Uputstvo za krekovanje programa Deep Finesse (jasno i za debile, da me niko ne zove)

1. Raspakovati priloženi fajl

2. Startovati Deep Finesse.exe

3. Otvoriće se prozor za prihvatanje uslova licence, u kom treba skrolovati do dna i prihvatiti ih (I agree)

4. Startovaće neregistrovana verzija program, sa serijskim brojem u braon okviru u gornjem desnom uglu, u obliku xxx-xxx-xxx.

5. Prepisati ili zapamtiti ovaj broj. Startovati priloženi fajl crack.exe i u polje Serial number (u kome stoji ime vašeg kompjutera) uneti gornji serijski broj. Dobićete Unlock code - šifru za registraciju programa. Zapisati.

6. Vratiti se u program Deep Finesse i pritisnuti braon okvir sa serijskim brojem u gornjem desnom uglu, radi registracije programa.

7. Unesite zapisani Unlock code u polje predviđeno za njega i pritisnite dugme Unlock. Program će vam se zahvaliti za kupovinu, čime ste uštedeli 40 USD ($) i dobili veliku stvar. Vaš skromni prilog u iznosu od svega 10% te sume (može i u dinarima), u znak duboke zahvalnosti za Duboki impas i već unete fajlove sa mnogim podelama, svaki korisnik može da mi da lično, umesto zahvalnice.

Nastavak sa nekim praktičnim uputstvima za korišćenje programa

8. Mogu se unositi nova deljenja, ili učitavati postojeća. U deljenjima se može menjati kontrakt, izvođač, atak, pa i celo deljenje, prostim prevlačenjem karata iz jedne u drugu ruku.

9. Fajlovi sa podelama se mogu editovati kao txt fajlovi. Neki fajlovi imaju komentare,   a pojedini su sa više deljenja u sebi (Pavličekovi problemi npr.), tako da kod otvaranja takvih deljenja postoji mogućnost da se otvori prvo, poslednje ili prema broju. Ovaj interfejs nije baš pogodan za upotrebu, stoga pregledajte koliko deljenja ima svaki fajl, ako vas interesuje, u nekom tekst editoru (Notepad, Wordpad …).

10. Postoji i mogućnost unosa parcijalnih deljenja – završnica, u kojima se niste snašli, sa recimo 5-6 karata.

11. Program je 100% tačan, ne greši, ali je glup, samo analizira do kraja sve moguće varijante, šta će se desiti posle svakog legalnog poteza (vidi priloženi Help). Na korisniku je da sam zaključi šta se desilo - end play (ubac), skviz (škripac), prosto razvijanje boje, dummy reverse itd. Zato i nosi epitet interaktivan.

12. Ako vam program pokaže da su sve karte iz atakerovog lista gubitne, možete prome-niti i povisiti kontrakt. To je zgodno za parsku igru, da se vidi da li je recimo maksi-mum u deljenju 3NT=, ili 4 pika =, ili 4 pika+1 i slično. Unesete deljenje iz poslednje seanse i sutra ste prepametni za partnera: “Glupsone, kako nisi napravio iber na prost entry shifting squeeze?”.  
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