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Osnove sistema

Osnovne pretpostavke sistema

1) Otvori
a. Prirodan, petokaratni major
b. Trokaratni (bolji minor), sa 3-3 u minorima uvek otvaramo 1<
c. otvor 1NT (14)15-17 HCP.
2) Stil otvora 1 u boji
a. Uvek otvaramo sa 13 +HCP.
b. Sa 12 HCP otvaramo uvek u majoru, a u minoru ako su poeni lepi.
c. Sa 11HCPimanje samo uz odgovarajuce veliku distribuciju.
3) Markiranje
a. Roman (italijansko) markiranje, odnosno, neparna karta je uvek poziv za igru u datoj boji
b. Std Count, standardno markiranje duzine, odnosno, mala pa velika = neparan broj karata, velika pa mala =
paran broj karata
c. Laventhal, odnosno, manja je poziv na nizu boju, velika poziv na visu boju
4) Stil Markiranja
a. Naadutskom kontraktu Roman > Count >Laventhal . Prioriteti su podlozni promenama, kad je ocigledno
jasno da nije bitan kriterijum iznad. Na primer, ako smo nasli fit u piku, a na stolu padne singl, onda mala
parna vise nije necu pika, ve¢ je zahtev za Sift u najnizu boju, iskljucujuci adutsku.
b. Na bezadutskom kontraktu
i. Priodbacivanju Count > Laventhal
ii. Nakon izvornog ataka ili atakom honerom Roman > Count >Laventhal
iii. Kaoikod adutskog kontrakta: Prioriteti su podloZni promenama, kad je oCigledno jasno nije bitan
kriterijum iznad
5) Posleotvoral O /QO/ M
a. Svaki 2 na 1 licit (osim 2¢&) ne pasirane ruke u ne takmicarskoj licitaciji jeste Game Forcing (forsing do
manse). Kad se kaze 2 na 1 licit misli se na licitaciju kao na primer 1 - Pass - 2 & u kojoj odgovarac licitira
novu boju na nivou 2 bez skoka. U tom slucaju niko ne sme da pasira do postizanja manse. Tada:
i. 10 -20 -2 ne mora biti minimalna karta, niti 10 -2 - 2 revers, ve¢ samo ekonomican licit,
kada otvara¢ nema jasnu sliku zavrSnog kontrakta
ii. 10 -20 -2NTjeili 12-14 BALili 18-20BAL, dok je 10 -2<$ - 3NT 15-17BAL
b. U svakoj aukciji posle otvora 1 u boji, neiznudena podrska minora na ¢etvrtom nivou je RKC

Otvori

1o/ = 3+ karti, 12-21HCP

10/M = 5+ karti, 12-21HCP

INT =15(14 vrlo lepih) -17HCP

2¢b = 22+HCP ili 9 stihova

26 = slabo dva u nekom majoru, mini multy — polish style
2 = 50+5%,  5(8)-11HCP, polish style
2A =5M+56¢& /O, 5(8) - 11HCP, polish style
2NT =21-22HCP, BAL

3/ O/ /M=PRE

3NT = Gambling

4eve/ O = Numyts

4/ M = PRE
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Konvencije

Kontre

e Negativhado 3 &

e Produzenado 4

Podrska do 29

e Maksimum overkol do 3

e Zanavodenje ataka

RKC, uslovni RKC, void RKC, BW, Josephine, Spiral Scan
4-ta boja (najmanje poziv na mansu)
Miksovani kjubid

Lebensohl posle

1) overkola otvora INT

2) izlazne kontre na otvor slabo 2
Multy Landy

Leaping Michaels

DOPI

1D odbrana (vidi detalje na linku)

. 2D intervencija u sendviCu: X=4-4maximum, 1NT=5-4, 2NT=5-5, niZi cue = 6-4, visi cue =4-6
. CRASH posle otvora 1e¢%e=16+HCP ili jako 2e% 21+HCP

. Splinter na nivou 6

. Puppet Steyman

Posebni dogovori

Posle intervencije protivnika overkolom ili kontrom na otvor 1 u boji.
Odbrana od Multy-ja

Odbrana od overkola u transferu

2NT relej posle 1Im-1M-2M

34/3NT relej posle 1x-1M-3M

Posle aktivnog ulaska u mansu i odbrane protivnika

Posle intervencije protivnika na visokom nivou na RKC, Asking bid, etc.



Markiranje i atak

Hocéu/neéu

Koristimo italijansku marku. Odnosno:

1.

Odbacivanjem neparnih karata ili igranjem neparnih karata posle partnerovog ataka, pokazujemo partneru
Zelju za igru u istoj boji (jaka preferencija). Ako se imaju samo parne ili samo neparne karte (ako to partner
moze da izra¢una) onda je igranje najmanje karte poziv da se igra u datoj boji.

Odbacivanjem parnih karata ili igranjem parnih karata posle partnerovog ataka, pokazujemo partneru Zelju za
igru u drugoj boji (slaba preferencija). Ako se imaju samo parne ili samo neparne karte (ako to partner moze
daizraduna) onda ne igranje najmanje karte nije poziv da se igra u datoj boji. Mala parna karta je vrlo slaba
preferencija za nizu boju, velika vrlo slaba preferencija za viSu boju.

Odbacivanje parnih karata u boji u kojoj smo pronasli fit je jaka preferencija za igranje visoj, odnosno nizoj boji.

Duzina

Koristimo standardnu marku za duZinu.

1.
2.

mala —velika .... neparan broja karata
velika —mala ... paran broj karata

Smith echo

Kad partner nije dobio signal o po¢etnom ataku, odnosno kada smo morali da odgovorimo honerom i nismo
mogli da mu damo signal ho¢u/necu. Obic¢no protiv NT kontrakta.

1.
2.

Odbacivanje velike karte u boji protivnika pokazuje da je atak bio dobar.
Odbacivanje male karte u boji protivnika pokazuje da atak u boji nije bio dobar

Laventha

Pri odbacivanju u nebitnoj boji. Boja je nebitna, ako je neprijateljska vrlo jaka boja ili kad znamo da ¢ée partner
uzeti Stih. Velika karta je poziv na viSu boju, mala na nizu boju.

ok wNE

Atak

4-tom ispod slike

3-om ispod slike u podrzanoj boji

Iz KQili AK sa K

MUD, iz ni¢ega srednjom

Rusinov iz sekvenci

Probijanje odigravaca malom kartom obecéava honera, velikom u principu ne.



II Licitacija u napadu

Otvor 1 minor

Otvaramo 1e¢k/< sa 11-21HCP i minimalno 3 karte u boji. Na prve dve pozicije 11(12)HCP moraju biti lepi, ili se
ima adekvatna distribucija. Sa 3-3 u minorima, otvaramo kvalitetniju boju (bolji minor). Sa 6 karata u minorui5u
majoru, ako smo slabi otvaramo 1 u majoru, a ako smo jaki onda 1 u minoru.

Konvencije i dogovori posle otvora 1 u minoru:

T-Walsh transferi posle otvora 1%

Invert minors posle otvora 1<

MISER, posle overkola 1M

Relej 2nt posle nadenog majorskog fita

Relej 34/3nt posle nadenog majorskog fita

Podrska na nivou 4 je RKC, osim ako se onaj ko licitira podrsku nije usko limitirao
Odgovor 1nt, 6-10Hp, BAL

Odgovor 2nt, 11-12Hp, BAL

. Odgovor 3nt, 13-15Hp, BAL

10. Posle intervencije, invert minors ne primenjujemo

WO N WN PR

T-Walsh transferi posle otvora 14

(1) 1% ?

1e 4+H, 6+Hp

1v 4+S, 6+Hp

1a 2+C, 6+Hp.
e BAL, 6-7HCP, bez majora;
e Razliciti tipovi karata sa trefom; Ako odgovarac licitira drugu boju van

trefa to je FG list.

1nt bez 4 karte u majoru 8-10 Hp

2% 54D, 6+Hp

24/2¥ 6+H/S 4-7 ili 11+Hp

24 11-12 INV, sa fitom, UNBAL

2nt 11-12 Hp bal, bez majora

3% 5+C, 5-9 Hp

3¢/v/s 7 karata INV (KJ10xxxx i bolje)

3nt 13-15 Hp bal, bez majora

4% barazno

4v/a4  Zaigru



(2) 14 - 1¢
?

1v 3H, 12-14 bal ili 12-16 debal
1e nat, bez 3H
1nt bal 12-14, max dubl H
2% nat, bez 3H
2¢ nat
2y 4H, 12-14 bal
24/2nt/3% nat
3¢ 4H, 15-17 (singl karo ili pik); 34 = ASK
3y 4H, 15-17 (2425)
3e Splinter 18-20 Hp
3nt za igru, dobra boja
4 Solidnih 6+C, 4H
44 Splinter 18-20 Hp
49 4H, 18-20 bal ili semibal
(3) 14 - 1v

”
1 3S, 12-14 bal ili 12-16 debal

1nt bal 12-14, max dubl S

28/24 nat

29 nat, 17-20Hp, 5+C & 4S

24 4S, 12-14 bal

2nt/3% nat

3¢/¥v  4S,15-17 Hp (singl karo/herc) [ 3NT = ASK singl ili Siken-> 4&/44= singl /Siken ]
3e 4S, 15-17 Hp (4225)

3nt za igru, solidna minorska boja

4% solidnih 6+C, 4S

4¢/%v splinter 18-20 Hp

44 4S, 18-20 Hp, bal ili semibal

(4) 14 - 14
”?
Int bal 12-14
2% 5+C, debalans, 12-16Hp

24/¥/4 nat
2nt bal 18-20Hp
34 nat

3nt zaigru

(5) 14 - 1a
1nt - ??
2% 5+C, SO

24/v/4 5+C & AD/H/S, GF
2nt FG, tref

3% FG, solidna boja tref
34/3v/a singl, GF

3nt SO



(6) 1 - 14
28 - ?7?
2¢4/v/a 5+C & 4D/H/S, FG
2nt INV (majorski stoperi)
3% INV (bez stopera u 2 boje)

34/v/4 singl

3NT S.O.

4 RKC
(7) 1% - e
2nt - ??

3% pitanje za broj trefova [3 ® /¥=4C/5C; 34=5C+cue ; 3NT=3C]
3¢/v/a 5+C & 4D/H/S, ST [ Ulaskom u cue prihvata se fit |

3nt S.0.
4 RKC
(8) 1% - 14
3% - ??
3¢/9/4 singl
3nt S.0.
4 RKC

(9) 1% -2# 5+D, 6+Hp
??

2¢ 2+D 12-16Hp

2¥/4 nat
2nt bal, 18-20Hp
3% nat

3¢ 34D, 17-20Hp

3v/a splinter, 4+D 17-20Hp
3nt SO

44 4+D, rkc

(10)1% -  2&
2¢ - 2
29/a/3% 5+D & 4H/S/C, GF
2nt INV
3¢ 6+D, GF (3¥/4 cue; 3nt, min; 44, min, debalans)
3v/a single, 6+D, GF
3nt SO



O w

Invertovani minori

(1) 10 ??
26 =11+ HCP sa podrskom
2NT = 0-6HCP, 5+D
30 = 6-10 HCP sa podrskom
(2)10 pass 2O pass
??
20/ M = NAT, 4karte, sa idejom da se igra mansa u fitu 4-3
2NT = NAT, BAL, minimum
3 = ART, bez singlova (ali nije za NT), 16+HCP
30 = NAT, UNBAL, minimum
30V/MN /4% = Splinter
3NT = NAT, 19-20HCP, BAL
(3) 10 pass 2O pass
3ee* pass ??
30 = ART, da partner udje u cue bid, sa idejom da se igra slem
30V/MN /4% = cue
MISER

Licitacija posle overkola 1 ¢ /¥/# protivnika na na$ otvor u minoru.

Licitacija boje neposredno ispod overkolirane na visem nivou= 10" Hp sa podrskom u otvorenoj bez stopera u
overkolu

Cue bid overkola = 10"Hp sa podrikom u otvorenoj.

Svaka licitacija iznad overkolirane je negativan licit, nije forsing.

Preostale slobodne boje ispod overkolirane, a na drugom nivou su transferi za boju iznad sa 5" karata u boji, 8"Hp.
Neke sekvence:

le ??
pass =nema razloga za akciju, moguca kaznena kontra za ¢
double = negativna kontra, najmanje jedan &etvorokaratni major, 6"Hp

(1) 1

1v/a =5"v/a forsing
INT  =8-10Hp, balans
2% =4"%, 10°'HDp, bez stoperau ¢

2¢ =4%%, 10'HDp, sa stoperom u ¢

2v =6"%, vrloslab list

24 =6"#, vrlo slab list

2NT =5'%,0-6 HDp

3% =5"%, 6-9 HDp

3¢ = splinter, pokusaj slema
3v/a =zaigru

3NT =zaigru

4 = baraz, 0-3Hp
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(2) 1% 1a ??
pass  =nema razloga za akciju
double = negativna kontra, 4", 6"Hp
INT = 8-10 Hp, balans

2% = transfer, 5" ¢, 8'Hp

2¢ = transfer, 5'v, 8'Hp

2v = transfer-cue-bid, 10"Hp sa podrskom u & i bez stopera u 4
24 = neprirodno, 10" Hp sa podrikom u & sa stoperom u #

ostalo =isto kao (1)

Posle otvora u minoru i minimuma otvaraca

10 10

20 2NT  =F1, pitanje za distribuciju . Odgovori :
??

30 /3NT = BAL, minimum / maximum

3% =50 &3+é

30 =50-40-2-2

3A =50 &3+M

4 & =1M-40-40-4

40 =5+0-4Q, jako dobra boja karo

40 =4M-40-40 -1

Posle reversa otvaraca

1/ 10/M
30/M 3AM/3NT = F1, pitanje za kratkocu
??
40/ M = nema kratkoce
3NT/4e /40 /4 = singl ili Siken & // O /O

Posle intervencije overkolom ili kontrom na otvor 1 minor

(1) Posle intervencije overkolom primenjujemo MISER.

(2) Prosta podrska je konstruktivna.

(3) Podrska sa skokom je destruktivna.

(4) Posle kontre, u kompeticiji, cue je pitanje za stopera

(5) Nova boja na nivou 1 je F1, na nivou 2 je NF, a na nivou 3 FG.
(6) Posle kontre skok u 2NT je podrska sa 4 karte i 9-11HCP

(7) Skok u 3NT je SO

(8) RD je misfit, 10+HCP i predlog za kaznu

11



Otvor 1 major

Otvaramo 10/ & sa 12-21HCP. Na prve dve pozicije otvaramo i sa 11 i manje HCP ako je karta odgovarajuce
distributivna. Na trecoj poziciji, u favorizovanoj zonskoj situaciji otvaramo i vrlo slabo.
Odgovor 2%, je svakako sa 11+HCP, ali moZe imati tri znacenja:
1. Prirodno, 5+, 11+HCP,
2. Balans, sa samo 3 karte tref bez fita,
3. Balans, sa tri karte tref i trokaratnom podrskom za otvorenog majora
Jedini licit (minimalni) otvaraca posle koga se moze stati pre manse je ponavljanje otvorenog majora na drugom
nivou. Posle odgovora 2, pre manse se moZzemo se zaustaviti samo u 3% odnosno 2 u otvorenom majoru. Otvarac se
u principu ponasa kao da odgovarac ima 4 karte tref.

Konvencije i dogovori posle otvora 1 u majoru:

Bergen Raises.

Jacoby 2NT.

Garozzo mini-maxi splinters.

RKC za herca je 4S, a za pika to je 4nt.

Odgovor 1nt, 6-10HCP, BAL. Moguce je i sa slabom trokaratnom podrskom.
Odgovor 3nt, 13-15HCP, BAL.

ok wnNRE

Bergen podrske

Bergenove podrske se primenjuju kad partner otvori 1< /1 #. Teorija kaZe da treba igrati na nivou jednakom
ukupnom broju aduta, prema "Zakonu o totalnim stihovima". Odnosno, sa 4-karte podrske + partnerovih 5=9
Stihova = 3 nivo. Sa slabom rukom i 4 karte podrske mozete da skocite na treéi nivo (barazno)

10/1M8 - ??
2 /M = 7-10 HCP sa 3aduta (konstruktivna podrska)
2NT = J2NT(forsing). 13+HCP i 4(+) aduta
3 = 10-12HCP i 4(+) aduta
30 =7-9 HCP i 4(+) aduta

30 /M =0-6 HCP i 4(+) aduta
4 /& =0-6 HCPi5(+) aduta

Jacoby 2NT

Ako responder skoci u 2NT posle otvora 1 /M, to je Jacoby (J2NT) ili pitanje otvaracu da pokaze singl ili Siken.
On pokazuje 13+ HCP i podriku sa 4" karte u otvaracevoj boji, pa je prema tome forsing do manse. Otvara¢ treba da
odgovori posledecoj Semi:

10/1M - 2NT = J2NT(forsing). 13+HCP i 4(+) aduta

??

3k/O/M/C = Singl ili Siken u licitiranoj boji

30/M = Max ruka, 18"HCP i jaka boja ali bez kratke boje
3NT = Srednja, 15-17HCP, bez kratke boje

4eb/ O = Exclusion RKC

40/M = Min ruka, 12-14HCP, bez kratke boje

Posle odgovora kojim otvarac pokazuje da ima singl ili Siken u licitiranoj boji, odgovarac¢ obi¢no ako je jak ulazi u
cue bid ili rkc. Ako je slabiji i svidja mu se singl ili Siken pita sa 3NT za snagu, kada je ulaskom u cue bid otvaraca
pokazana neminimalnost. Negatvni odgovori su uvek brzo zaklju¢ivanje manse.

12



podrske sa30 /0.

Primer:

Garozzo min-max splinter

Ova konvencija se primenuje posle otvora 1 u majoru. So obzirom da ona zauzima govor 2NT posle otvora 1, to
treba Jacoby 2NT i Bergen pomeriti za jedan nivo u tom slucaju.

To je licitacija 2 & /2NT(puppet) u primeru $to sledi:

(1) 1
(2) 1M

pass

pass

26 ili
2NT

MoZe da ima 4 znacenja:

a) uvod za slabi splinter = 9-11HCP

b) uvod za jaki splinter = 15"HCP

c) singl u boji drugog majora 11-14HCP
d) uvod za balans 15-17HCP, 3 karte podrske

(3) 1A
3

pass

2NT pass
??

30/Q

3A

3NT
4/ O [0
4M

ili nastavak posle Garozzo-a za

(4) 19
2NT

pass

pass

2A pass
?
3eb/O/0
3A

3NT

4ot/ O

4%

(3¢% = prihvatanje puppeta)
=singl u boji <&/ 9-11HCP

= singl u boji &, 9-11 HCP

=d)

= singl u boji &/ O /V, 15+HCP
=singl u boji ©, 11-14 HCP

(2NT = prihvatanje puppeta)

= slabi splinter sa singlom uee/ & /0
= jaki splinter sa singlom u &

= jaki balans

= jaki splinter sa singlom u ¢%/ O
=singlu &, 11-14 HCP

Kako primenjujemo zajedno Bergen, Garozzo i Jacoby konvencije

1) Sobzirom da posle otvora 14 Garozzo konvencija zauzima 2NT, tada Jacoby licitiramo sa 3%, a Bergen

2) Posle Jacoby-ja 3% na otvor 14, licit 3 & obecava singl u trefu ili karonu; Ako odgovarac Zeli da tada saznaiza
snagu otvaraca on to pokazuje licitirajuci boju single koji mu se svida. Na taj nacin on kaze, partner ja bas i nisam jak, ali
ako je tvoj singl u boji koju sam licitirao probao bih slem ako nisi minimalan. Pozitivan govor otvaraca je ulazak u cue bid.

1
30 (2)

38l
30 @

(1) 12+HCP i 4+karte pik

(2) Singl trefili karo

(3) Pitanje za singl i snagu; Odgovori po stepovima 34/3nt // 4&/ O [/ 4 /6 =12-14 [/ 15-17 //18-20 |
respektivno singl &/ &
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(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

Posle intervencije overkolom na otvor 1 major

Prosta podrska je konstruktivna.

Podrska sa skokom je destruktivna.

Cue = INV sa sa podrskom

2NT = FG sa podrskom

Nova boja na nivou 1 je F1, na nivou 2 je NF, a na nivou 3 FG.

Skok u 3NT je podrska sa 4 karte i bar jednom kontrolom sa strane

Posle intervencije barazom na otvor 1 major

Prosta podrska je konstruktivna.

Cue = INV sa sa podrskom

2NT = FG sa podrskom

na nivou 2 je NF, a na nivou 3 FG.

Skok u 3NT je podrska sa 4 karte i bar jednom kontrolom sa strane

Posle intervencije kontrom na otvor 1 major

Prosta podrska je konstruktivna.

Podrska sa skokom je destruktivna.

RD je obi¢no misfit, 10+HCP, predlog za kaznu

Nova boja na nivou 1i 2 je NF, a na nivou 3 je sa fitom i F1.

Skok u 2NT je podrska sa 4 karte i 9-11HCP

Skok u 3NT je podrska sa 4 karte i bar jednom kontrolom sa strane
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Otvor INT

1NT je otvor sa listom snage 15(14)-17 HCP i distribucijom 4/3/3/3, 4/4/3/2 ili 5/3/3/2 kada je petokaratna boja
minorska.

Odgovori na otvor INT :

INT  pass 7?7
pass =daseigra INT
2 = Steyman, F1, 6+HCP, obeéava majora
20/ =TRFza V/M
2A = minor Steyman
2NT = transfer za &/ O
30/ O /0 /M= prirodno 57ee/ O /0 /M, ST (pokusaj slema), uslovni RKC
3NT =2zaigru
4t = Gerber, pitanje za A
ROV AV =Texas, TRFza O/M
4M =zaigru
Steyman
(1) INT  pass 2¢e pass
??
26 = bez ¢etvorokaratnog majora u listu
2 =4 (4M moguce)
20 =44 (bez 4Q)
2NT = 18HCP (posle toga: 3¢e=Baron, 3 Steyman->4#(oba)->TRF)
3 =16-17 HCP, 40 &4 M (Posle toga 3,37 trfto 3 odn. 3 M)
(2) INT  pass 2¢e pass
20 pass  ??
pass =zaigru 2 ¢, najverovatnije 4-4-4-1
20 =slabo, min 40 &4 M, A nije duziod O
2A =58 &4, 6-8Hp, INV
2NT =INV za 3NT
3d//O =5 // O i 4M, FG (forsing do manse)
30//3M =584 /] 50 i46a, FG (!!) (Smolen)
3NT =zaigru
4efe// O =60V&4AM //6M &4, F1 (1) (Smolen)
40//4 M =S0
(3) INT  pass 2¢o pass
20 pass 24 pass
??
pass =daseigra2 &
2NT =max, bez3 M
30/O /0 =max, 3M, sa vrednostima u ¢/ O/
3A =max, 3M
(4) INT pass 2¢ pass
2Q pass ??
2A = NF,58&4C
2NT = INV
3h/O/M =GF, 5+¢/ O /M (jos uvek bez fita)
30 =INV
3NT = P/C (Pass or Correct)
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Jacoby transferi za majore:

(1) INT  pass 2¢ pass (20 =TRFza Q)

??

2Q = prihvatanje transfer-a

28 /3%/O =ART,40& 24 /&/ O, maximum HCP, trial bid
2NT = ART, max, pokusaj manse sa 2/3 od AKQ u ©

Posle prihvacenog transfera skok na nivo 4+ je void RKC. Na primer, posle INT -2 - 2 skok u 44 je void RKC sa
Sikenom pik.
(2) INT pass 2 pass
20 pass 24 =INV (50 &4 M)

Minor Steyman

(8) INT pass 24 pass

?
2NT =bez4d/O
38/0 =4d/0
30/M =5&4/0
3NT = 48O

(9) INT pass 24 pass
2NT  pass ??

3/ =5+e¢ /<, uslovni RKC
30/M = NAT, F1
3NT =S0O

Posle fita, 4¢/ O je RKC, ostalo je cue.

Intervencija na otvor 1INT

Posle direktne intervencije na otvor INT primenjujemo Lebesohl.
(9) INT Pass 2% D

??
Pass =Nemam stoperatref [RD je pitanje za opis distribucije (DAB)]
Licit = Imam stopera tref i odgovaram normalno
RD =5& [2 ® je pitanje za dubl po stepovima]
(10) INT  Pass 2& 26
??
Pass = Nemam stopera karo i nemam licit 2 ¢ [D je pitanje za opis distribucije (DAB)]
D =Imam licit 2 ® (stoper karo se nezna) [ D je DAB]
licit = Imam stopera karo, nemam licit 2 4, liciti po sistemu

Nakon overkola 2¥ i viSe neprimenjujemo sistem
(11) INT  Pass 2# 29

?

Pass =bez 49, bez 5-te boje [Kontra partnera je kaznena]
D =449

2NT =5 karata u nekoj boji sa stoperom

24 =4e

3%/ @ /4= 5 karata bez stopera

3v = 3-2-4-4, Max
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(12) INT Pass 2% 3v

??

D = 4+4 i stoper

3NT = Stoper, bez 44

3e = 44, bez stopera

Pass = Sve ostalo [Kontra partnera je kaznena]

Odbrana od kaznene kontre na otvor ili overkol NT

Igramo sledecu odbranu:
RD = TRFza o/
2 = TRFza O/M
20/0/MINT=C&M// V&M [/ A& [/ F&O  (bojaivisa u krug)

Uvek kada overkoliramo INT ili 2NT i protivnik nas kontrira, igramo gore opisanu odbranu
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Otvor 2%

2% otvaramo sa 22+HCP ili 9+ Stihova. Odgovori:

20 - manje od 6HCP ili bez dobrog govora
20 /20 /348 /30  -6+HCPibojasa2 od 3 top honera
2NT - 7-10HCP, BAL, sa najmanje 2 kontrole
3NT -11-13HCP, BAL

30V /3N /4&/4O - manje od 6HCP i 6-ta boja sa 1 od 3 top honera

Posebni dogovori:
1. Posle odgovora 24: drugi negativ je novi minor na najnizem nivou ili 3NT ako je minor na nivou 4.
2. Podrska neposredno ispod manse je ST (poziv na slem)

e ako je licitira otvarac 2# to je istovremeno i rkc

e ako je licitira odgovarac, tada je svaki licit otvaraca (2#) boje van fita asking bid za tu boju

Asking bid, odnosno je pitanje za kontrolu boje. Odgovori:

1. prvistep = bez kontrole

2. drugi step = druga kontrola (K, ili singl)

3. tredistep = prva kontrola (A ili Siken)

4, Cetvrtistep = prva i druga kontrola (AK)

Ponovno pitanje u istoj boji je pitanje za vrstu kontrole. Odgovori:
1. prvistep = duzinska kontrola

2. drugi step = Honerska kontrola

Ako se protivnici umesaju, kontrom ili bojom, onda se primenjuje DOPI/ROPI sistem, ondnosno, brojanje pocinje
sa Double < Pass < boja (nt) ... odnosno Redouble < Pass < boja (nt).

_Primer1:
44 (pitanje za damu adutsku i kraljaili kraljeve ) 49 ( 4Q + YK ili 4Q + SK+4K)
44 (bez Q)
4NT (samo #Q)
S5& (4Q + #Kili 4Q + YK+4K)
50 (4Q+#Kili 4Q+ #K+VK)

~ Primer2: _
24 (jakodvaue) _34(6+HCP,ST) ¢

44 (Asking bid za ) : 49 ( bez kontrole ) :
' 44 ( druga kontrola ¢) '
Primer 3: Posle 24 - pass - 2y - pass
24 - pass - 34 - pass
4o - X - ?

XX - bez kontrole %
pass - 2.kontrola %

4¢ - 1. kontrola %
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Otvor 2 & - Multi (Polish style)

List koji bi otvorili slabo 2 ili2 .

Liciti odgovaraca imaju jedan od slededih ciljeva:

1) Zaustavljanje na najnizem mogucéem nivou ako nema fita, ¢ak i sa jacom kartom.

2) Odigravanje iz odgovaraceve ruke kad on ima neku snagu,

3) Brzo dostizanje kontrakta, kad odgovarac ima podrsku za oba majora; u tim situacijama najbolje je odmah
licitirati mansu i uciniti nemogudim da protivnici nadu dobru odbranu ili Zrtvu

4) Sakriti distribuciju od protivnika sa slabim listom tako Sto ¢e se postati odigravac.

2, 2 & odgovori na otvor 2 $

Ovi odgovori znace: “pass, ako sam licitirao tvoju boju”. Primedba: Kao pravilo, licitiraj 2 sa slabijim hercom
nego pikom i obrnuto.

Sa AKJ2 ©32 $QJ32 Q432, uprkos Cinjenici da je nas pik bolji od herca, odgovoricemo 2< - tako da stanemo
u 2 kad partner ima herca. Ako ima pika, on e ispraviti u 24, a mi éemo pasirati na ugodno iznenadenje.

Sa A2 UKT32 OKQ32 &AQ32, licitiracemo 2M ! Ako partner ima 6 pikova, mi ne mozemo bezbedno igrati vise
nego 2 - pa ¢e partner pasirati u tom slucaju 2. Ako je medutim otvorio sa 6 heréeva, on ce licitirati jo$ jednom, a
mi ¢emo onda licitirati mansu u hercu.

Posle 2 otvarac nema slobodnog izbora: sa slabim dva u hercu on mora pasirati, a sa slabim dva u piku on mora
re¢i2e.

Posle 2 & otvarad mora pasirati ako ima 6 pikova. MoZda partner ima Siken u piku pa se ima veliki misfit. Ali ako
otvara¢ ima herca, tada posle odgovora 24 on moZe da “podigne krila”. On moZe da licirtira 2N (max otvor sa
hercom) ili 3¢, 3 (polu-prirodno, max otvor sa hercom i drzanje u trefu ili karonu, respectivno). Sa minimum,
otvarac licitira odmah 3.

Liciti 2 i 28 mogu da sadrze 1-bojni pozivni list. Na primer, pokupimo &2 AQJT32 O KQT2 #Q2, i partner
otvori 2 <. Licitiramo 2<7, partner ispravi u 2, a mi relicitiramo herca. Partner moZze pasirati ili dodati do Cetiri.

Isto pravilo vaZi i za pika. Ako imamo dobrih 6-karata pik licitiramo 2. Partner e inicijalno ocekivati da
predlazemo guranje do 3. On ¢e pokazati tip ruke sa hercom koji poseduje, a mi ¢emo ponoviti pika posle toga.
Partner moze pasirati ili licitirati mansu u piku posle toga.

2NT odgovor na otvor 2 ¢

Otvor 2 se Cesto sastoji od dobre boje, i eventualno, nekoliko honera sa strane. Zbog toga je Cesto bolje igrati
kontrakt iz odgovaraceve ruke. | zato, licitacija je dizajnirana tako da posle aukcije odgovara¢ bude odigravaé. Na
primer, sa #AQ4 VK432 O KQJ74 %3 Zelimo da igramo mansu ¢ak iako parner ima minimum. Medutim, nezavisno
da li partner ima herca ili pika, Zelimo da se igra iz nase ruke, jer bi atak u drugi major bio bezbedan.

Odgovor 2NT je pogodan za jake ruke kako bi se izmerile Sanse za mansu ili slem. 2NT je pitanje za varijantu
otvora. Otvarac ponovo licitira:

e 3¢k = maximum otvor. Posle ovoga 3 < je pitanje za boju sa zahtevom da se pokaze u obrnutom redu: 3/

pokazuje pika, a 3 - herca. Na primer:
20 2NT
3 30
3 A = max sa hercom (herc je odreden za aduta)

e 30 =minimum sa hercom. 3 je sada za igru.

e 3 =minimum sa pikom. 3 je opet za igru.

Medutim 2NT moZe biti i takticki licit (Sto nije uobicajeno za standardni slabo dva otvor), slaba ruka sa ciljem da
se sakrije snaga protivnicima. Na primer, u favorizovanoj zonskoj situaciji sa: #KJ 432 5432 ¢eJ432.

S obzirom da 2NT moze biti takticki, bolje je igrati da je odgovor 3¢ jak, a 3, 30 - slab. Posle aukcije:

2O 2NT
30 3Q (zaigru)

protivnik nece znati da li je to bio takticki pozivni licit, ili je odgovor obeshrabrio odgovaraca. (Drugi nacin:3ele =

slab otvor, 3¢, 3 =jak, ne omogucéava bezbednost u ovoj meri.)
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Preko 3¢k relicita, igramo tvist na “pass-ili-ispravi” ideji.
20 2NT
3 ?
o 3 =pasiraj sa hercom, licitiraj sa pikom (verovatno je 2NT pitanje bilo takticko),
e 3 =pasiraj sa pikom, licitiraj sa hercom
3¢ odgovor na otvor 2 $

3¢k je jak vestacki licit — kad odgovarac Zeli da licitira sopstvenu boju, i ne pita otvaraca za njegovu, Posle 3¢
odgovora otvarac je prinuden da licitira 3 ¢, i odgovarac pokazuje svoju boju prirodno: 30, 38, 4¢e, 4O (3NT moize
biti dobar minor). Ovaj licit zahteva jos jedan licit otvaraca.
3 < odgovor na otvor 2

3O pokazuje pozivnu ruku sa fitom u oba majora. To je najbolji licit kada se plasimo da ¢e posle 2NT doéi do
odgovora i do konvencionalnog mesanja protivnika koji bi sugerisali dobru odbranu, atak ili Zrtvu Posle 3<> odgovora
otvarac licitira 3 (3 M) sa minimumom ili 4¢% (4 <) sa maximumom i hercom (pikom) — sa namerom da ne postane
odmah odigravac. Posle pozitivnog odgovora jos uvek imamo moguénost da izaberemo odigravaca.

3 odgovor na otvor 2 $

Takticko znacenje: “pass sa hercom, licitiraj 3 sa pikom”. Obi¢no je ovo licit sa slabom rukom i podrskom za oba
majora sa ciljem baraZiranja neprijatelja.

3 & odgovor na otvor 2

“pass sa pikom, nastavi sa hercom”

4,4 odgovori na otvor 2

Zele da se igra u partnerovoj boji na nivou 4 iz svoje ruke (4¢) ili partnerove ruke (4< ). Posler 4¢b, otvarac
transferiSe u svoju boju (t.j. 4 = “imam pika”) dok posle 4 <, on licitira svoju boju prirodno. Licitiramo 4 ¢ kada
postoji razlog da pasiramo zavrsni licit ili se plaSimo kontre za atak

4, 4 & odgovorina otvor 2 ¢

Prirodni —sa naSom bojom!

Posle mesanja protivnika na otvor 2 ¢

Posle meSanja protivnika, kontre su kaznene, a nove boje su “pasiraj ili ispravi”.

2O (2M) X = kaznena

2O (3e0) 30 =lovljenje partnerove boje; pass sa hercom, u suprotnom licitiraj dalje
2O (3ek) 4% = priprema sign-off u sopstvenoj boji [jer bi 4M bilo pass/correct]
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Otvori 2C i 2 (Polish style)

Otvori 2 i 2 pokazuju snagu ispod otvora (6-11), 5 karata u licitiranoj boji i 5-karata u boji sa strane: u
sluéaju 2 to moZze biti bilo koja boja, dok kod 2 druga boja mora biti minor. Nastavak treba da bude primarno
takticki. Sa 4-karte u otvaracevoj boji predlazem direktan skok na nivo 4 (naravno, zonalnost igra ne trivijalnu ulogu).
Ova aukcija moze da ima ofanzivni karakter (da se nesSto napravi), ili barazni, i ne proizvodi forsirajuce pass sitiacije;
Ako protivnik ude u aukciju odgovarac je gospodar situacije.

Odgovor 2 na otvor 2

2 M = “pass sa pikom, ili licitiraj tvoju minorsku boju”.

2NT odgovor na otvor 20 /&

Odgovor 2NT trazi da otvara¢ pokaze 5-karatnu boju sa strane. Posle otvora 2, otvara¢ pokazuje pik licitom
3. Kasniji liciti slede pravila: minorski fit se potvrduje prirodno, majorski —kju bidom.

PAV
30
20
30
20
3¢
29
30

2NT

4O =jako (slammish), potvrduje karo adut.

2NT

3 A = jako (slammish), potvrduje herca za adut i pokazuje kju bid.
2NT

3 =pozivno i nije forsing — moguce samo dubl herc.

2NT

3 A = jako, potvrduje pik za aduta.

Drugi odgovori

Drugi odgovori: 3¢k, 30,30 posle 2M, i 38 preko 2 su prirodni (6+ karata) i forsing su za jednu rundu.

Posle meSanja protivnika

Posle mesanja protivnika, kontre su kaznene, a nove boje su za “pass ili ispravi”.
2 (2 M) X = kaznena,

2 (3e¢%) 3O =2za boju; pass sa karonom, u suprotnom nastavi dalje,

2V (3¢%) 4% = da pokazemo sopstvenu boju prirodno u sledecoj rundi.
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Otvor 2NT

Ovaj otvor pokazuje 22-23HCP, BAL. Moguce je i 5 karata u majoru.

Konvencije i dogovori posle otvora 2NT:

Puppet Steyman (modifikovani)
Minor Steyman

Jacoby transfers (samo za majore)
Kvantitativno 4NT / 5NT

el o

Puppet Stayman

Puppet Stayman je specijalna verzija standaradnog Stayman-a koja je popularna za odgovore na otvor 2NT.
Zapocinjanje aukcije sa 2NT ima svoje prednosti i nedostatke. U koloni sa plusevima, otvara¢ opisuje svoju snagu (za
ovu namenu, definisatemo 2NT tako da pokazuje 21-22Hp) i relativno distribuciju, koja je, naravno, balansirana. Na
negativnoj strani, 2NT nesumnjivo oduzima mnogo licitacionog prostora. Takode, veliki broj listova koje su kandidati
za otvor 2NT sadrzZe i petokaratnog majora. Ako otvorite 2NT sa listom koji sadrzi pet heréeva, neéete li lako ispustiti
5-3 majorski fit? Zbog toga veliki broj igraca koristi puppet Stayman, konvenciju dizajniranu da se pronade takav fit.

Evo kako ona radi: posle otvora 2NT (a protivnici su mirni), licit 3% obecava vrednosti najmanje za mansu i
pitanje je za otvaraca da li ima Cetvorakaratnog ili petokaratnog majora. Sa 5 herceva, otvarac licitira 3¥. Sa pet
pikova, otvarac licitira 34. Ako otvarac ima Cetiri herca ili Cetiri pika (ili oba), on licitira 3 ¢ . Ako nema ni
Cetvorakaratnog majora ni petokaratnog, otvarac licitira 3NT.

Posle 3 ¢ odgovora. Kada otvarac licitira 3 4, govoreci da ima bar jednog ¢etvorokaratnog majora,
odgovarac jos$ uvek nezna kog majora ima otvara¢ — ili da li otvara¢ ima oba majora. Ako odgovarac ima samo jednog
Cetvorakaratnog majora, on kaZe to otvaracu licitirajuci drugog majora na tre¢em nivou. Tako ¢e licitom 3% pokazati
da ima 4 karte pik, a licitom 34 pokazati da ima 4 karte herc. Na primer:

Opener Responder
2NT 38
340 34 ¢
49 @ Pass

(1) Puppet Stayman: Da li imas Cetvorakaratnog ili petokaratnog majora?
(2) Imam najmanje jednog ¢etvorokaratnog majora.

(3) Imam herca.

(4) | ja takode. Hajde da igramo 4¥ umesto 3NT.

Primetite da jaka strana prva licitira herca i deklarise kontrakt. A sta ako se otvaraCev major ne fituje sa
odgovaracevim? Tada otvarac licitira 3NT. | konacno, $ta ako odgovarac ima oba ¢etvorokaratna majora? Odgovarac
tada licitira 4 ¢ posle 3 ® prepustajuéi otvaracu da izabere majora.

Otvarac Odgovarac

2NT 3a
300 449
44 “ pass

(1) Puppet Stayman: da li imas ¢etvorokaratnog ili petokaratnog majora?
(2) Jaimam najmanje jednog Cetvorokaratnog majora.

(3) Ja imam Cetiri herca i Cetiri pika. Izaberi majorsku mansu.

(4) Imam Ccetiri karte pik.

Posle odgovora 3V ili 34. Kad otvarac pokaZe petokaratnog majora, odgovarac obicno mozZe da zakljuci
zavrsni kontrak (osim ako nema slemske ambicije). Sa tri ili viSe karata za fit sa otvaracevim majorom, odgovarac
obicno licitira Cetiri u majoru i na taj nacin zavrsava aukciju. Ako odgovara¢ nema fit za tog majora, on licitira 3NT.

Ima i jedna zamka. Kao odgovarac¢, moZete po navici da ne pitate za majora kad imate samo tri karte u
majoru, zaboravljauéi da otvara¢ moze da ima i petokaratnog majora.
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Na primer: #Q,6,4 ¥8,7 ¢ A,9,4,2 #Q,5,3,2.

Ako partner otvori 2NT izgleda automatski licitirati 3NT, ali igrajuci puppet Stayman morate prvo da licitirate
3%. Ako otvarac licitira petokaratnu boju pik (34), vi cete srecni licitirat 44. U suprotnom, dacete sign off u 3NT.

Posle 3NT odgovora. 3NT ¢e vrlo Cesto biti kraj aukcije. Odgovarac ¢e nastaviti samo ako ima neobi¢nu
duZinu u majorima. Sa listom koji sadrzi 6—4 u majorima, na primer, odgovara¢ moZe poceti sa 3% kako bi pronasao
majorski fit. Kad otvarac kaze da nema majora, odgovara¢ moZe transferisati u svoj Sestokaratni major na ¢etvrtom
nivou. Ovo se lako zaboravlja, pa to svakako prodiskutujte sa partnerom!

Ako igrate puppet Stayman, jos uvek moZete da igrate Jacoby i Texas transfere preko 2NT otvora. Treatiranja
su kompatibilna.

Poboljsana verzija Puppet Steymana
Postoji i poboljSana verzija puppet Steymana, ali je ona samo za eksperte. Evo i nje za svaki slucaj :=)
2NT 3% (Ask for M)
3¢ (no Mor 44)
3v (Ask) 34 (34)
3NT  (24)
4a/cue (44)
34 (minor Ask)
3v (4-5v)
34 (Ask) 3NT  (4v)
49/cue (5¥)
34 (54) Next (cue, fit &)
3NT (4% & 44)
4%
44/%(TRF for 4v/a)
3¢/ (5" v/4) 39¥/a (2 cards ¥/4)
Other (cue, 3* cards ¥/4)
44/9 (Trf for v/a)
Other (Cue)
34 (minor Ask) 3NT (no 4" cards %/4)
4% /4 (4-6 cards #/+¢)
4ANT (RKCB)
48/¢ (5" &/¢) ANT (no 3 cards %/4)
Other (Answer on RKCB)

Otvor 44/ < Numyts

Otvori 4%/ pokazuju vrlo kvalitatnog 7 ili 8 karatnog herca/pika sa vrednostima sa strane, odnosno sa bar
jednom kontrolom.

Medustep 4 /< je RKC, a sledede pitanje je za boju kontrole.
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III 1-D sistem odbrane

Kratak pregled

Sema licitacije, nize izloZena, primenjuje se kada je protivnik otvorio 1 u boji na prvom nivou, a ni vi, niti va$
partner niste joS usli u licitaciju, iako je bilo koji od vas (ili obojica), prethodno moZda pasirao. Za pocetne
kompetitivne akcije oruda u 1-D arsenalu su sledeca:

1-D Overcall (dvobojni overkol): Ovime se pokazuje dvobojac sa licitiranom i sledeéom visom, nepomenutom
bojom. Tako, preko otvora 17, 1 pokazuje pik i tref, 2 tref i karo, a 2 & karo i pik. Boje mogu biti duzine 4, 5ili 6
karata - minimalna snaga boje je K10xx ili xxxxx. Potrebna snaga zavisi od distribucije i takticke situacije, ali je
maksimum 16 HCP.

1-D Jump overcall (skok overkol): Njime se pokazuje jednobojna karta, obi¢no duZine 6 ili 7 karata. Maksimalna
snaga je oko 15 HCP; minimum zavisi od takticke situacije i moze biti toliko slab koliko i tipi¢an barazni skok overkol u
standardnim metodima.

1-D Double jump overcall (dvostruki skok overkol): To je €isto barazna akcija, sa 7 ili 8 karata u boji i najvise
jednim defanzivnim Stihom.

1-D Direct cue-bid: (direktan kju bid): Za ovu licitaciju je neophodno da poeni budu skoncentrisani u dve
licitacione boje. Nisu bitni HCP, veé kvaliteti boja. Igramo samo u direktnoj poziciji.

*  Snaga: (8)12 - 15 HCP
*  Distribucija: 6+ebe/ O itacno 40/ M
* Kovalitet:  bez posebnih uslova
1-D T/0 Double (izlazna kontra). Snaga informativne kontre:
e 11+ HCP, distribucija: 4441
e (12)13-15HCP distribucija 4432 ili 5332 sa po minimum 3 karte u nelicitiranim bojama. Igrac koji je dao
kontru u drugom licitu prihvata transfer ili posle licita 1NT licituje 5. boju ako je maksimalan.
e 19+ HCP, BAL sa stoperom
e 16+ HCP, bilo Sta
1-D jump cue bid (kju bid u skoku)
e Nivo3 pitanje za stopera. Licitiramo sa 7+ karata bilo koja, zatvorena boja
e Nivo4 bikolor minorski ili majorski, 3-5 luzera
1-D jump overcall ZNT (2NT overkol u skoku). Pokazuje jaki bikolor sa 0-4 luzera.
e Otvor 1ée - 2NT = bikolor © & U /& // kjubid je pitanje za drugu boju
Otvor 1 - 2NT = bikolor ¢ & /M // kjubid je pitanje za drugu boju
Otvor 10 - 2NT = bikolor &/ & & // 3¢ P/C, 3O pitanje za minora, 4¢e NAT

e Otvor1M& -2NT=bikolor /O & O // 3¢ P/C, 3O pitanje za minora, 4e¢e NAT

1-D jump 4 new minor (skok u novog minora na nivo 4). Bikolor minor — major, slabije od 2NT, 3-5 luzer
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(1) =7 (protivnik je otvorio 1)

pass moguci NAT overkol

1A 4-6M i4-6e%, 8-15 HCP

INT 16-18 HCP, stoper 26 Stayman
20/0/ M Transferi
2NT TRFza ¢

2 4-6¢ i 4-6 <, 10-15 HCP

20 4-6< i4-6M,10-15 HCP

20 40 i6+eh/O

24 8-15 HCP, (5)6+ M

3/O 8-15 HCP, 6t +

30 7+X, zatvorena boja 3NT//4/5¢ Imam stopper  // P/C

3A 6 M+, baraz

2NT SA+i5&/O+, 0-4 luzera

4 A&k, 4-6 luzera

4 A& O, 4-6 luzera

4 $& O, 5-5, 3-5 luzera

4NT $& O, 5-5, 0-2 luzera

Dvobojni overkol bez skoka

Overkol 1/1ili 2/1 nakon prirodnog otvora 1 u boji, u direktnoj i pass-out situaciji.

Uslovi:

e Snaga:(7) 8-15HCP

e Distribucija: min 4-4 u licitiranoj i viSoj boji sa snagom 13-15 HCP, bez uslova za kontru (nemamo po 3 karte u
nelicitiranim bojama)

e Kvalitet: Honeri uglavnom skoncetrisani u definisanim bojama.

Razvoj pojedinih sekvenci:

Licit partnera bez meSanja protivnika

1) Prosta podrska: 5-11 HDP, 4 karte. Slabo, INV

2) Nova boja: min 5,6 karata, NF

3) Nova boja, skok: dobra 6-to karatna boja, FG

4) 1NT: 9-11 HCP, BAL

5) 2NT u skoku: 12 - 13 HCP, BAL

6) 3NT u skoku: SO

7) Podrska skok nivo 3-MAJ: 0 - 7 HCP, 4+ karte podrske, baraz
8) Podrska skok nivo 3-min: 8 - 10 HCP, 4+ karte podrske, INV
9) Podrska skok nivo 2: Uglavnom konstruktivno

10) Kjubid: (11)12+ HDP, bez uslova za licit 2NT

11) Skok nova boja nivo 4: LD
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1))
2)
3)
4)
5)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Licit partnera posle podrske protivnika

Prosta podrska: 5-11 HDP, 4 karte. NF — INV
Podrska u skoku: 0 - 7 HCP, 4+ karte podrske, baraz
Kontra na prot. podrs.: isto znacenje kao cue
2NT sa meSanjem: INV ako smo preskocili dosta licita
3NT u skoku: SO
Licit partnera nakon licita partnera protivnika
Prosta podrska: 5-11 HDP, 4 karte. Slabo, INV
Podrska u skoku: 0-6 HCP, 4+ karte podrske,baraz
Kjubid nizi: 12+ HDP, bez uslova za 2NT, bez sekundarne podrske
Kjubid visi:
INT: 7 - 11 HCP, BAL
Kontra: kaznena
Rekontra: isto kao i kjubid, ali min. sekundarna podrska: dupli TH ili 3karte

Razvoj nakon overkola i kjubida partnera

Prvi licit (prioritet) minimum !l Na cue-bid partnera 1. step je minimum, kao i ponavljanje boje overkola, a svi
ostali liciti pokazuju jacu kartu.

Ako je 1. step jedna od boja overkola onda ne znamo da li je 4-4 ili 5-4 u korist te boje, ve¢ samo znamo da je
minimalan i da nema 5 karata u drugoj boji.
Ako nije 1. step ponavljanje boja overkola: 5+ & 4, minimalan
Ako nije 1. step minimalan licit NT: 4 & 4, maksimalan i stoper
Ako nije 1. step i licit nije boja overkola: 4 & 4, maksimalan bez stopera
Skok u boji overkola: 5+ & 4 maksimalan
Posle kontre protivnika na cue bid:

O Passje minimum & 4-4,

O RD maximum HCP, 1./2. kontrola boje cue bida

0 Ponavljanje boje overkola 5-4 & minimum

0 4-ta boja, max bez stopera

0 minimalni NT, max & stoper & 4-4
Posle minimalnog odgovora, novo pitanje je 4-ta boja, a NT je invit.

(1) 10 10 P 20

P ?
20 =min (8-12), 4+0& 4 M
2A =min (8-12), 40V &5+M
2NT =max (13-15), 40V & 4 A, stoper O
3e =max (13-15), 40 & 4 M, bez stopera ¢
30 =max (13-15), 50 & 5 M, bez stopera ¢
30//M =max (13-15), 5V & 44 //  4V&S5M
3NT =max (13-15), 50 & 5 M, stoper < (ili kontrola ¢), po dogovoru

(2) 10 19 P 20
P 20 P ”?
2NT = INV za NT (sa 12-13HCP)
3¢ =GF, pitanje za 5+
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(3) 10 10 P 20

P 2 P 3 = (GF, pitanje za 5+©)
P ??

30 =408& 4N, (prvi step)

30 =50& 44, (drugi step)

3NT =40& 4M, stoper O

@4 10 190 p 20

P 20 P 2NT (INV)
P ??
Pass = minimum, 8(10)-11
30 =50&4M,11-12
3A =40&44M,11-12, bez stopera &
3NT =40&4M, 11-12, stoper &

Razvoj u 4. poziciji posle proste podrske

pass = NAT, NF
E S w kontra = 4+ 4m, 13-15 HCP, ili 16+ HCP <. 2NT ask.
1M Pass 28 2NT = minori
3¢/ /0 =monokolor, 12-17 HCP
3A = bikolor sa hercom
E S w 3&/O  =4Kkarte, 13-15 HCP
1M Pass 20 30 =16+ HCP, 50+
3A = 18+ HCP, bez stopera, bez 50

pass 2NT pass

1-D Izlazna kontra (T/O Double)

Snaga informativne kontre:

11+ HCP, distribucija: 4441

(12) 13 - 15 HCP distribucija 4432 ili 5332 sa po minimum 3 karte u nelicitiranim bojama. Igrac koji je dao
kontru u drugom licitu prihvata transfer ili posle licita INT licituje 5. boju ako je maksimalan.

19+ HCP, BAL sa stoperom

16+ HCP, bilo sta

(19) Double Pass ??
14/28/2 O =TRF za /O /), 0-10 HCP
2 =11"HCP
24 =5"+,9-11 HCP
INT = 8-10HCP, BAL, stopper, moguce 44
2NT =11-12HCP, BAL, stopper
38/ =5" o/ ,9-11 HCP
3/44 =PRE

NAPOMENA: Samo u slucaju: (1M) — DBL — (pass) — INT je TRF za e%.
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Licit partnera bez mesSanja protivnika

Pass = PEN

Licit boje bez skoka TRF, 0 - 9 HCP, 4+ karata (uklj. licit INT kao TRF za e% na otvor 14)
Licit NT bez skoka bez 5.-te boje, u.p. stoper

Licit boje u skoku 9-11 HCP, 5+ karata

Kjubid = 11,12+ HCP

Licit NT u skoku 11 - 12 HCP, stoper, INV

(1) 4+, 0-10HCP N E > W
+ - - H
’ 1A ! Pass
(2) = 10HCP, 4 26 20

Licit partnera posle podrske protivnika

Licit boje bez skoka 5+ HCP, min. 5 karata

Licit boje u skoku 6+ karata, distributivno, INV
Kontra = 7+ HCP, bez 5. boje,
Responsive2NT 8-10 HCP, stoper, BAL
Kjubid (na MAJ)

Licit partnera posle licita protivnika INT

Licit boje bez skoka = 0+ HCP, min. 5 karata
Kjubid = ART, veoma distributivno, FG
Licit boje u skoku = 6+ karata, distributivno, INV

Licit partnera posle nove boje protivnika

Licit boje bez skoka = 5+ HCP, min. 5 karata

Licit boje u skoku = 6+ karata, distributivno, INV

Kontra = 7,8+ HCP, bez 5.boje, responsive, 4 OMA)J

2NT =

Kjubid = FG i pitanje za stopera

N E S W 2 = CUE, bez stopera ©, mozda imam stoper ¢
10 | 26 30 = CUE, stoper ¢, nemam stoper ¢

5 kontra =T/O

N £ ) W (1) TRFza ¢
10 ! 28 (1) (2)7/0

1(2)
Ponasamo se kao da je prirodno, sa kaznenom kontrom licitiramo pass

N E S W
10 ! 10 (1) /0

(1) 20 24(2) (2)44
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Licit partnera posle licita rekontre protivnika

Licit boje bez skoka = TRF, 0+ HCP
Kjubid = ART, veoma distributivno, FG
Licit boje u skoku = 5 -6 HCP, 6+ karata i 3 karte u nelicitiranoj boji

Sa9-10,11 HCP, bez 5. boje i polustoperom obicno licitiramo 1NT.

Licit otvaraca posle TRF odgovora partnera

Transfere igramo ako je protivnik licitirao pass ili rekontru. Posle uslovnog TRF odgovora ocCekuje se od igraca koji
je dao kontru da prihvati TRF sa minimum 3 karte podrske i 12 - 15 HCP.

Prihvaceni TRF =12 - 15 HCP, 3+ karata, NF

Prihvac. TRF skok =16 - 17 HCP, 4+ karata, NF

Prih. TRF dupli skok nivo3 =18 —19 HCP, 4 karte

Prihva¢. TRF mansa = 20+ HDP, 4,5+ karata

NT =19 - 20 HCP, bez 4 podrske, BAL
3NT = Sign off

Licit nove boje = 16+ HCP, 5+ karata, u.p. bez 3 karte
Skok u novoj boji = 6+ karata, jaki monokolor, INV
Kjubid = Nekoliko mogucih znacenja:

e 21+ HCP, BAL, stoper

e 16+ HCP, BAL, bez stopera, bez 4 karte podrske
e 21+ HCP, bilo sta

e 19+ HCP, jaka podrska

Razvoj nakon kjubida igraca koji je kontrirao

Nakon kjubida partner treba da definiSe:
e poensku snagu: 0-5,6 HCPili 6,7 - 9 HCP
e daliimastopera
e daliimadrugu 4. karatnu boju
e  Svaki skok, licit 2NT i licit iznad boje transfera pokazuje jacu kartu, 5,6 - 9 HCP. Ukoliko se pokazZe da
partner ima 5 karata u MAJ, onda je max. 8 HCP.

Pravilo: Ako u 2. krugu licitujemo boju koja je ispod prvolicitirane boje onda je to slabost 0 - 4,5 HCP, a ako
licitiramo iznad nje onda je to jaca karta 5 - 9 HCP.
To se odnosi na 2. nivo, a svaki licit nove boje na 3. nivou je 5+ HCP.

N E S W
10 ! pass
TRF 1 Pass 20 pass 16+HCP, F1
?
2NT = 5,6 - 9 HCP, stoper, moze daima S& ili 4
3NT = 6 - 8 HCP, stoper i po, 44M, bez 4
3A = 5-8 HCP, 5+ &, bez stopera
30 = 5-8HCP,5M4 14, bez stopera
30 = 5-8,9HCP, 44, bez stopera
2A = 0-4,5HCP,58+bez4
2Q = 0-4,5HCP,40+i4M+
3 = 5-9HCP, 4+é% & 4+ A
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10HCP,4<7

Razvoj nakon kjubida

2A
30

29

10
Pass

10
Pass

Pass
3A

Pass
20

Pass
Pass

Pass

Pass
Pass

30

pass =
rdbl = AN
licit =
2A =3+M,12-15HCP
3%0/O =4+ /O
28 = 40+



NT overkoli bez skoka

INT Overkol

(1) —1INT 2 Stayman

(1) — pass — (pass) — INT 20 TRF  transfer cue !! ili pitanje za minore
20/4M)2

16-18 HCP u direktnoj, NT TRF & /e /

15-17 HCP u pass-out poziciji, 3eh/O FG, 5+ek/5+ O

BAL, stoper u licitiranoj boji 30/M 0-10/M, min. 5-4 U & O
Licit Znacenje
RD TRF za o ili <V

(19)~1NT - () 2 TRF O ili &
(protivnik licitira kontru) >0 XYY

29 V&AM
2A LX)
2NT & O

Partner na rekontru ili 2% licitira nizu boju. Ako imamo monokolor u visoj boji onda ponovo upotrebimo TRF.
PRAVILO: Uvek kada overkoliramo BAL, 15-18 HCP, bilo preko 1NT ili 2NT i protivnik nas kontrira, igramo gore

opisanu odbranu.

O 00O

Odgovori na TRF cue bid:
minimalan licit NT = bez 4 karte minoru
1. slobodni step 4% // 2. slobodni step 4 < // 3. slobodni step 5¢% // 4. slobodni step 5

2NT overkol bez skoka

(29) - 2NT O 3¢ | O Stayman

(29) - pass — (pass) — 2NT 0o 3¢ | o TRFcue bid, pitanje za minore
0 3|0 TRFza &

(15-18 HCP BAL, stoper u licitiranoj boji) O 3MA |0 5+&4+minori&0-1M

Nemoguci transfer. Transfer u boju koju je protivnik otvorio bilo na 1. ili 2. nivou.

30 /4% =4 /5

N E s W -
20 2NT pass 3M/40 :40/50
30 Pass ? 3NT =bez4d &4

31



IV Konvencije

Negativna Kontra (Sputnik)

Negativna kontra pokazuje takmicarske ili bolje vrednosti odgovaraca bez jasnog licita ili bez moguénosti za licit
kada je partner otvorio jedan u boji a desni protivnik (RHO) overkolirao u boji. Kontrom on pokazuje oko 6+HCP na
nivou 1, a za viSe nivoe razumno vise. Uobicajeno je da se negativna kontra primenjuje kada je overkol 3 & ili manje.

Najcesce koristimo kontru da pokazemo 4 karte u jednoj ili obe nelicitirane majorske boje na svim nivoima.
Medutim, negativna kontra je takode korektna sa 5 ili vise karti u majoru kada ruka nije dovoljno jaka da se boja
licitira direktno. Na primer, nova boja na nivou 2 pokazuje oko 11+HCP, a na nivou 3+ je forsing do manse.

Upotreba Negativne kontre:

Partner 1 Protivnik 1 Partner 2 Partner 2 Pokazuje

1l 190 X 6+HCP i 4 karte M. Licit 1M obecava5&
10 1A X 6+HCP i 4+

leb 10 X 6+HCP i 4/4+ u majorima

10 1M X 4/4+ u minorima

Direktna kontra protivnickog overkola 1NT je obi¢no kazneno orijentisana.

Odgovori na Negativnu kontru:

Licit Pokazuje

Minimum (ispod manse) najvise 16HCP (nije forsing)
Skok 16-18 HCP (nije forsing)
Cuebid protivni¢ke boje 19+HCP (forsing do manse)
Pass (vrlo retko) za kaznu

Svi reliciti Negativnog kontrera ispod manse nisu forsing, osim cuebid protivnicke boje.
Koriséenje Negativne kontre znaci da partner nije u mogucnosti da kazneno kontrira. | zato, kada je protivnicki

overkol pracen sa dva pasa, otvarac treba da pokusa da reotvori sa kontrom, posebno ako ima dve i manje karti u
protivnickoj boji, jer je partner mozda pasirao sa dobrom rukom za kaznu
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Kaznena kontra

Ako imate dogovor da igrate negativne kontre do 3 tada bi kazneno orijentisana kontra bila:

X licita na nivou 3+ (osim posle baraza)

Direktna X licita NT

X ako je partner priblizno ve¢ opisao svoju snagu i distribuciju.

X kad je jedan partner rekontrirao

X kad je jedan od partnera kazneno X ili pasirao izlaznu kontru

X bilo kog vestackog licita (na primer, Steyman, Cuebid, Blackwood) ili odgovora. Ovo je kontra za navodenje)
X otvornog licita manse u minorima

Budite obazrivi sa kaznenom kontrom i vodite racuna o snazi partnerovih govora.
Ako protivnici koriste konvenciju (kao Michaels ili Neobi¢ni NT), moZete da kontrirate vestacki licit da pokazete
najmanje 10 ili cuebid jedne od protivnika pokazane boje da forsirate do manse.

Forsing pass se koristi kad protivnici jasno/ocigledno takmicarski licitiraju iz baraznih razloga, a vi niste sigurni da
li da kontrirate ili licitirate viSe (obic¢no iznad manse). Pass forsira partnera da ili kontrira ili licitira. Ako posle pasa
partner kontrira, a Vi izadete iz kontre to je slem forsing.

Podrska (Support) Kontra i Rekontra

Vi otvorite 1< i Cujete levi protivnik(LHO) passira. Partner odgovori 1M (obecavajudi ¢etvorokaratnu boju), i
desni protivnik(RHO) se umesa sa 2¢b. Sta sada? Korisnici support kontre su sre¢ni u ovoj situaciji; oni jednostavno
kontriraju! da pokaZu tri karte pik podrske. Tako da im licit 2 pokazuje 4 karte podrske. Kada protivnici licitiraju
boju i podrze je, support kontra takode funkcioniSe: ona je takode primenljiva kada desni protivnik(RHO) licitira
izlaznu kontru. Primer:

Otvarac Protivnik 1 Odgovarac Protivnik 2 Otvaracev relicit pokazuje

leke 10 1A 29

X Snaga otvorai3 &
leke 10 1A 29
2 & Snaga otvora i 4
lek Pass 1A X

XX Snaga otvora i3 &
leke Pass 1A X
20 Snaga otvorai 4 M

Primedba: Uobicajeno je da, support kontra i rekontra su u primenido 2 &
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ProduZena (Responsivna) Kontra

Responsivna kontra je odgovor na partnerovu izlaznu kontru kada protivnici licitiraju i podrZe boju. Na primer:
1 - X -2 4 -X. Responsivna kontra je bazirana na cinjenici da je kaznena kontra obi¢no ne isplativa, i zato
responsivnom kontrom pokazujemo rasute vrednosti (obi¢no balans) sa najmanje 6 HCP i interes da se pronade fit.
Ako protivnici licitiraju minorsku boju, responsivnom kontrom trazimo od partnera da izabere majorsku boju. Ako
protivnici licitiraju majorsku boju, responsivnom kontrom traZzimo od partnera da izabere minorsku boju. Na primer,
partner kontrera moze drzati 4KT43 ¥QJ32 493 #JT9 i vidi: 1¥-X -2 ® - ?, on Ce licitirati responsivnu kontru da
trazi od partnera licit majora.

Kontra partnera kontrera je responsivna samo kada su protivnici otvorili boju i podrzali je. Neki igraci koriste
responsivnu kontru i kada je partner jednostavno overkolirao u boji. U tom slucaju responsivna kontra ¢e pokazivati
8+, slaba podrska sa partnerovu boju, i obicno 5/5 i bolje u druge dve nelicitirane boje: Na primer, 1ee-1&-2e-X bi
sugeriralo 50 & 5. Dati opis je vrlo privlacan ako imate takve "savrsene" tipove ruku.

U praksi, medutim, puno igraca prave responsivnu kontru sa svakom rukom koja ima takmicarske ili bolje
vrednosti i nema se dobar licit. Na primer:

1. Tidrzis &Kxx OKQx O xxx eleAxxx i Cujes 1< -X-2 <, nemas dobrog govora i moras ta koristis responsivnu

kontru i sacekas partnera.

2. Tidrzis &Kx VAxx O xxxx deJxxx i ujes 1 -X-2<, ponovo, nemas dobar govor pa moras da koristis

responsivnu kontru.

3. Tidrzis &#Txxx VKQx Oxx ekelxxx i cujes 1< -X-3<, ovde opet, bez dobrog govora, moras da koristis

responsivnu kontru

Situacije kada kontra NIJE responsivna vec kaznena:
1. Desni protivnik(RHO) je licitirao novu boju, t.j.,14 - X - 2 - X (Napomena ... po prvom nivou nije kaznena)
Partner je licitirao overkol sa skokom, t.j., 1eéf -2 O - 3e%e - X
3. Levi protivnik(LHO) je otvorio barazno, t.j., 20 -X-30 - X

N

Obi¢no se responsivna kontra primenjuje do 3 &.
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RKC Blackwood i Spiral scan za kraljeve

RKC Blackwood je pitanje za 5 klju¢nih karata (4A i adutskog kralja), adutsku damu i korisne Sikene. Obi¢no je to
licit 4nt, mada moZze biti i neki drugi.

4nt - ??
S& -0/3A
5¢ -1/4A
5v -2/5 A, bez adutske Q
6 u adutu - 2A i Siken u boji visoj od adutske

Spiral scan je pitanje za kralja (kraljeve) posle odgovora 5%-54, na RKCB. Prvi step koji nije adut je istovremeno i
pitanje za adutsku damu, ako nije sadrzano u odgovoru na RKCB. Ako je na damu odgovoreno/nije odgovoreno, tada
je prvi/drugi step koji nije adut pitanje za kralja/kraljeve ili ¢ak i za damu/dame.

Kod spiral scan-a, kraljevi i dame se stavljaju u ureden niz. Kraljevi, a posle njih i dame, se ureduju po priritetu, sa
tim da ako nema nikakvih prioriteta — niz je prirodan, odnosno %, ® ,¥,4 naravno isklju¢ujuéi aduta.

Generalna pravila za utvrdivanje prioriteta:

1. Kada se postavlja pitanje u spiral scanu ne racuna se adutski step, ali se racuna u odgovoru.
2. Prvikralj ako nije bilo licitacije boja sem adutske je kc, kd, kh, ks (bez adutskog naravno)

3. Ako su licitirane druge boje prvi prioritet je prva boja otvaraca, zatim prva boja odgovaraca.
4. Ako smo prijavili Siken, tu boju ne ra¢unamo u daljoj licitaciji.

Primer:

Pretpostavimo da odgovarac ima #Kxxxxx, YAQxxx, 4 A, #A, tada sledeca aukcija
1e - 2NT

4ANT - 5¢

5v - 54

6e - 64

748/NT

bi imala sledeée znacenje:

4NT - RKCB ;

56 -1/4A;

59 - pitanje za Q#;

5NT - 2. step, imam Q& nemam kralja &%;
6 ® - 2.step, pitanje za K¥;

2 step imam K¥ i nemam Qé.
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Cetvrta boja forsing

Opis: Cetvrta boja forsing je drugi licit odgovaraca u boji koju nijedan od partnera nije licitirao, na najnizem
nivou.

Primeri:

(@) 1e-1v-1a-2&% (b) 1v-1Aa-2&%-2¢ (c) 1a4-20-2v-3&

To podrazumeva da licitirajuéi ¢etvrtu boju, nijedna boja dotada nije dogovorena kao adutska.

Zasto cetvrta boja forsing? Evo nekih razloga.

(1) Poruka da se nema stoper (ili vrlo slabi stopper) u nelicitiranoj boji.

Klasi¢an slucaj je u sekvenci (c). Imajudi tref stoper, odgovara¢ umesto 3&, moZe da licitira 2NT.

(2) Balans distribucija sa snagom "samo malo ispod manse"

U sekvencama (a) i (b) licit 4-te boje nije forsing do manse. Odgovarac ima mogucnost da ovo licitira sa 10-12
HCP i namerom da pasira bilo koji negativan licit partnera.

U sekvenci (a) licitiramo 2& sa listom poput & Qxxx ¥ KJxx & KJ & xxx, u nameri da pasiramo bilo koji rebid
partnera. Ovo ¢emo takode licitiratiisa & Qxxx ¥ KJxx & JT & Axx, i namerom da igramo NT iz partnerove ruke.
U ovoj sekvenci 2 moze da bude takode i pokusaj da se nade herc fit, t.j. moguce je da imate list poput ovog: &
Qxx ¥ Kixxx & JT & Axx, u nameri da, posle herc fita gotovo izvesno da igrate mansu, a da posle 2 ¢ odgovora
verovatno “spustite zavesu”.

U sekvenci (b) licitiramo 2 ¢ sa listom kao &4 AQxxx ¥ Qx ¢ Qxx < Jxx. Ako partner licitira 2¥, tada ¢cemo
pasirati, ali posle 2a licitiracemo mansu u piku. Koristeci cetvrtu boju forsing mi mozemo da licitiramo sa & AQxx
¥ Qx ¢ Qxxx « Jxxx, ali tada ¢emo pasirati Cak i 2v, isto kaoi2s.

Naravno, Cetvrta boja forsing primenjena na sekvence (a) i (b) moze da bude takode pitanje sa jakom rukom —
kada responder naravno nece pasirati nijedan rebid otvaraca.

Sad moZemo da formuliSemo pravilo:

Cetvrta boja - forsing nije forsing do manse jedino ako je ispod dve od otvorenih boja.

(3) Forsing aukcije sa fitom za partnera

Preko odgovora na prvom nivou sa fitom za otvaracevu boju skok je poziv na mansu, t.j. u sekvencama:

(a) 16-1a-2%-3¢ (b) 1v-1a-2%-3v  (c) 1¢-1v-1a-3a

U svim sekvencama gore navedenim poslednji licit odgovaraca je poziv na mansu.

Dogovarajuci partnerovu boju na ovaj forsirani nacin je jedna od prednosti 4-te boje forsing. U primeru (a)
licitom 2%, a zatim u sledecoj rundi licitirajuc¢u karo (na najnizem mogucem nivou) bi indiciralo forsing do manse,
pokazujuéi podrsku za herca (pika) u sekvencama (b) i (c) sa ¢etvrtom bojom (24 odnosno 2).

(4) Forsiranje aukcije u jednoj od sopstvenih boja

U sekvencama:

(@) 1v-1a-28-3a (b) 16-1v-1A-3¥v (c) 1a-2¢-2v-3¢

posledniji licit odgovaraca ja poziv na mansu. U nameri da pokazemo svoju boju, moZemo da licitiramo cetvru
boju bez straha da bi to partner pasirao.

Primedba! Trik sekvenca

Malo vise dogovora potrebno je za ovakvu inicijalnu sekvencu: 14-1A-2&-2v

Licit 2% mora da se tretira kao Cetvrta boja forsing, ali ponovni licit na tre¢em nivou pokazace da je herc
zapravo boja, t.j. 1e-14a-2%-2%-2N-3¥ pokazujuci 5-5 distribuciju u majorima, nije-forsing. Sa jakom rukom i
istom distribucijom responder licitira 3¥ odmah posle 2& relicita.

Jednostavna pravila za odgovore na cetvrtu boju forsing.

(1) Liciti sa skokom pokazuju vise snage.

(2) Otvarac pokazuje 3-karte fit za partnerovu boju ako je ima.

(3) Sa 5-5 distribucijom otvarac ponavlja svoju drugu boju.

(4) Sa 5-4(6-4) distribucijom i bez fita (3karte) za partnerovu boju, otvarac licitira:

* 2NT = minimumalni otvor sa najmanje "polu-stoperom" (Qx) u Cetvrtoj boji
* relicit otvore boje = minimalni otvor bez polustopera u Cetvrtoj boji

* 3NT = maksimum sa stoperom u cetvrtoj boji

* 3 u Cetvrtoj bojit = maximum bez stopera u Cetvrtoj boji
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Multi-Landy

Multi-Landy je odbrana od protivni¢kog otvora 1NT koja kombinuje dve popularne konvencije, Multi 24 i
Landy odbranu od 1INT. Kod Multi-Landy konvencije, posle otvora desnog protivnika 1NT: licit 2& pokazuje
majore; licit 2¢ pokazuje monokolorni list sa ili hercom ili pikom; a liciti 2% ili 24 pokazuju bikolorne listove sa
licitiranim majorom i nepoznatim minorom. Multi-Landy kontra protivnickog otvora INT je kaznena ili bikolorni
list 5m&4M u zavisnosti da li je otvor INT slab(do 15HCP) ili jak. Posle Multi-Landy 24 overkola protivnickog
otvora 1NT, svi majorski liciti ispod manse su “pass or correct”. Posle licita 2%, licit 24 je da se izabere major. Za
bikolorni Multi-Landy overkol potrebna je najmanje 5-4 distribucija i najmanje 11 Hp.

Posle kontre na jak otvor 1NT: 2& je pass/correct za minora, 24 je da se izabere major, a 2M je samostalna
majorska boja.

Licit 2NT obic¢no je minorski bikolor, dok je 3m obi¢an baraz u minoru.

Liciti odgovaraca na Multi-Landy overkol su gotovo identi¢ni onima iz WJ05-a(polish cluba), bikolori i
monokolori se tretiraju kao da nije bilo otvora 1NT.

Interesantno je da se pomenuta odbrana moze primeniti i u takozvanoj sendvic poziciji, odnosno,

Im—pass-INT- ? |l

[ Istu odbranu igramo i posle pass-a, odnosno pass - Im — pass - INT - pass — pass - ?, imajudi u vidu da je
partner propustio da javi 1D sistem iz taktickih razloga ]

Leaping Mitchaels

Leaping Michaels je konvencionalni overkol napravljen u odbrani od protivnic¢kih baraza na nivou 2 ili 3.
Leaping Michaels prikazuje jak bikolorni list (5-5 i bolje) koji nije prikladan za izlaznu kontru.

Da bi se napravio, Leaping Michaels, koristimo 4% 44 licite. Slicno Michaels cuebidu, u slucaju da je ovo
minor u protivnickoj boji, tada to implicira majorske boje. U slu¢aju da overkol nije cuebid, to indicira licitiranu
boju plus majorska boja. Dakle, na baraz protivnika (oznacen u zagradama), primenjuje se sledece kada se igra
Leaping Michaels:

(2/39) - 4% : Trefi pik (3) - 4 : Majori
(2/3%) - 4¢ : Karo i pik (3%) - 44 : Karo i nepoznati major
(2/34) - 4% : Tref i herc (3¢) - 4% : Tref i nepoznati major
(2/34) - 44 : Karo i herc (34) - 4¢ : Majori

Posle (34) - 4%, licit 44 je pitanje za majora. Liciti 4¥ i 44 su za igru. Posle (3%) - 4¢ licit 4¥ je P/C.

Neki partneri preferiraju zamenu znacenja 4% and 44 licita posle baraza 3% tako da 4% oznacava karo i
nepoznati major. Ovo ima prednost jer 4¢ postaje slobodno za pitanje o majorskoj boji. Odgovori 4¥/44 tada
mogu da se igraku kao prirodni (za igru). Leaping Michaels se moze korstiti i posle prirodnih baraza na drugom
nivou, ali i posle konvencionalnih baraza kao Muiderberg. Cak i posle multija 24, Leaping Michaels moZe da ima
dobar efekat:

(2#) - 4% : Tref i major (44 je pitanje za majora)
(2¢) - 4¢ : Karo i major (4% je pass-or-correct)

DOPI

"Double sa 0 Aces, Pass sa 1". Omogucuje odgovore na RKC posle meSanja protivnika

Double 0/3A
Pass 1/4A
1. mogudi licit 2/5A-Q

2. mogudi licit
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CRASH

Odbrana od jakog otvora 14/2. Prvi cilj je da se iskoristi slabost tih sistema, a to je baraz.

0) 14

(1) 1

pass

(2) 14

(3) 1%

pass

??

pass
Double

16

INT

lv

1e

28/ /v/a
2NT

3x

1a
??

pass

28/2 ¢
29
24

2NT pass

2NT
??

pass

3v/a
3NT

4m

= Nelimitiran, Mogao bi biti otvor i jace !
= Color, crvene ili crne boje

= RAnk, minori ili majori

= SHape, #&Vili ¢ &a

= dve moguénosti: a) prirodno 5'¥
= dve moguénosti: a) prirodno 54
= overkol, 6%/ & /v/a

= neki jaki bikolor, 6"& 5%, 4 luzera i manje
= baraZ
INT*  (INT je relej)

= prirodno, canape, 5%/5 ¢

= prirodno, druga boja, pored overkola u #

= prirodno, overkol u 4, 5%&

??

3% = vrlo slab list

3¢ = forsing relej

3v = vrlo slab relej, za igru u nekom majoru
3¢* (forsingrelej

= prirodno, najbolja boja
= 6-5 u minorima

=6m+5M
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Lebensohl

Metod za borbu protiv protivnickog overkola u boji posle partnerovog otvora 1NT. Sustina je u uvodenju
veStackog odgovora 2NT, koji trazi od partnera da licitira 3¢% kao "relejni" licit. Odgovara¢ moze tada da pasira (sa
trefom) ili da licitira sign off u svojoj realnoj boji. Posle overkola protivnika na nivou 2, odgovori 3 u novoj boji su
prirodni i forsing, t.j., INT-(2 ¢ )-3¢ (Ovo takode vazi ako je to licit sa skokom preko protivni¢kog overkola na nivou
2:tj. INT-(29)-30).

Ako odgovarag, posle Lebensohl 2NT licita, licitira boju koja je viSe rangirana nego overkolerova boja, to je
pozivni licit na man3u t.j., INT-(2 ¢ )-2NT-(P)-3¢-(P)-3C). Logika iza ovoga je da je odgovara€ Zeleo sign off, on je
mogao da licitira na nivou 2 odmah posle overkola, $to bi bilo slabo, upravo kao i u standardnoj licitaciji(t.j., INT-
(20)-29).

Sporedni problem posle protivnickog overkola otvora 1NT je odrediti da li se ima stoper u protivnic¢koj boji. 3NT
se Cesto igra kada se oba partnera nadaju da drugi ima stopera, ali €injeni€¢no nijedan nema. Ovaj problem moze
da se resSi kroz drugu aplikaciju Lebensohl konvencije. Evo kako (pretpostavimo da West pasira):

Primer North East South South-ov relicit pokazuje
INT 2Q 2NT .
A herc stoper - partner treba da pasira
KT Pass 3NT
INT 20 2NT . o
B Cuebid je Stayman pokazujuéi 4 pika i herc stoper
KT J Pass 30
C INT 20 3NT Bez © stopera. Partner treba da ima herc stoper da pasira

Nema herc stopera ali pokazuje 4 karte pik.

D INT 29 3¢ Partner treba da ima herc stopera za licit SNT

Posle bikolornog overkola (odnosno, kad protivnici koriste konvencije kao $to su Brozel, Astro i Landy) pa je
overkol vestacki, joS uvek je moguée koristiti Lebensohl, ali uz modifikacije:
1. Posle bikolornog vestackog overkola otvora 1NT, licitabilna boja je jo$ uvek "nelicitirana" boja.
2. Dogovor u vezi stopera u protivnickim bojama ne vaZi
3. Posle bikolornog overkola, kontra je kaznena ali kontrer ne obec¢ava vrednosti u vestackoj boji, defanzivna
snage (otprilike 7+HCP) i obi¢no sugeriSe duzinu u jednoj od protivni¢kim bojama.
Primedba : Posle prirodnog overkola u boji na nivou 3 kontra je izlazna
Sledeca primena Lebensohl konvencije je koriS¢enje posle partnerove izlazne kontre na protivnicki slabo 2-
otvor. Odgovorom 2NT (ako ste slabi i imate dugu boju) zahtevate od kontrera da licitira 3¢ (0sim ako nije vrlo jak),
tada mozete da pasirate (sa trefom) ili da date sign off u vasoj boji..

East South West North North's Relicit Pokazuje
29 X . 2NT Manje od 7HCP sa

ass S T
Pass 3 (relej) Pass (sa trefom)/3 O 5+karti u licitiranoj boji

Primedba 1: Nedostatak zauzimanjem Lebensohlom 2NT nadoknadujemo dobijanjem konstruktivnhog znacenja
licitima boje na nivou 3 na partnerovu izlaznu kontru

Primedba 2: Ako je boja na nivou 3, posle Leb 2NT rangirana viSe od protivnic¢ke boje, to je pozivni licit, t.j., 20 -
X-2NT-3e%-P-3C.
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Trial Bid - poku$aj mansSe

Ovo su slucajevi kad imamo otvor sa (14)15-17HCP. Najprakti¢nija metoda u licitaciji za ispitivanje je
konvencija Trial Bid. Dakle, nakon podrske naseg majorskog otvora od strane partnera s licitom nove boje
partneru govorimo da imamo kartu vrednu pokusaja manse da imamo minimalno 3 karte u toj boji uz 2ili 3
gubitka u boji. Izgled boje pogodne za Trial Bid je slededi : Kxxx, Axx, xxxx, Jxx, Qxx. Boje poput slededih: AQxx,
KJ10x, AJ10x, xx nisu pogodne za Trial Bid.

Odgovori partnera otvaraca na Trial Bid su :

bez gubitaka u boji licitirajte mansu u majoru

uz 1 gubitak u boji licitirajte mansu u majoru

uz 2 gubitka u boji licitirajte mansu ako ste na maksimumu, a ako ste minimalni licitirajte sign-off s 3 u
majoru

uz 3 gubitka licitirajte sign-off s 3 u majoru

Uz 3 gubitka u Trial Bid boji ali uz maksimum, moZzete licitirati novu boju ispod 3 u majoru partnera, npr. 1
pik — 2 pik — 3 tref — 3 herc, ¢ime partneru govorite da mu ne mozete pomodi u trefu, ali da joS imate Zelju
za mansom i da je vasSa snaga locirana u herc boji. Ovo je poznato kao Counter-Trial Bid i uvijek pokazuje
maksimum vrijednosti za podrsku na nivou 2. Otvarac ¢e licitirati mansu ako mu snaga u toj boji odgovara
inace ce licitirati 3 u majoru kao sign-off.
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V Posebni dogovori

Odbrana od otvora 2 ¢ - multi

e Double =T/O na &. Odgovori su isti kao $to bi ste odgovorili na otvor 2 slabo dva, ukljuéujuéi Lebensohl.

e 20V =T/Ona . Odgovori su isti kao $to bi ste odgovorili na otvor 2< slabo dva, uklju¢ujuéi Lebensohl. Pass,
pa double = slaba T/O.

e 24,3 =Prirodno. Odgovor u drugom majoru je cuebid, skok prirodan.

e 2NT=16-18. Odgovori kao i na otvor 2NT.

e 3/ =Prirodan overkol

e 34 =Jakoiprirodno, 4 je cuebid.

o 4/ =5+/5+u bojii major. 4 posle 4¢b je upit za majora; 4 posle 4 je za pass ako je  ili ispravi ako
je M

Sledece kontre su izlazne (T/0):
0 2O -P-2M-Double - Odgovori kao posle otvora slabo 2
0 20 -P-2M-P-P-Double - Primenjujemo Lebensohl.
0 20 -P-20V-P-2M —Double -Primenjujemo Lebensohl.
Posle 20 - P -2M:
0 Double=T/0O
O 4m =5+/5+ utom minoru i major.
i. 4¢ pitanje za majora;
ii. 4M trazi 'pass or correct'.
0 2N =15-18. Odgovori kao i posle otvora 2NT.
0 3Miili 4M = Prirodno
Posle 20 -P-2C - Double -2 &:
O Double=T/Ona &.
0 39 =Prirodno uzimajuci da je kontra kratkoéa u <.
Posle20 -P-2) -P-2M -P-P-
O Double=T/Ona &
Posle 2 - P - Pisto kao posle otvora 2 ¢ (slabo dva)

Intervencija u sendvicu

(0) 1% pass 14 ??
pass = nema overkola
Double= Izlazna kontra, 4 ¢, 4", 12"HCP, forsing za rundu
INT =590,49, 8-11HCP, forsing za rundu

2 =6"0,470, 10-14HCP
2010 = overkol
2A =6V, 4"¢, 10-14HCP

2NT = bikolor, 5" ¢, 5", forsing za rundu
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(0)

(1)

Bikolori

Nasi bikolori su listovi koji ispunjavaju sledeca dva uslova:
e minimalna distribucija 5-5
e maximum 6 luzera, na primer &#KQ10xx ¢x & KQ10xx sfexx

leb ??
2NT = jaki bikolor, & & Major i 0-4 luzera
4e% = Majori, 3-5 luzera
40 = bikolor © & Major, 4-6 luzera

Posle bikolora drzimo se sledecih principa:
4+NT i boje van bikolora su (jaki) releji
3NT i poznata boja bikolora je SO(Sign Off), a nepoznata boja bikolora je P/C (Pass/Correct)
Prvi relej je pitanje za drugu boju (ako je ona nepoznata). Odgovori:
1. step niZza od nepoznatih
2. step visa od dve nepoznate
Drugi relej je pitanje za distribuciju. Licitiramo po principu duZine. Odgovori:
a. licit boje bikolora: 6+& 5
b. minimalan licit van bikolora: 2+&1- (Boja je boja. Ako je NT slobodan onda to druga boja)
c. samo sa maksimomom - skok u boji van bikolora: 5-5-3-0 (skok u boju sa 3 karte)
Tredi relej je pitanje za klju¢ne karte, 4 asa i 2 kralja u bikolor bojama. Odgovori:
1. step 1/4 kljuéne karte
2. step 2/5 kljuénih karata
3. step 3/6 kljuénih karata
Cetvrti relej je pitanje za dame u bikolor bojama. Odgovori:
1. step bez dama
2. step jedna dama
3. step dva dame

West: dAQIxx Ux O KQJxxx ofox East: MKxxx QAIxx O Ax deQxxx

leke 2NT  pass 3

pass 30 pass 4ee

pass 40 pass 4Q

pass ANT pass 66

2NT = Bikolor & i M & 0-4 luzera
3 = Pitanje za drugu boju

30 = Major=& (3 < bi bio ©)
4% = pitanje za distribuciju

46 =5M8-10-60-1é

40 = pitanje za klju¢ne karte
4NT = drugi step, 2/6 kljucnih karata
6M = zakljucenije licitacije
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Odbrana od dvobojnog overkola

Posle dvobojnog overkola kao sto je na primer 1D overkol, primenjujemo slededi sistem:
1. Pass— Predlog za kaznu na licitiranu boju ili pravi pass

2. Double — Predlog za kaznu u drugoj boji.
3. 1 NT-9-11HCP, BAL, stoperi

4. 2NT bez skoka —11-12HCP, BAL

5. 3NT-zaigru

6. NiZicue

a. Ako je otvor prirodan, INV+ sa fitom u otvorenoj boji.
b. Ako je otvor vestacki, FG, pitanje za stopera.
7. Visicue
a. Ako je otvor prirodan, FG sa ¢etvrtom bojom.
b. Ako je otvor vestacki, FG, pitanje za stopera.
8. Nova boja (Cetvrta boja)
a. Ako je otvor prirodan NF.
b. Ako je vestacki, primenjuju se pravila kao da je bio obi¢an overkol
Prethodno pravilo primenjujemo samo kad su poznate obe boje, ako je poznata samo jedna boja ponasamo se
kao da je obic¢an overkol.

Posle aktivnog ulaska u mansu i odbrane protivnika

Pass — Forsing, prva ili druga kontrola boje. Ako od partnera dode kontra, tada je nova boja cue.
Double — Luzeri u boji, predlog za kaznu

Odbrana od overkola u transferu

X - jaimam tu boju
cue bid - negative X
ostalo - Natural

Posle kontre na licit kontrola na nivou 4+

RD =1/3A

Pass =0/2/4A

Ostalo =1.1li 2. kontrola, Q adutska i 2A
Posle kontre odgovora na RKC

Pass = prvistep
RD = drugi step
Ostalo =1.1li 2. kontrola, Q adutska i 2A

Kada bilo koji protivnik interveniSe do 5%
D/RD =0/3A
Pass =1/4A

Kada bilo koji protivnik interveniSe preko 5%

D/RD =1/3A
Pass =0/2/4 A
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VI Stil igre

1. Ako nemam pametan atak, vrlo Cesto atakiram iz aduta.
2. Barazi, overkoli i bikolori u intervenciji su destruktivni odnosno konstruktivni u zavisnosti od zonske situacije
i pozicije. Gotovo nikad posle toga necu redi slem.

3. Posle pass-a partnera, u favorizovanoj zonskoj situaciji, svi liciti mogu biti nedisciplinovani.

4. Kontre na parcijalcima na nivou 2¥/24/3x/4%/44 u principu dajem za najmanje 2 ne, sa adutima i tako da
sam uzmem vecinu Stihova.

5. Kad jednom opisem kartu, vise ne licitiram osim ako partner ne forsira.

6. Kad god sam minimalan i nisam u forsingu licitiram pass.

7. Licitiram sve manse sa najmanje 30+ % Sansi da se naprave i sve manse za koje imam osecaj da ih treba reci.

8. Nikad se ne branim sa Balansom.

9. Nikad se ne branim bez dobrog fita.

10. Branim se odmabh ili nikad.

11. Kad protivnici jako licitiraju, vrlo retko se javljam sa konstruktivnom kartom, ¢esto se javljam samo za atak ili

mogucéu odbranu sa manje HCP.
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