
Odbrana od dvobojnog overkola 
 

 

Posle dvobojnog overkola kao što je na primer 1D overkol, primenjujemo sledeći sistem: 

 

1. Pass – Predlog za kaznu na licitiranu boju ili pravi pass 

2. Double – Predlog za kaznu u drugoj boji. 

3. 1 NT – 9-11HCP, BAL, stoperi 

4. 2NT bez skoka – 11-12HCP, BAL 

5. 3NT – za igru 

6. Niži cue  

a. Ako je otvor prirodan, INV+ sa fitom u otvorenoj boji.  

b. Ako je otvor veštački, FG, pitanje za stopera.  

7. Viši cue  

a. Ako je otvor prirodan, FG sa četvrtom bojom.  

b. Ako je otvor veštački, FG, pitanje za stopera. 

8. Nova boja (četvrta boja) 

a. Ako je otvor prirodan NF.  

b. Ako je veštački, primenjuju se pravila kao da je bio običan overkol 

 

Prethodno pravilo primenjujemo samo kad su poznate obe boje, ako je poznata samo jedna boja ponašamo 

se kao da je običan overkol. 


