Otvori 2/#& (Muiderberg ili Dutch two opening)
Otvor 2/ M opisuje list snage 6-11Hp, Skarata u otvorenom majoru i 4‘karte u nekom minoru.

(1) 29 pass 7

pass =da se igra 2 (Sa tolerancijom za otvorenu boju)
2A = prirodno, 5% #, forsing za rundu (RF)

2NT = jakirelej, 15"HCP

3 = da se igra u minoru, slab list sa oba minora

30 = transfer za®, solidna podrska za herca, INV

30 = baraZ

3A = prirodno, 6*#, forsing do manse

3NT/40= za igru

2) 29 pass 2A pass

27

pass = MIN, sa tolerancijom za &

2NT = neprirodno, podrska M sa tri karte, forsing za rundu (RF)
30/30 = prirodno, 47 /4" O | bez saradnje za M (singl ili Siken)
30VB3M = neprirodno, 4¢%e/4 O & aHX, MAX

4e%/4 O = prirodno, 38-5C-00 -4¢e / 3M-50-4 O -0, MAX

3) 29 pass 24 pass
2NT  pass 7

3% = relej, koji minor?
30 = neprirodno, trial za 4 M, sa tolerancijom za < (Hx)
30 = tri slaba’, 5 M, nije forsing
3A = prirodno, sign off
“) 29 pass 2NT*  pass (* jaki relej)
2
3e8/30 =4e/4 O, nije forsing (NF)
30 = neprirodno (ART), 5S¢k, nije forsing
3A = neprirodno (ART), 5 ¢, forsing za rundu
3NT = neprirodno (ART), 50 -4 -4
4e%/4 = prirodno, 6¢%/6 &

Intervencija na Muiderberg

(®)] 2Q Double ??

pass = nema razloga za akciju
Redouble = snaga
248/3%/30 /30 =zaigru (SO=sign off))
2NT = relej, pokazuje posedovanje minora ili vrlo jaki relej
3M/43/4O = fit bid(traZi atak u odbrani), forsing za rundu
3NT/4Q =zaigru
©6) 29 26 7
pass = nema razloga za akciju
Double = kaznena kontra
2NT = relej, pokazuje posedovanje minora ili vrlo jaki relej
38/30/30 =zaigru
3A = cue bid, pitanje za stopera #, forsing za mansu (GF)

7 26 3% M

pass = nema razloga za akciju

Double = kaznena kontra

30 =570, za igru, u ogekivanju da otvara¢ ima 4% ¢
30 = forsing za manSu

3M/3NT =zaigru



