	ODBRAMBENI I KOMPETITIVNI LICITI

	OVERKOL: (Stil; Odgovori; 1/2 nivo; R/O)

	Stil:             NAT, 5+ karata, 8-15 HCP, 

	Odgovori:  NAT, 1 NT: BAL, 8-10 HCP; 2NT: 11-12 HCP,

	CUE: 10+ HCP, 4+ aduta; RESP DBL: posle proste podrške

	Skok podrška:  9-11 HCP, fit 3+ karte;    Nova boja: NF;

	1/2 nivo:       Isto, na 1. nivou može biti sa 4 karte i dobrom bojom      

	Zaštitna pozicija:    9-10 HCP, može biti i sa 4 karte

	OVERKOL  1 NT: (2./4.; Zašt.; Odgovori; R/O) 
	
	Zna pozicija:    9-10 HCP, može biti i sa 4 karte

	2.: 15-17 HCP, BAL  Odgovori:  Isto kao nakon otvora 1NT

	4.: 10-11 HCP, 4+-4+ nelicitirane    Zaštitna pozicija: 10-12 HCP, BAL

	Bežanje iz kontriranog 1NT:    TWISTED SWINE [6]

	SKOK OverKOl:  (Stil; Odgovori; R/O)

	Stil:  WJO 2(/2(/2(, 6-10 HCP, 6 (retko 5) karata; 

	3( = najniža i najviša boja, 5+-5+ karata, slabo (WK);

	3( = dve najviše boje, 5+-5+ karata, slabo (WK);    Odgovori:  NAT

	UNT:  2NT = dve najniže boje, 5+-5+ karata, slabo (WK);   R/O: Isto

	Licit protivničke boje, direktan i sa skokom

	Direktan CB:  MICHAELS (STR)   Odgovori: NAT, 2NT= m ASK

	CB sa skokom: ASK za zadršku (za 3NT)      Odgovori:   NAT

	Protiv 1 NT (jakog/slabog; R/O, pasirana ruka)

	Protiv STR 1NT (15+ HCP) u direktnoj poziciji:     Meckwell:

	DBL=jedan minor ili oba Majora; 2(/(=(/(i viša; 2(/2(= NAT; 

	2NT= oba minora; nivo 3 = singl u licitiranoj boji, jak (STR) 

	Odgovori: NAT (P/C); 2NT=F1; 3NT za igru;   R/O, PH: NAT, Procena

	Protiv WK 1NT: CAPPELLETTI [11]; Protiv 1NT 5+(,11-15 HP: [10]

	Protiv  2( Multi 

	DBL=15+HCP ( 2(/2(=NAT, NF; 2NT=LEB; 3(/3(=NAT, F1;

	2(/2(/3(/3(= NAT, 11-15 HCP; 2NT=15-17 HCP, stoperi u oba M

	Odbrana protiv baraža

	Protiv  Ekren & Muiderberg: 2NT=15-17 HCP, M stoper(i); DBL=T/O 

	3. nivo: DBL=T/O; 3NT = NAT; 4(/(= (/(+ drugi M; 4NT=(+(

	Odbrana protiv jakih veštačkih otvora

	Protiv 1(:    DBL=(+ major; 

	1(/1(/1(=TRF (/(/(;  1NT = oba minora ili oba Majora

	2(=(; 2(= (+ M;   2(/(= WK (/(      

	V.S.  1(-pass-1(:  DBL=(;  1(/1(=5+(/(+ (4+(); 2(=(;

	1NT=oba minora ili oba Majora; 2(=(+ M; 2(/(= WK (/(

	Protiv STR 1(:  vidi [9] u dopunskom listu;  Protiv 2(:  NAT  

	Posle protivničke informativne kontre

	NAT:  Boja, 1. nivo - 4+ karte, 2. nivo - 5+ karata, sve NF;

	RDBL=10+ HCP, MAX fit 3 aduta; Prosta podrška = 5-8 HCP;

	2NT= L/R; Skok podrška = PRE, 0-5 HCP, 4+ karte za M, 5+ za minora


	ATACI  I MARKIRANJE

	NAČIN  POČETNOG ATAKIRANJA

	ATAK :
	Iz  sopstvene  boje
	partnerove

	Boja 
	3. iz parnog, mala iz neparnog broja karata
	isto

	NT
	4. odozgo  (2. odozgo iz slabosti)
	isto

	Naredni 
	isto protiv boje, ATT (Smith echo) protiv NT 
	-

	ATACI

	ATAK :
	Protiv kontrakta: u boji 
	u NT

	As
	Akx(x) - AKJx - AKJ10x - Ax
	isto

	Kralj
	AKx(x) - AK - KQx - KQJx - KQ10x - KQxx(x) - Kx- K
	isto

	Dama
	KQ - QJx - QJ - QJ109 – AQJx - Qx - Q
	isto

	Pub
	J - J10 - Jx - J10x(x) - J109x(x) - J108x 
	isto

	10
	AJ10x(x) - KJ10x(x) - 10x - 10 
	isto

	9
	K109(x) - Q109(x) - 9x - 98(xx) - 109(xx)
	isto

	visoka - x
	Xx - xXx - xXXxx - xXxx(x) 
	isto

	mala - x
	HxX - HxXx - HxxxX - (10 je  takođe H)
	4-ta

	MARKIRANJE PREMA REDOSLEDU VAŽNOSTI

	Boja/NT
	Partnerov atak
	Izvođačev polaz
	Odbacivanje

	1
	ATT (neparna zove)
	STND  CT 
	STND CT 

	2
	CT (visoka=par) 
	S/P (Lavinthal)
	S/P (Lav.)

	3
	S/P (Lavinthal)
	
	

	Markiranje (I U adutU):                
	ADUTSKI Eho; tEKUĆI COUNT

	As protiv NT:  CT i ASK U/B        
	As protiv BOJE:  ATT i COUNT 

	Kralj  protiv NT: CT i ASK U/B        
	Kralj  protiv BOJE i SLEMA: COUNT

	KONTRE

	INFORMATIVNE KONTRE:   (Stil; Odgovori; R/O)

	Stil :             
	11+ HCP, MIN 3 karte u nelicitiranom M ili 15+ HCP                         

	
	Nova boja na istom nivou NF

	Odgovori:     
	PASS: Kazneni; Boja: 4+ karte, 0-7HCP, nonforsing; 

	
	1 NT: 8 - 10 HCP, BAL, zadrška(e) 

	
	Skok: 8-10 HCP, 5+ karata;  

	
	Protivnička boja: 11+HCP

	
	Skok u NT: STR, 12-14 HCP, sa zadrškom

	U zaštitnoj poziciji:    
	10+ HCP, distribucija

	Posebne veštačke i kompetitivne kontre/rekontre

	Neg DBL: 7+ HCP. Nova boja posle NEG DBL = F1

	RESP DBL:  posle podrške, na novu boju PEN, bar 4 karte u licitiranoj boji

	ACTION (OPT, COMP) DBL: može se pasirati sa 4 karte i prema LTT

	PODI (PORI): PASS = bez A, DBL (RDBL)= 1 A, naredna boja = 2 A itd.

	L/D & ANTI L/D DBL; RDBL na NEG DBL overkola = Rosenkranz (top H)

	LIGHTNER SLAM DOUBLE;  POSITIVE SLAM DOUBLE
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	NCBO: Bridž savez SCG
Događaj:   SVI  
	Kategorija  sistema: 

PRIRODAN - ZELENI     

	Igrači:   St. Kikić & Vladimir KALČIĆ 

	

	PREGLED  SISTEMA

	KARAKTERISTIKE - OPŠTI PRISTUP I STIL

	PRIRODAN,  laki otvori u 1. ili 2. poziciji (Pravilo 19)

	1(=0 karata [1], 1(= moguće 2 karte i 16-17 HCP, BAL; 1(/1(= 5 karata

	2(=4++4+ M, 6-11 HCP, EKREN [11]; 2(= WK(/(, ili 20-21 HCP, BAL [3];  

	2(/(= 5+(/(+ 4+ m, 6-11 HCP, LUCAS ili Muiderberg [13]

	2NT=5+(+ 5+(, 6-11 HCP; 3(/3(/(/(=PRE; 3NT=gamblING sve boje

	Agresivno sa podrškom, česta upotreba NON-PEN DBL i LEB varijanti

	Otvor 1NT: 13-15 HCP, BAL, bez 5 karata u Majoru 

	2 na 1 odgovori:   F1, uobičajeno 5+ karata i 10+ HCP

	POSEBNI LICITI KOJI MOGU ZAHTEVATI ODBRANU

	1(: može biti STR (0 karata, 20+ HCP ili MIN 8½ štihova), ili 18-19 H, BAL [1]

	1NT: 13-15 HCP, BAL, bez 5 karata u Majoru, sve zonalnosti i pozicije

	2(: MIN 4+(+ 4+(, ispod otvora (6-11 HCP), à la EKREN [12]

	2(: WK (/(, 6+ karata i 6-10 HCP, ili 20-22 HCP, BAL, ili jak minor [3]  

	2(: MIN 5+(+4+m, ispod otvora (6-11 HCP), Lucas tj. Muiderberg [13]

	2(: MIN 5+(+4+m, ispod otvora (6-11 HCP), Lucas tj. Muiderberg [13]

	2NT: MIN 5+(+5+(, ispod otvora (6-11 HCP),

	JO 2(3)(/2(3)(/2(/3( i isti odgovori na otvor na 1. nivou (6+kt., 6-10 HCP)

	1-D i 2NT overkol posle OPPT NAT otvora na 1. nivou;

	Michaels cue (WK) posle OPPT NAT otvora (važi i posle odgovora 1NT)

	Odbrane:  a) protiv STR 1( otvora i 1(-pass-1( sekvence

	                  b) protiv otvora 1(, STR  [9]   

	                  c) protiv otvora STR 1NT u direktnoj poziciji: Meckwell

	                  d) protiv otvora 1NT = 5+ karata (, 11-15 HCP [10]

	Spasavanje iz kontriranog 1NT: (otvora ili O/C) TWISTED SWINE [6]

	Važne napomene koje se drugde ne uklapaju

	Posle DBL na ASK: RDBL=1. kontrola (As); PASS=2. kontrola (kratka boja)

	LICIT = bez kontrole; NT = zadrška, ali ne 1. kontrola

	POSEBNE FORSING PAS SITUACIJE

	PASS posle O/C: može biti PEN DBL, zaštitna DBL skoro obavezna; vidi i [1]

	PASS posle protivničkog licita na nivou 6 i 7 – prva kontrola u toj boji

	BLEFIRANJE:        Veoma retko!


	OTVOR
	VEŠ

TA

KI     
	MIN.

BROJ

KARATA
	NEG.

DBL

do
	O P I S
	ODGOVORI
	NAREDNE AKCIJE
	PASIRANA RUKA

	1( [1]
	(
	0
	4(
	11 - 19 HCP, UNBAL

18 - 19 HCP, BAL

20+ HCP ili MIN 8½ štihova 

[kao jak 2( GF otvor] 



	1(/(/(
2(/2(
2(/2(
	NAT, 0+ HCP, bar 4 karte 

(sa 3-3-3-4 licitira se 1()
6 karata u boji sa bar dva onera od KQJ, bez A u karti
Nisu dozvoljeni drugi odgovori!
	SUIT=NAT; 1NT=kao otvor 2(, pitanje za A,vidi [1] ( 
   2(/(/(/(= A u toj boji; 2NT=bez A; 3NT=2 K
   3(=2A, m ili M ; 3(=2A, mešani; 3(=2 A; 3(=2 A
2NT=18-19 HCP, BAL (  3(=BARON, 3(/(=TRF… 2NT=STR, kao otvor 2(, pitanje za onere ( odgovori: 3(=QJ; 3(=KJ; 3(=KQ; 3(=KQJ (i sa 5 karata)
	· Isto

	1( 
	(
	2
	4(
	11 - 19 HCP, UNBAL
16 - 17 HCP, BAL

 
	1(/(
1 NT

2(
2(
2(/(
2 NT

3(/(/(
3(
3 NT
	5+ HCP, 4+ karata

5-9 HCP, bez 4 karte u Majoru
10+ HCP, 4+(, F1

5+(, 10-14 HCP, invertovano [2]
5-8 HCP, 6(5) karata (/(
12-14 HCP, BAL

12+HCP, singl (/(/(, 5+(
5-9 HCP, 6+(, invertovano [2]

15–17 HCP, BAL
	1(- 1(
   1(= 11-15 HCP, MIN 4-4, NO BAL
   1NT/2NT=16-17/18-19 HCP, BAL; ( 2/3( CB; 
    (u odnosu na 1(-1(-2NT garantuje 4 karte ()

   2(/2(/2(=boja, 11-15 HCP; 3(=16-17 HCP, 4+(
1(- 1(
   1NT/2NT=16-17/18-19 HCP, BAL; ( 2/3( CB; 
   2(/2(/2(=boja, 11-15 HCP; 2(=boja, 16-17 HCP
   3(/3(/3(=boja, 16-17 HCP;  3(=boja, 18-19 HCP  
	· Nova boja:  isto, NF

· 1NT: 5-10 HCP

· 2 NT: 11 HCP, BAL

· NEG DBL F1

· RDBL 10+HCP

· CUE:  fit, 10-11 HCP

·  Skok podrška: 0-6 HCP i      5+ karata (

	1(
	
	5
	4( 
	11 (10) – 19 HCP
	1(-4(
2( [8]
2( [8]
	vidi [8] u dopunskim listovima

3(= revers sa ( ( 4(= RKCB (
      ( 5NT= pitanje za Kraljeve
2(/3(/3(= revers sa (/(/(
      ( 3(/4(/4(= RKCB (
      ( (4)5NT= pitanje za Kraljeve
	1NT=13-15 HCP, BAL;

1(- 1((1NT) - ?

   2( = 4+(, moguće 4-5-1-3, 13-15 HCP

   2( = 4+(, 13-15 HCP,

   2( = 5+ karata (, 11-13 HCP, ne odgovara za NT
   2(/3(/3(= 16-19 HCP, MIN 5+(- 4+(/(/(
   2 NT=16-17 HCP, BAL, bez 4 karte (
   3( = 6+(, 16-19 HCP

  3 NT=18-19 HCP, BAL, bez 4 karte (
	· NEG DBL: 7+HCP (4 karte u drugom Majoru) 

· 2( je Drury posle otvora u Majoru u 3. i 4. poziciji
· 2NT: 11 HCP, 3+ karte (, BAL 
· CUE: 10-11 HCP, 4+ karte (
· 3(:  L/R, 9-10 HCP

	1( 
	
	5
	4( 
	11 (10) – 19 HCP
	1NT-4(
2(/(
2(
	vidi [8] u dopunskim listovima

3(/(= rev. sa (/(( 4(/(= RKCB

3(/(/( = revers sa (/(/(
	1( - 1NT - 2( = CB za (;

Ostalo kao iznad, samo  za boju (
	Kao iznad, samo  za ( boju

	1NT
	
	–
	–
	13-15 HCP, bez 5 karata u M

(može sa 6 karata u minoru) 
	2(= STAYMAN [4]; 2(/2(/2(/2NT = JTB; LEB [7]; Nivo 3 = Slem INV;  4(= Gerber [5];  4(/4(=Texas; 
	1NT-2(/2(( 2NT= MAX, 3 krt., 3(/3(= MAX. 4 krt.

1NT-2(/2NT( 2NT/3(=3 k. (/(sa 2 od 3 top onera
	Bežanje iz 1NT-DBL: TWISTED SWINE [6]. Ostalo NAT i isto.   

	2( [12]
	(
	0
	–
	po 4+ karte ( i (, 6-10 HCP 
	2(/2(/(= NF; za igru; 2NT=INV; 3(=FG ... [12]
	Vidi belešku [11] u dopunskim listovima
	Isto

	2( [3]
	(
	0
	–
	WK (/(, 6+ karata i 6-10 HCP ili 20-22 HCP, BAL, ili STR m 
	2(= NF (P/C); 2(= PASS ili INV za ( 2NT=13+HCP, F1;  4(= za igru!
	2(-2NT: 3(/(=MIN (/(; 3(/(=MAX (/(
2NT=20-21 HCP ( 3(=BARON; 3(/ 3(=TRF; [3]
	NAT i isto. PASS na kontru na 2( pokazuje MIN 6 karata (

	2( [13]
	
	5++ 4+ 
	–
	5+ karte ( i 4+  k. m, 6-10 HCP 
	2NT=Lebensohl, 3(= za igru u minoru; vidi [13]
	SLEMSKE  LICITACIJE

	2( [13]
	
	5++ 4+
	–
	5+ karte ( i 4+ k. m, 6-10 HCP 
	2NT=Lebensohl, 3(= za igru u minoru; vidi [13]
	BLACKWOOD:    Odgovori: 5(=0/3 Asa; 5(=1/4 Asa; 5(=2 Asa; 5(=1 As + šiken

	2NT
	(
	5++ 5+ m
	–
	6-10 HCP, minorski bikolor
	NAT, 3m=SP; 3M=F1; 3 NT= za igru
	6 u boji=2 Asa + šiken u toj boji, 6 u adutu=2 Asa + viši šiken, sledeći nivo pitanje za Kraljeve

	3 m/M
	
	7+ m/M
	–
	Baraž, pravilo 3 i 2 (marka 500)
	NAT, nova boja=F1; 3 NT= za igru
	ROMAN KEY CARD BLACKWOOD: 4 u minoru posle fita ili 4NT;   Odgovori:  stepovi ili:

	3NT
	(
	7
	–
	AKQxxxx  u bili kojoj boji!
	NAT, 4(=P/C, 4(=FG
	5(=0/3 Asa; 5(=1/4 Asa; 5(=2 Asa; 5(=1 As + Q u adutu; K u adutu je 5. As! 

	4(/(
	(
	7(/7(
	–
	8½ štihova u (/( (NAMYATS)
	NAT, prvi step = Blackwood
	ExclusiON BLACKWOOD:  skok na nivo 5 u neadutskoj boji = pitanje za A van te boje

	4(/(
	
	7(/7(
	–
	Baraž, pravilo 3 i 2 (marka 500)
	NAT, 5 u otvorenom M ASK za kvalitet aduta
	Posle intervencije: PODI ili PORI , vidi [1]; CUE BID: posle fita, kad su karte slične snage;

	4NT 
	 (
	5++5+ m
	–
	FG u boljem minoru
	NAT, preferans boje, 5( je BW
	5 NT:  JOSEPHINE  Odgovori:  6(/6(/6(/6(= 0,1,2, ili 3 od tri vrhovna adutska onera

	5(/5(
	(
	7(/7(
	–
	Za igru
	NAT, prvi step = BW
	ASKING BID (4. nivo): Odgovori:  adut = bez CTR; boja =2. CTR + A u toj boji; 5NT= 3 A;

	5(/5(
	
	7(/7(
	–
	11 št., pitanje za kvalitet aduta
	NAT, 6 u otv. M= jedan adutski top oner, 7 sa 2
	4NT=2. CTR i 2A ili A p.b. i A sa strane; pitana boja = A; adut sa skokom = 2. CTR i A adut
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[1] OTVOR 1(: a. NAT;  b. 18-19 HCP, BAL;  c. 20+ HCP,  d. 8½ štihova; 
Odgovori: 
1(/1(/1(= NAT, 0+ HCP; 2(/2(/2(/2(= 6 k. sa dva onera od KQJ, bez A; (



2NT=STR, kao otvor 2(, pitanje za onere ( 3(=QJ; 3(=KJ; 3(=KQ; 3(=KQJ; 

Drugi govor:
Boja=NAT; DBL=T/O; CUE=stop ASK; 2NT=18-19 HCP, BAL; 3(/skok=16+HCP, UNBL




1NT= STR, kao otvor 2(, pitanje za A (i posle intervencije na 1. nivou) ( odgovori :





2(/2(/2(/2(= 1 A (u licitiranoj boji)  (  boja=NAT;  
2NT= 22-23 HCP  ( 






3(=BARON, 3(/(=TRF, 3(= 5(+ 4(;         
3NT= 24-25 HCP





2NT= bez A, negativno (  boja=NAT, 3NT=22-23 HCP; 






3(= 2A m; 3(= 2A M; 3(= 2 crvena A;  3(= 2 crna A;  3NT= 2 kralja  (  NAT
Posle intervencije u boji na rebid 1NT:  PODI ( PASS = 0 A; DBL = 1 A; boja (po stepovima) = 2-4 A;
Posle intervencije DBL na rebid 1NT: PORI ( PASS = 0 A; RDBL = 1 A; boja (po stepovima) = 2-4 A;

[2]  INVERTOVANI KARO
(negira 4 karte u majoru!) 

1(-2( podrška: MIN 11 hcp, sa 5+ karata podrške, GF (bar do 3NT)!


Nova boja: 
kontrola u toj boji, nije minimalan;

2 NT: balans 16-17 HCP


3(: 

slab list sa karonom; 



3 NT: balans 18-19 HCP


4(: 

jaka ruka sa karonom – Roman Key Card Blackwood

Pošto je otvarač ponovo licitirao, odgovarač mora takođe da rebidira opisno: 


pass: 
moguće samo posle 3( rebida;

nova boja: kontrola; 
2 NT: balansirana ruka


3(: 
minimalna ruka;




4(: jaka nebalansirana ruka - RKCB

1-3( podrška:  Slaba ruka sa 9 ili manje HCP i 5+( karata podrške. Otvarač može da povuče samo

1- 4/5( skok:    Baražno                                              sa jakom kartom (17+), ili baražno, sa ( bojom.

U KOMPETICIJI: Ako je intervencija ispod 2( invertovani karo i dalje važi,  ako je iznad 2(:  NAT.
1(- 1(- 2(= jaka ruka sa (;
1(- 1NT- 3(= slaba ruka sa (;  1(- 2(- 4/5(= baražno.

[3]  OTVOR  2( (MULTI):  SLAB MAJOR, JAK MINOR ili JAK NT
Odgovori: 
2(= NF (P/C); 2(= PASS ili INV za (; 2NT=13+HCP, F1;  4(/(= za igru!   

  2(- 2(:  
PASS=(; 2(=(; 2NT=20-21 HCP ( 3(=BARON, 3(/(=TRF; 3(/3(= jak minor

  2(- 2(:  
PASS=(; 3(=(; 2NT=20-21 HCP ( 3(=BARON, 3(/(=TRF; 3(/3(= jak minor

  2(- 2NT: 
3(/(= MIN (/(; 3(/(= MAX (/(; 3NT = 20-21 HCP; 4(/4(= jak minor
[4] KONVENCIJA STAYMAN:  1NT - pass - 2( - pass - ?  
Odgovori: 
2(= MIN, bez M;  2(/(= MIN, 4 karte (/(;  2NT= MAX bez M; 




3(= MIN, oba M;  3(= MAX, oba M;  3(/(= MAX, 4 karte (/(
[5] KONVENCIJA GERBER:  1NT - pass - 4( - pass - ?  
Odgovori: 
4(= 1 ili 3 A;   4(= 1 ili 3 A;   4(= 2 A;


[6]  TWISTED SWINE SPASAVANJE IZ 1NT (OTVOR ili O/C) - DBL - ?
A. Direktan licit boje na 2. nivou: pokazuje MIN 4 karte u toj boji i boji iznad nje, odnosno:
1NT - DBL - ?



2( = ( + M; ( 2(- NAT, 2(= P/C, svaki pass na DBL je za igru;








2( = ( + (









2( = ( + (






2( = 6 karata (, ne baš slabo, izdržava podršku 






2NT = bilo koji jak bikolor







3(/(/(/(= jak monokolor u licitiranoj boji
B. Rekontra: nepoznata 5+ karatna boja. Ako naredni protivnik pasira, otvarač mora da licitira 2(
1NT - dbl - rdbl - pass - 2( - pass - ?    

pass = 
5+ karata (













2(  = 
5+ karata (












2(  = 
5+ karata (












2(  = 
5+ karata (, vrlo slabo
C.  Pass: traži od otvarača da rekontrira. Pasirana ruka može imati sledeće distribucije:

1NT - dbl - pass - pass - rdbl - pass - ?   








pass: 

za igru 1NT u rekontri






2( : 

WK slab dvobojac (+(












2( : 

WK slab dvobojac (+(






2( : 

5+(, Invit















2( : 

5+(, Invit








2NT: 

UNBAL, GF. Otvarač licitira 4+ karatne boje uzlazno. 







3( : 

HHxxxx(x) u (. Invit    (H= jedan od 3 top onera)








3( : 

HHxxxx(x) u (. Invit


D. Rekontra zadržava isto značenje, a sledeći direktni liciti menjaju značenje u sekvenci:

1NT – pass - pass - dbl - pass - pass - ?
2( = (+ viša boja (potom, RDBL traži ispravku)









2( = (+ M (potom, RDBL traži ispravku)









2( = (+(   (2( se ne koristi)

[7]   KONVENCIJA Lebensohl:   1NT- 2(/(/(/( - ?

DBL: 



kaznena

2 viša boja: 


slabo, za igru (važi i posle veštačkog overkola)

2 NT: 



TRF za 3(, potom, ako protivnik pasira:







pass:



slabo, da se igra 3(






3 niža boja:


slabo, za igru u toj boji







3 viša boja: 


GF (forsing za manšu), 5+ karata,







3 overkolirana boja:
 
Stayman sa stoperom 

3 niža boja: 


forsing 


3 viša boja: 


invit, 5+ karata (važi i posle veštačkog overkola)

3 overkolirana boja:
Stayman bez stopera

3 NT : 



za igru

4(/4(/4(: 
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[8]  MODIFIKOVANE BERGEN MAJORSKE PODRŠKE
	Odgovor
	posle otvora 1(
	posle otvora 1(

	1(
	4+ karte (, 5+ HCP, F1
	-

	1NT
	prirodno, BAL, 6-9 HCP, najviše 2 karte u otvorenom majoru

	2(
	prirodno, 4+ karte (, 10+ HCP, F1

	2(
	GF, 4+(, 10+HCP ili 5-8 HCP, 3 karte.(
	prirodno, 4+ karte (, 10+ HCP, F1

	2(
	9-10 HCP, 3 karte ( ( Trial Bid, 4.n. AB
	GF, 4+(, 10+HCP ili 5-8 HCP, 3 karte (

	2(
	6 karata ( (slabo), 6-9 HCP
	9-10 HCP, 3 karte ( ( Trial Bid, 4.n. AB

	2NT
	prirodno, BAL, 12-14 HCP, 3+ karte podrške, otvarač licitira kratkoću, 3NT/4( za igru

	3(
	7-9 HCP, 4 karte ( ( Trial Bid, 4.n. AB
	7-9 HCP, 4 karte ( ( Trial Bid, 4.n. AB

	3(
	10-12 HCP, 4 karte ( ( Asking Bid
	10-12 HCP, 4 karte ( ( Asking Bid

	3(
	0-6 HCP, 5+( (4+ sa 5+ u boji sa strane)
	singl/šiken (, 7-10 HCP, 3+( (mini spl.)

	3(
	Splinter - singl ili šiken (, 12+HCP, 3+(
	0-6 HCP, 5+( (4+ sa 5+ u boji sa strane)

	3NT
	prirodno, BAL, 15-17 HCP, 3+ karte podrške, nastavak Cue Bid

	4(/(
	Splinter - singl ili šiken u licitiranoj boji, 12+ HCP, 3+ karte podrške, nastavak Cue Bid

	4(
	za igru
	Splinter - singl ili šiken (, 12+HCP, 3+(

	4(
	Exclusion RKC Blackwood (šiken ()
	za igru


[9]  ODBRANA protiv OTVORA  1( JAKO  

1( - ?

DBL :

15+ HCP BAL, MIN 3 karte (, ili 16+ HCP, bilo koja distribucija  




1(/1(: 

5+(/5+(+ 4+ m (eventually); 




1NT:


distribucija 4-4-4-1, najmanje snaga otvora (13+ HCP )




2(:


oba minora;




2(:


oba Majora; 




2(/2(:

slab (/(, 6+ karata;




3(/3(:

prirodno




[10]  ODBRANA OD OTVORA  1NT  (5+ karata (, 11-15 HCP)

1NT - ?

DBL :


T/O za (, ili 13+ HCP BAL, ili 16+ HCP, bilo koja distribucija  




2(/2(/2(/2(:
boja, klasični overkol (O/C)





2NT



18-20 HCP, NAT, BAL, najmanje 1½ stoper (



3(/3(/3(/3(:
zatvorena boja, kao gambling otvor 3NT
[11] CAPPELLETTI: ODBRANA OD SLABOG OTVORA  1NT (do 14 HCP) 


DBL=13+HCP; 



2(= bilo koji monokolor; 



2(= oba Majora (razvoj kao posle otvora 2(, vidi [12]); 


2(/2(= 5+(/(+ 4+ karata u jednom minoru (razvoj kao posle otvora 2(/2(, vidi [13]); 



2NT= oba minora, minimalno po 5+ karata:


3(/3(/3(/3(:
zatvorena boja, kao gambling otvor 3NT

[12]  OTVOR  2( (à la Ekren)   4+- 4+ u Majorima i 6-11 HCP
	PASS
	Za igru, može biti taktički potez

	2(/ 2(/ 2(
	NF, za igru, može biti taktički potez

	2NT
	NAT INV za manšu, potom:

	
	PASS
	
	MIN

	
	3(
	
	4(, MAX

	
	3(
	
	4(, MAX

	
	3(
	
	5(, 4 ili 5(, MAX

	
	3(
	
	5(, 4(, MAX

	
	3NT
	
	4 – 4 u Majorima, MAX (9-10 HCP)

	3(
	ART INV za manšu, GF nasuprot MAX otvora 2(, potom:

	
	3(
	
	Bilo koji MIN, 6–7 HCP, bez dva Majorska top onera

	
	3(
	
	5 (, 4 (, MAX

	
	3(
	
	5 (, 4 (, MAX

	
	3NT
	
	4 - 4 u Majorima, MAX

	
	
	Posle svih odgovora na nivou 3 na forsing 3(:

	
	
	4(
	Roman Key Card Blackwood za (, odgovori po stepovima

	
	
	4(
	Roman Key Card Blackwood za (, odgovori po stepovima

	
	4(
	
	5521 ili 5530, MAX (pokazuje kratkoću)

	
	4(
	
	5512 ili 5503, MAX (pokazuje kratkoću)

	3(
	INV, poziv na manšu sa 3 - 3 u Majorima

	3(/3(/3NT/4(
	Za igru

	4(
	Izaberi Majora

	4(/4(
	Za igru


[13]  OTVOR 2(/2(:  5+(/(+ 4+ m, 6-11 HCP (Muiderberg ili Lucas) 
PASS: 
  NF, za igru

2( 

  NF, za igru (posle otvora 2()

2NT: 
  Lebensohl, otvarač mora da licitira 3(, posle čega je:



PASS, 3(, 3((posle otvora 2() = slabo, za igru

        

3(/3( = Forsing i pitanje za kratkoću  - 3NT i 4(/4( negira 

        

3NT = Forsing i pitanje za minora




3((posle otvora 2()/4(/(/((posle otvora 2() = splinter, fit 

3( 

  za igru u otvaračevom minoru, P/C (pas ili korekcija)

3( 

  ART INV, veštački poziv na manšu

3(/3(    baražna tempo podrška (za otvoreni Major)

3(/3(  
  forsing, traži podršku sa xxx ili Hx (u drugom Majoru)

3NT 

  za igru

4(, 4( 
  super fit, splinter
4( 

  za igru!  (posle otvora 2() 

4(/4( 
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