St. KIKIĆ                                                                                                            Sistem “Jaki KILE”


SISTEM  “JAKI KILE” (bez Brown Sticker konvencija)

A. OFANZIVNE LICITACIJE

A.1.  Otvori  sa balansiranom raspodelom karata različite snage

Ovaj tip raspodele karata se licitira u zavisnosti od jačine ruke u onerskim poenima (HCP), tako da se karta snage 13 - 25 HCP tretira kroz tri različita otvora. Evo pregleda otvora sa bezadutskom raspodelom (ne sme se otvoriti sa 5 karata u majoru, niti sa 12 HCP):

13 - 15 HCP

(

otvor 1 NT





20 - 21 HCP

(

otvor 2(, rebid 2NT

16 - 17 HCP

(      
otvor 1(, rebid 1NT


22 - 23 HCP

(

otvor 1(, rebid 1NT pa 2NT

18 - 19 HCP

(   
otvor 1(, rebid 2NT


24 - 25 HCP

(

otvor 1(, rebid 1NT pa 3NT


A.2. Otvori sa nebalansiranom ili monokolornom raspodelom karata različite snage

Karta normalne snage za otvor (11-19 HCP) se otvara na nivou 1. 

Slaba monokolorna karta u majoru, sa 6 karata, snage ispod otvora, otvara  se preko 2( (Multi).

Slaba monokolorna karta u minoru ili majoru (sa 7 karata) se otvara baražno na nivou 3.

Bilo koja zatvorema 7-karatna boja se otvara preko 3NT (Gambling).

Jaka monokolorna karta u minoru se otvara  preko 2( (Multi).

Jaka monokolorna karta u majoru (20+ HCP) se otvara  preko 1(, rebid 1NT i pa major.

Jaka monokolorna karta u majoru (sa 7 karata) i A ili K sa strane se otvara  preko 4( i 4( (Namyats).

Jaka štihovska karta u majoru, bez luzera sa strane, se otvara na nivou 5.

1(/1(/1(/1(
11-19 HCP  
5+ karata u otvorenoj boji (moguće posedovanje druge boje)

2(

    


20+  OP         
 jako u minoru ili slabo u jednom od majora 

3(                       
baraž       

boja (, obično 7 karata, pravilo 3/2 (mark 500)

3(                      
baraž       

boja (, obično 7 karata, pravilo 3/2 (mark 500)

3(

    


baraž            
boja (, obično 7 karata, pravilo 3/2 (mark 500)

3(                 

baraž            
boja (, obično 7 karata, pravilo 3/2 (mark 500)

3 BA

  


gambling 

AKQxxxx u bilo kojoj boji!

4(/(                  
transfer       

boja (/(  sa max. jednim luzerom i sa A ili KQ sa strane, 8½ štihova

4(/(                 
baraž            
boja (/(, obično 7 karata, pravilo 3/2 (mark 500)

5(

    


upit            

boja (, bez luzera sa strane, pitanje za top onere u adutu

5(                      
upit            

boja (, bez luzera sa strane, pitanje za top onere u adutu

A.3.  Otvori sa dvobojnom kartom različite snage 

Dvobojna karta snage otvora ili jakog otvora se počinje da licitira kao nebalansirana ruka, pa se potom u daljoj licitaciji daje opis karte. Izuzetno se jaka, interesantna karta sa minorima može otvoriti 4NT ili 5NT. U startu se može pokazati samo dvobojna karta snage ispod  otvora, prema šemi:

2(



6 -10 HCP


majorski bikolor, dužine minimum 4 – 4

2(



6 -10 HCP


bikolor herc - minor, dužine minimum 5 - 4

2(



6 -10 HCP


bikolor pik - minor, dužine minimum 5 - 4

2NT



6 -10 HCP


minorski bikolor, dužine minimum 5 - 5

4NT



snaga za manšu
minorski bikolor, dužine minimum 5-5

5NT



slem forsing


minorski bikolor, dužine minimum 6-6

A.4.  Otvor(i) sa trobojnom kartom različite snage

Nema ih u sistemu. Nisu učestali (0.5%), a neke varijante potpadaju u Brown Sticker konvencije. Predlog:

3(: singl (; 3(: singl (;  3(: singl (; 3(: singl (, sve 4-4-4-1 (ili 5-4-4-0) i 16-20 HCP,

ili samo :
3(: singl (; 3(: singl (;  3(, 3(: preemptive,

ili 3(: 4-4-4-1 (5-4-4-0) i 16-20 HCP, 3(: pitanje za singl » 3(: singl (, 3(: singl (, 3NT: singl minor,

ili: 2NT = singl major » 3(/(: za igru, 3(: P/C, 3(: ? » 3NT=(; otvor 3(: singl (; otvor 3(: singl (,

ili: 2NT = 4-4-4-1 (5-4-4-0) i 16-20 HCP, 3( (?) » 3(: singl (, 3(: singl (; 3(: singl (; 3NT: singl (.
ili: 2NT = 4-4-4-1 (5-4-4-0) i 16-20 HCP, 3(: P/C, 3( (?) »: 3(: singl (; 3(: singl (; 3NT: singl minor.

Prva dva otvora podrazumevaju da se baraži igraju na nivou 4, a druga tri da je otvor sa oba minora 3(. 

A.5.  Slemske licitacije

Splinter, asking bid, Gerber, klasični Blekvud, Blekvud u boji koja se isključuje (skok na 5. nivo) i Žozefina.

B.  KOMPETITIVNE LICITACIJE

B.1.  Licitiranje karte snage ispod otvora

Vrlo slaba monokolorna karta sa 6 karata, pokazuje se skok overkolom (nivo 2, kao slabo dva), a nešto jača ruka sa minimalno 5 karata u boji licitira klasični overkol. 

Slaba monokolorna karta sa 7 karata, pokazuje se baražnom licitaijom, major nivo 3, minor nivo 4.

Slaba dvobojna karta (ispod otvora) se licitira overkolom sa skokom po principu kružnih fiksnih bikolora (2NT dve najniže od preostale tri boje, 3( naniža i najviša i 3( dve najviše od tri preostale boje).
B.2.  Licitiranje karte snage otvora

Koriste se standardni alati: informativna kontra ili overkol, ako je karta monokolorna. Posle baraža jaki minorski monokolor se licitira sa 3NT (sa dobrim stoperom) ili 5 u minoru direktno, a može i pass (ako partner ne balansira, 5 u minoru verojatno ne ide).

Balansirana karta snage 15-17 HCP i sa stoperom u otvorenoj boji se overkolira prirodno 1NT.

B.3.  Licitacija dvobojnog lista snage otvora

Pored informativne kontre, koristi se još Michaels Cue Bid (tačka D.15) a važi i deo iz naredne tačke. 

B.4.  Odbrana od slabih otvora i baraža

Posle otvora slabo 2(ili 2(, kontra je informativna (potom Lebensohl), skok u minoru znači 5 karata u licitiranoj boji plus 5 karata u drugom majoru. Protiv baraža je kontra informativna, 3(/3( monokolor, 3 NT za igru , 4(/4(je min. 5 karata (/( i 5 karata u (drugom) majoru, 3-5 luzera, 4(/4( monokolor, 4NT oba minora, 3-5 luzera. Za kartu sa 2 i manje luzera ide prvo cue-bid boje protivnika, dalje prirodno.

B.5. Odbrana od bezaduta

Protiv slabog NT se primenjuje konvencija Kapeleti (Cappelletti) u svim pozicijama, a protiv jakog NT kon-vencija Mekvel (Meckwell), ali samo u direktnoj poziciji.

B.6.  Licitacija posle mešanja protivnika 

a) Na otvor u boji:   

· ako je intervencija overkol u boji, kontra je negativna (sputnjik) do nivoa 2(; pas može biti sa        kartom za kaznenu kontru, pa je otvarač obavezan da kontrira ako pasira i partner overkolera;

· ako je intervencija overkol u BA, kontra je kaznena;

· ako je intervencija kontra, samo je rekontra jak odgovor (10+ OP), sve ostalo je ili bežanje sa singlom/šikenom u partnerovoj boji, ili baražno.

b) Na otvor ili overkol u NT je bežanje uz konvenciju Nilsland, a 2 NT je Lebensohl konvencija. 

c) Na overkol: 
(  ako je intervencija kontra, rekontra je top oner (Rozenkranc konvencija);

(  ako je intervencija u boji otvarača, kontra je negativna, za druge dve boje;

d) Na informativnu kontru:   

· ako je podržana boja otvarača, kontra je produžena (informativna); 

· ako je uvedena nova boja, kontra je takođe produžena (propoziciono-opciona);

· ako je intervencija rekontra, pas je tolerancija za sve boje, a govor izrazit preferans za tu boju.

C. ATAKIRANJE I MARKIRANJE

C.1. Atakiranje.  Ataci su uglavnom prirodni, najvećom iz sekvence, trećom odozgo iz razlomljene sek-vence (atak J negira višu sliku). Protiv BA atak je četvrta odozgo (pravilo 11), a protiv kontrakta u boji mala iz neparnog broja karata, a treća odozgo iz parnog. Sa tri karte u boji atakira se srednjom (MUD), a iz dubla većom. Dešperantni ataci, K ili A iz Kx ili Ax  protiv kontrakta u boji prema inspiraciji. Lajtner kontra za  atak protiv slema. Kontra na NT za atak u prvoj  boji stola. 

C.2. Markiranje. Markira se prvenstveno dužina u atakiranoj boji, a hoću-neću ako je moguće (neparna karta ohrabruje). Atak A traži i stav (ATT). Kod odgovaranja na boju protivnika markira se dužina (mala-velika neparan broj karata), u adutskoj boji obrnuto (tramp-eho). Kod odbacivanja na boju protivnika u adutskim konraktima se markira preferans i istovremeno dužina u boji koja se odbacuje, ukoliko nije bila ranije igrana). Kod odbacivanja na boju u NT, odbacuje se boja u kojoj nema interesa, uz markiranje za jednu od preostalih boja (minor za minora, major za majora ili velika karta za višu, a mala za nižu  boju).

D.  KONVENCIJE U UPOTREBI U OKVIRU SISTEMA

D.1.  
Asking Bid :   Posle potvrde boje (direktno ili preko splintera, odnosno skokom u NT), nova boja (sa skokom, ako je potvrda bila na nivou 2) je asking bid, tj. pitanje za prvu ili drugu kontrolu u toj  boji.

D.2.  
Baron :  Licit 3( posle jakog rebida otvarača 2NT, nakon otvora 1( ili 2(. Traži uzlazno licitiranje 4-karatnih boja. Licit 3(odnosno 3( je transfer za ( ili (, a licit 3( pokazuje 5 karata ( i 4 karte (. 
D.3.  
Bergen raises :  Podrške na otvor 1 u majoru, sa preciziranom snagom i brojem aduta - vidi tab. F.

D.4.  
Blackwood :  Kod odgovaranja na pitanje za aseve 4NT odgovori su: 5(=0 ili 3A, 5(=1 ili 4A,  5(= 2A, 5(= A i šiken, 6 u boji ispod adutske= 2A i šiken u toj boji, 6 u adutu=2A i šiken u boji iznad adutske. Prvi sledeći nivo je pitanje za kraljeve, sa odgovorima po stepovima. 5NT je Žozefina.

D.5.  
Cappelletti :  Na slab otvor protivnika 1NT (snage do 15 HCP), kontra je balans snage otvora, 2( je monokolor, 2( su oba majora, 2( je ( i minor, 2( je ( i minor, 2NT su minori. Razvoj kao posle odgovarajućih otvora. (Dopuna: govor na nivou 3 je trikolor, sa kratkoćom u imenovanoj  boji).

D.6.  
Drury :  Pitanje 2( za snagu majorskog otvora u trećoj poziciji. 2( je slab otvor, ostalo normalno.

D.7.  
Ekren :  Otvor 2( pokazuje minimalno po 4 karte( i 4 karte (, sa snagom ispod otvora.
D.8.   Gerber :  Posle otvora u NT, govor 4( se koristiti kao pitanje za aseve, sa odgovorima: 4(= 0 ili 3 asa, 4(= 1 as ili 4 asa, 4( = 2 asa. Potom je 5(  dalje pitanje za kraljeve.

D.9. 
Inverted Diamond Raise :  Podrška na nivou dva je jaka (5 karata, 11+ OP), a skok na nivo tri je baražnog karaktera. Obe licitacije negiraju 4 karte u majoru.
D.10.
Jordan No Trump :  Posle otvora u majoru, skok u 2NT pokazuje 12-14 HCP, podršku u otvore-nom majoru i balansiranu  kartu. Skok u 3NT je to isto, samo snage 15-16 HCP.
D.11. 
Jacoby Transfer :  Nakon otvora u BA, licitacije 2(, 2(, 2( i 2NT su transferi za boje (, (, ( i (, respektivno (ne važi nakon intervencije protivnika). Neposlušnost partnera kod transferisanja u ( i  ( pokazuje posedovanje bar tri karte sa dva od tri vrhovna onera.   
D.12.
Lebensohl :   Posle mešanja protivnika na otvor 1NT, kontra je kaznena. Direktni licit više boje (na nivou 2) je slab, kompetitivan, a niže na nivou 3 forsing za rundu. 2 NT je transfer za 3(, nakon čega je pas i niža boja za igru. Kju bid je Stejmen bez stopera, a posle 2NT Stejmen sa stoperom.
D.13.
Lucas/Muiderberg :  Otvori 2( i 2( pokazuju minimalno 5 karata u otvorenom majoru i 4 karte u nekom minoru, a snagom 6-11 HCP.
D.14.
Meckwell :  Na jak otvor protivnika 1NT (snage preko 16 HCP), kontra je minorski monokolor ili majorski bikolor, 2( je tref I viša boja, 2( je karo I viša boja, 2( je samo herc, 2( je samo pik, 2NT su minori (distributivnije od 2(). 

D.15. 
Michaels Cue Bid :  Kju bid minora otvarača (u direknoj poziciji) pokazuje ruku snage otvora, sa minimalnom dužinom u majorskim bojama 5-5. Kju bid majora pokazuje drugi major i nespecificiranu minorsku boju, minimalne dužine 5-5, sa snagom najmanje otvora. 

D.16. Multi 2(:  Otvor 2( pokazuje slab major (6 karata sa bar dva od četiri top onera i 6-10 HCP), jak minor (minimum 5 karata, 20+ OP) ili jak balans 20-21 HCP. Forsing odgovor je 2NT.

D.17. 
Namyats: Otvor 4( ili 4( pokazuju dobre boje herc ili pik, sa najviše jednim luzerom, A ili K sa strane i minimalno 8-9 štihova.

D.18. Nilsland: Primenjuje se za bežanje posle kontre protivnika na otvor ili overkol 1NT, prema tabeli.

D.19. PODI i PORI:  Kada sledeći protivnik nadlicitira rebid 1NT posle otvora 1(, govor partnera ima ova značenja:  pas=0 A, kontra (ili RD, ako je intervencija bila D) = 1 A, prvi nivo=2A, a drugi nivo=3A.

Kada sledeći protivnik nadlicitira  Blekvud 4NT, govor partnera ima ova značenja:  pas=0 ili 3 A, kontra (ili RD, ako je intervencija bila D) = 1 ili 4 A, prvi nivo =2A, a drugi nivo A i šiken. treći nivo=2A I šiken.

D.20. Splinter :  Posle otvora u majoru, dvostruki skok u novu boju pokazuje fit, singl ili šiken u toj boji i  snagu preko 12 HCP, dakle forsing bar do manše.

D.21. Stayman :  Pitanje 2( pasirane ruke za 4-karatne majorske boje, posle otvora partnera 1NT (13-15 HCP), ili rebida partnera 1NT (16-17 HCP) posle otvora 1(, odnosno posle overkola 1NT (15-17 HCP).

Odgovori: 2(= bez 4-karatnog majora, minimalan, 2(/2(= 4 karte u licitiranom majoru, minimalan, 2NT = maximalan, može imati 4 karte samo u jednom majoru (3( je dalje pitanje za majore, odgovori: 3(=(; 3(=(; 3NT negira), 3(= oba majora, minimalan, 3(= oba majora, maksimalan. 

D.22. Texas :  Posle otvora partnera 1NT, govor 4(predstavlja transfer za 4(, a govor 4( predstavlja transfer za 4(. Važi i posle mešanja protivnika, ako je sa skokom.

D.23. UPS :  Pitanje 2( nepasirane ruke za majore, posle otvora partnera 1NT (13-15 HCP), ili rebida partnera 1NT (16-17 HCP) posle otvora 1(, odnosno posle overkola 1NT (15-17 HCP) - vidi tabelu E.
D.24. Weak Jump overcall  :  Overkol sa skokom u majorskoj boji, odgovara otvoru slabo 2 (weak two).

E.  KONVENCIJA  UPS :   1NT – pass – 2( (nepasirana ruka)
Pitanje 2( nepasirane ruke je pitanje za distribuciju - konvencija UPS. Pitanje 2( se može postaviti za oba dijapazona balansiranih otvora, dakle kada otvarač licitira 1NT 13-15 HCP, ili 16-17 HCP posle otvora 1(, odnosno 15-17 HCP posle overkola 1NT.

	Prvi  odgovor  otvarača
	Novo pitanje
	Drugi  odgovor  otvarača
	Distribucija

	2( - dubl karo 
	2(  -  relej
	2(   -  3 karte (      

2NT  -  5 karata (    

3(   -  3 karte (
3 (  -  3 karte (      
	3-4-2-4

3-3-2-5 

4-4-2-3

4-3-2-4

	2( - dubl herc
	2(  -  relej
	2NT  -  5 karata (    

3(   -  3 karte (    

3 (  -  3 karte (   
3 (  -  5 karata (  

3(   -  3 karte (      
	3-2-3-5

4-2-4-3   

4-2-3-4  

3-2-5-3

3-2-4-4

	2( - dubl pik
	2NT  -  relej 
	3(   -  3 karte (    

3(   -  3 karte (   
3(   -  3 karte (    

3(   -  5 karata (    

3NT  -  5 karata (    
	2-4-4-3

2-4-3-4

2-3-4-4

2-3-5-3

2-3-3-5

	2 NT - dubl tref 
	3(  -  relej
	3(   -  3 karte (     

3(   -  3 karte (    

3(   -  3 karte (     

3NT  -  5 karata (   
	4-4-3-2

4-3-4-2

3-4-4-2

3-3-5-2

	3( - 4 karte tref 
	prirodno
	prirodno
	3-3-3-4

	3(-  4 karte karo 
	prirodno
	prirodno
	3-3-4-3

	3(- 4 karte herc  
	prirodno
	prirodno
	3-4-3-3

	3( - 4 karte pik  
	prirodno
	prirodno
	4-3-3-3


Na odgovore 2( i 2(, 2NT je invit.

F.  BERGEN MAJORSKE PODRŠKE

	Odgovor 
	Otvor 1(
	Otvor 1(

	1(
	4+ karte (, 5+ HCP, F1
	-

	1NT
	prirodno, BAL, 6-9 HCP, najviše 2 karte u otvorenom majoru

	2(
	prirodno, 4+ karte (, 10+ HCP, F1

	2(
	GF sa ( ili 7-9 HCP, 3 karte (
	prirodno, 4+ karte (, 10+ HCP, F1

	2(
	10-11 HCP, 3 karte (
	GF sa ( ili 7-9 HCP, 3 karte (

	2(
	6 karata ( (slabo), 6-9 HCP
	10-11 HCP, 3 karte (

	2NT
	prirodno, BAL, 12-14 HCP, MIN 3 karte podrške

	3(
	7-9 HCP, 4 karte (
	7-9 HCP, 4 karte (

	3(
	10-11 HCP, 4 karte (
	10-11 HCP, 4 karte (

	3(
	0-6 HCP, 4+ karte (
	singl ili šiken (, 12 - 14 HCP

	3(
	singl ili šiken (, 12 - 14 HCP
	0-6 HCP, 4+ karte (

	3NT
	prirodno, BAL, 15-16 HCP, MIN 3 karte podrške

	4(/(
	singl ili šiken u licitiranoj boji, 12+ HCP, MIN 3 karte podrške
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