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Igrajte karte, a ne pravila

Ko od nas nije, u godinama lako podloZznim utiscima, seo na partiju bridza i ¢uo
nekoga da kaze: “Dakle, Carli (ili Alisija ili bilo kako), samo upamti: onera pokrij
onerom. Druga ruka nisko, tre¢a ruka visoko. Igraj kroz jak list i u slab list. Nikad
ne impasiraj partnera. Atakiraj ¢etvrtom odozgo iz najduze i najjace boje protiv
bezaduta. I sve ¢e dobro da se zavrsi!”

PreviSe dugo su ova pravila bila dogma.Onda je doSlo vreme kada je, voljno ili ne
zanemarivanje tih pravila bilono pravo I najzad smo dosegli ravnotezu, period
aristotelovske umerenosti. Danas igraci koji nesto vrede (ukljucujuéi, naravno, sve

moje ¢itaoce), znaju da ponekad prekrSe ova pravila; ponekad ih zaobidu, a pone-

kad ih, u duhu bezbriznosti, ¢ak i postuju.

Mudar ¢ovek jednom rece da ima mnogo istine u starim poslovicama; zato one i
postaju stare poslovice. Tako je i sa nasim vernim kliSeima bridZza. Oni su neproce-
njiva vrednost pocetniku i pouzdan vodi¢ iskusnom igracu. Protivnik koga je naj-
lakSe pobediti je onaj koji ih se nikada ne pridrzava.

S druge strane, drugi po redu protivnik kog je najlakSe pobediti bi bio onaj koiji joS
uvek prati te stare bromide doslovno. Postoji iznenadujuce veliki broj tih prepo-
topskih igraca unaokolo, i igrati se sa njima je zabavnije nego sa punim dzakom
sijamskih macic¢a. Zadovoljstvo (i zarada) leze u nacinu igre koja izgleda kao da je

po knjizi, ali, u stvari, daje takvom nemastovitom protivniku laznu predstavu o

tome Sta imate.

Pravilna upotreba (i namerna pogresna upotreba) Zlatnih pravila je srodna istanca-
noj umetnosti fudbafaCarobnjak kao §to je J. A. Titl® ée da upotrebi isti dugacki
udarac dva ili tri puta i da promasi. Protivnicki bekovi pomisle da je udarac zavara-
vajuéi i pocnu da se obezbeduju protiv toga. Sledeci put, J. A. upotrebi isti udarac
mnogo vestije i postigne poén.

Istovrsnik J. A. Titla za bridz stolom ¢e da atakira damu iz dama-pub nekoliko
puta zaredom, kruto se pridrzavajuéi pravila “uvek atakiraj damu iz dama-pub”.
Zatim ¢e da dobije sli¢an list i nonsalantno atakirati puba. Protivnik odan pravilima
¢e da kaze sebi: “Ovog puta nema damu, jer bi je atakirao. Zato treba da impasiram
damu kod njegovog partnera.” Impas ne uspeva.

Ali, svakako upamtite: varka radi samo jer se mudar ataker prethodno dosledn
pridrzavao pravila. Ovo nas dovodi do manje ili vise ocigledne Cinjenice:

*Ameri¢ki fudbal, igra sli¢na ragbiju. prim.Urednika

“Tittle, Yelberton Abraham Jér. 1926). Cuveni americki profesionalni fudbaler. prim.Urednika

3Posto o ragbiju znam jo§ manje nego o golfu, preveo sam odeljak sasvim slobodno, trudeéi se da zadr-
zim Gorenovu poruku. prim.Prevodioca
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POVREMENA NEDOSLEDNA IGRA POBEDUJE; ALI CESTA NEDOSLEDNOST MORA DA
IZGUBI NA DUZE STAZE.

Tajming, iznenadenje i duh su sustina stvari. Protivnici ocekuju izvesnu doslednost
u vasoj igri, i vasa igra treba da bude razumno dosledna, inace bi beznadezno zbu-
nili svog partnera. Ali ako igrate karte a ne pravila, pronaci Cete prilike da napravi-
te protivnicima znatan gubitak ¢ineci ne$to neobi¢no. Evo jednostavnog primera:

Na ataku ste protiv malog slema i imate dubl kralja u boji koju je dami snazno
licitirao. Znateda je as na stolu iza vas. Je li ikada bilo mrtvijeg kralja od vasSeg?
Apsolutno nema nacina da ga odobrite. Ali, pretpostavimo da atakirate malu iz

dubl kralja. Izvoda¢ odmah ima problem. Moze da izda samo jedan §tih, i nema ni
najbledu predstavu gde je kralj koji mu nedostaje. Ako je kao vecina igraca, pret-
postavice da vi nikada ne atakirate ispod kralja; prema tome, igrace kao da je kralj

kod vaseg partnera i stavice asa. Sada se vas kralj vratio iz mrtvih.

Lekcija iz obmanjivanja

U katastrofalnom slucaju da vas izvoda¢ nadmudri i ne odigra asa, Sta se desava?
Izgubili ste kralja koga biste ionako uvek izgubili. U stvari ste pokuSali jedinu
liniju igre koja nudi makar i najmanju nadu. Ako radi jednom u sto puta, na
dobitku ste. Po mom iskustvu, radi ¢esée, kao $to pokazuje ova turnirska podela:
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U licitaciji je West dva puta spomenuo herc, pokazujuci van svake sumnje da ima
nedostajuce onere. East je snazno licitirao pik i zavr$ni kontrakt je Sest pikova.

Pogledajte sada podelu sa obe strane stola. Sa strane odbrane, South je prilicno
siguran da ima jednog dobrog aduta — puba. Iz licitacije je jasno da East, odigra-
va¢, ima visoke pikove. Ali, podjednako je jasno da ¢e Southov kralj herc biti
ulovljen glasno objavljenom West-ovom snagom u hercu. Osim... ako South ata-
kira ispod svog kralja herc.
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Sada pogledajte podelu sa stanovista odigravaca. Sa ukupno devet pikova sa AKQ,

pun je pouzadnja da ¢e da izvuce preostale adute; nema razloga da misli drugacije.

Zato igra asa herc sa stola. On zna da ¢e preostali kralj herc uzeti jedan $tih, ali svi

ostali su njegovi, osim malo verovatne podele u adutu. Pa, podela je bas takva i c
pada. Ovo nam omoguéuje da postavimo jo$ jedno pravilo obmanjivanja:

AKO ZELITE DA SE SA NECIM IZVUCETE, UDARITE BRZO.

Da South nije izveo svoj opasni potez na pocetku, odigravac¢ bi ubrzo saznao da je
adut 4-0. Ovo bi ga nateralo da u o¢aju impasira kralja herc. Uspelo bi mu i napra-
vio bi svoj slem.

Postoji blaga varijacija ataka ispod kralja koja Cesto zavede nedomisljate protiv-

nike. Pretpostavite da ste na ataku, da imate KJx ili K10x i da znate da levi protiv
nik ima preostale onere. Atakirajuci puba ili desetku, navodite protivnika da upla-

Seno pomisli da atakirate singl i da mora da stavi svog asa odmah ili da se oprosti
njim. Ono sa ¢im se stvarno oprasta je mogucnost da uhvati vaseg kralja. Opet,
izvedite svoj manevar brzinom kobre. Sa svakim slede¢im §tihom izvodac¢ saznaje

sve viSe o distribuciji, i uskoro ¢e da prebroji vas list. Tada sva obmana ovog sveta

nece moci da ga prevari.

Stidim se da priznam, ali sve se ovo svodi na lekciju kako biti lopov i laZov.
Postajete kradljivac Stihova, kradete ono Sto zapravo nije vase, i postajete lazov jer
odigravate karte koje kazu da su nesto Sto nisu. Bridz je jedina aktivnost u kojoj

krada i1 varanje nisu samo odobreni, nego donose i zadovoljstvo. Kakva je samo
razlika — u Cistoj zabavi — izmedu ukocene, predodredene igre u kojoj svi automat-

ski slede stare aksiome, i Siroko otvorene radosne igre u kojoj niko ne moze da
racuna da ¢e iko da igra po predvidivom modelu. Pretpostavite samo, primera radi,

da odigravate kontrakt tri bez aduta i da, ¢im se spusti izvorni atak karo, vidite da

ste gotovi ako vam protivnici napadnu herca. Tako uzmete par Stihova i svojirr
jakim bojama i zatim non3alantno odigrate herc! “Sta je ovo?” pita se vesti protiv-
nik. “Taj ljigavi stari ker pokuSava da promovise §tih u hercu”. Ovaj mislilac ude u

Stih 1 herc je poslednja stvar koju ¢e da igra. A vi, moj prijatelju lazove, pravite

svoj kontrakt.

Poznavao sam ¢oveka koji je savetovao da lagano zvizducete dok izvodite ovakve
samoubistvene poteze. Sedi on tako tamo, fi¢uka veselu pesmicu, sa licem koje je
oli¢enje poverenja i bezbriznosti, i njegovi protivnici pomisle da mu je kontrakt
neoboriv. Izvladio se sa nekim divlje zbunjujuéim potezima dok ga ostali ¢lanovi
kluba nisu uhvatili i razvili sopstvene protivmere. Kako se jedan od njih izrazio:
“Kada taj pasji sin zvizdi dok izvodi atak, vrati njegovu boju §to brze mozes!” Ne
znam $ta je posle bilo s tim ¢ovekom, verovatno deli munte sa tri karte na nekom
ribarskom ¢amcu i zvizdi da mu glava otpada.
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Impasi koje sam poznavao

Potez sli¢an ovoj prevari je lazni impas, koji ima hiljade razlicitih oblika, a svaki

od njih je efikasan protiv knjiSkih protivnika. Kada odigravate, ne zaboravite da vi
vidite sve svoje karte, a svaki protivnik samo polovinu karata odbrane. Prema to-
me, lako ih je zavesti da pomisle da pokuSavate impas dok u stvari izvodite veliku
otimac¢inu. Uzmite ovakvu podelu:

J1062
Q98 A7543
K

Druge boje vam nisu problem, ali biste voleli da uzmete tog kralja. Da li igrate
malu sa stola u nadi da ¢e East da pusti? Ovo moze da radi, ali, bolji pristup je da
ohrabrite East-a da propusti ostavljajuci lazan utisak. Zato odigrate puba. Ako pok-

rijete listove Southa i Westa, videcete kako taj polaz izgleda jadnom East-u. Izgle-

da ta¢no kao pokusaj impasa na damu. East misli da pokusaj mora da propadne i

da ¢e njegov as da uzme drugi Stih. “Navukli” ste ga da propusti; vas kralj uzima

stih i vi ne gubiteniStau toj boji, zahvaljuju¢i impasu koji to nije.

Nema poteza u bridzu koji donosi vise nepomucéene radosti nego $to je impas. Zgo-

dan je u klasi¢énom smislu, kada pokuSavate da ulovite nedostaju¢eg onera, ali isto

tako je zgodan i u pljackaskom smislu, kada pokusavate da nekom protivniku koji

niSta ne sumnja prodate Bruklinski most. Moze ¢ak da se upotrebi i da se potuku
prljavci u njihovoj sopstvenoj igri. Pre mnogo godina igrao sam protiv bogate fila-
delfijske udovice kojoj je pobeda u igri od desetine centa poen bila neophodna
koliko i kralju Krezu prilozi u staroj ode¢i. Igrao sam slem, i posle izvornog ataka

zena je dodala svoje karte kibiceru i rekla: “Evo, odigrajte ovo umesto mene dok

odem do damskih odaja.” Prema karti, trebalo je da pogodim na koju stranu da
impasiram adutsku damu. Kada je aristokratkinja dala svoje karte kibiceru, naivno
sam zakljuéio da nema niSta u karti. Kao Sto ste ve¢ pogodili, imala je tre¢u adut-

sku damu i pao sam jednom. Posle toga, razvio sam sopstveni trik za sredivanje

ljudi koji pokuSavaju da vas prevare da pogreSite u impasu. Prvo odaberete boju u
kojoj imate vodeée onere, kao $to je ova:

Q1064
AKJ73

Odigrate damu sa stola i pazljivo posmatrate desnog protivnika. Ako se misli, ner-

vira i predomislja $ta da odigra, znate da je prljavac, jer znate da nema oko cega da

se misli, nervira i predomi$lja. Samo pokuSava da vam proda stari trik i navede vas
da pomislite da ima “nedostajué¢eg” kralja. Zapisete ovo u svoju mentalnu belezni-

cu i od tada znate kako da ga Citate kada stvarnoimpasirate. Kasnije dode podela

kao ova:
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A874
KJ103

Odigrate malu sa stola kroz istog igraca i on stavi malu kartu bez oklevanja. Sada
pokuSava da vas prevari damadamu; prema tome, igrajte da je kod njega i sta-
vite puba iz ruke. Obrnuto, ako isti prljavac padne u trans na vasu malu kartu s
stola, igrajte da nema damu; uzmite Stih u ruci i impasirajte drugog protivnika.

Nema apsolutno nista neeticko u vasoj igri (dok u njegovoj ima). U pokusaju da
locirate impasibilnu kartu, mozete da koristite sve indicije koje vam protivnici sta-

ve na raspolaganje. P. Hal Sims je uvek igrao da je impasibilna karta kod ono
protivnika koji prvi progovori, ili vezuje cipelu, ili narucuje pice, ili pevusi. Iako

zvuci budalasto, Sims je gotovo nepogresivo pogadao gde je karta. Postao je toliko
poznat po svojoj neobi¢noj sposobnosti da je jedan par protivnika napakovao $pil

tako da su obojica imala istu impasibilnu damu. Posle par Stihova, Sims je bacit
svoje karte i objavio: “Ovde nesto nije u redu. Vi, golubovi, obojica imate damu
tref!”

Vilbur Vajthed', jedan od Sampiona dvadesetih godina, jednom je upotrebio mno-
go direktniju tehniku od Simsove. Igrajuci protiv dve zene koje su imale laku vrto-
glavicu od zadovoljstva Sto su u njegovom drustvu, okrenuo se jednoj i rekao: “Vi
izgledate kao dvorska dama kraljice pik.”

Zena rede: “Oh, gospodine Vajthed, Vi ste predivni!”

Ima vise teorija kako naci impasibilnu kartu nego §to ima patenata za perpetuum
mobile. Kad sam igrao u Filadelfiji, jedan cenjeni kolega je izneo ovo pravilo: ako
nema$ nikakav trag, igraj prema Gradskoj kuci. Drugi pristup, samo za dlaku
damu. “Razlog” je §to je dama mozda pala na puba u prethodnom deljenju, a lose
mesanje ju je tamo ostavilo. Iznenadili biste se koliko igraca prati ovo pravilo i
koliko retko ono radi.

Mudar igra¢ odbacuje sve ove trikove 1 pokusava da pogodi impas na obe strane na
mnogo razumniji nac¢in. Ponekad ée problem sam da se resi; nedostajuca karta
mora da bude u odredenoj ruci inace se ionako pada. Pod tim uslovima, nemate
izbora nego da impasirate u smeru koji odreduje podela. Ali, ako imate moguénost
izbora, upamtite: igra¢ sa ve¢im brojem karata u toj boji verovatnije ima kartu koju
impasirate.

Ako smatramo da East ima jedan do dva pika, a West tri do Cetiri, potrazZite damu
pik kod West-aNecete uvek biti u pravu, ali ¢ete biti dovoljno ¢esto da vam bude

Whitehead, Wilbur Cherigrl 866-1931). Jedan od prvih velikana bridza. Objavljivao je knjige o bridzu
ve¢ pocetkom druge decenije ovog veka. Znacajan je njegov doprinos u sdandardizaciji auksn i kontrakt
bridza. Osvaja¢ prvog Vanderbilta 1928. prim.Urednika
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milo $to ste naucili pravilo. Ovo je lako, ali ono Sto nije lako je kako da odredite
ko ima ve¢i broj pikova. A taj mali problem nas odvodi u daleku zemlju u koju se
vecina bridzista nije usudila da ode: zemlju “prebrojavanja”.

Moja precica u brojanju

Prebrojavanjeje nesto $to neki ljudi mogu da izvedu gotovo bez razmisljanja, a
neki izgleda nikako ne mogu da savladaju. ProsecCan igrac¢ se uvek Sokira kada sed-

ne sa struénjacima i uvidi da posle par stihova svi za stolom znaju njegov list. Jed-

nom je jedan igra¢ doSao k meni i tvrdio da Helen Sobel ume da na neki nacin cita
karte. Rekao mi je: “U drugom Stihu je rekla: ‘ZaSto niste licitirali? Imate otvor.’
Dodavola, imao sam otvor, ali sve 5to sam do tada odigrao bili su kralj i devetka!”

Prebrojavanje je mra¢no umece u koje se ne razume vise od 10 posto svetskih igra-

¢a bridza, i nije apsolutno neophodno za pobednicki bridz. Sposobnost da se stane

u pola igre i izracuna sa sobelovskom preciznos$éu koliko tacno trefova, karona,
her¢eva i pikova su odigrali North, South, East i West, koje su karte ostale u kom

listu 1 koje je odigrala koja ruka, u velikoj meri li¢i na talent da se Zonglira sa Sest
loptica, okrece kolut oko noznog ¢lanka, balansira na poniju i peva “Melanholi¢na
draga”, sve u isto vreme. Sto se mene ti¢e, prebrojavanje nikada nije bilo moja
specijalnost. Oc¢igledno je da umem da prebrojavam i ¢inim to ako nemam drugi

izlaz. Ali uglavnom sam lenj, $to me je dovelo do izvesnih precica u prebrojava-

nju. Ne mislim na “precice” koje su se koristile u proslosti. Tridesetih godina neko

je izmislio sto za bridz sa pedeset dva dugmeta ispred svakog igraca. Za svaku
odigranu kartu svaki igra¢ bi pritisnuo odgovarajuée dugme i tako bi se podela
prebrojavala. Ovo sredstvo je Cinilo da igracka Cetvorka izgleda kao kvartet har-
monikaSa i brzo se raspalo pod sopstenom tezinom. Onda je doSao “memorijski

Spil”. Svaki put kada odigrate svoju kartu, zamenite je istom kartom iz memorij-
skog 3pila i tako uvek znate koju ste kartu odigrali. Ovo je bilo lak3e od no3enja
tragaca®, ali ne mnogo lakSe, pa je memorijski $pil umro brzom i milosrdnom
smréu.

Mnogo sigurniji pristup prebrojavanju je da naucite nekoliko osnovnih ¢injenica i
poduprete ih urodenom inteligencijom o kojoj stalno govorim. Prvo, malo verovat-
noce:

KADA VAM NEDOSTAJE PARAN BROJ KARATA VEROVATNO NISU PODELJENE
JEDNAKO.

Prebrojavanje lista upotrebljeno u ovom smislu, ne odnosi se na brojanje poena, nego na distribuciju
karata za stolom i poloZaj onera. prim.Autora.

vinama.prim.Prevodioca
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KADA VAM NEDOSTAJE NEPARAN BROJ KARATA VEROVATNO SU PODELJENE STO JE
MOGUCE VISE IZJEDNACENO.

Sa ove dve Cinjenice uvek u pameti biete u mogucénosti da pocnete sa prebrojava-

njem kada sledeci put sednete da igrate. Ali ova pravila nista ne vrede bez male
pomodi sa vase strane. Pretpostavimo, primera radi, da vam nedostaje pet herceva.
Pravilo kaze da su podeljeni tri-dva, i obi¢no i jesu. Ali, ako je jedan od protivnika
licitirao karo i pik, u njegovom listu nema mnogo mesta za herceve i male su Sanse

da je podela tri-dva. Uprkos ovom jednostavnom, zdravorazumskom razmisljanju
ver¢ina igraca ¢e da pohrli napred, blaZeno racunajuci na podelu propisanu pravi-

lom. Ono $to zaboravljaju je da se verovatnoca menja prema licitaciji, i u podeli

kao sto je ova bolje se pripremite za podelu 4-1 ili ¢ak 5-0. To je ono §to mislim

kad kazem da koristite glavu. Negde u bridz galaksiji nepotrebnih komplikacija
postoji mracno pravilo koje se brine o takvim stvarima. Ono kaze da igra¢ koji je
licitirao dve boje i podrzao partnera u tre¢oj mora da u Cetvrtoj boji ima Siken ili

singl. Slobodno ga koristite ako vam se svida kako zvuci. Ja viSe volim prost logi-

¢an pristup: ako Cujete da Covek licitira dve boje i podrzava partnera u trecoj, ne

treba da se koristite pravilom da shvatite Sta se zbiva. Sa takvom licitacijom nemc
guce je da ima vise od jedne karte u ¢etvrtoj boji.

Savetujem vam da se drzite ovih dvaju pravila koja sam vam dao: paran broj nije
jednako podeljen; neparan broj je podeljen Sto je moguce vise jednako. Tako Cete
da budete spremni za podele kao ova:

AKQ43
52

Kako ¢ete da pristupite ovakvoj podeli? Redak je igra¢ koji ne¢e da odigra asa,
kralja i damu, traze¢i podelu 3-3. Ali podela 3-3 se pojavljuje samo trideset Sest
puta od sto. Ovo ostavlja Sezdeset Cetiri puta kada ¢e vasa igra da bude propast.
Prateci verovatno¢u da boja nije jednako podeljena, treba da propustite prvi Stih
igraju¢i malu iz obe ruke. Posle toga ste sigurni da uzimate optimalna Cetiri $tiha.

Sli¢no ovome, ako imate:

AKJ6
5432

ne igrajte da padne dubl dama ve¢ pokusajte impas, prateci, naravno, drevnu pos-
lovicu impasa: “Nikad sa devet, uvek sa osam.” A da li znate logiku ove poslovi-
ce? Nedostaje vam pet karata, verovatno podeljenih 3-2. Dalje, nedostajuca karta

(u ovom slucaju dama) je verovatnije u listu sa tri karte. Dakle, nece pasti na asa i
kralja. Ergo, impasirajte!
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A Sta kada imate:

AJ102
K974

Opet pocinjete sa pretpostavkom da je podela 3-2, ali od te tacke nadalje ste
prepusteni sami sebi. Mozete da impasirate na obe strane, pa ¢ete morati da zasta-
nete i prisetite se nekih ¢injenica o podeli. Recimo da imate gornju podelu u hercu.
Ako je jedan igrac agresivno licitirao pika, verovatno ima dugog pika, pa je, prema
tome, proporcionalno kraci u hercu. Ako je jedan igra¢ licitirao tref i karo, obele-
zite ga kao kraceg u hercu. Tako dobijate neke smernice na koju stranu da impasi-
rate. Ako ste dobar posmatra¢ ljudske prirode, kao P. Hal Sims, ne radite nista.
Samo cekajte da Cujete ko ¢e prvi da progovori.

Jo$ jedna precica ka saznavanju podele za stolom je na$ stari prijatelj, “Teorija
simetrije distribucija.” Ako imate singl, pretpostavite da negde postoji joS jedan.
Ako imate sedmokaratnu boju, jo§ neko verovatno ima takvu boju. Sve ovo u
osnovi zvuci apsurdno, ali ostaje Cinjenica da ¢e vecina igraca da uzme kartu sa
ludom podelom 7-6 ili 6-6-1, i da zatim igra kao da svi ostali za stolom imaju
balans. Posle ¢e da proklinju bogove distribucije kada izvuku asa u protivnikov

Siken i padnu jednom.

Suptilna umetnost igranja naslepo

Ali $ta ako nema nacina da se prebroje neprijatelji? Nijedan protivnik nije govorio,
licitirao, pravio grimase, niti ¢ak oklevao ili se znacajno nakasljao. Onda se pravite
da je nedostajuci oner tamo gde mora da bude da bi se napravio kontrakt, i postu-
pajte saglasno tome.

U adutu imate:

642
AK1098

Pod pretpostavkom da nema drugog nacina planiranja igre i apsolutno nijednog
miga o protivnickim kartama, krenite malom sa stola kroz East-a. Ako East ima i
damu i puba u adutu, napravicete sve adutske Stihove. Najgore $to moze da vam se
desi je da ispadne da su oba kod West-a, u kom slu¢aju éete ionako da ih date.

Ili ¢ete da zakljucite da je jedini nacin da napravite kontrakt da, na primer, igrate
da je singl kralj kod East-a. Ako ste sasvim sigurni da nema drugog nacina, igraje
da padne kralj. Uspecete samo vrlo retko, ali ¢ete tada imati o ¢emu da pricate
mesecima. Protivnici ¢e da kazu da imate srece, i bi¢e u pravu. Ali, ako nista dru-
go, donecete dobru dalekovidu procenu. Necete da brojite podelu onakvu kakva
stvarno jeste, nego onakvu kakwebada bude da biste uspeli.
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Ista tehnika radi i za odbranu. Uzmite one odvratne podele u kojima protivnici op-
rezno izlicitiraju svoju mansu, a onda izade da na stolu ima 13 ili 14 poena umesto

golog minimuma koji je pokao. Odigrava¢ sada nema samo poene koje je na stolu
oc¢ekivao, nego 5 ili 6 vise, a odbrana izgleda beznadezno. U takvim slucajevima,

ja njuskam unaokolo za nekom bizarnom igrom, nekom ¢udnom distribucijom koja

¢e da im odnese novac. Evo jedne takve podele:

A 10864
© 10975
o 8
&% A862
A KJ3 A AQ
¥ AK2 N v QJ
o A1092 |W E| o KQJ76
& 1093 S % QJ54
A 9752
Y 8643
& 543
& K7
Licitacija:
West North East South
lv pass 3 pass
3¢ pass 5 all pass

Protivnici su usli u pet karo i pre nego Sto West spusti karte, vi kao South ste zat
valni §to ne igraju Sest. Nameravate da bacite karte i zatrazite novi, prijateljskiji

$pil, kada vam se odjednom ukaze da je moguée mastovito oboriti kontrakt. Pret-
postavite — samo pretpostavite — da North ima asa tref. Prema snaznoj protivnickoj
licitaciji niSta ne izgleda manje verovatno ali, s druge strane, imate li drugi put
nade? | tako izvedete atak koji bi normalno spad&sligu kralja tref. Ako pro-
tivnici imaju asa, prodali ste jedan svoj moguéi §tih i napravice Sest ili sedam. Alj,
pogledajte Sta se dogada: vas kralj tref drzi, vi igrate svoj poslednji tref, a partner
uzima asom; on vraca tref i kontrakt je oboren. Jo§ jednom, niste brojali podelu, ali

ste smislili jedinu mogucu distribuciju koja rusi inace siguran kontrakt.

Brat po krvi ove vrste ataka je pristup pusti-ih-da-naprave-gresku, koji se koristi
kada je podela gotovo beznadezna. Nista osim molitve vam ne pomaze da oborite
kontrakt, osim ako protivnici ne uprskaju. Pa dajte im priliku! Iznenadicete se koli-
ko Cesto ¢e izvodac da se blokira na stolu ili da pokusa potpuno nepotreban impas
koji donosi nevolje, ili izvede neki mracan sejfti-plej zasnovan na Bog zna kakvim
poremecajima svog uma. Znao sam igraca koji bi eksplodirao kada se njegov part-
ner zabaci i preda beznadezno deljenje. “To je kriminal”, rekao mi je jednom. “Zar
taj moj partner ne zna da i protivnici mogu da naprave greSsku? Pa, mozda naprave
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renons!” Cekanje da protivnici renonsiraju nije moja predstava savrSene odbrane,
ali moram da kazem da se divim duhu ovog momka.

Moramo takode da se suo¢imo sa Cinjenicom da ocekivanje da protivnici uprskaju
stvar vazi za obe strane. Video sam zastraSujuce greske koje su radile bolje nego
Sto bi radila ispravna linija igre, kao u ovoj podeli:

A 93
© QJ1076
o K3
& 10964
A 52 A7
v 984 N v 32
o A10652 |W  E| ¢ Quss
& AJ8 S & KQ7532
A AKQJ10864
© AKS5
o 97
* -

Bila su tri pasa do South-a, koji je izveo zapanjujuéi licit sedam pikova. West je
kontrirao i atakirao asa karo, obarajuc¢i kontrakt jednom. Kao $to mi je South tuzno
objasnio kasnije: “Da je atakirao asa tref napravio bih kontrakt”. Pa, protiv mene
bi Southnapraviokontrakt, uprkos svojoj bednoj licitaciji. Sede¢i na West, shvatio

bih da izvoda¢ ima bar jedan Siken kada je otvorio sedam pik bez dva asa. Pogle-

dao bih svoje karte i pokuSao da zamislim gde mu je najverovatniji Siken. PoSto
imam pet karona i samo tri trefa, pomislio bih da je Siken karo i atakirao bih asa
tref, na Sta bi on odzveckao svojih trinaest Stihova.

Slede¢i put kada neka od punjenih ptica bridza po¢ne da vam objasnjava kakva
egzaktna nauka je ova igra, pokazite mu West-ov list i pitajte ga Sta bi atakirao

protiv otvora sedam pikova. Verovatno cete naleteti na bar jednog koji ¢e da da

izjavu u smislu da “Nikada ne bi atakirao asa karo, uvek bi atakirao asa tref”. Onda
mu mahnite celom podelom, citirajuéi dobrog vikonta Greja od Falodona®, zavr3a-

vajuci svoju lekciju iz poniZenja sa:

“Postoji samo jedna teorija o (bridzu) u koju imam potpuno poverenje, a ta je da su
dve reci koje mu najmanje odgovaraju “uvek” i “nikad”.

Lord Grej je zapravo govorio o pecanju, ali upozorio sam vas da ¢e ovo biti lekcija
iz laganja.

'Grey, sir Edward1862-1933). Engleski drzavnik i diplomata. prim.Urednika
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