ODIGRAVANJE
Odigravanje bezadutskog kontrakta

Uzmite prvo u kratkoj ruci



North



  K2



  6543



  A5432


West
  QJ
East

  865

  J1097


  KQJ97

  108


  K10

  QJ9


  975
South
  10864



  AQ43



  A2



  876



  AK32


South
West
North
East


1 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc kralja. Šta South treba prvo da učini ? Treba da napravi plan igre.

Prvi deo plana: Brojanje štihova. South ima tri pik, jedan herc, jedan karo i četiri tref štiha. Ukupno ih ima devet.

Izvođač uzima herc asom, a zatim igra tref dvojku do dame i skida tref puba. Šta sada igra? South će pasti ako odigra pik dvojku do asa. Razmislite zašto. Treba odigrati pik kralja, a zatim dvojku do asa.


Razvijanje (establishing) dugačke boje



North


  AJ763



  43



  AQ9


West
  A65
East

  K8

  Q1094


  Q10865

  K97


  6542

  873


  J8
South
  1097



  52



  AJ2



  KJ10



  KQ432


South
West
North
East




1 
Pass


2 
Pass
2 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc šesticu, a South broji svoje štihove. On ima: jedan pik, jedan herc, tri karo i tri tref štiha, ukupno osam. Prema tome, on treba da razvije još jedan štih.

Osnovni plan je da se razviju mali trefovi. South uzima herc asom i igra tref dvojku do asa (prvo uzima u kratkoj ruci). Zatim igra mali tref do kralja i skida tref damu. Protivnici sada nemaju više trefova. Tako tref trojka i četvorka postaju visoke karte i uzimaju štihove. South uzima ukupno deset štihova.


Isterivanje asa



North


  AK763



  K63



  K74


West
  J4
East

  J8

  Q1094


  QJ1082

  97


  J8

  Q10962


  9765
South
  A8



  52



  A54



  A53



  KQ1032


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc damu, a South broji štihove. On ima dva pik, dva herc i dva karo štiha. Potrebno je razviti još tri štiha. Najlogičnije je da se to učini u trefu. South ima četiri visoke karte u trefu i ako jednu od njih iskoristi za isterivanje asa, ostale tri će biti visoke.

South uzima herc asom i igra tref dvojku do puba (da je prvi štih uzeo herc kraljem, igrao bi tref puba od stola). Za isterivanje asa koristi se visoka karta iz kratke ruke.

East uzima tref asom i atakuje herc devetku, poštujući princip da odbrana obično treba da forsira jednu boju. South uzima kraljem na stolu, zatim igra tref četvorku do kralja i skida tref damu i desetku. Posle četiri kruga trefa, trojka postaje visoka. South uzima deset štihova.


Impas (finesse)



North


  AQ763



  K6



  A74


West
  843
East

  J8

  K1094


  QJ1082

  973


  J862

  Q109


  107
South
  K95



  52



  A54



  K53



  AQJ62


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc damu, a Vi brojite štihove: jedan pik, dva herc, dva karo i jedan tref štih, ukupno šest. Znači, treba razviti još tri štiha.

Jasno je da se dodatni štihovi ne mogu razviti u crvenim bojama, pa izbor leži između trefa i pika. Bolje je razvijati tref, zato što je jači od pika.

Vaš plan je da atakujete sa stola prema ruci, pa zato prvi herc uzimate na stolu kraljem. Igrate tref trojku, East igra peticu, a Vi izvodite impas, igrajući damu iz ruke. Impas je uspešan, pošto je kralj kod East-a, a West ne može da uzme damu.

Vi želite da ponovite impas, pa pošto morate da se vratite na sto, igrate trojku karo do asa. Sada sa stola atakujete tref četvorku, a East nema odbranu. Ako igra kralja, Vi uzimate asom, posle čega će pub postati visok, a ako igra devetku, igrate puba, koji uzima štih. Zatim igrate asa, koji obara East-ovog kralja, pa šestica i dvojka postaju visoke. Sa stola odbacujete dva mala pika.

Pre nego što skinete sve visoke trefove, možete da pokušate pik impas, igrajući mali pik iz ruke do dame na stolu. Međutim, ovaj impas ne uspeva, pošto East uzima damu kraljem. Ipak, nema opasnosti, zato što možete da uzmete sledeći štih, bez obzira šta East atakuje. Ukupno imate deset štihova.






North


  AQ763



  K6



  754


West
  A43
East

  J8

  K1094


  QJ1082

  973


  J82

  Q1096


  K86
South
  75



  52



  A54



  AK3



  QJ1092


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc damu, a Vi pravite plan. Imate jedan pik, dva herc, dva karo i jedan tref štih. Potrebna su još tri štiha.

Kao i u prethodnom primeru odlučujete se za razvijanje tref boje, ali ovog puta treba da igrate iz ruke prema stolu. Zato prvi herc uzimate asom. Sada atakujete tref damu. West igra šesticu, a Vi impasirate igrajući trojku sa stola. East ne može da uzme damu, tako da je impas uspeo.

Vi sada ponavljate impas, igrajući tref puba. Ako West igra osmicu, Vi sa stola igrate malu i impas ponovo uspeva. Ako West pokrije puba kraljem, uzimate asom na stolu. Sada sa stola igrate malu, a iz ruke devetku koja je visoka, kao i tref desetka. Peti tref štih uzimate dvojkom.

Pre nego što skinete sve tref štihove, možete da pokušate pik impas. Atakujte mali pik do dame. Impas ne uspeva pošto East uzima kraljem. Ipak to Vas ne brine, pošto možete da uzmete sledeći štih, bez obzira šta East vrati. Ukupno imate deset štihova.


Igra na obaranje (drop)



North


  9754



  K6



  AKJ3


West
  A53
East

  K62

  J1083


  QJ1082

  973


  106

  Q9


  942
South
  Q1086



  AQ



  A54



  87542



  KJ7


South
West
North
East


1 
Pass
3 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc damu, a Vi brojite štihove. Imate jedan pik, dva herc, dva karo i dva tref štiha, ukupno sedam. Morate da razvijete još dva štiha.

Jedan od tih štihova mogli biste da razvijete impasom u piku. Videćemo da i u trefu postoji mogućnost impasa. Ako oba impasa uspeju, Vi imate dva dodatna štiha.

Šanse u korist bilo kog impasa iznose 1:1, ali šanse protiv dva uspešna impasa iznose 3:1. Zato ćemo potražiti neki bolji plan.

Ako pokušate da razvijete karo, imate šansu da uzmete 4 ili 5 štihova, umesto dva koja smo izbrojali. Ovaj plan neće uspeti samo ako East ima sva četiri karoa, a šanse protiv toga iznose 20:1.

Kada ste napravili plan, uzimate prvi herc kraljem, a zatim igrate karo asa. Oba protivnika odgovaraju na boju, tako da vaš plan sigurno uspeva. Nastavite karo kraljem, a East igra damu. Igrali ste na obaranje u karou i vaš plan je uspeo. Sada je cela boja razvijena.

Možete da uzmete pik, dva herc, pet karo i dva tref štiha, ukupno deset. Međutim, ništa ne košta da se pokuša sa impasima u trefu i piku. Vi privremeno napuštate igranje karoa i sa stola atakujete tref trojku. East igra šesticu, a Vi impasirate puba. West ne može da uzme, pa vaš impas uspeva. Sada igrate mali karo do puba, zatim karo trojku do osmice i svlačite karo sedmicu. Došlo je vreme za pik impas. Prvo morate da dođete na sto, pa atakujete tref sedmicu do asa. Sa stola igrate mali pik do dame, ali West uzima kraljem. Ipak, Vas to ne brine, pošto možete da uzmete svaki West-ov atak. Zadržali ste pik asa, herc asa i tref kralja, tako da imate kontrolu. Uzimate 11 štihova.

Možda ste primetili da je i u karou postojala mogućnost impasa. Zašto ga nismo izveli ? Impas ne treba izvoditi ako igra na obaranje ima veće šanse. Kada protivnici imaju samo četiri karte, šanse za hvatanje dame su veće ako igrate asa i kralja nego ako impasirate. Da su protivnici imali pet karoa, impas bi imao veće šanse. Stara poslovica: sa osam uvek, sa devet nikada (With eight ever, with nine never).

Još o impasima

32

65

AQ

K4

Problem je da se štih uzme kraljem. Recimo da je South u štihu. Ako atakuje kralja, East će uzeti asom i imaće visoku damu. Da li je bolje da South atakuje malu? Ne, East će uzeti damom i imaće visokog asa. Ukratko, South sigurno gubi oba štiha ako igra iz ruke.

Druga je situacija ako se prvo atakuje iz North-ove ruke. Ako East igra asa, South igra malu i kralj postaje visok. Ako East igra damu, South igra kralja i odmah uzima štih.

Kada bi se zamenila E-W držanja, kralj nikada ne bi uzeo štih, ali barem ništa ne košta da atakujete prema kralju.

32

A4

Q5

KJ

South neće uzeti ni jedan štih ako atakuje iz ruke. Ako atakuje kralja, West uzima asom, a East-ova dama ostaje visoka. Ako atakuje puba, East uzima damom.


Kao u prethodnom primeru, pravilno je atakovati iz North-ove ruke (razmotrite različite poteze odbrane). Ako se držanja odbrane zamene, South igra iz North-ove ruke prema pubu i West uzima damom. Kako da South zna kada iz ruke da igra puba ili kralja? On to ne može znati, pa mora da pogađa. Pa ipak, i to je bolje nego da prvo atakuje iz svoje ruke.

432

A109

K87

QJ5

Ispravno je da se atakuje iz North-ove ruke. East igra malu, South damu, a West uzima asom. Kasnije se ponovo atakuje iz North-ove ruke, a South se usklađuje prema East-ovoj igri. South ne uzima ni jedan štih jedino ako su i as i kralj kod West-a (1:3).  Takođe, South ne uzima ni jedan štih ako prvo atakuje iz svoje ruke (prvi štih za odbranu uzima East).

432

A98

KJ7

Q105

Situacija je slična prethodnoj. South može da uzme štih jedino ako dva puta atakuje iz North-ove ruke. Ako East igra malu, South igra desetku. Kasnije atakuje prema dami.

432

A98

Q76

KJ10

South atakuje malu do puba, čime isteruje asa. Zatim prelazi na sto i atakuje malu prema desetki.

432

876

KJ9

AQ10

East-ove karte su uhvaćene u dvostrukom impasu. Pokušajte sami da uzmete tri štiha. Vežbajte sa premeštanjem protivničkih karata. Kada South uzima tri, kada dva, a kada samo jedan štih ?

432

K98

Q76

AJ10

South treba da uzme dva štiha. Kada će uzeti dva, a kada samo jedan štih? Pokušajte sa raznim kombinacijama E-W karata.

432

876

QJ9

AK10

South treba da uzme tri štiha. Može li East da se odbrani?

QJ9

1063

K87

A54

South sa stola atakuje damu, a East pokriva kraljem. South uzima asom i igra malu do devetke, impasirajući protiv West-ove desetke. Tako uzima tri štiha. Ovo je bila nekorektna odbrana. East ne sme pokriti damu, ali mora da pokrije puba ako ga South kasnije odigra. Otkrijte zašto. Opšte pravilo:  Odbrana ne pokriva damu ako se na stolu nalazi i pub.
Q54

1063

K87

AJ9

Ako South sa stola atakuje damu, East mora da pokrije kraljem. Zašto ? Opšte pravilo:  Pokrijte damu, ako na stolu nema puba.

Kada su na stolu dve figure u sekvenci, Vi ne pokrivate prvu, već drugu. Kada je na stolu samo jedna figura, treba je pokriti.

Q32

K87

J109

A54

Ne smete da atakujete damu sa stola. Ako to učinite, West će uzeti kraljem, a Vi niste ništa razvili. Ništa nije bolje ako je kralj kod East-a. On će damu pokriti kraljem, Vi ćete uzeti asom, a protivnici će imati dve visoke karte.Ispravno je da atakujete malu prema dami. Ako je kralj kod West-a, uzećete dva štiha.

Ulazi radi impasa


Možda ste primetili da je za impas neophodno da atakujete iz određene ruke. Pravo na atak dobijate osvajanjem prethodnog štiha. Karta koja osvaja štih naziva se ulaz  (entry).



North


  Q8543



  Q6



  AJ5


West
  642
East

  J6

  K1097


  K10852

  J94


  97432

  108


  5
South
  K987



  A2



  A73



  KQ6



  AQJ103


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


2 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc peticu, a Vi pravite plan. Imate jedan pik, jedan herc, tri karo i jedan tref štih, ukupno šest. Treba razviti još tri štiha. Boja tref je jasan izbor, pa sa odlučujete za impase u trefu.

Ali, prvo morate da igrate herc damu, u nadi da je West atakovao ispod kralja. Herc dama može sada da uzme štih, ali ne i kasnije. Zapamtite ovu poziciju, pošto će se često javljati.

Herc dama uzima štih, pa možete da atakujete tref sa stola (herc dama je prvi ulaz na sto). Igrate tref dvojku, East sedmicu, a Vi uzimate damom. Impas uspeva. Vi niste sasvim sigurni da je kralj kod East-a, pošto vešti protivnici mogu i da odbiju uzimanje ovog štiha, u nadi da ćete Vi pogrešno proceniti poziciju.

Sada treba da se vratite na sto da bi ponovili impas. Najbolje je da igrate karo šesticu do puba. Zatim atakujete tref do puba. West mora da se odbaci i Vi odmah znate poziciju u trefu. Ako ste pažljivo brojali, znate da East ima kralja i devetku. Kako brojite ? Imali ste pet trefova u ruci i tri na stolu, ukupno osam. Protivnici su, znači, imali pet trefova. West je samo jednom odgovorio na boju, pa East ima četiri trefa.

Morate da izvedete još jedan impas, što znači da morate još jednom doći na sto da bi igrali mali tref. Atakujete karo damu i preuzimate asom. Sada igrate tref do desetke, zatim asa i oborili ste East-ovog kralja, pa je tref trojka razvijena i može da uzme štih. Uzimate ukupno 11 štihova.

Zapazite da se karo može igrati tako da uzmete dva štiha u ruci ili dva na stolu. Pošto su Vam trebala dva ulaza na sto, uzeli ste štihove pubom i asom. Da su Vam trebala dva ulaza u ruku, uzeli biste kraljem i damom.


Ulazi po dugačku boju



North


  AJ543



  76



  KJ9


West
  AQJ
East

  82

  K1097


  A10832

  J54


  74

  86532


  K1084
South
  3



  Q6



  KQ9



  AQ10



  97652


South
West
North
East




1 
Pass


2 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc trojku, a Vi brojite štihove. Jedan pik, jedan herc, tri karo i jedan tref štih, ukupno šest. Potrebna su Vam još tri.

Pik je jači nego u prethodnom primeru, ali je tref ipak bolji. Morate da razvijete dodatne štihove impasiranjem i razvijanjem dužinskih štihova u trefu. Sa stola igrate mali herc, East igra puba, a Vi uzimate kraljem. Atakujete tref dvojku, West igra malu, a Vi impasirate puba. Impas uspeva.

Ovoga puta trebaju Vam ulazi u ruku, pa atakujete karo devetku i preuzimate desetkom. Zatim ponavljate tref impas, a East odbacuje karo. To Vas ne uzbuđuje previše, pošto su i četiri tref štiha dovoljna za kontrakt. Da biste razvili dužinske štihove, morate da date jedan tref. Igrate tref asa, West odgovara na boju, ali još uvek ima kralja. Sa stola atakujete karo puba i preuzimate damom. Zatim atakujete tref. West uzima i vraća pik osmicu. Vi hitro uzimate asom, pošto ne smete da rizikujete i ovaj impas. Ako East uzme kraljem, vratiće herc kroz Vas, pa će odbrana uzeti četiri herc štiha !

Ovo je jedan novi princip. Ponekad ne smete da impasirate. Bilo bi nepromišljeno da se impasiranjem ugrozi kontrakt, ako se može napraviti i bez impasa. Kad uzmete pik asa, atakujte karo kralja i preuzmite asom, zatim skinite visoku tref devetku.
Propuštanje (ducking)



North


  Q4



  8542



  A10753


West
  42
East

  J10982

  753


  J63

  Q109


  KQ

  J98


  K107
South
  J653



  AK6



  AK7



  642



  AQ98


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West atakuje pik puba, a Vi brojite štihove: tri pik, dva herc, jedan karo i jedan tref štih, ukupno sedam. Trebaju Vam još dva štiha.

Karo je najprivlačniji. Protivnici imaju samo pet karata karo, koje su verovatno raspodeljene 3-2. To znači da će posle tri kruga igranja karoa male karte na stolu postati visoke. Ipak mora se razmotriti još nešto: ne samo da morate da razvijete dužinske karo štihove, već morate imati i ulaz po njih.

Prvi pik uzimate kraljem u ruci, ostavljajući na taj način pik damu kao ulaz na sto. Protivnici će verovatno nastaviti sa pikom, ali ništa ne košta da se pokuša. Atakujete karo dvojku iz ruke, a West igra damu. Vi sa stola morate da igrate malu ! Ova igra se naziva propuštanje.

West vraća pik. Vi uzimate damom na stolu, pa taj ulaz postaje beskoristan, pošto ste ga prerano potrošili. Jedini ulaz na sto je sada karo as, a njega ne smete odmah da potrošite. Svakako izdajete još jedan karo štih, pa to morate da uradite dok još u ruci imate jedan karo kojim ćete se vratiti na sto. Zato sa stola atakujete mali karo !

West uzima kraljem i vraća pik. Vi uzimate asom u ruci i atakujete karo do asa. Sada ste u poziciji da uzmete dva dužinska karo štiha. Kada ih skinete ne smete da pokušate tref impas. Morate da uzmete vaših devet štihova: tri pika, dva herca, tri karoa i tref.

Vi impasirate kada Vam to pomaže da napravite kontrakt ili kada bezbedno pokušavate da uzmete prekoštihove. Nećete impasirati ako na taj način ugrožavate sigurnost kontrakta.

Odbijanje štiha (holdup)



North


  84



  J84



  AQJ


West
  AQ942
East

  K10652

  QJ7


  K93

  10762


  972

  10854


  85
South
  K3



  A93



  AQ5



  K63



  J1076


South
West
North
East


1 
Pass
3 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West atakuje pik peticu, a Vi brojite štihove: jedan pik, jedan herc, tri karo i jedan tref štih, ukupno šest. Trebaju Vam još tri štiha.

Očigledno morate da razvijete tref uz impas. Problem je u tome što protivnici prete da uzmu tref (ako impas ne leži) i četiri pika. Šta možete da učinite ? Možete da pokušate da ometete West-ov ulaz po razvijene pikove. Drugim rečima, da presečete komunikaciju između East-a i West-a.

Kada East odigra puba pik, Vi morate igrati malu. Na taj način odbijate da uzmete štih. East atakuje pik damu, a Vi ponovo igrate malu. Kada East nastavi sa pik sedmicom, Vi uzimate asom. Sada iz ruke atakujete tref puba i propuštate. East uzima kraljem i mora da nađe ulaz u partnerovu ruku po razvijene pikove. Kako će East to uradite ? Ne može da atakuje pik, pošto ste Vi dva puta propustili. On atakuje herc sedmicu, u nadi da će West uzeti štih. Vi ne smete da impasirate. Ako to učinite, odbrana će uzeti šest štihova. Umesto toga, morate da igrate asa i da skinete vaše tref štihove.

Zapazite da kontrakt ne možete da napravite da ste uzeli prvi ili drugi pik.

Holdup sa dve zadrške



North


  A74



  K10



  K87


West
  QJ1098
East

  QJ1098

  63


  743

  98652


  J6

  Q5432


  K74
South
  A



  K52



  AQJ



  A109



  6532


South
West
North
East




1 
Pass


2 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje pik damu, a Vi brojite štihove: dva pik, tri herc i dva karo štiha. Trebaju Vam još dva štiha.

Naravno, morate da razvijete tref štihove. Ako isterate asa i kralja, tri trefa na stolu biće visoka. Ali, protivnici prete da uzmu dva tref i tri pik štiha pre toga. U ovom delenju vodi se trka u crnim bojama, a Vi morate da pobedite.

Rešenje je da ne uzmete prvi pik štih. Morate da propustite, iako imate dve zadrške. West nastavlja pik pubom, a Vi uzimate kraljem. Sada atakujete tref. West ne sme da igra kralja, pošto će partner uzeti singl asom.

Pošto su igrana dva kruga pika, East ne može da vrati pik. Najbolje je da vrati herc, što Vi uzimate pubom. Na stolu je još uvek pik kralj, kao zaštita od protivničke boje, pa smete da atakujete još jedan tref. West uzima kraljem, ali je izgubio trku, pošto je vaš tref sada razvijen, a njegov pik nije.

Vi biste izgubili trku da ste uzeli prvi pik. Kada atakujete tref, East uzima asom i vraća pik. Na taj način West bi razvio pik dok još ima kralja tref kao ulaz.

Šta bi se desilo da je West imao obe tref  figure ? Tada biste pali. Svaki početnik brzo otkrije da se ne mogu napraviti baš svi kontrakti.


Izbegavanje (avoidance)

Ponekad je opasan samo jedan protivnik. U takvom slučaju Vi pokušavate da razvijete štihove bez puštanja opasnog protivnika u štih.



North


  AKJ4



  76



  K109


West
  AJ86
East

  82

  Q1095


  A10832

  Q54


  7643

  852


  72
South
  Q43



  763



  KJ9



  AQJ



  K1095


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass
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3 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc trojku, a Vi brojite štihove: dva pik, jedan herc, tri karo i dva tref štiha. Treba Vam još jedan štih.

Tref je mnogo bolji od pika. Možete da igrate dva visoka trefa, izdate treći i uzmete četvrti. Ipak postoji bolja igra.

U trefu postoji mogućnost impasa na obe strane. Na putu za četiri tref štiha isprečila se samo dama. Ako mislite da West ima damu, možete da skinete kralja i da atakujete prema pubu. Ako mislite da je dama kod East-a, možete da skinete asa i da atakujete prema desetki.

Sa stola igrate mali herc, East igra damu, a Vi uzimate kraljem. Sada morate da utvrdite da je East opasan protivnik. Ako on uzme neki štih, atakovaće herc kroz Vas prema partneru. Tako će protivnici uzeti preostale herčeve i oboriti kontrakt. Međutim, ako West uzme neki štih, on ne može da Vam naškodi. Ako atakuje herc, vaš pub će sigurno uzeti štih. Zato tref morate da razvijate tako da ne pustite East-a u štih.

Prema tome, u drugom štihu atakujete tref do asa. Zatim atakujete tref puba. East igra malu, a Vi propuštate za impas. Naravno, nadate se da će impas uspeti, ali bezbedni ste čak i ako West uzme damom. U tom slučaju on neće moći da Vam probije herc. U opasnosti ste jedino ako East uzme neki štih.

Impas uspeva i Vi skidate vaše štihove. Naravno, ne smete pokušati impas u piku.


Propuštanje radi izbegavanja



North


  AKJ4



  76



  K109


West
  A632
East

  82

  Q1095


  Q10832

  K54


  7643

  852


  J7
South
  Q98



  763



  AJ9



  AQJ



  K1054
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Pass
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West atakuje herc trojku, a Vi odmah vidite da je ovo slično prethodnom primeru. Razlika je u tome što je sada tref slabiji. Ne možete sa sigurnošću izbeći da East uzme štih. Ipak treba pokušati.

Sa stola igrate mali herc, East igra kralja, a Vi uzimate asom. Ponovo je East opasan protivnik. Držanje u hercu je drugačije, ali je situacija ista. Ako East uzme neki štih, atakovaće herc kroz Vas i West će uzeti četiri herc štiha. Međutim, ako West atakuje herc, pub će sigurno uzeti štih.

U drugom štihu atakujete tref do asa. Zatim atakujete mali tref prema ruci. East igra devetku (ne sme da igra damu, pošto će vaš kralj oboriti i damu i puba), a Vi impasirate desetku. Ne očekujete da ovaj impas uspe, u stvari, to je Više propuštanje nego impas. Želite da izdate jedan tref štih da biste razvili boju. Želite da štih uzme protivnik koji nije opasan.

West uzima tref pubom, ali ne sme da vrati herc, pošto ćete onda pubom uzeti drugi herc štih. On atakuje pik osmicu. Ne smete da impasirate pik puba, već morate da uzmete asom i skinete vaše štihove.

Bili biste u nevolji da je East u trefu imao QJ8. Tada ne biste mogli da propustite štih do West-a.


Izbor boje za razvijanje



North


  J105



  A84



  KJ96


West
  J74
East

  AK

  6432


  Q9752

  103


  53

  Q1087


  Q653
South
  982



  Q987



  KJ6



  A42



  AK10


South
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1 NT
Pass
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West atakuje herc peticu, a Vi brojite štihove: tri herc (posle ataka), dva karo i dva tref štiha. Trebaju Vam još dva štiha.


Jedan ili dva štiha možete uzeti u karou. Na primer, igrate karo asa i malu do devetke ili puba. Ako impas ne uspe, kasnije možete da ga ponovite, ili da igrate kralja, u nadi da će preostala figura pasti. Tref nudi mogućnost uzimanja jednog dodatnog štiha, ako impasirate protiv dame kod East-a.


Odustajete od trefa, pošto Vam trebaju još dva dodatna štiha. Osim toga ovde postoji nešto sigurnije od impasa. Pikovi su ono što je sigurno. Možete da izdate dva pika, a zatim da uzmete dva štiha.


Pre nego što usvojimo ovaj plan, da vidimo da li protivnici mogu da nas ugroze dok razvijamo pik. Vi kažete u sebi (pre nego što odigrate bilo šta sa stola): "Ako uzmem prvi herc i atakujem pik, protivnik će uzeti i vratiti herc. Ja uzimam i atakujem pik da izbijem preostalu figuru. Još uvek imam herc zadršku, tako da je ova igra bezbedna."

Razvijanje dugačke boje



North


  105



  Q7



  K943


West
  K10974
East

  KJ83

  964


  AJ862

  954


  102

  QJ6


  J6
South
  Q852



  AQ72



  K103



  A875



  A3
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West
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West atakuje herc šesticu, a Vi brojite štihove: jedan pik, dva herc (posle ataka), dva karo i dva tref štiha. Potrebna su Vam još dva štiha.

Uspešan impas u piku doneće samo jedan štih. Nema šanse da se razvije dužinski štih u piku, pošto je boja u najboljem slučaju raspodeljena 4-3, pa ćete samo razviti štihove za protivnike.

Karo je nešto bolji. Ako je boja kod protivnika raspodeljena 3-2, što je normalno, možete razviti jedan karo štih propuštanjem. Problem je u tome što će protivnici vratiti herc, pa ćete još uvek imati osam štihova, što je nedovoljno za kontrakt.

Sada proučite situaciju u trefu. Možda ćete razviti četiri tref štiha ako skinete asa, kralja i izdate tref. Ovaj plan uspeva ako je tref podeljen 3-3 ili 4-2, pod uslovom da dubl sadrži barem jednu od preostalih figura. Najvažnije od svega je što razvijanjem trefa samo jednom protivnicima predajete igru.

Sa stola igrate herc sedmicu, East igra devetku, a Vi uzimate desetkom. Zatim skidate tref asa i atakujete malu prema stolu. West igra puba, a Vi uzimate kraljem. Sve je  u redu pošto je tref povoljno raspodeljen. Nastavljate tref desetkom (ne sedmicom, pošto bi East uzeo osmicom). East uzima damom, ali ne može da Vas ugrozi. Ako vrati herc, razviće drugi herc štih. Ako vrati pik, Vi igrate malu, West uzima pubom, ali ne može da vrati pik.


Isterivanje opasnog ulaza



North


  Q65



  98



  AK73


West
  AQ84
East

  A9

  8743


  K10752

  J64


  862

  Q1094


  652
South
  K7



  KJ102



  AQ3



  J5



  J1093
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West atakuje herc peticu, a Vi brojite štihove: dva herc (posle ataka), dva karo i jedan tref štih, ukupno pet.Očigledno, mogu se uzeti četiri štiha u crnim bojama. Možete isterati pik asa i uzeti tri pik štiha. Ali, nedostaje Vam još jedan štih, pa morate pokušati tref impas. Čak i da tref impas uspe, imaćete samo tri dodatna štiha.

Prema tome, morate razviti obe crne boje da biste napravili kontrakt. Koju boju prvo da razvijete? Da vidimo šta se dešava ako prvo razvijamo tref. East-ovog herc puba uzimate damom. Atakujete i propuštate tref puba za impas. East uzima i vraća herc. Zapamtili ste holdup, pa odbijate drugi herc (niste smeli da odbijete prvi, pošto tada dama ne bi uzela štih). Herc se nastavlja i Vi uzimate asom. Sada skidate trefove i atakujete pik. Sve bi bilo u redu kada bi East imao asa, pošto ne bi mogao da vrati herc. Ali West uzima pik asom i skida visoke herčeve. Pali ste jednom.

Da vidimo da li bi bilo bolje da ste prvo igrali pik. Uzimate prvi herc damom i atakujete mali pik. West igra malu i dama uzima štih. Nastavljate sa pikom i West mora da uzme. On vraća herc kralja, a Vi odbijate štih. Sledi herc desetka koju uzimate asom.

Sada skidate dva pika (sa stola odbacujete karo) i atakujete tref puba za impas. East uzima, ali, ne može da atakuje herc. Pik je već igran i West-ov ulaz je nestao. East mora da vrati karo ili tref. Uzimate deset štihova. Opasan protivnik je bio West, koji ima dugačku boju herc. Da je West imao tref kralja, to mu ne bi bio ulaz, pošto bi tref impas uspeo. Jedini moguć West-ov ulaz je pik as, pa morate da ga isterate pre nego što ga West iskoristi.

Primoravanje protivnika na odbacivanje



North


  1095



  96


West
  AK73
East

  AQ
  AQ98
  7643


  KJ852

  1043


  QJ94
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  1085
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  AQ7
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West  atakuje herc peticu, a Vi brojite štihove: dva herc (posle ataka), dva karo i četiri tref štiha. Treba Vam još samo jedan štih.

Izvor štihova nalazi se u piku. Ipak da proverimo šta može da se desi dok razvijamo štih u piku. Planirate da trefom dođete na sto i atakujete pik desetku. Ako East odigra damu ili asa, nema problema, treba Vam samo jedan pik štih. Ako East odigra malu, morate da pogađate da li da igrate kralja ili malu. Pretpostavimo da ste promašili, ili da West ima obe figure. West će imati dva sigurna pik štiha, bez obzira kako Vi igrali. On će uzeti prvi pik i isterati vašu drugu herc zadršku. Kasnije će uzeti pik asom i srušiti kontrakt.

Kako možete da se odbranite od ove opasnosti ? Možete da stvorite probleme protivnicima tako što ćete skinuti četiri trefa pre igranja pika.

Vratimo se na prvi štih. East-ovu herc desetku uzimate damom. Zatim, skidate tref kralja, puba i atakujete treći tref prema stolu. Na treći tref West mora nešto da odbaci. Šta ? Naravno, ne pik. Da li sme da odbaci karo ? Ako to učini, propustićete karo i razviti tri karo štiha. Znači, West ne sme da odbaci ni karo.

West mora da odbaci herc. Ali, čim on to učini, Vi ste bezbedni. Smete da izdate West-u dva herca i dva pika. Ne smete da mu izdate tri herca. Da biste se dvostruko osigurali skidate i poslednji tref, primoravajući West-a da se ponovo odbaci. Ovoga puta odbacuje se i East, pa se i sa te strane mogu dobiti neke informacije.

U svakom slučaju, smete da atakujete pik desetku. West uzima i isteruje vašeg herc asa. Izdajete drugi pik, a West uzima svoje herčeve. Vi imate ostatak.

Šta bi se desilo da East i West izmene svoja držanja u minorima ? Tada bi West imao tri bezvredna karoa i tri bezvredna trefa. Samo bi jednom morao da se odbaci na tref i mogao bi da se oslobodi jednog od svojih karoa. Morali biste da se oslonite na pik. Ako to ne uspe, bili biste oboreni. Šteta !


Odigravanje adutskog kontrakta

Izvođačevi aduti kao zadrške



North


  J72



  K8



  K642


West
  10985
East

  86

  A5


  QJ1094

  A7652


  Q1073

  J98


  62
South
  A74



  KQ10943



  3



  A5



  KQJ3
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West atakuje herc damu, a Vi brojite gubitne štihove: jedan pik, jedan herc, nijedan karo i jedan tref štih.

Sa stola igrate herc kralja. Ne očekujete da ćete uzeti štih, pošto bi samo slab protivnik atakovao damu iz AQ u adutskom kontraktu, ali kralj kasnije neće imati vrednost. East uzima asom i vraća herc. Vi sečete pik trojkom. Vaša adutska boja zaštitila Vas je od protivničkog herca. Da ste igrali bezadutski kontrakt, protivnici bi uzeli pet herčeva i dva asa.

Atakujete pik kralja i isterujete asa. East vraća tref četvorku (u nadi da partner ima kralja ili damu). Vi uzimate kraljem, a zatim atakujete pik damu. Sada ste isterali sve protivničke adute. Kako to znate ? Izbrojali ste šest aduta u ruci i tri na stolu, pa protivnici imaju četiri. Oba protivnika su dva puta odgovorili na pik, tako da ih Više nemaju.

Kada ste izadutirali, atakujete tref da isterate asa. Zatim ćete skinuti preostale trefove znajući da ih protivnici ne mogu poseći. Iskoristili ste male adute kao zaštitu od herca i izvukli ste protivničke adute da biste zaštitili sopstveni tref.


Aduti stola kao zadrške



North


  Q42



  72


West
  KQ2
East

  3
  Q10983
  8765


  AKQJ6

  85


  J1087
South
  9643


  A72
  AKJ109
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  10943





  A5
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West atakuje herc asa, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik, dva brza herc, nijedan karo i jedan tref štih. Morate nešto da učinite sa dva preostala herca u ruci.

Možda možete da posečete treći i četvrti herc na stolu, ili da jedan odbacite na karo. Ako protivnici igraju slabo, možda ćete uspeti da se odbacite na tref sa stola.

Kada ste smislili ove varijante, odlučujete se da odigrate nekoliko štihova da biste videli šta će se desiti. Na herc asa sa stola igrate malu, a East igra osmicu. West atakuje herc kralja, a East igra peticu. Zašto je East igrao 8-5 ? To je signal velika-mala (High-low), koji od Westa traži da nastavi boju. Zašto East želi da se boja nastavi ? East ne bi trebalo da ima visokog herca, mora da on signalizira dubl, što znači da je spreman da poseče treći herc.

West atakuje herc damu. Vi morate da sečete, da biste izbegli gubljenje štiha. Štaviše, morate da sečete pik damom, da Vas East ne bi nadsekao. Vi sečete pik damom, a East odbacuje karo. Sada znate da ste ispravno protumačili East-ov signal.

Sledeći korak je adutiranje. Ne možete još jednom bezbedno poseći herc na stolu, pa treba da adutirate. Vi atakujete pik do asa i nastavljate kraljem. West se odbacuje na drugog aduta, pa znate da morate igrati četiri kruga aduta. Kada ste to uradili (sa stola ste odbacili tref), spremate se da odbacite herc. Skidate karo asa i atakujete malu do kralja, a zatim odbacujete gubitni herc na damu karo.

Ovakvo odbacivanje (discard) nismo primenjivali u bezadutskom kontraktu. Razlog je u tome što na taj način ne bismo imali dobitni štih više, niti bismo imali gubitni štih manje. Međutim, u adutskom kontraktu dolazite u poziciju da sečete kada se ponovo atakuje herc. Tako ste se oslobodili gubitnog štiha.

Sada prelazite na tref. Atakujete malu do kralja, a West uzima asom, ali ako vrati herc ili karo, Vi možete da posečete.


Razvijanje pomoću seče (ruffing)



North


  J984



  95


West
  7
East

  65
  AK10652
  107


  Q10643

  KJ8


  A985
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  KJ642


  74
  AKQ32
  QJ9



  A72




  Q103
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West atakuje herc četvorku, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik, jedan herc, jedan brzi karo i nijedan tref štih.

Nevolja je u tome što u ovom delenju stvari neće ići baš tako lako. Ako pokušate da posečete dva karoa i jedan herc na stolu, protivnici će ući u štih dva puta, jednom u hercu, jednom u karou. Svaki put mogu da atakuju aduta, izvlačeći dva od vaša četiri aduta sa stola. Ne možete da posečete tri karte sa samo dva aduta. Štaviše, čak i ako protivnici ne adutiraju, imaćete problema da se vratite u ruku posle svake seče na stolu.

Ipak, postoji standardni metod za igranje ovakvih podela. Kad god sto ima dobre adute i dugačku i jaku boju, Vi planirate da razvijete tu boju (umesto da sečete gubitne štihove iz ruke).

Vi sa stola igrate mali herc, East igra kralja, a Vi uzimate asom. Zatim atakujete pik asa i kralja, čime izvlačite protivničke adute. Kada nameravate da razvijete i skinete dugačku boju, treba rano da adutirate. Sada skinite tref asa i kralja. Protivnici imaju samo pet trefova i kada oba puta odgovore na boju, Vi znate da je raspodela 3-2. Sečete mali tref, pa su tri mala trefa na stolu postala visoka. Ovu igru ne možete da primenite u bezadutskom kontraktu. Iskoristili ste jednog aduta da bi razvili boju sa strane.

Sada imate tri odbacivanja na trefove. Tačno je da možete napraviti kontrakt ako atakujete herc ili karo i dopustite protivnicima da uzmu po jedan štih u crvenim bojama, međutim, zahvaljujući povoljnoj raspodeli u crnim bojama, ne morate da izdate dva štiha. Možete da atakujete pik do puba i da dobijete tri brza odbacivanja. Morate da pazite da ne odbacite dva herca i karo. Singl u ruci nije od pomoći, pošto je isti singl već na stolu.


Impas uz pomoć seče (ruffing finesse)



North


  Q54



  K63


West
  AQJ105
East

  6
  53
  10987


  QJ10

  8752


  762
South
  K984


  KQJ1064
  AKJ32
  9



  A94




  3



  A872


South
West
North
East


1 
2 
2 
Pass


2 
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West atakuje tref kralja, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik, jedan herc, nijedan karo i možda tri tref štiha. Vaš plan je da razvijete karo na stolu za odbacivanje gubitnih štihova.

Zašto ne planirate da sečete tref na stolu ? Zato što je East sigurno kratak u trefu, pa će moći da nadseca sto. Kako znate da je East kratak u trefu ? Zato što je boju licitirao West, a za to mu treba 5-6 karata. Vi vidite šest trefova na liniji, pa East ima najviše dva. Ponekad Vam ova informacija neće koristiti, ali nikad Vam neće škoditi. Ponekad protivnička licitacija obezbeđuje toliko informacija da možete da igrate kao da vidite sve četiri ruke!

Sa stola igrate mali tref, East igra devetku, a Vi uzimate asom. Sledeći korak je adutiranje. Atakujete mali pik do dame i mali do asa. West odbacuje tref i Vi znate da je pik podeljen 4-1. Morate još dva puta da adutirate (sa stola odbacujete herc).

A sada nešto novo. Atakujete karo do asa i vraćate karo damu. Ako East igra kralja, Vi sečete, igrate herc do kralja i skidate karo. Ako East umesto kralja igra malu, Vi odbacujete tref. Karo dama uzima štih, pa nastavljate pubom.

Šta se desava ako West ima karo kralja ? On će uzeti štih. Svaki impas može i da ne uspe, a ova ruka nije izuzetak. Ako West uzme karo, Vi ste već odbacili jedan gubitni tref. West može da uzme još dva gubitna trefa, ali tu je kraj. Sečete sledeći tref, igrate herc do kralja i odbacujete herc na karo puba. Jos uvek pravite kontrakt.

Kontrakt bi bio u opasnosti ako biste na karo damu odbacili mali herc. U slučaju da je karo kralj kod West-a, skinuo bi još tri trefa.Karo kralja u ovom slučaju ima East, a karo dama drži. Vi nastavljate karo pubom i sečete ako East igra kralja. Prelazite na sto herc kraljem i uzimate 12 štihova. Zapazite da za ovu igru treba igrati visoke karoe sa stola.


Seča na stolu



North


  QJ4



  K874



  AJ1062


West
  3
East

  765

  32


  105

  QJ963


  95

  KQ83


  AKQJ54
South
  109



  AK1098



  A2



  74



  8762


South
West
North
East


1 
2 
2 
Pass


2 
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West atakuje tref asa, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik, nijedan herc, jedan karo i 1-4 tref štiha. Ovaj broj morate nekako da smanjite.

Postoji li neka duga boja na stolu koja može da se razvije ? Jedina nada je karo, ali ta boja nije naročito duga i jaka. Da vidimo postoji li nešto bolje.

Možete li da posečete dovoljno gubitnih štihova ? Da, ako su protivnici dovoljno ljubazni, možete da posečete tri trefa sa tri aduta na stolu, a u ruku možete da se vraćate hercom (asom, a kasnije sečama).

Sa stola igrate tref trojku, East devetku, a Vi dvojku. West sada atakuje pik sedmicu. On vidi da Vi nameravate da sečete tref na stolu i pokušava da redukuje North-ove adute za seču. Kako to West zna ? On vidi singl tref i tri aduta na stolu, a ostalo može da pogodi.

Gde uzimate pik ? U ruci, zato što želite da atakujete tref i da sečete na stolu. Zatim igrate herc do asa i sečete još jedan tref poslednjim adutom na stolu. Ostalo je lako. Treba da izvučete adute, ali prvo morate da dođete u ruku. Skidate herc kralja i sečete herc, a zatim igrate dva kruga aduta. Sada je bezbedno da se impasira karo desetka. East uzima damom i vraća herc, što Vi sečete. U ovom trenutku osvojili ste već devet štihova, igrate karo do asa i uzimate deseti. Nemojte rizikovati kontrakt ponavljanjem impasa.


Odbacivanje na stolu



North


  7652



  4



  A82


West
  K9763
East

  4

  K98


  J10983

  7652


  KQJ7

  1065


  Q108
South
  AJ5



  AQJ103



  AKQ



  943



  42


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


3 
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West atakuje karo kralja, a Vi brojite gubitne štihove: možda jedan pik, nijedan herc, dva karo i možda dva tref štiha. Previše ! Šta mislite da učinite ? Postoji li neka duga boja koja može da obezbedi odbacivanje ?

Pogledajte herc. Nije predugačak, ali je zatvoren (solid) i za dve karte duži od herca na stolu ! Vi uzimate prvi štih asom na stolu, a zatim atakujete herc do asa. Na herc kralja i damu odbacujete dva gubitna karoa sa stola. Sada ste u poziciji da posečete na stolu gubitne karoe iz ruke. Štaviše, svaka seča obezbeđuje dodatni ulaz na sto. Zbog čega Vam trebaju ti ulazi ? Zato što hoćete da izvedete imase u piku.

Karo sečete pik dvojkom, a zatim atakujete pik do dame, što drži. Nastavljate sa procesom. Sečete i poslednji karo i igrate pik do puba. I ovaj impas uspeva. Sada pik as obara kralja.

Ostali su Vam samo gubitni trefovi. Atakujete tref do kralja u nadi da je as kod West-a. Međutim, as je kod East-a, tako da izdajete dva tref štiha. Ipak, napravili ste kontrakt sa prekoštihom.

Možda se pitate, zašto smo toliko žurili sa hercom, umesto da smo odmah impasirali pik ? Zato što to nije bezbedno. Ako pik impas ne uspe, West uzima dva karo štiha. Prvo morate da se oslobodite gubitnih štihova.


Aduti kao prelazi



North


  1087



  8752



  54


West
  AQJ4
East

  5

  J43


  AQJ3

  109


  K1062

  QJ973


  K1097
South
  832



  AKQ962



  K64



  A8



  65


South
West
North
East


1 
Dbl
2 (
Pass


3 
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West atakuje karo dvojku, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik (osim ako West ima sve preostale adute), možda tri herc, jedan karo i možda jedan tref štih. Morate nekako redukovati taj broj.

Uspešan tref impas sprečava gubitak tref štiha, ali ako ponovite tref impas, uzećete tri tref štiha i odbacićete gubitni karo na treći tref. Tako ćete imati samo tri gubitna herca.

Sa stola igrate mali karo, East igra puba, a Vi uzimate asom. Igrate pik asa i kralja i otkrivate da East ima tri aduta. Treba li da izvučete i poslednjeg pika ? Pretpostavimo da to učinite. Zatim atakujete tref do puba. Impas uspeva i sada ste na stolu. Kako se vratiti u ruku da ponovite tref impas ? Ako atakujete karo ili herc, protivnici će uzeti četiri crvena štiha, a ako atakujete tref nećete moći da ponovite impas.

Mnogo je bolje da se ne izvuče East-ov poslednji pik. Igrajte samo dva kruga aduta, a zatim tref do puba. Ako impas uspe, u ruku se vraćate pikom. Istovremeno skidate poslednjeg East-ovog aduta. Sada igrate tref do dame i nadate se najboljem. Impas uspeva i Vi odbacujete karo na asa tref. Sledi herc do kralja, ali taj impas ne uspeva, pa izdajete tri herca. Kontrakt je napravljen.

Unakrsna seča (crossruff)



North


  10984



  4



  Q7654


West
  K76
East

  5

  632


  Q10762

  K9


  K82

  AJ1093


  Q1085
South
  AJ9



  AKQJ7



  AJ853



  -



  432


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc šesticu, a Vi brojite gubitne štihove (losers): nijedan pik, nijedan karo i možda tri tref štiha. Herc ne brojimo, zato što broj gubitnih herčeva zavisi od načina igre. Ako adutirate, verovatno ćete dati dva ili više herčeva. Ako posečete sva četiri mala herca, nećete imati gubitnih štihova.

U ovom delenju nameravate da sečete u ruci, pa zato brojite dobitne štihove (winners). Seći ćete četiri herca na stolu, a u ruku se svaki put vraćati sečom karoa. Tako ćete uzeti devet adutskih štihova, a deseti je herc as.

Sa stola igrate mali herc, East igra kralja, a Vi uzimate asom. Zatim igrate mali herc i sečete pik četvorkom. East odgovara na boju, pa možete da se opustite. Šta Vas je to brinulo ? Pik četvorka je jedini adut koji protivnici mogu da nadseku. Od sada ćete seći visokim adutima, pa niko neće moći da Vas nadseče. Opsti princip unakrsne seče je: odmah iskoristite male adute, a velike čuvajte za kasnije. U ruku sa vraćate karo sečom i ponavljate proces.

Vredi zapaziti da bi West srušio kontrakt da je atakovao aduta. Tako bi Vam uskratio jednu seču i imali biste samo devet štihova. Opšti princip odbrane od unakrsne seče je: svaki adutski atak spašava štih.

West nije znao da je adutski atak neophodan za rušenje. Da ste licitirali herc, West bi se možda odlučio za adutski atak. U licitaciji ne treba da kažete protivnicima ništa više od onog što je neophodno. Partner je podržao pika, a Vi želite da igrate tačno četiri pik i nema potrebe da licitirate herc.

Aduti kao ulazi



North


  Q76



  73



  873


West
  KJ1096
East

  1093

  82


  Q1094

  KJ65


  KQJ

  10952


  732
South
  A85



  AKJ54



  A82



  A64



  Q4


South
West
North
East


1 
Pass
2 (
Pass


2 NT
Pass
3 (
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje karo kralja, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik, jedan ili dva herc, dva karo i jedan tref štih. Ovaj broj morate da smanjite.

Postoji li duga boja koja može da obezbedi odbacivanje ? Da, to je tref na stolu.

Sa stola igrate mali karo, East igra malu, a Vi uzimate asom. Pretpostavimo da tri puta igrate aduta, a zatim atakujete tref damu. Mislite u sebi: "Protivnici mogu da uzmu tref asa i dva karoa, ali posle toga ću ja preuzeti kontrolu."

Ali vaša tref dama uzima štih ! Protivnici uzimaju sledeći tref, a Vi nikada više ne možete doći na sto ! Da li ste prepoznali situaciju ? Protivnici su primenili holdup. Izvođač nema monopol na takvu vrstu igre.

Kako se to moglo sprečiti ? Morate da sačuvate ulaz po trefove. Jedini ulaz na sto je dama pik. Ne možete tri puta da adutirate, a da sačuvate damu pik kao ulaz na sto. Rešenje je da adutirate samo dva puta (asom i kraljem) pre igranja trefa. Protivnici propustaju tref damu , uzimaju sledeći tref, a zatim uzimaju dva karoa i vraćaju herc. Vi uzimate asom i igrate pik do dame. Tako izvlačite poslednjeg West-ovog aduta i dolazite na sto po visoke trefove.


Holdup u adutskom kontraktu



North


  K105



  974



  107


West
  AQJ83
East

  6

  7432


  Q10852

  KJ


  J842

  A9653


  754
South
  K6



  AQJ98



  A63



  KQ



  1092


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


2 
Pass
3 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc peticu, a Vi brojite gubitne štihove: nijedan pik, dva herc, jedan karo i možda jedan tref. Ako tref impas uspe, izdaćete samo tri crvena štiha. Treba planirati igru ako tref impas ne uspe.

Najbolje je da zadržite herc asa u nadi da ćete preseći protivničke komunikacije. Cilj Vam je da izdate samo jedan herc štih. Sa stola igrate malu, East kralja, a Vi propuštate. East vraća herc puba, a Vi uzimate asom. Zatim četiri puta adutirate, a sa stola odbacujete herc.

Spremni ste za tref impas. Atakujete i propuštate tref desetku. East uzima kraljem, a zatim skida karo asa. Drago Vam je što ga vidite, jer kada bi ga imao West, iskoristio bi ga kao ulaz po herc.

East vraća karo. Zahvaljujući vašoj holdup igri, East ne može da vrati herc.

Holdup se manje upotrebljava u adutskim nego u bezadutskim kontraktima. Dugačka boja nije tako velika pretnja kada imate adute kao zadrške. Osim toga, ponekad je opasno zadržati asa, jedan od protivnika bi mogao da ima singl, pa da poseče vašeg asa ako ga odmah ne uzmete.

Izbegavanje u adutskom kontraktu



North


  K96



  KQ


West
  A6432
East

  5
  763
  Q432


  J10952

  7643



  J7
South
  Q98



  AQJ102
  AJ1087
  98



  A8



  K105



  K54


South
West
North
East


1 
2 
2 
Pass


3 (
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West atakuje herc puba, a Vi brojite gubitne štihove: možda jedan pik, nijedan herc, jedan karo i možda tri tref štiha. Previše !

Šta mislite da uradite sa pikom ? Imate mogućnost igranja impasa na obe strane. Ako pogodite koji protivnik ima damu, možete da atakujete kroz njega za impas. Ali, čak i ako pogodite kako igrati pik, još uvek možete da izdate karo i tri trefa. Najbolje da razvijete karo za odbacivanje gubitnih štihova.

Da biste razvili karo, morate da izdate jedan štih. Bolje da ovaj štih date Westu, jer ako East uzme karo, moći će da atakuje tref kroz kralja.

Kada ste napravili plan, igrate herc damu sa stola i preuzimate je asom. Možda će Vam kasnije herc kralj trebati kao ulaz na sto, pa uzimate prvi štih u ruci.
Sada započinjete sa adutiranjem. Impasiraćete tako da štih uzme West, ako već mora da se izgubi. Zato igrate pik do kralja i sa stola atakujete pik devetku. East igra malu, a Vi propuštate. Impas uspeva, West odbacuje tref damu (signal koji traži igranje trefa). Jos uvek ste na stolu, pošto ste atakovali pik devetku. Sad igrate pik i ponavljate impas. East igra malu, a Vi uzimate pubom. Pik as obara damu, sa stola odbacujete tref.

Završili ste prvi deo plana. Sada morate da razvijete karo, bez puštanja East-a u štih. Ispravno je da se atakuje herc na sto i da se vrati mali karo. East igra malu, a Vi igrate desetku. West uzima pubom. On vraća herc desetku. Sa stola odbacujete tref i sečete poslednjim adutom u ruci. Zatim, atakujete karo kralja i malu do asa. Svi preostali karoi kod protivnika padaju, pa uzimate dužinske karo štihove. Iz ruke odbacujete dva trefa i ukupno izdajete dva štiha, karo i tref.


Da li vidite zašto je neophodno da razvijanje karoa započne sa hercom do kralja? Jedini preostali način je karo do asa i mali karo do desetke i puba. West vraća herc i uklanja ulaz na sto, pošto vaš karo kralj blokira boju.

Brzo odbacivanje



North


  7652



  KJ74



  105


West
  A52
East

  K4

  A


  852

  10963


  J832

  Q9764


  QJ106
South
  K98



  QJ10983



  AQ



  AK



  743


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje tref damu, a Vi brojite gubitne štihove: dva pik, nijedan herc, nijedan karo i dva tref štiha. Holdup u trefu ne pomaže. Ako uzmete prvi ili drugi tref štih, odbrana će uzeti dva pik i dva tref štiha.

Morate da uzmete tref asom (najbolje u prvom krugu) i da atakujete herc do asa, a zatim vraćate damu. Ne smete da pustite da dama uzme štih, pošto ne možete da dođete po kralja i puba. Morate damu preuzeti kraljem ! Zatim atakujete herc puba i odbacujete tref. Kontrakt je sada bezbedan.

Jos uvek je neophodno da se adutira, a tu može da se primeni malo lukavstvo. Igrajte karo do asa i pik damu iz ruke. Ako je West neki paničar, uzeće kraljem, ili će barem pokušati - u stvari, East će sve to odneti singl asom. Ako West malo razmisli, shvatiće da ne možete da imate pik asa, pa će igrati malu.


Seča kao ulaz



North


  764



  85



  A106


West
  AK872
East

  53

  QJ10


  Q9762

  A103


  K752

  J98


  106
South
  QJ94



  AK982



  KJ4



  Q43



  53


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


2 NT
Pass
3 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc šesticu, a Vi brojite gubitne štihove: bar jedan pik, jedan herc (posle ataka kralj je siguran štih, a planirate da sečete jedan herc na stolu) i jedan ili dva u karou. Kontrakt je u opasnosti ako je karo nepovoljno raspodeljen..

Treba pokušati razvijanje trefa. Dovoljno je samo jedno odbacivanje karoa. Sa stola igrate mali herc, a East uzima asom i vraća damu pik. Vi uzimate asom. Smete da skinete još jednog pika, jer Vam ostaje još jedan adut za seču herca, ali sa tim ne treba žuriti. Seča ne može da pobegne. 

Posle dva visoka pika skidate visoke trefove i sečete tref. Nadsecanje Vas ne brine, jer ionako morate da izdate adutski štih, a seča herca na stolu biće bezbedna.

Na trećeg trefa West odbacuje herc. Sada skidate herc kralja i sečete herc na stolu. Sečete tref, pa je dužinski tref na stolu razvijen.

Da li sada treba adutirati? Nikako! Neko ima adutsku damu, ali Vi to ignorisete. Jednostavno, igrate karo do asa i atakujete poslednji tref. Možete da odbacite mali karo, bez obzira da li neko poseče tref.


Brojanje skrivenih ruku



North


  K105



  AK53



  QJ9


West
  KJ2
East

  6

  8743


  Q9862

  J10


  AK764

  102


  74
South
  Q9865



  AQJ92



  74



  853



  A103


South
West
North
East


Pass
Pass
1 NT
Pass


3 
Pass
4 

Pass


Pass
Pass

West atakuje karo asa, a Vi brojite gubitne štihove: dva karo i jedan tref štih. Naizgled, sve je u redu. Sa stola igrate mali karo, a East igra desetku. Sledi karo kralj, a East igra dvojku. Signal high-low traži od West-a da nastavi boju. West igra i treći karo, a East seče. Sada morate ponovo da razmotrite situaciju. Već ste izdali tri štiha, pa ne smete da izdate tref štih.

East vraća herc puba, a Vi uzimate kraljem. Zatim adutirate tri kruga, a West odbacuje dva mala karoa. Igrate herc do asa i sečete herc, a East odbacuje mali tref.

Vreme je da se malo zastane i razmisli. East je imao četiri pika, dva herca i dva karoa. Znači ima pet trefova. Njegova distribucija je 4-2-2-5. Sada znate da West ima dva trefa. Koji od protivnika verovatnije ima damu ? Šanse su 5:2 da tref damu ima East. Zato impas izvodite protiv East-a.


Dummy reversal

(izmena uloga stola i ruke)



North


  QJ9



  A743



  Q104


West
  542
East

  432

  65


  KQJ9

  10862


  85

  97632


  AQJ9
South
  K10



  AK1087



  5



  AKJ



  8763
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West atakuje herc kralja, a Vi brojite gubitne štihove: tri ili četiri tref štiha. Kako osigurati kontrakt ?

Jedna varijanta je da uzmete herc i odmah igrate tref. Zatim ćete stalno igrati tref u nadi da ćete stići da posečete četvrti tref, ako ne postane visok. Međutim ovaj plan ima manu. Protivnici će stalno vraćati aduta. Kada atakujete poslednji tref, oni će uzeti i vratiti treći pik. Tako nećete moći da posečete tref. Postoji još jedna opasnost. Ako igrate tref bez adutiranja, možda će protivnici igrati karo. Ako neko ima dubl, poseći ce vaš štih.

Bezbednije je da se izvede obrtanje stola, sečom herca u South-ovoj ruci. Pošto planirate da sečete u izvođačevoj ruci, Vi brojite dobitne štihove. Seći ćete sva tri mala herca, tri adutiranja, herc as i tri karo štiha, ukupno deset.

Prvi herc uzimate asom i sečete herc adutskom sedmicom. Atakujete pik osmicu do devetke i sečete herc adutskim kraljem. Atakujete pik desetku do puba i sečete mali herc adutskim asom. Atakujete karo puba do dame i svlačite poslednjeg aduta, a iz ruke odbacujete gubitni tref. Priznajte, niste ni sanjali da ćete ga se na ovaj način osloboditi ! Sada skidate dva karoa i pravite kontrakt.


Bath Coup
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Kada West atakuje herc kralja, South treba da igra malu (Bath Coup). Ako West nastavi herc, South dobija dva štiha. Čak i ako West promeni boju, Bath Coup još uvek donosi prednost. Herc as će ostati u vašoj ruci. To je bitno, pošto se bojite da ćete izdati pik i tref, pa ne smete da izdate više od jednog herca.

West ostaje u štihu herc kraljem i atakuje karo. Vi uzimate kraljem, adutirate pik kraljem i asom, a zatim igrate tref desetku za impas (ne igrate treći krug aduta !).

East uzima kraljem i vraća herc. Vi uzimate asom i igrate tref, još uvek ostavljajući visokog aduta napolju. Kada sa stola igrate četvrti tref možete da odbacite herc puba. East može da seče, ali i ne mora. Uzima još samo adutski štih.

Ne biste napravili kontrakt da ste uzeli prvi herc. Posle dva kruga aduta i tref impasa, East bi uzeo i vratio herc, pa biste dali dva herc štiha. Zašto niste igrali tri kruga aduta? Zato što bi East uzeo i vratio herc. Vi biste uzeli asom, ali posle neuspelog tref impasa, dali biste još jedan herc. Šta bi se desilo da je East imao samo dva trefa ? Tada bi posekao treći tref, a Vi ne bi stigli da odbacite jedan herc. Kontrakt bi bio oboren.

A53

KQ109

872

J64

Evo još jedne pozicije za Bath Coup:

West atakuje kralja, a South mora da igra malu sa stola. Ako West nastavi damom, as uzima, a pub postaje visok. Ako West nastavi malom, South propušta do puba. Ako West promeni boju, South dobija tempo.


Bezbedna igra (Safety Play)
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West atakuje karo četvorku, a Vi brojite gubitne štihove: jedan karo i jedan ili dva tref štiha, pod uslovom da ne izdate štih u majorima. To je sav problem u ovom deljenju – igranje majorskih boja bez gubitaka

Da vidimo kako se to radi. Sa stola igrate karo kralja - ne nadate se da ćete uzeti štih, ali ništa ne košta da se pokuša. East uzima asom i vraća karo damu, a Vi sečete pik peticom. Prvi zadatak je izvlačenje aduta. Na stolu je prvobitno bilo manje aduta, ali Vi ne igrate pik do asa, već iz ruke atakujete kralja. Razlog tome je što želite da otkrijete da li jedan od protivnika ima sva četiri preostala aduta. A to želite da otkrijete do još imate mogućnost impasa protiv puba na obe strane.

Dešava se da na pik kralja East odbacuje karo. To znači da West ima sva četiri aduta. U poziciji ste da igrate pik do devetke za impas. To ne biste mogli da učinite da ste prvo skinuli pik asa.

Pretpostavimo da se West odbacio na prvog pika. Tada biste znali da East ima sva četiri aduta. Igrali biste pik do asa, a zatim pik do desetke za impas. Situacija se ne bi izmenila ako zamenite pik asa i kralja ili asa i damu. Prvi štih uzimate u ruci koja ima dve figure i na taj način čuvate po jednu visoku kartu u svakoj ruci. Tada još uvek imate mogućnost dvosmernog impasa ako se to pokaže neophodnim.

Kada izvučete sva četiri aduta, morate da igrate herc tako da ne izdate štih. Ranije smo naučili da je ispravno prvi štih uzeti u kraćoj ruci.

Kada odigrate dva kruga herca znaćete da li Vam je impas potreban ili ne. Ranije to nećete saznati, a ne želite da pogađate. Sada znate da drugi herc treba da uzmete asom. Prema tome, igrajte herc kralja, oba protivnika odgovaraju. Zatim, mali herc do asa. Ako oba protivnika odgovore, herc je visok. U ovoj situaciji West odbacuje karo, znači, East je imao četvrtog puba. Nalazite se na stolu i možete da atakujete mali herc do desetke.

Postoji još mnogo drugih bezbednih igara, ali za početak je ovo dovoljno kao iliustracija.


ODBRANA U BEZADUTSKIM KONTRAKTIMA

Vi i vaš partner ćete retko imati dovoljno onerske snage za obaranje bezadutskog kontrakta. Odbrana se veoma često zasniva na razvijanju štihova u nekoj dugoj boji.

Najbolje je prvi put atakovati dugu i dobru boju, a zatim je forsirati svaki sledeći put kada ste u štihu. Ako bespomoćno menjate boje možete samo pomoći izvođaču.

Ako ste na ataku, kako odabrati boju ataka ? Potražite boju u kojoj Vi ili vaš partner imate dužinu (četiri ili više karata), a u kojoj izvođač ima samo jednu ili dve zadrške. Ako je vaš partner licitirao neku boju, to obično rešava vaše probleme. Atakujte njegovu boju, jer on sigurno ima i dužinu i snagu, a i poneki ulaz. Nemojte da Vas obeshrabri protivničko licitiranje bezaduta i pored partnerovog govora. Kada partner nije licitirao, ostaje na vama da pronađete najbolju boju. To je, obično, najbolja boja u vašoj ruci, ali ponekad je potrebno pronaći partnerovu dobru boju zbog slabosti vaše ruke.

Kada tražite boju ataka, izbegavajte boju koju su protivnici licitirali. Ona je obično dugačka i jaka, a vaš je zadatak da boja ne bude takva. Ponekad ćete atakovati boju stola, ukoliko imate u njoj dve-tri bezvredne karte, u nadi da držanje stola u toj boji nije dovoljno jako. Boju izvođača ćete veoma retko atakovati, jer to uglavnom poklanja besplatan impas.

Atakovanje partnerove boje

Pravilan atak iz partnerove boje zavisi od broja karata koje u njoj imate i delimično od visokih karata koje u toj boji imate. 

Sa singlom nemate izbora, atakujte ga, osim ako i sami imate dobru boju.

Sa dublom atakujte veću kartu.

Sa tri male karte atakujte najveću. Sa dva dodirna onera atakujte gornjeg, a sa trećim onerom atakujte malu.

Sa četiri karte i dodirnim onerima atakujte gornjeg. U ostalim četvorokaratnim držanjima atakujte najmanju.

U narednim primerima karta koju treba da atakujete je podvučena:

A 3
K 5
J 4
8 2

10 7 3
9 8 4
8 6 2

K Q 3
Q J 2
J 10 4

A 5 4
K 6 2
Q 7 3
J 5 2
Q 10 5
J 10 4 2
K Q 32
Q J 5 2

A 7 6 2
K 6 5 3
Q 6 3 2
J 5 3 2
9 6 3 2

Koristite isti princip kada pokušavate da otkrijete najbolju partnerovu boju.




Atakovanje svoje najbolje boje


Kada Vam je najbolja boja predvođena sa tri ili više onera, atakujte jednog od njih. U ostalim slučajevima atakujte četvrtu odozgo (pravilo jedanaest).

AKJ7

Atakujte asa, gornjeg onera u sekvenci

KQJ83
Atakujte kralja, gornjeg onera u sekvenci.

KQ1083
Atakujte kralja, tretirajući ovo držanje kao tri onera u sekvenci.

KQ763
Atakujte šesticu, četvrtu odozgo.

QJ1083
Atakujte damu, gornju od tri dodirna onera.

QJ963
Atakujte damu, tretirajući ovo držanje kao tri onera u sekvenci.

QJ7532
Atakujte peticu, četvrtu odozgo.

AQJ74
Atakujte damu, najvećeg od unutrašnje sekvence onera.

KJ1074
Atakujte puba, najvećeg od unutrašnje sekvence onera.

AJ1074
Atakujte puba, najvećeg od unutrašnje sekvence onera.

K10974
Atakujte desetku, najveću iz unutrašnje sekvence.

Q109632
Atakujte desetku, najveću iz unutrašnje sekvence.

A10975
Atakujte desetku, najveću iz unutrašnje sekvence.

J10964
Atakujte puba, najveću iz sekvence.

J10864
Atakujte puba, tretirajući ovo držanje kao sekvencu.

J106542
Atakujte peticu, četvrtu odozgo.

AQ9532
Atakujte peticu, četvrtu odozgo.

KJ8753
Atakujte sedmicu, četvrtu odozgo.

KQ8742
Atakujte sedmicu, četvrtu odozgo.

AJ9853
Atakujte osmicu, četvrtu odozgo.

Q6542
Atakujte četvorku, četvrtu odozgo

J98732
Atakujte sedmicu, četvrtu odozgo.

K9854
Atakujte peticu, četvrtu odozgo.

A97432
Atakujte četvorku, četvrtu odozgo.


Atakujte pravu boju
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West mora atakovati pik, partnerovu boju. Pošto ima dubl, atakuje gornju, sedmicu pik. Sa stola se igra mala, a East stavlja desetku. Da je East bio na ataku, krenuo bi sa damom pik, gornjom iz sekvence onera. Pošto East pokušava da osvoji štih ili da istera visokog onera on igra najmanju kartu iz sekvence.

Možda će se neko pobuniti zbog pravila Treća ruka visoko. Ovo znači da igrač u trećoj poziciji treba da igra kartu koja je dovoljno visoka da obavi posao (uzme štih ili istera visokog onera), a ne da odigra najvišu kartu po svaku cenu. U ovom slučaju dama, pub i desetka imaju potpuno istu vrednost, pa East treba da igra desetku.

South uzima štih kraljem i igra desetku tref za impas. East uzima kraljem i vraća damu pik. On mora nastaviti sa razvijanjem pika, pa vraća najveću iz sekvence. South uzima asom pik i nastavlja sa trefovima. Na trećeg trefa East odbacuje šesticu karo, a na četvrtog četvorku karo. Ovaj signal high-low prenosi West-u informaciju da East ima snagu u karou. Zašto East signalizira ? Zato da bi West, ako uđe u štih igrao karo, ako nema više pika.

Izvođač je osvojio do sada dva pik i četiri tref štiha. Trebaju mu još tri, od kojih su dva herc štiha. Prema tome mora da uzme još jedan karo štih. On igra mali karo, East uzima asom i skida još tri pik štiha.

Treba zapaziti da bi izvođač napravio kontrakt da igrači odbrane nisu forsirali pik pri svakom osvajanju štiha. Da je West atakovao damu herc, South uzima, gubi tref impas, a East ne može nauditi vraćanjem herca, jer West ne može više doći u ruku po herčeve. Takođe je kasno za igranje pika, jer South uzima kraljem, isteruje asa karo i uzima jedanaest štihova.

Atakovanje prave karte u partnerovoj boji
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West mora atakovati pik, partnerovu boju. Pošto ima Qxx, treba da atakuje najmanju, dvojku u ovom primeru. East uzima asom i vraća desetku pik, kroz South-ov KJ. South impasira pubom, a Westova dama uzima. South je tako ograničen na samo jedan pik štih. West prirodno vraća svoj poslednji pik, kojeg South uzima kraljem.

South zatim igra tref desetku za impas, pošto pravi kontrakt ako uzme pet tref štihova. Impas ne uspeva. East uzima kraljem i svlači još dva pik štiha, obarajući tako kontrakt.

South bi napravio kontrakt da je West, greškom, atakovao pik damu. Bez obzira kako East dalje igra, South će uzeti dva pik štiha. Na primer, East uzima pik damu asom i vraća desetku. South uzima pubom i impasira tref. East uzima kraljem i vraća pik. South uzima kraljem i uzima dva pik, dva herc, karo i četiri tref štiha, ukupno devet.

Ovaj primer ilustruje zašto treba krenuti malu iz Axx, Kxx, Qxx ili Jxx. Ideja je da oner ostane iza izvođača.

Pretpostavimo da imate Jxx, a partner AKxxx. Ako atakujete puba, izvođač sa Q10xx ima dve zadrške. Ako atakujete malu, partner uzima kraljem i vraća malu kroz izvođača. On će moći da osvoji štih damom, ali ne i desetkom.


Atakovanje sopstvene boje



North


  AJ7



  86


West
  KQJ
East

  1065
  KQJ76
  9432


  AJ732

  1054


  852
South
  7632


  42
  KQ8
  A5


  KQ9



  A109



  10983



South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 NT
Pass
3 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West treba da odabere atak bez pomoći partnerove licitacije. Očit izbor je boja herc. Atakuje trojku, četvrtu odozgo.

Možda se pitate zašto baš u ovakvim slučajevima atakovati četvrtu odozgo. Ako razvijate svoju boju, svaka mala karta bi bila dobar atak, bilo da je četvrta, peta ili šesta odozgo. Ali, obično Vam je potrebna partnerova pomoć u razvijanju boje, pa zbog toga pokušavate da mu prenesete informacije i pomognete mu da pronađe najbolju odbranu. Vaš partner dobija pouzdaniju informaciju ako ste dosledni u atakovanju četvrte odozgo, a ne bilo koju malu kartu.

Takođe, doslednost je potrebna i kod atakovanja iz sekvence onera. Ukoliko imate boju predvođenu sa QJ10, bilo koja od ove tri karte ima istu snagu. Jedini razlog zašto atakujete damu, a ne nekog drugog onera, je taj što prenosite partneru informaciju. Kada atakujete damu, partner zna da imate puba i verovatno desetku ili devetku, a da sigurno nemate kralja.

Vratimo se konkretnom primeru. Sa stola se igra mali herc, a partner stavlja desetku, najveću koja obavlja posao. South uzima damom i igra tref desetku. Potrebni su mu tref štihovi da bi napravio kontrakt. Da West ima asa tref, kontrakt bi bio siguran, ali, East uzima i vraća peticu herc. Opšti princip je vraćanje najveće u partnerovoj boji.

South igra devetku, a West  uzima pubom. On zna da nedostaju još kralj i četvorka, ali, na osnovu licitacije, zna da izvođač ne bi trebalo da ima 4 karte herc, pa nastavlja asom herc, u nadi da će izvući obe preostale karte. Pošto se to desilo, West nastavlja sa sedmicom i dvojkom. Kontrakt je oboren, jer je odbrana uzela četiri herc i jedan tref štih.

Zapazite koliko je važno odabrati pravu boju, a zatim je forsirati prvom prilikom. Da je atakovana bilo koja druga boja,  kontrakt se pravi sa jedanaest štihova.


Partneri detektivi
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West atakuje karo trojku, četvrtu odozgo u najdužoj boji. Sa stola se igra petica, East  puba, a South uzima asom.

South nastavlja skidanjem četiri herc štiha, u nadi da se odbrana odbacuje nesmotreno. East odbacuje mali tref, a South i West mali pik. Izvođač zatim igra tref puba, od East-a trojka, South-a dvojka, a West uzima kraljem.

Stavite se u West-ov položaj. Partnerovog puba karo, u prvom štihu, izvođač je uzeo asom. Ko ima damu ? Postoje dve mogućnosti: East i South. Da South ima damu, rado bi njom uzeo prvi štih, čuvajući asa za kasnije. Prema tome, ima je East.

Kada ste došli do ovog zaključka, pravilna linija odbrane lako se nazire. Igrate dvojku karo do East-ove dame, a on vraća svoj poslednji karo. Ovo Vam je omogućilo da impasirate protiv South-ovog 108, prema K94. Bez obzira šta on stavi, vaši su svi karo štihovi. Oborili ste, dakle, kontrakt uzimajući četiri karo i jedan tref štih.

Ovaj primer pokazuje koliko je važno pravilo da treća ruka igra onoliko visoko koliko je dovoljno, nižeg od dodirnih onera. Da East nije pokušao da prenese West-u informaciju, igrao bi ili damu ili puba u prvom štihu, jer je efekat isti - isterivanje asa.

Bitno je da East želi da prenese informaciju West-u. Igranjem puba omogućio je West-u da otkrije gde je dama. Da je u prvom štihu odigrana dama, nema načina da se sazna gde je pub. Korektna igra treće ruke ne čini uvek situaciju jasnom, ali je vrlo često čini, a to je bolje nego nikad.


Treća ruka "Dovoljno visoko"
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Kada vaš partner atakujete, Vi se nalazite u trećoj poziciji u tom štihu. Obično se od Vas tada traži da igrate najveću kartu (treća ruka visoko) da biste uzeli štih ili isterali izvođačevu visoku kartu.

Ovo pravilo se donekle menja kada imate više onera u sekvenci. Igrajte najmanju od jednakih. Takođe, pravilo se menja kada ste u mogućnosti da odigrate impas. Na primer, vaš partner igra malu kroz kralja na stolu, a Vi imate AQ. Igrate damu umesto najveće.

U ovom primeru, West atakuje dvojku pik, a izvođač igra šesticu sa stola. Ako East stavi najveću, kralja, South će napraviti kontrakt. Uzeće kralja asom, pa će imati dva pik, dva herc, karo i tref štih, a stići će da razvije i minorske štihove. Izdaće dva minorska kralja i dva pika.

Situacija se u potpunosti menja ako East impasira desetkom pik. South uzima asom i prelazi na sto asom herc, a zatim impasira damom karo. West uzima kraljem i vraća puba pik da bi partneru razjasnio situaciju.

Sada je dama pik onesposobljena. Ako South odmah igra damu, za šta treba hrabrosti, ali u tom momentu najbolje, East uzima kraljem i vraća pik. Ako se sa stola igra mala i East igra malu, pa West ostaje u štihu i igra pik do kralja. East zatim vraća tref ili herc, pa odbrana obara kontrakt.

U ovom primeru se vidi da East treba da impasira sa K104. On bi trebao da impasira devetkom sa K94 i osmicom sa K84. U stvari, u sličnim situacijama ovakva igra ne može da izgubi jer onesposobljava figuru na stolu.


Pravilo jedanaest


North


  Q94



  A109


West
  AJ
East

  J8652
  QJ1074
  K107


  854

  7632


  532
South
  10987


  AK
  A3
  32



  KQJ




  KQ64



  9865


South
West
North
East




1 
Pass


2 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

Koliko ima pikova većih od dvojke? Dvanaest, naravno. Koliko ima većih od sedmice? Do rešenja se ne dolazi tako brzo. Najlakše se dobija kada se od četrnaest oduzme broj karte.

Kada se atakuje četvrta odozgo, igrač ima tri veće karte u toj boji. Ako želite da saznate koliko karata, van partnerove ruke, ima većih od atakovane, oduzmite broj karte od jedanaest.

West atakuje peticu pik, četvrtu odozgo. East računa 11-5=6, van Westove ruke ima šest većih karata od petice. East vidi na stolu damu i devetku veću od petice. U ruci su mu sve tri karte veće od petice. Znači na stolu i u ruci vidi pet od šest većih karata od petice. Izvođač, South, ima samo jednu kartu veću od petice.

Jasno je da South ima ili asa ili puba, jer ne bi skočio u 2 NT sa dva mala pika. South može osvojiti samo jedan štih, bilo da ima asa ili puba, ali to treba odigrati precizno. Da bi se isterao South-ov oner, dovoljna je sedmica ako se sa stola odigra četvorka.

Kada East odigra sedmicu, South uzima asom i igra mali tref. West uzima kraljem i vraća dvojku pik. East uzima dva pik štiha kraljem i desetkom, bez obzira šta se igra sa stola. Dužinski pikovi kod West-a su sada razvijeni, pa će odbrana oboriti kontrakt, uzimajući četiri pik i dva tref štiha.

Situacija bi se drastično izmenila da je East u prvom štihu igrao desetku. South uzima i igra tref. West uzima i vraća pik, a South sa stola stavlja devetku, isterujući tako East-ovog kralja. Izvođač znači uzima dva pik, tri herc i četiri karo štiha, ukupno devet.
Pravilo jedanaest, osim igrača odbrane može da koristi i izvođač da bi saznao koliko karata većih od atakovane ima East. Na primer: 11 - 5(atakovana karta) - 2(Q9 na stolu) - 1(A u ruci) = 3 karte veće od petice su kod East-a.


Pravovremena promena boje



North


  963



  A83



  Q762


West
  K96
East

  A74

  QJ1085


  J10972

  K5


  95

  104


  732
South
  QJ84



  K2



  Q64



  AKJ83



  A105


South
West
North
East


1 NT
Pass
2 NT
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

Kao što smo videli, obično se isplati atakovati dobru boju, a zatim je forsirati u svakoj prilici. Ako prvi atak nije najbolji izbor, možda ima vremena da se promeni boja.

West atakuje puba herc, najvećeg onera iz sekvence u najboljoj boji. Izgleda kao dobar atak, ali East zaključuje da izvođač ima dva stopera u hercu. South igra malu sa stola, a East uzima kraljem. Kako East zna da South ima dva stopera u hercu? Da ima damu, West ne bi atakovao puba, a nema ni asa jer je na stolu.

South najverovatnije ima pet karoa, asa tref i pik onera, jer ne bi licitirao 2 NT bez stopera u piku i trefu. Prema tome ako East vrati herc izvođač će uzeti dva herc, pet karo i dva tref štiha. Po East-u, jedina nada za obaranje kontrakta je da South ima kralja pik, ili, ako ima samo asa, da West ima asa ili kralja karo.

East menja boju, igrajući damu pik u drugom štihu, a South sa malo nade u uspeh stavlja kralja. West uzima asom i vraća sedmicu (najveću preostalu kartu). East-ova pik boja je sada razvijena, pa odbrana uzima pet pikova i jedan herc štih. Kontrakt je oboren.

East-u je bilo lako da pronađe boju u koju treba da promeni jer je atakovao prema slabosti na stolu, a kroz snagu izvođača.

Kada Vam je sto sa leve strane, atakujte kroz boju sa rasutom snagom, u nadi da vaš partner ima preostale onere. Kada Vam je sto sa desne strane, obično treba atakovati boju u kojoj je sto slab. Ovo je pravilo kojeg se ne treba slepo pridržavati, ali ako nema ništa bolje ...


Atakovanje licitirane boje



North


  AQ103



  53


West
  A106
East

  765
  K953
  KJ92


  KJ87

  42


  J75
South
  Q842


  J86
  84
  Q74



  AQ1096



  K93



  A102


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West-ovu najdužu boju, herc, licitirao je izvođač. Znači herc atak ne dolazi u obzir. Niko ne može kritikovati West-a ako se odluči za minorski atak, nelicitirane boje. West se zapravo odlučio za pik atak, sedmica. Ovakav atak naziva se najvećom iz ničega (top of nothing).

South ne sme staviti asa, jer bi to "otvorilo" celu boju. Može igrati malu ili pokušati impas desetkom ili damom. East igra najmanju kartu koja osvaja štih; devetku, ako se igra mala sa stola;puba, ako se igra desetka, a kralja, ako se igra dama.

East zna da atak nije četvrta odozgo, jer vidi šest karata većih od sedmice (AQ10 na stolu i KJ9 u ruci). Kada uzme štih, on mora da promeni boju, jer bi vraćanje pika dalo South-u besplatan impas. Vraćanje trefa ili karoa prema snazi na stolu nije dobro, pa se odlučuje za herc četvorku, kroz snagu, prema slabosti.

Da bi napravio kontrakt, South mora da razvije herc boju, pa igra ili desetku ili damu, što West uzima pubom ili kraljem, a zatim ponovo igra pik, šesticu. Činjenica da South nije uzeo prvu East-ovu kartu u piku, govori West-u da je nastavljanje pika dobro.

South, kao i u prvom štihu, mora probati sa nekim impasom, a East uzima najmanjom mogućom kartom, a zatim vraća herc dvojku. South, iz istog razloga kao i ranije opet impasira. West uzima i ponovo igra pik, peticu. Izvođač ima problema, bez obzira šta igra sa stola. Odbrana je do sada uzela četiri štiha, a on još nije razvio deveti štih. Za sada ima jedan pik, tri herc, dva karo i dva tref štiha. Kontrakt je oboren.

Da je West  u prvom štihu atakovao malog minora, na primer tref, South igra malu sa stola, East igra damu, a South uzima asom. Kasnije može da impasira protiv West-ovog puba, uzimajući tako četiri tref štiha. Da je atakovan karo, izvođač bi uzeo tri karo štiha.

Propuštanje u odbrani



North


  KQ6



  83



  K107


West
  AQJ72
East

  J53

  8742


  A7642

  K95


  964

  8532


  65
South
  K4



  A109



  QJ10



  AQJ



  10983


South
West
North
East




1 
Pass


3 NT
Pass
Pass
Pass

West atakuje četvorku herc, četvrtu odozgo u svojoj najboljoj boji. Sa stola se igra mala, East igra kralja, a South desetku. East nastavlja devetkom herc (najvećom od preostalih herčeva), South igra damu. Šta sad ?

Ako West uzme asom, njegova ruka je "mrtva", jer kada nastavi herc da izbije South-ovog stopera, nema ulaza u drugoj boji da skine razvijene herčeve, a East neće imati više herčeva.

Šta ako West odbije da uzme asom ? Sada će East imati, ako dođe u štih, da vrati herc, pa će West uzeti još tri herc štiha.

Dakle, West propušta. South sada igra tref desetku za impas, jer nema da svuče svojih devet štihova. East uzima kraljem i igra peticu herc. South igra puba, a West uzima asom i svlači još dva visoka herca. Odbrana uzima ukupno pet štihova, četiri herc i jedan tref štih. Kontrakt je oboren.

Pažljivi West u drugom štihu gleda šta partner igra, devetku herc. Ovo je East-ov najveći herc, prema tome, da je imao KJ95, u drugom štihu igrao bi peticu ili puba (peticu kao "prvobitno" četvrtu odozgo, a puba, ako misli da će se boja blokirati). Najveću treba vratiti kada prvobitno imate dve ili tri karte, a najmanju kada ste imali četiri karte, pokazujući tako originalnu dužinu u atakovanoj boji.

South-ova dama herc u drugom štihu je, dakle lažna karta (false card). Ako je vaš partner pouzdan, u ovakvim slučajevima ne bi trebalo često da nailazite na probleme zbog lažnog odbacivanja izvođača.


Holdup u odbrani



North


  Q95



  96



  843


West
  QJ1084
East

  643

  A872


  Q1073

  854


  J1096

  Q52


  72
South
  A63



  KJ10



  AKJ2



  AK7



  K95


South
West
North
East


2 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

West atakuje karo puba, najveću iz sekvence. South uzima kraljem i igra kralja tref. Cilj mu je da razvije četiri tref štiha na stolu, pa pokušava da istera asa. Ako East uzme asom, South će u tome i uspeti.

East mora da odbije uzimanje prvog tref štiha! South, zatim, igra tref devetku, u nadi da će odbrana ovo uzeti. Ali, East odbija i ovo da uzme ! Izvođač igra tref i treći put, pa East mora da uzme. On, zatim, igra damu karo (najveću kartu u partnerovoj boji), a South propušta. Izvođač uzima sledeći karo asom.

Da li primećujete šta se dešava? South i East se nadmeću u propuštanju.

South sada treba da pronađe prelaz na sto, po dva tref štiha. Jedini moguć prelaz je dama pik. On iz ruke igra desetku pik i igra damu sa stola. Ova igra bi uspela, da West ima asa pik.

East ne sme da propusti uzimanje ove dame, jer će izvođač skinuti dva visoka trefa sa stola. On uzima asom i vraća mali herc. Ovo je jedina boja u kojoj West može imati ulaz po razvijeni karo štih.

South koristi svoju poslednju šansu i igra puba iz ruke za impas. Međutim, impas ne uspeva jer je dama kod West-a, koji zatim uzima i karo štih.

Kontrakt je oboren, zahvaljujući East-ovom propuštanju trefa. Odbrana je uzela jedan pik, jedan herc, dva karo i tref štih.


Deblokiranje u odbrani



North


  A4



  K953



  KQJ72


West
  107
East

  J10973

  KQ5


  42

  J1086


  843

  A6


  632
South
  J984



  862



  AQ7



  1095



  AKQ5


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 NT
Pass
3 NT
Pass


Pass
Pass

Vrlo brzo ćete naučiti da kao izvođač iskoristite dugu boju na stolu ako u ruci imate onere, a na stolu malo ulaza. Ovaj način igre zove se deblokiranje. Isti princip se primenjuje i u odbrani.

West atakuje puba pik, a South igra četvorku sa stola. Ako East sada odigra malu, pik boja će biti blokirana i West neće moći da svuče svoje pikove.

Može izgledati beskorisno trošenje pik dame, ali pogledajmo šta se dešava ako se ne odigra. West ostaje u štihu i nastavlja pik. Na stolu uzima as, a East igra damu ili kralja. Sa stola se sada atakuje mali karo, East uzima asom i skida kralja pik, ali nema više pikova da razvije West-ove dužinske štihove. Izvođač pravi kontrakt, uzimajući: jedan pik, tri herc, četiri karo i dva tref štiha, ukupno deset.

Šta se desava ako East ispravno u prvom štihu igra damu pik. Ostaje u štihu, a zatim vraća kralja pik (vraćanje male opet blokira boju), kojeg izvođač na stolu uzima asom. East zatim uzima karo asom i igra mali pik do West-ove desetke, koji skida još dva pik štiha. Odbrana uzima pet štihova, četiri pik i jedan karo štih. Kontrakt je oboren zahvaljujući East-ovom deblokiranju u drugom i trećem štihu.




ODBRANA U ADUTSKIM KONTRAKTIMA

Kao što smo videli, osnovni princip odbrane u bezadutskim kontraktima je razvijanje dugačke boje. Ovaj princip će Vam veoma retko pomoći kod odbrane u adutskom kontraktu. Izvođačevi aduti su prepreka za uzimanje štihova u dugoj boji.

Pošto ne možete očekivati da uzimate štihove malim kartama, morate izuzetno biti obazrivi sa onerima. Na primer, izbegavaćete atak iz boje predvođene asom, što je u bezadutu primamljiv atak. I ovde je aktuelno atakovati kroz snagu prema slabosti. Sledićete mnogo principa koji važe i u bezadutskim kontraktima.

Kompenzacija odbrani za dužinu boje u bezadutskom kontraktu ovde je kratkoća. Ponekad je najbolja odbrana igra na seču izvođačevih dobitnih karata sa bezvrednim adutima. Ovo podrazumeva atak iz singla ili dubla u nadi da će se dobiti seča pre nego što izvođač izadutira. Ponekad ćete imati razloga da poverujete da će izvođač pokušati da napravi kontrakt sečama gubitnih karata na stolu ili na crossruff, pa ćete atakovati aduta.

Izbor karte za početni atak je sličan kao u bezadutskom kontraktu. Ako je moguće, atakujete partnerovu boju. Ako partner nije licitirao, obično atakujte nelicitiranu boju. Izbegavajte atak iz boje predvođene asom, a nemojte se često odlučivati za boju predvođenu kraljem. Neće Vam biti drago ako u ataku poklonite štih, koji se najverovatnije kasnije neće vratiti.

I ovde atakujte najveću iz sekvence onera, asa iz AK, kralja iz KQJ ili KQ10, damu iz QJ10 ili QJ9 a puba iz J109 ili J108. Izbegavajte atake iz boje predvođene sa AQJ, AJ10 ili KJ10. Ako već morate, atakujte kralja iz KQx. U atakovanju partnerove boje sledite iste principe kao i u odbrani u bezadutskim kontraktima, osim ako imate asa, kada ga treba atakovati.

Atakovanje partnerove boje



North


  A873



  743



  A


West
  KJ1065
East

  2

  QJ4


  96

  QJ1085


  KQ8753

  1096


  7432
South
  AQ



  K10965



  AK2



  J42



  98


South
West
North
East




1 
1 

1 
Pass
2 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West ne bi trebalo da ima problema u izboru boje za početni atak. East je licitirao herc, pa bi West trebalo i da ga atakuje. Sa dublom u partnerovoj boji, pravilno je atakovati gornju kartu, u ovom slučaju, devetku herc.

Odbrana pokušava ovim atakom da osvoji herc štih, pre nego što izvođač stigne da razvije tref za odbacivanje gubitnih karata iz ruke.

South uzima Eastovu desetku kraljem i igra dva kruga aduta, završavajući kraljem u ruci. Ne veseli ga raspodela aduta, jer mora izdati adutski štih (da su aduti podeljeni 2-2, ne bi izdao ni jedan adutski štih). On zatim igra devetku tref i propusta je za impas, u nadi da West ima damu tref. East uzima damom i igra damu herc. South uzima asom, pa u nadi da West možda ima asa tref, a da nema više herca, igra osmicu tref. East uzima asom i skida puba herc. Dama pik će uzeti štih kad-tad. Kontrakt je oboren.

Kontrakt bi bio napravljen da se odbrana opustila samo u jednom momentu, jer ne bi stigla da uzme herc štih. Pretpostavimo da je West atakovao karo. South uzima na stolu i igra aduta do kralja u ruci. Zatim, devetka tref do East-ove dame. East-ovu damu herc uzima kraljem i igra osmicu tref isterujući Eastovog asa. Eastovog puba herc uzima asom i na sto prelazi asom pik. Na tref kralja od stola odbacuje mali herc, a odbrana je bespomoćna.

Kontrakt bi, takođe, bio napravljen da je atakovan herc, a da East ne nastavi herc kada uđe trefom u ruku. Odbrana ponovo ne bi stigla da uzme herc štih.


Atakovanje nelicitirane boje



North


  A1042



  109


West
  K65
East

  65
  KQJ9
  9


  AJ653

  8742


  J109
South
  A874


  872
  KQJ873
  A543



  KQ



  Q32



  106


South
West
North
East




1 
Pass


1 
Pass
2 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

East nije licitirao, pa West nije siguran šta treba atakovati. Eliminisao je crne boje, pošto su ih licitirali protivnici, pa treba da se odluči za crvenu boju.

West odustaje od atakovanja herca (boja predvođena asom), jer se boji da bi mogao pokloniti štih, pa se odlučuje za puba karo (najvećeg onera iz sekvence).

Izvođač igra malu sa stola, a East ne sme igrati asa. On ga mora sačuvati za "hvatanje" North-ovog kralja, pa signalizira partneru pozitivno igrajući osmicu karo.

Prekinimo na čas sa ovom podelom i pređimo na signaliziranje. Kada nemate nameru da uzmete štih, a želite da partner nastavi sa igranjem boje "ohrabrite" ga igranjem najveće karte koju možete da dozvolite. Ako igrate najmanju moguću kartu, prenosite jednu od sledeće tri informacije:

- obeshrabrujući signal,

- bez posebnog interesa, pa samim tim i bez potrebe za pozitivnim signalom ili

- nemogućnost ohrabrenja visokom kartom, zbog mogućnosti gubitka štiha.

Ponekad ćete igrati veliku kartu zato što nemate manju, ili malu zato što ne smete da igrate visoku, ali, u najvećem broju slučajeva, vaši signali će biti kristalno jasni pažljivom partneru. Partneru koji ne prati vaše odbacivanje ni najjasniji signali ništa ne znače.

Vratimo se podeli. South uzima štih damom u ruci, igra dva kruga aduta, a zatim igra tref da istera asa. East uzima prvi štih odbrane. On zna da će kontrakt biti napravljen, ako odbrana ne uzme bar jedan herc štih, pa vraća osmicu herc (najveća iz ničega - top of nothing), pokazujući tako partneru da nema ništa interesantno u hercu. West uzima South-ovu damu asom i, prisećajući se ohrabrujuće osmice karo, igra desetku karo. Odbrana uzima dva karo štiha. Kontrakt je oboren.

Atakovanje kroz boju stola



North


  542



  AQJ9



  KQJ5


West
  A4
East

  KJ93

  7


  65

  K1087


  A1062

  98743


  Q107
South
  652



  AQ1086



  432



  -



  KJ983


South
West
North
East




1 NT
Pass


3 
Pass
3 NT
Pass


4 
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West ne može da atakuje nelicitiranu boju, pošto su sve boje licitirane. North je indirektno licitirao crvene, a izvođač crne boje. Ne sme da atakuje prema snazi, pa se odlučuje za crveni atak. Izbor je lagan, jer karo snaga je iza njegovog asa, pa bi atakovanje karoa pomoglo razvijanju karo boje na stolu. Situacija u hercu je nepoznata, ali postoji šansa da East ima neku snagu iza North-a. Ako je tako, herc atak će biti povoljan.

Zbog svega ovog, West se odlučuje za herc atak, šestica, gornja iz dubla. South mora pokušati impas i igra damu sa stola, koju East uzima kraljem. Prema tome, herc atak se pokazao kao dobar.

Nastavak odbrane je stvar uzimanja tri adutska štiha. U drugom štihu East vraća aduta, mada bi prefinjen igrač na njegovom mestu vratio karo, znajući, na osnovu licitacije i ataka, da je South-ova distribucija najverovatnije 6-2-1-4, 5-3-0-5 ili 5-2-1-5. Ako South ima singl karo, mogao bi da ga odbaci na visoki herc.

Ako East vrati aduta, South impasira damom, a West uzima kraljem i nastavlja sa herc peticom. South uzima na stolu i igra tref asa, zatim tref do kralja i seče mali tref na stolu. Zatim igra poslednjeg aduta sa stola u nadi da neće izdati više od još jednog aduta. Međutim, East odbacuje karo, pa South mora da izda još dva adutska štiha. Kontrakt je oboren.


South bi napravio kontrakt da je West atakovao asa karo. Posekao bi ga, a zatim na kralja i damu odbacio gubitne herčeve. Tada bi izdao samo tri adutska štiha.


Atakovanje singla zbog seče



North


  10983



  AQJ6



  AQ


West
  Q109
East

  K62

  7


  5

  K10982


  10762

  9843


  J5432
South
  A86



  AQJ54



  743



  KJ5



  K7


South
West
North
East


1 
Pass
3 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje singl herc u nadi da će uspeti da ostvari herc seču. Atak iz singla nije uvek najbolji atak, jer obično razvija izvođačevu najbolju boju i impasira protiv moguće partnerove figure. Singl se pokazuje kao dobar atak kada protivnici licitiraju jako, ili kada imate veoma slabu ruku. U ovom slučaju su oba uslova zadovoljena.

South se boji da je atak iz singla, pa uzima asom na stolu (ako impasira, East uzima kraljem i odmah donosi herc za seču) i odbacuje sedmicu iz ruke (false card), nadajući se da će East pomisliti da West ima bar još jednog malog herca. South, zatim, igra trojku pik do asa u ruci i vraća četvorku pik !

Ne bi bilo u redu kriviti West-a ako nasedne na ovaj trik. Neki naivko bi na njegovom mestu odigrao šesticu pik, nadajući se da East ima damu ili puba. Pažljivi West bi uočio da sa četiri aduta, a toliko ih ima ukoliko partner ima damu ili puba pik, South ne bi igrao ovako, već bi igrao na impas.

Ako je West dovoljno pažljiv, uzeće treći štih kraljem pik, a zatim potražiti ulaz u partnerovu ruku, da bi mu ovaj doneo herc na seču. Ovo je lakše nego što se na prvi pogled čini. Ako partner ima karo kralja kao ulaz, West neće stići da poseče herc, jer će South uzeti karo asom na stolu i adutirati još jednom, a osim toga, na drugi pik East je markirao ulaz osmicom tref. Prema tome jedina nada je da East ima asa tref.

West vraća tref do East-ovog asa, a ovaj skida kralja herc i donosi mali herc na seču. Kontrakt je oboren, a bio bi napravljen da je atakovano bilo šta osim singl herca. Tada South izdaje samo jedan pik, jedan herc i jedan tref štih.


Atakovanje dubla zbog seče



North


  J109



  QJ76



  AQJ53


West
  10
East

  65

  A43


  52

  A983


  8764

  102


  AJ743
South
  9652



  KQ872



  K104



  K9



  KQ8


South
West
North
East


1 
Pass
2 (
Pass


2 (
Pass
3 (
Pass


3 
Pass
4 (
Pass


Pass
 Pass

West nema razloga da atakuje karo ili pik, pa se odlučuje za nelicitirane boje. Tref nije dobar jer bi mogao da pokloni štih. On atakuje peticu herc.

South igra malu sa stola, a East uzima asom. i vraća herc. Verovatno West nije singl, jer bi South sa četiri karte licitirao herc. South uzima na stolu i igra puba pik. Šta biste kao East sada uradili ? Morate ući asom pik, odmah ! Ako to ne uradite, partner neće dobiti herc seču. Pravilo glasi: Druga ruka nisko, ali ovde to ne može da se primeni.

East uzima asom pik i igra herc, a West seče South-ovog kralja i skida asa tref. Ako ga ne skine, postoji opasnost da trefovi "pobegnu" na karo sa stola. Odbrana uzima pik, herc, herc seču i tref štih. Kontrakt je oboren.

Treba zapaziti sledeću stvar: East može sebi priuštiti uzimanje herc asom u prvom štihu, pošto ima pik asa kao ulaz. Da ga nema, morao bi u prvom štihu da propusti, siglazirajući devetkom herc da mu odgovara nastavljanje boje (zamenite East-ovog asa pik i West-ovu peticu pik).


Atakovanje aduta



North


  J1087



  AK104



  6


West
  J1065
East

  654

  32


  98

  QJ76


  KJ93

  742


  AKQ7
South
  9432



  AKQ9



  532



  AQ1085



  8


South
West
North
East


1 
Pass
1 
Pass


1 
Pass
3 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

Da je licitacija tekla drugačije, West bi rado atakovao asa tref (atakujte asa iz AK). U ovom slučaju North-ova licitacija pokazuje dobru podršku pik i kratkoću u karou, South-ovoj prvolicitiranoj boji. West ima dobro držanje karo, pa je strah od seče na stolu opravdan. Radi redukovanja broja aduta na stolu potrebnih za seču karoa, West se odlučuje za pik atak.

Ovaj atak potpuno je onemogućio pravljenje kontrakta. South uzima pik i igra karo asa i karo seču. Kako da se sada izvođač vrati u ruku, da bi nastavio sa sečom karoa. On igra puba tref u nameri da kasnije igra na unakrsnu seču, ako se ne vrati adut. West uzima i još jednom igra aduta. South uzima i još jednom seče karo na stolu, ali kralj karo nije "pao".

Šta mu sad preostaje ? Može da dođe u ruku sečom trefa i da izadutira, ali karo nije visok. Napraviće četiri pik štiha, dva visoka herc štiha, asa karo i dve karo seče na stolu, ukupno devet štihova. Kontrakt je oboren.

Situacija se bitno menja da je West atakovao asa tref. Čak i ako odmah promeni u pik, South pravi kontrakt. Uzima pik, igra karo asa i karo seču, asa i kralja herc, tref seča, karo seča, tref seča, karo seča i tref seča. Ukupno deset štihova.

Zaključak je sledeći: Ako licitacija ukazuje na kratkoće kod protivnika, obavezno atakujte aduta !


Velika - mala



North


  J1092



  Q97



  K2


West
  J1098
East

  43

  65


  AK832

  105


  10963

  QJ854


  K7
South
  6432



  AKQ87



  J64



  A7



  AQ5


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje asa herc. Iz licitacije se nije moglo zaključiti ništa što odvraća od ovog ataka. Sa stola South igra sedmicu, East desetku, a South odbacuje puba.

Šta se to dešava ? Da li South ima singl puba herc ? Da je tako, bilo bi vrlo opasno nastaviti boju. Ali, ako South ima singl puba, onda East ima 10654. Zašto bi East bacio desetku ?

Odgovor je vrlo jednostavan. East nema razloga da baci desetku, pa South-ov pub nije singl, već on pokušava da Vas prevari. Zbog čega je partner bacio desetku ? Poruka je, očigledno, da se nastavi sa hercom.

Ponekad, odbrana signalizira na ovaj način sa Qxx, u nadi da će uzeti treći štih damom, a nekad signalizira dubl i nada se da će dobiti seču malim adutom. U konkretnom slučaju partner sigurno signalizira dubl herc.

West broji herčeve: u ruci pet, na stolu tri, kod partnera dva, znači South ih ima tri. Bezbedno je skinuti i kralja, a zatim igrati mali herc kojeg će partner poseći bez opasnosti da će ga South nadseći.

Igra se tako i razvija, a South kasnije mora izdati još jedan tref. Kontrakt je oboren. Odbrana uzima dva herc štiha, seču herca i tref. Da West prva tri štiha nije igrao ovako, kontrakt bi bio napravljen.


Forsiranje



North


  64



  A105



  KQJ104


West
  KJ9
East

  K532

  87


  KQJ974

  32


  A8

  7632


  6
South
  75432



  AQJ109



  86



  95



  AQ108


South
West
North
East




1 
Pass


1 
2 
Pass
Pass


3 
Pass
3 NT
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje herc kralja. South uzima asom na stolu i igra pik za impas. West uzima kraljem, skida herc damu i nastavlja herc pubom, a East odbacuje dvojku tref. South mora da seče, a zatim igra karo prema stolu, bez prethodnog adutiranja. Kao što će se videti, ovo je dobra ideja, ali ne pomaže.

West odmah uzima asom i igra četvrti put herc ! Na stolu South seče šesticom, ali East je u mogućnosti da nadseče osmicom, pa je South prisiljen da seče. Sada mu je ostalo još svega dva aduta, a West ih ima još tri. Izvođač nastavlja asom pik u nadi da će oba igrača odbrane odgovoriti, ali East ne odgovara na boju, pa je ostatak delenja po njega veoma tužan. Bez obzira kako nastavi sa igrom, South do kraja uzima još svoje adute, jedan karo i jedan tref štih. Kontrakt je oboren tri puta. Ne pomaže igranje trefa, jer West seče drugi tref i nastavlja hercom, pa će ponovo imati više aduta od South-a.

South je počeo sa pet aduta, a West sa četiri, međutim odbrana je forsirala izvođača da se toliko skrati u adutu da ne može da izadutira.

Izvođač je mogao da igra da padne samo jednom, da je u drugom štihu igrao karo, a kasnije forsirao West-a karoom da se skrati u adutu, ali svaki dobar igrač pokušava da napravi kontrakt ako postoji šansa, pa makar pao i više od jednom.

Uppercut



North


  532



  7652



  AJ


West
  AKJ5
East

  K104

  98


  AKQ10

  J43


  9543

  10872


  76
South
  9832



  AQJ76



  98



  KQ6



  Q104


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


2 
Pass
4 
Pass


Pass
Pass

West nema problema da odabere atak - herc as. Tok licitacije ne pokazuje da treba atakovati aduta, a osim toga, atak iz K10x može da pokloni adutski štih (ako East ima puba).

West uzima prvi štih, a East igra trojku. Bez obzira što East ne ohrabruje West nastavlja kraljem herc, a zatim i damom. South seče i igra karo do puba. Sa stola, zatim, igra pik dvojku za impas, a iz ruke puba, kojeg West uzima kraljem.

Gde potražiti četvrti štih za odbranu? East nije mogao da uzme karo puba, a ako ima tref damu uzeće je kad-tad ako South ima tri mala trefa, pa nema potrebe da se igra tref. A šta će se desiti ako se igra i herc desetka? Posle seče izvođač neće biti kraći u adutu od West-a, ali ako East ima pik devetku (u prvom krugu igranja aduta igrao je osmicu) i poseče desetku herc, promovisaće West-u adutski štih.

West nastavlja herc desetkom, a East razmišlja: "Herc desetka je visoka. South će poseći, izadutirati i, ako je potrebno, impasirati tref i napraviti kontrakt. Ali, ako posečem devetkom, kojom ionako ne mogu uzeti štih, možda ću isterati visokog South-ovog aduta, pa kod partnera promovišem adutski štih."

East seče, a kontrakt je oboren. Zapazite da je East sa svojim očajnim kartama uspeo da donese odbrani štih koji obara kontrakt !

South nije igrao bezbedno. Nakon seče herc on mora da igra pik asa (jer može sebi da dozvoli izdavanje jednog štiha u adutu), a zatim da pređe na sto karo pubom i igra pik prema dami (za slučaj da East ima četiri aduta). Ova igra jedino nije dobra za slučaj kada East ima četiri herca i četiri aduta.


Od dva zla manje



North


  A1065



  9876



  A4


West
  J109
East

  83

  92


  K52

  QJ4


  J10972

  8653


  KQ4
South
  8732



  KQJ74



  A103



  KQ



  A65


South
West
North
East


1 
Pass
2 
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje puba karo, a South uzima karo damom. Zatim igra kralja i damu pik. Karo kralja preuzima asom na stolu i igra puba tref sa stola, a peticu iz ruke. West uzima damom. Šta sad ? West razmišlja: "Da South ima još karoa, ne bi kralja preuzimao asom. Znači, igranje karoa neće biti dobro, jer daje seču i odbacivanje. East je na puba tref od stola igrao dvojku, znači da nema asa, pa bi vraćanje malog trefa ili tref dame poklonilo štih. Jedino što mogu da igram je mali herc, u nadi da East ima damu ili asa."

West igra herc dvojku, sa stola šestica, East puba, a South uzima asom. West sada zna da East ima i damu, jer bi South uzeo damom da je ima.

Izvođač nastavlja herc desetkom, West igra peticu, sa stola sedmica, a East uzima pubom. Sada je red na East-a da malo razmisli: "Ne smem da igram karo, jer ga nije smeo igrati ni West. On ima herc kralja, jer South ne bi igrao herc ovako. Ako igram herc, partnerov kralj će uzeti štih ako je herc podeljen 4-3-3-3, ali će onda herc devetka na stolu biti visoka za odbacivanje gubitnog trefa. Prema tome, moram da igram mali tref."

East igra tref, South peticu, a West uzima kraljem. Odbrana uzima još jedan herc štih i obara kontrakt uzimajući dva tref i dva herc štiha.

Treba zapaziti da je South pogrešio. Kontrakt se sigurno pravi ako se nakon adutiranja pređe na sto karoom i igra herc šestica, a na East-ovu malu igra desetka iz ruke. Ako East uđe slikom, treba uzeti asom i nastaviti sa desetkom herc. Ali, odbrana postoji i zbog toga da iskoristi izvođačeve greške.


Uništavanje ulaza na sto



North


  643



  873


West
  A74
East

  9
  KJ109
  1085


  KJ92

  Q1054


  J1095
South
  Q83


  8762
  AKQJ72
  AQ4



  A6




  K62



  53


South
West
North
East


1 
Pass
1 NT
Pass


3 
Pass
3 NT
Pass


4 
Pass
Pass
Pass

West atakuje puba karo, sa stola četvorka, East osmicu, a South uzima kraljem. Zatim slede as, kralj i dama pik. Izvođač zatim igra trojku tref, West osmicu (!), sa stola pub, a East uzima damom i razmišlja: "Mogu da igram herc prema slabosti stola, ali prethodno moram da uništim karo ulaz na sto, jer će, kad uzmem i asom tref, tref na stolu biti visok za odbacivanje South-ovih crvenih gubitnih karata."

East igra damu karo (West sigurno ima desetku). Izvođač uzima asom na stolu i igra tref, West igra sedmicu, a East uzima asom i vraća mali karo. Sto je sada mrtav. South uzima samo šest pikova, asa herc, asa i kralja karo, ukupno devet štihova. Kontrakt je oboren.

Da je East promenio u herc u bilo kom momentu, South uzima asom, igra tref, pa odbrana uzima samo dva tref i jedan herc štih. Karo bi "pobegao" na visoki tref na stolu. As karo je prelaz po trefove.

Da razmotrimo sada signaliziranje. Gledajući sve četiri ruke problem je relativno jednostavan. Ali kako East zna koliko tref karata ima South ? Lako. West je u prvom krugu igranja trefa igrao osmicu. Sa East-ove tačke gledista (pa i sa West-ove), ovo ne može biti signal ohrabrenja već broja karata. West ima paran broj karata. Ne može ih imati šest, jer bi South tada bio šiken tref, a ako ima samo dve, dužinski tref štihovi izvođaču neće služiti za odbacivanje crvenih gubitnih karata, jer i on ima četiri trefa. Da je West u prvom krugu igranja trefa igrao najmanji tref, East bi znao da drugi put mora propustiti tref , jer je onda treći South-ov tref prelaz po dužinski tref na stolu.

Da ponovimo ukratko: West igra velika-mala sa parnim brojem karata, a mala-veća sa neparnim brojem.



ODIGRAVANJE
1


Odigravanje bezadutskog kontrakta
1


Uzmite prvo u kratkoj ruci
1


Razvijanje (establishing) dugačke boje
1


Isterivanje asa
2


Impas (finesse)
2


Igra na obaranje (drop)
3


Još o impasima
4


Ulazi radi impasa
5


Ulazi po dugačku boju
6


Propuštanje (ducking)
7


Odbijanje štiha (holdup)
7


Holdup sa dve zadrške
8


Izbegavanje (avoidance)
8


Propuštanje radi izbegavanja
9


Izbor boje za razvijanje
9


Razvijanje dugačke boje
10


Isterivanje opasnog ulaza
10


Primoravanje protivnika na odbacivanje
11


Odigravanje adutskog kontrakta
11


Izvođačevi aduti kao zadrške
11


Aduti stola kao zadrške
12


Razvijanje pomoću seče (ruffing)
12


Impas uz pomoć seče (ruffing finesse)
13


Seča na stolu
13


Odbacivanje na stolu
14


Aduti kao prelazi
14


Unakrsna seča (crossruff)
15


Aduti kao ulazi
15


Holdup u adutskom kontraktu
16


Izbegavanje u adutskom kontraktu
16


Brzo odbacivanje
17


Seča kao ulaz
17


Brojanje skrivenih ruku
18


Dummy reversal
18


Bath Coup
19


Bezbedna igra (Safety Play)
19


ODBRANA U BEZADUTSKIM KONTRAKTIMA
20


Atakovanje partnerove boje
20


Atakovanje svoje najbolje boje
20


Atakujte pravu boju
21


Atakovanje prave karte u partnerovoj boji
21


Atakovanje sopstvene boje
22


Partneri detektivi
22


Treća ruka "Dovoljno visoko"
23


Pravilo jedanaest
23


Pravovremena promena boje
24


Atakovanje licitirane boje
24


Propuštanje u odbrani
25


Holdup u odbrani
25


Deblokiranje u odbrani
26


ODBRANA U ADUTSKIM KONTRAKTIMA
26


Atakovanje partnerove boje
27


Atakovanje nelicitirane boje
27


Atakovanje kroz boju stola
28


Atakovanje singla zbog seče
28


Atakovanje dubla zbog seče
29


Atakovanje aduta
29


Velika - mala
30


Forsiranje
30


Uppercut
31


Od dva zla manje
31


Uništavanje ulaza na sto
32



 
� Iz ove podele se mo`e videti da sa distribucijom 4-3-3-3 i tri aduta otvara~ ne mora da podr`i partnerov skok u majoru. Razlog tome je {to sa tom distribucijom otvara~ na adutskom kontraktu ne mo`e ni{ta pose}i, pa majorska man{a ne donosi dodatni {tih (mada mo`e da bude bezbednija ako partner nije balansovan). U ovom slu~aju, na 3NT ima devet  top-{tihova i dobre {anse za deseti, dok je 4( u opasnosti.
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