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KAKO DA POBOLJSATE
VESTINU LICITIRANJA

Ako je bacanje 70% igre u bezbolu tada je licitiranje najmanje 75% igre u bridZu. Dobri
liciteri su igraci koji pobeduju. Ali zasto neki igradi licitiraju toliko bolje od drugih? Ima nekoliko
razloga:

1) Iskustvo Za ovo nema zamene.

2) Komunikacija Znaci da ste vi i va$ partner na istoj talasnoj duZini. Da li svaki od vas
zna koja je licitacija forsing, sign off, pozivna? Da li se oseéate ugodno kada Cujete svoga
partnera da kontrira? Da li znate je li ona informativna ili kaznena? Sta je sa vasim
konvencijama? Pamtite li one koje igrate, i Sta znace licitacije koje nakon njih slede? | naravno,
vi uvek znate kada je Cetiri bez aduta Blackwood, a kada je prirodno ili "neobi¢no". Naravno. Svi
mi to znamo.

3) Procenjivanje U proceni ruke ima viSe od brojanja poena. To je samo pocetak.
Revalorizacija je to Sto razlikuje Coveka od deteta. Da |i znate kada da podignete vrednost
svojim sekundarnim onerima? Kada da im oduzmete vrednost? Da li znate kada je singl plus, a
kada minus?

4) Vizualizacija Da li pokuSavate da stvorite sliku partnerove ruke ili ne mozete da
vidite dalje od sopstvenih trinaest karata? Da li pokuSavate da iz partnerovog licitiranja
zakljucite njegovu distribuciju? 1z njihovog?

5) Licitiranje u nadmetanju Kada se protivnici umeSaju dolazi do pogorSavanja uslova.
Da li ste spremni za njih? Da li mrzite kada protivnici baraziraju? (Ja takode) Da li vi i vas
partner znate Sta posle mesanja protivnika licitacije, a narocito kjubidiranje, znace?

6) Temperament Da li mozete da podnesete |oS rezultat ili uvek pokuSavate da bockate
sirotu dusu koja sedi naspram vas? Da li ikada mozete bilo Sta da vidite sa partnerove tacke
gledista? Da li mozete prihvatiti Cinjenicu da ste i vi i va$ partner licitirali pravilno, a da je
konacni kontrakt daleko od Zeljenog?

Pa, kako procenujete sebe na ovih "velikih Sest"? Ako na sva ova pitanja mozZete da
odgovorite pozitivno, ova knjiga vam nije potrebna. Za svaki slu€aj, knjiga sadrzi 35 pitanja iz
licitacije, nacinjenih da vas zamisle, i poboljSaju vasu vestinu licitiranja.

Knjiga je podeljena u Cetiri odeljka, prvi se bavi osnovnim licitacijama, manje-viSe
revijalno, drugi se bauvi licitacijama koje uklju€uju kontre, tredi licitiranjem u nadmetanju, a Cetvrti
je manje viSe papazjanija--vizualizacija, pregled, i konacno neki problemi u licitiranju sa svetskih
prvenstava.

Prvim trima odeljcima prethodi kratak prikaz koji vam daje predstavu Sta ja mislim o
predmetu. Ako moje ideje nisu opSte prihvacene (a Cije jesu?) to ¢e biti korektno naznaceno.
Koridten je mane viSe standardni pristup licitiranju, i u najveéem broju sluajeva nece biti vazno
da li igrate Cetvorokaratni ili petokaratni major. Ako bude bilo, to ¢e se naznaciti.

Pretpostavite da igrate rober, ili jo$ bolje, tim od Cetiri. Drugim re€ima, svedite ludosti na
minimum. PokuSajte da ostvarite razuman kontrakt.

Postoji ukupno 35 kvizova. Od njih, 33 imaju 15, a dva dvadeset pitanja. To znaci da Cete
imati posla sa 535 pitanja!
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Dajte sebi dva poena za svaki ispravan odgovor, a jedan poen ako je va$a licitacija
pomenuta u odgovoru, ali nije ona koja se smatra najboljom. Izgleda najmudrije da sabirate
poene po sekcijama, da biste najbolje odredili svoje vrline i slabosti.

Ovo je vrsta knjige koja se najbolje koristi u saradnji sa svojim omiljenim partnerom. Ako
niSta drugo, to ¢e 1) vaSem paru dati hranu za razmi$ljanje, i 2) uCiniti da izbegnete mnoge
skupe nesporazume koji u danasnje vreme izgledaju tako neizbezni.

Skala uspeha za pojedine odeljke se nalazi na kraju knjige.
Edwin Bruce Kantar, 1980.



ODELJAK A.

OSNOVNE LICITACIJE

ODGOVORI NA OTVOR U
MINORSKOJ BOJI

Partner otvara jednog od minora; sledeca ruka pasira. Koji su vasi prioriteti? Sa Sest ili
vise onerskih poena (HCP) ili ¢ak i sa pet i pristojnom petokaratnom bojom, trebalo bi da
iskopate odgovor.

Po teoriji treba da pomenete svoju NAJDUZU boju, pod uslovom da je mozete licitirati na
prvom nivou.* Problem nastaje kada u odgovor na jedan tref imate pet karona i Cetiri karte u
majoru. Ako je ruka dovoljno jaka da se licitira dva puta (10 ili viSe HCP) licitirajte prvo karo. Ako
je ruka slabija a majorska boja jaka, odgovorite u majoru. Ako je karo jak a major slab,
odgovorite jedan karo.

Sa Cetiri karona i Cetiri herca ili Cetiri pika, sa slabom rukom odgovorite u jacoj boji, a sa
jakom (10+ HCP) jedan karo.

Sa Cetiri herca i Cetiri pika, u odgovor na otvor u minorskoj boji licitirajte jedan herc, osim
ako ne postoji neverovatna nejednakost u snazi izmedu dve boje. Ako postoji, a pik je mnogo
jaci, odgovorite jedan pik--dodavola sa pravilima.

Sa dve petokaratne boje licitirajte prvo po rangu visu boju . Bez izuzetaka.

Jedan bez aduta kao odgovor na minorski otvor u principu negira Cetvorokaratnog
majora. Medutim, sa stoperima u svim bojama i Zalosnim Cetvorokaratnim majorom, jedan bez
aduta je verovatno najbolje. Domen odgovora na jedan karo je 6-9, a na jedan tref 7+-10.

Odgovor dva bez aduta je forsing za mansu, pokazuje balansiranu ruku i 13-15 HCP.
(Poznato je da neki igraci licitiraju sa 12 plus petokaratni minor ili sa rukom bremenitom
devetkama i desetkama.) Po mom misSljenju licitacija ne negira neizostavno Cetvorokaratnog
majora, posebno slabog, posto otvara€ ima nacina da proveri je li partner sakrio nekog.

Omrznuti odgovor tri bez aduta (omrznut zato Sto oduzima toliko mnogo prostora za
licitiranje) treba da bude rezervisan za balansirane ruke u domenu 16-17 (ne 18). Ruka ponovo
moze da sadrzi Cetvoroakratnog majora. To je obi¢no ruka koja nema kontrola, ali ima obilje
pubova i dama. Izbegavajte ovaj odgovor sa tri asa ili sa dva asa i dva kralja. Poku$ajte da
budete suptilni i takve ruke licitirajte polako.

Direktno podizanje sa jedan na dva u minoru u principu negira ¢etvorokaratnog majora i
obecava najmanje Cetvorokaratnu podrSsku. Domen je 7-10 poena podrSke. (Podizanje uvek
podrazumeva poene podrske--licitiranje svoje sopstvene boje podrazumeva HCP.)

lako neki igra€i nikada ne bi ni sanjali da u odgovor na otvor u minorskoj boji propuste
Cetvorokaratnog majora, mislim da na osnovu zdravog razuma treba naciniti nekoliko izuzetaka.
Na primer, sa: xx Jxxx AQxxx xx mislim da je pravilan odgovor na otvor jedan karo dva karo, ne
jedan herc. Ako partner ima jaku ruku sa Cetiri herca, on posle dva karo moze da licitira dva
herca.

SLABE ODGOVARACKE RUKE TREBA SEBE DA OGRANICE STO JE PRE MOGUCE.

Dvostruka podrSka sa jedan na tri je limitirana i pokazuje 10-12 poena podrske, negira
Cetvorokaratnog majora i u principu sadrzi petokaratnu ili Sestokaratnu adutsku podr8ku. Poziva
na tri bez aduta.
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Dvostruki skok na Cetvrti nivo je redak i slican je dvostrukom skoku u majoru. Pokazuje
dobru podrsku, divlju distribuciju i slabu ruku. Zbog toga Sto odgovor sa skokom na Cetvrti nivo
negira Cetvorokaratnog majora, on obi¢no pokzuje devet ili deset karata u minorima.

Odgovori sa skokom na drugi nivo pokazuju interes za slem i obi¢no se €ine sa jenim od
tri tipa ruku: 1) Monokolorna ruka sa najmanje 15 HCP; 2) Ruka sa Cetiri ili viSe karata u
partnerovoj boji i najmanje 16 poena podrske; 3) Balansirane ili polubalansirane ruke sa kojima
je planirano ponovno licitiranje u bezadutu. Ove ruke u principu imaju domen 16-18 HCP. One
su po snazi sli€ne odgovoru tri bez aduta, osim Sto sadrze petokaratnu ili Sestokaratnu boju.

Kod skoka u novoj boji odgovaraé moze da ima vide, ali sa rukama u domenu 19% on
mora da preuzme komandu i odvede ruku u slem.

Bikolorne i trikolorne ruke koje nemaju najmanje Cetvorokaratnu podrSku u otvaracevoj
boji NE skacu u novoj boji bez obzira na snagu. Ponovo, suptilno upravljanje je neophodno.

Odgovori sa skokom na treci i Cetvrti nivo su barazni i pokazuju sedmokaratnu ili
osmokaratnu boju sa HCP domenom 5-9. JaCe monokolorne ruke odgovaraju minimalno, a
onda skacu.

Ideja koja je vredna paznje je direktan skok u tri herca ili tri pika u odgovor na otvor u
minorskoj boji, da bi se pokazao singl u licitiranoj boji plus snaga za mansu. Na primer, sa: x
AJx Qxx K10xxxx na otvor jedan tref odgovorite tri pika.

Naravno, ako usvojite ovu ideju, sa: KQJxxxx xx X Jxx na otvor jedan tref morate
odgovoriti jedan pik, a ne tri pika, Sto bi bilo uobicajeno.

Cak iako ne usvojite ovu ideju izgleda razumno da upotrebite tu licitaciju ako protivnici
overkoliraju u boji vaseg singla. Na primer, sa rukom: x AJx Qxx K10xxxx, ako protivnik sa
desna overkolira partnerov otvor jedan tref sa jedan pik, licitirajte tri pika.

*Ovo poglavlje moZe da se kosi sa zdravim razumom onih igraCa petokaratnog majora
koji su od rodenja naucCeni da ne propuste Cetvorokaratnog majora kao odgovor na otvor u
minorskoj boji.

Sve §to mogu da kazem je da ako vas sadasnji metod radi, na svaki naCin nastavite sa
njim. Medutim, ako osecate da ste vi i vas partner imali nevolja u ovom podrucju, mogli biste da
razmotrite neke od predlozZenih ideja.

Ponavljam ponovo, za najveci broj drugih kvizova nije vazno da li igrate Cetvorokaratni ili
petokaratni major.

KVIZ 1.
Licitacija je sa obe strane van zone iSla na sledeci nacin:
North East South West
1« pass ?
Sta biste vi, South, odgovorili sa svakom od sledecih ruku?

1. AaAJ43 vKJ87 *+KJ87 &2

2. aJ9875 v3 +AQJ104 %87

3. a87 vAK104 ¢J764 %876

4.  a87 vJ764 +AK104 %876

5.  a7654 vAJ9 *+KJ8 %J98

6. A7654 v32 87 «AQ1052
7.  aAKQ9 vA2 +43 «KJ987
8. aA104 vKJ7 + 10987 «AJ9

9. aKQ87 v32 +543 &AJ76
10. AaKQJ10764 ¢32 +Q76 w4

11.  aAKJ4 vAKJ4 Q10876  &-

12. aA4 v54 +K1054 «QJ876
13. a654 vQ876 +108732 *2

14.  aKQ9 vJ876 +KQ10 «AJ4
15. aAQJ1087 <AJ3 +K5 %65



KVIZ |.(reSenja)

1. Jedan karo Sa jakom rukom (10 ili viSe HCP) odgovorite prirodno. Licitirajte Cetvorokaratne
boje uzlaznom linijom.

2. Jedan pik Sa dve petokaratne boje prvo licitirajte boju viSu po rangu bez obzira na njihovu
relativhu snagu.

3. Jedan herc Sa slabom rukom i dve Cetvorokaratne boje, od kojih svaka moZze biti pokazana
na prvom nivou, licitirajte jacu boju.

4. Jedan karo Isti razlog kao i kod broja tri.

5. Jedan bez aduta Ako je alternativna licitacija na raspolaganju, postoje dva dobra razloga
da se izbegne licitiranje slabe Cetvorokaratne boje: 1) Ako protivnici kupe kontrakt vi ne Zelite da
partner atakira tu boju; 2) Partner ¢e uvek osecati nelagodnost prilikom podizanja vaSe boje sa
trokaratnom podrskom ukoliko uvek mora da brine dali vi imate Cetiri male karte.

U ovoj ruci vi imate dobre stopere u nelicitiranim bojama i mozete da odmah limitirate
svoju ruku, nesto sto je sa slabim ili slabasnim kartama uvek privia¢no.

6. Dva trefa Ponovo, sa slabom kartom je korisno sebe odmah limitirati. Istina, partner moze
da ima Cetiri pika i mozete promasiti kontrakt u piku, ali licitacija jo$ nije zavrSena. Sa jakom
rukom i Cetiri pika, partneru je dozvoljeno da licitira Cetiri pika. Vi Cak moZete da dobijete Sansu
da licitirate pika na drugom nivou ukoliko se protivnici nadmecéu u crvenim bojama. Ako se to
desi, partner ¢e imati odli€nu predstavu o duzini i snazi vaseg pika. Osim toga, Sta planirate da
uradite (osim da pobegnete i sakrijete se) ako partner podigne vasu boju? Preuzmite punu
odgovornost za jedan pik, ali nemojte to licitirati ako sam ja va$ partner.

7. *Dva pika Sa primarnom podrSkom za boju svoga partnera skok u novoj boji se moze
uciniti i u Cetvorokaratnoj boji.

8. Dva bez aduta Samo da bi svako makar jednom bio u pravu.

9. Jedan pik Ovoga puta ste dovoljno jaki da dva puta licitirate. Suprotstavite ovu ruku onoj
pod (6).

10. Tri pika Barazni odgovori na tre¢em ili etvrtom nivou su sli¢ni otvorima tri ili Cetiri, iako
mogu biti malo slabiji.

Ako ste medutim odlucili da koristite ovaj odgovor da biste pokazali singl pika sa velikom
podrskom u trefu, preuzmite punu odgovornost za odgovor jedan pik. Uzmite takode jedan poen
za odgovor Cetiri pika.

11. Jedan karo Bez skokova u novoj boji sa trikolornim rukama. Sa dobrom rukom prvo
licitirajte svoju najduzu boju.

12. Tri trefa Istovremeno limitirajuCi ruku i pozivajuci tri bez aduta.

13. Pass Naravno, ako se Zelite osloboditi svoga sadasnjeg partnera, mozete pokuSati da
odgovorite sa ovim komadom sira.

14. Tri bez aduta Po mome misljenju bolje nego jedan herc.

15. Dva pika Nameravajuci da ponovo licitira pika da bi pokazao monokolorni skok u novoj
boiji.



ODGOVORI NA OTVOR U
MAJORSKOJ BOJI

Kada god otvori jedan herc ili jedan pik, pretpostavlja se da partner ima najmanje
petokaratnu boju, ¢ak iako igrate ¢etvorokaratni major. To pojednostavljuje licitaciju i radi.

Odgovor jedan bez aduta je limitiran na 6-9 HCP i tezi da pokazZe kratkoCu u partnerovoj
boji. Samo ¢e u izuzetnim slu€ajevima odgovarac imati tri karte u partnerovoj boiji.

Da bi sakrio podrSku odgovara¢ mora da ima ruku otrcanog izgleda, sa tipicnom
distribucijom 4-3-3-3 i 6-7 HCP.

|lzuzetno, odgovara€¢ moze imati 10 HCP i da odgovori jedan bez aduta. Te ruke obi¢no
sadrze ili singl u partnerovoj boji i nemaju petokaratnu boju, ili imaju MALI dubl u partnerovoj
boji sa distribucijom 4-4-3-2.

Odgovori dva i tri bez aduta su po znacenju identi¢ni sa istim odgovorima posle otvora u
minorskoj boji.

Prosta podrSka pokazuje 7-10 poena (zapamtite, prilikom podrSke podrazumevaju se
poeni podrske) i NE obecava onera u partnerovoj boji. Prosta podrS8ka se mozZe dati sa
trokaratnom ili sa Cetvorokaratnom podrSkom. (Ne zna se za partnera koji bi se zalio ako imate
petokaratnu podrsku.)

Podrska sa skokom je limitirana neforsiraju¢a licitacija koja pokazuje 10-12 poena.
Apsolutno garantuje najmanje Cetvorokaratnu podrsku--bez obzira da li se igra ¢etvorokaratni ili
petokaratni major.

Podrska sa dvostrukim skokom je barazna i pokazuje ruku slabu u jakim kartama (4-7) ali
distributivno jaku. Ruka gotovo uvek sadrzi singl ili Siken, sa najmanje Cetvorokaratnom
adutskom podrskom, ali verovatnije sa petokaratnom ili Sestokaratnom adutskom podrskom.

Otvaracu je potrbno sve na svetu da posle jednog od ovih odgovora pokusa slem.

Odgovori na drugom nivou pokazuju minimum od 10 HCP, obi¢no viSe. Oni obecavaju
jo$ jedan licit, osim ako otvara¢ ne ponovi svoju boju ili ne podigne odgovor dva HERCA u tri
herca.”

Odgovor dva herca na otvor jedan pik obec¢ava petokaratnu boju, osim ako partner nema
sakrivenu podrsku pik.

Od dve petokaratne boje odgovarac uvek licitira viSe rangiranu, a Cetvorokaratne boje
licitira po redu.

Struktura skoka u novoj boji ostaje ista, opisujuéi jednu od tri tipa ruku koje su
prodiskutovane u prethodnom poglavlju.

Balansirane ruke u domenu 11-12 poena u principu odgovaraju svoju najduzu boju a
zatim dva bez aduta, Sto nije forsing.

Polubalansirane ruke u domenu 13-15 kojima iz ovog ili onog razloga ne odgovara
odgovor dva bez aduta, licitiraju najduzu boju a zatim skacu u TRI bez aduta.

Odgovori sa skokom na Cetvrti nivo u minorskoj boji se najbolje koriste za opisivanje ruku
sa singlom u licitiranoj boji, najmanje Cetvorokaratnom adutskom podr§kom plus 13-15 poena
podrske. Licitacija je poziv na slem i naziva se SINGLETON SWISS.**

Partneri moraju da odlu€e da li da ukljuCe odgovore tri pika posle jedan herc i Cetiri herca
posle jedan pik, da bi takode pokazali singl.

Konacno, sa Cetiri pika i tri herca i rukom u zoni proste podrSke, odgovaracu je bolje da
podigne u dva herca nego da odgovori jedan pik.

*Neki igraju da odgovor na drugom nivou apsolutno garantuje jo$ jedan licit. Drugi to igraju
kao forsing za mansu. Neki opet igraju da ako otvara¢ podigne odgovaraCev odgovor na
drugom nivou na treci nivo, odgovara€¢ moze da pasira.

**Postoje druge forme Swiss-a koje pokazuju razliCite tipove ruku koje odgovaraju na otvor
u majoru. U danasnje vreme ovo je najpopularnija.
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KVIZ II.

Sa obe strane u zoni licitacija je iSla:

North East South West
14 pass ?

Sta biste vi, South, odgovorili sa svakom od sledeéih ruku?

1.  a65 vKJ1054 +A10976 6
2. aJ63 v64 + AKJ97 Q107
3. aJ vK876 +QJ87 K532
4.  AaAJ76 vKQ54 *2 Q1098
5.  aA765 v- +K108765 %876
6. &876 vKJ8 +Q876 %J43
7.  aQ76 vKJ8 +Q876 %J43
8. a4 vAKJ4 + K876 *QJ87
9. ab4 vKQ9 ¢ AJ87 *KQJ8
10. AAK43 v43 +KQ1087 %54
11.  aAK43 vA3 +KQ1087 &54
12.  a54 vAK76 4876 ~KJ87
13. a2 v54 ¢+ A7654 Q9876
14. a4 v54 ¢AKJ987 10876
15. 49876 vAKJ4 ¢32 Q87
KVIZ II.
(reSenja)

1. Dva herca Malo slabo za odgovor na drugom nivou, ali distribucija i €injenica da imate
herca labave kriterijum. Vi medutim morate da pasirate dva pika. Vasa ponovna licitacija tri karo
pokazuje otvor!

2. Dva karo |IsuviSe jako za prostu podrSku, a podrSka sa skokom bi obecavala
Cetvorokaratnu podrsku.

3. Jedan bez aduta Nije dovoljno jako da se ode na drugi nivo. Odgovori na drugom nivou
pokazuju ruke sa 10 i vise HCP.

4. Cetiri karo Uz pretpostavku da koristite "Singleton Swiss". Inade se morate zadovoljiti sa
manje deskriptivnih dva trefa.

(3]

. Cetiri pika Tako dobri kao §to bi uvek trebalo da budete za ovu baraznu podréku.

6. Jedan bez aduta Rupitastih sedam. Uzmite jedan poen za dva pika.

N

. Dva pika Ovoga puta ste malo dareZljiviji.

8. Dva trefa Licitirajte Cetvorokaratne boje po redu. Trenutni odgovor dva bez aduta je sa
singlom u partnerovoj boji no-no. Medutim, sa singlom u partnerovoj boji odgovara¢ u DRUGOJ
rundi moZze da licitira dva ili tri bez aduta.
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9. Tri bez aduta Omrznuti odgovor tri bez aduta. Mnogi eksperti ga koriste da bi pokazali
Cetvorokaratnu podrsku u partnerovoj boji sa slemom u glavi.

10. Dva karo Nameravajuéi da licitira CETIRI pika posle recimo dva herca. Ova licitacija
obecava Cetvorokaratnu podrsku ali negira snagu skoka u novoj boji.

11. Tri karo Dovoljno jako za skok u novoj boji, pa ucinite to.

12. Dva trefa Cetvorokaratne boje uzlaznim redom. Osim toga odgovor dva herca obeéava
petokaratnu boju. Otvaracu je dozvoljeno da sa samo trokaratnom podrskom podrzi odgovor
dva herca sa skokom--pa zato imajte tu petokaratnu boju.

13. Jedan bez aduta Nije dovoljno jako za odgovor na drugom nivou.

14. Dva karo Nameravajuéi da licitira tri karo da bi pokazao 8-10 HCP i Sestokaratnu ili
sedmokaratnu boju.

15. Tri pika Limitirana podrska. Licitiranje pune vrednosti vase karte. Ostalo je na partneru.
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ODGOVORI RUKE KOJA
JE PASIRALA

Kada partner otvori u trecoj ili Cetvrtoj poziciji vasa ruka je limitirana na manje od otvora,
pa zato mozete sebi da priustite izvesne slobode.

U principu pokuSavaijte da licitirate Sto je prirodnije moguce, sa jednim vaznim izuzetkom:
ako imate Cetiri ili viSe karata u partnerovoj MAJORSKOJ boji morate: 1) odmah da podrzite; 2)
skocite u novoj boji; 3) nacinite skok na Cetvrti nivo pokazujuéi singl. Ni u kom slu¢aju ne smete
da bez skoka odgovorite u novoj boji. Partner moze da pasira. NOVE BOJE ODGOVARACA
KOJI JE PRETHODNO PASIRAO NISU FORSING.

*Sa druge strane skok u novoj boiji je forsing i obecava veliku podrsku otvaracevoj boji
plus nakaznu kartu--obi¢no strasni bikolor.

Odgovarag treba da ima na umu da otvori u TRECOJ boji mogu biti slabiji kada se &ine
za usmeravanie licita, dok otvori u ¢etvrtoj poziciji uglavhom sadrze punu snagu.

Podrska sa rukom koja je pasirala ima isto znaCenje kao i podrSka rukom koja nije
pasirala. Splinter (singl) skokovi su i dalje u upotrebi.

Bezadutni odgovori se medutim razlikuju. Odgovor jedan bez aduta je u principu isti, iako
naspram majorskog otvora u tre€oj poziciji moze biti pojaCan do dobrih 10 poena.

Odgovor dva bez aduta pokazuje 11-12 i nije forsing.

**Najbolje je da odgovor tri bez aduta bude rezervisan za neko vestacko koriscenje, osim
ako ne igrate da to znaci da ste prvi put pogresSno prebrojali svoje poene.

Prili¢no popularna konvencija sa rukom koja je pasirala je "Drury". To je veStacki odgovor
dva trefa na otvor u majorskoj boji i pita partnera da li zaista ima otvor ili se to samo $ali.
Otvaracevih dva karo kazu da se on samo $alio. Drugi igraju da ponovno licitiranje prvobitne
majorske boje oglasava Salu, dok bilo koja druga licitacija obecava puni otvor. Ovu licitaciju
uglavnom Kkoriste turnirski igraci koji Cesto otvaraju slabo.

*U modernoj igri skok u novoj boji ruke koja je pasirala se ne koristi da se jednostavno
pokaze poenska snaga. On se koristi da bi se osiguralo joS jedno partnerovo licitiranje i
obec¢ava primarnu (Cetiri karte ili duze) podrSku u otvaraCevoj boji. Bez forsiraju¢eg skoka u
novoj boji, odgovara¢ nema nacCina da licitaciju odrzi u zivotu i sa nakaznim rukama vrsi
istraZzivanje za moguci slem.

**Nije mnogo napisano o odgovoru tri bez aduta ruke koja je pasirala, zato $to je licitacija u
svom prirodnom znacenju nemoguca.

Ako ste voljni da malo stavite memoriju u pogon (uuf), mozZete da razmotrite ovu
mogucnost kao odgovor na otvor u majorskoj boji.

Kao odgovor na otvor jedan herc, tri bez aduta ruke koja je pasirala pokazuje Siken u
minorskoj boji. U svrhu istraZivanja otvarac licitira Cetiri trefa, a odgovarac licitira Cetiri karo da bi
pokazao Siken u karonu, a Cetiri herca da bi pokazao Siken u trefu.

Odgovor tri pika pokazuije ili singl ili Siken pik, i otvarac€ istrazuje licitirajuci Cetiri trefa. (Tri
bez aduta posle tri pika je prirodno.) Licitacija Cetiri karo pokazuje singl pik a Cetiri herca Siken
pik.

Kao odgovor na otvor jedan pik tri bez aduta pokazuje neku Siken boju. Otvarac pita
licitiranjem Cetiri trefa. Sa Sikenom karo odgovarac licitira Cetiri karo, sa Sikenom herc Cetiri
herca, a sa Sikenom tref Cetiri pika. Direktan skok na Cetvrti nivo posle otvora u bilo kojoj
majorskoj boji pokazuje singl u licitiranoj boiji.

KoristeCi ovaj metod odgovarac koji je pasirao moze da pokaze bilo koji singl ili Siken, sa
primarnom adutskom podrskom plus dovoljno jaku ruku da skoc€i direktno u mansu.



KVIZ II.

Sa obe strane u zoni pretpostavite da je licitacija iSla:

South West North East
pass pass 1 pass
?
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Sta biste vi, South, odgovorili sa svakom od sledeéih ruku?

1. aAJ4 v32 *KJ76 %J1065
2. AaAJ432 wKJ43 +54 %65
3. AAK765 #2 ¢ K765 %876
4. aAJ8 v43 +J9876 «~AJ10
5. aKQ54  v43 +KQ1076 %65
6. a54 v432 ¢ AK876 K109
7. a2 vAJ876 ¢A87654 &2
8. AaA876 vKJ87 .2 Q1098
9. aAJ87 v 1092 +54 %Q876
10. A543 v43 +AJ98 ~AQ87
11. AAKQ7  ¢J98765 .2 %54
12. AJ765 v- +J876 Q7654
13. a2 vAJ87 +KQ54 %J1098
14. A32 v2 ¢AKJ1076 #7654
15. AAJ76 vK7654 .- %Q876
KVIZ 111.
(reSenja)

1. Jedan bez aduta Ovo je apsolutni maksimum. Alternativa davanja NEFORSIRAJUCEG
odgovora na drugom nivou u ¢etvorokaratnoj boji je manje priviacno.

2. Tri herca Ni u kom sluc€aju ne licitirajte jedan pik. Partner ¢e Cesto da pasira.

3. Jedan pik Skok u novoj boji ruke koja je pasirala OBECAVA primarnu (najmannje &etiri
karte) podrsku u otvaracevoj boji.

4. Dva bez aduta ViSe deskriptivno nego dva karo sa bojom koju su izjeli moljci.

5. Dva karo PokusSajte da licitirate prirodno. Vasa ruka vredi dva licita pa prvo licitirajte svoju
duzu boju.

6. Dva karo Licitiranje onoga Sto imate. Ako partner licitira herca podignite ga u tri. Ako ste
razmisljali da upotrebite "Drury" dva trefa, uzmite sve.

7. Tri karo Sada vidite zasto je skok u novoj boji forsing.
8. Cetiri karo Splinter odgovor, pokazujuéi singl karo.

9. Dva herca Oslobadajuéi se brzo slabe ruke.
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10. Dva trefa Odgovarac licitira Cetvorokaratne boje UZLAZNOM linijom, petokaratne
SILAZNOM. Sa dva petokaratna minora, odgovorite dva karo.
11. Dva pika Obecavajuci herca i forsirajuéi mansu.
12. Pass Ako svi pasiraju radujte se, vi ne morate da igrate tu glupu kartu, partner mora.

13. Tri pika Pokazujuéi singl pik. Jesam |i vam ikada rekao $ta se deSava kada partner
zaboravi ove splinter skokove? Ne pitajte.

14. Dva karo Kada imate moc¢nu boju koja se lako mozZe ponovo licitirati nije vam potrebno
trazenih 10 HCP da odete na drugi nivo.

15. Cetiri karo Najbolje $to mozZete da uradite ako ne usvojite konvenciju kojom se razlikuje
singl od Sikena. Pogledajte (8). Uzmite sve za odgvor tri bez aduta.
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V.

OTVARACEVA LICITACIJA POSLE ODGOVORA
U MAJORSKOJ BOJI NA PRVOM NIVOU

Pretpostavite da ste otvorili jedan tref ili jedan karo i da Cujete partnera kako odgovara
jedan u majoru. Sta znate o partnerovoj ruci i koji su vasi prioriteti?

Sve $to zaista znate je da je partner bio dovoljno jak da odgovori, $to znaci da ima
minimum 5-6 HCP sa najmanje Cetiri karte u majoru.

Kako treba da planirate licitaciju? Najvazniji faktor je majorska podrSka. Ako imate
CETVOROKARATNU podrsku morate je odmah pokazati ili podizanjem na odgovarajuéi nivo ili
"splinter" skokom. Splinter skok znaci skakanje jedan nivo viSe od podrSke sa skokom ili
reversa, i pokazuje singl u licitiranoj boji plus snagu za odlazak u mansu.

1%-1v, 3a ili 1%-1a, 3¢ su primeri splinter skoka otvara¢a. U prvom sluc¢aju otvara¢ ima
singl pik sa Cetvorokarathom podrSskom herc, a u drugom singl karo sa Cetvorokaratnom
podrskom pik.

KoristeCi splinter skok otvaraC ne treba da Cini skok u novoj boji sa Cetvorokaratnom
podrskom. Skok u novoj boji pracen vraéanjem u partnerovog prvobitnog majora pokazuje
TROKARATNU podrsku. U licitaciji: 1w-1a, 3&%-4&, 4a otvaraC pokazuje tri pika, ne Cetiri.

Sa trokarathom majorskom podrSkom podizanje je neobavezno. Postoje sluCajevi kada
to NE treba uraditi.

1) Kada otvara¢ ima dobrog Sestokaratnog minora i slabu trokaratnu majorsku podrsku,
treba ponoviti Sestokaratnu boju.

2) *Kada je otvarac otvorio kratkog trefa sa distribucijom 4-3-3-3 bolje je jedan bez aduta.
Ako je to prihvac¢eno, onda licitacijom jedan pik posle odgovora u crvenoj boji otvara¢ obecava
najmanje Cetiri karte u trefu.

3) **Sa xxx u odgovaraCevom majoru i petokaratnim minorom, licitirajte jedan bez aduta
ako vam je vecina snage sa strane u kratkim bojama (xxx KQx AQ J10xxx). Licitirajte jedan bez
aduta posle odgovora jedan pik, ali herca podignite na dva.

4) Specijalno sa distribucijama 1-3-5-4 ili 3-1-5-4 sa minimumom (12-14 HCP) podignite
partnerov odgovor u majorskoj boji, a sa 15-17 HCP licitirajte dva trefa a zatim podrzite majora.
(ako budete imali prilike!) Sa jacim rukama--skocite u novoj boji.

Otvori u domenu 18-20 HCP se posle odgovora na prvom nivou moraju licitirati sa
skokom ili reversno. Usvojeno je da je revers forsing za jednu rundu.

Balansrane ruke skacu u dva bez aduta pokazuju¢i 18-19 HCP ili mozda 16-17 sa
Sestokaratnim minorom.

Uzgredno, sa rukom kao $to je ova: Ax KQx Kx AJ10xxx posle odgovora u majorskoj boji
treba pre licitirati sa dva bez aduta nego sa tri trefa. Tri trefa je licitacija kada otvara¢ nema
stopere u obe nelicitirane boje.

Sa Sest karata u minoru i €etiri u majoru, ako je moguce pokazite majora na prvom nivou.
Ako partner odgovori jedan pik licitacija dva herca €ini revers. Sa distribucijom 5-4 revers treba
da sadrzi najmanje 17 HCP. Medutim, sa distribucijom 6-4 moZe se reversno licitirati i sa 15
HCP--ukoliko je snaga koncentrisana u dve boje. Ako nije, sa 12-15 HCP ponovite Sestokaratnu
boju.
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Licitacija sa skokom pokazuje ili Sestokaratnu ili sedmokaratnu boju (nikada petokaratnu)
i u principu 15-17 HCP.

Skok u TRI bez aduta pokazuje specijalan tip ruke. On obec¢ava dugog, obi¢no Cvrstog
minora sa Sest ili sedam karata, sa singlom ili ¢ak i Sikenom u partnerovoj boji. Druge boje su
zasti¢ene i otvara€ raCuna da uzme oko osam poena u svojoj ruci i od partnera negde traZi
jedan. U ovakvoj licitaciji odgovara¢ mora biti veoma brizan oko ponovnog licitiranja svog
majora. (Posebno ako ceni svoj Zivot.)

Posle odgovora na prvom nivou bikolorne ruke u gornjem domenu ili licitiraju novu boju
sa skokom ili reversiraju. Posto je i jedno i drugo forsing nema potrebe Ciniti revers sa skokom
da bi se forsiralo licitiranje. Reversi sa skokom su dakle "splinter" skokovi, pokazujuci singl u
licitiranoj boji sa etvorokaratnom podrskom za odgovaracevu prvu boju.

Prema tome, posle pocCetka kao $to je 1%-1v, otvara moze da forsira licitiranjem ili dva
pik ili dva karo. Skokovi u tri pika i tri karo pokazuju singlove.

*Neki eksperti sa ovom distribucijom licitiraju jedan pik.
**Staunch-ov petokaratni major za prosto podizanje zahteva Cetvorokaratnu podrsku ili tri
dobra aduta sa SINGLOM sa strane.

KVIZ V.

Sa obe strane van zone licitacija je iSla:
South West North East
1« pass 1 pass
?

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?

1. aA765 vQ98 +K76 ~A98
2. aA87 vA87 +43 *KQ876
3.  aKQ98 vJ8 +AQ9 «AQ107
4. aAJT6 v2 +K4 ~AQ10876
5. aK4 v2 +K43 *~AKQJ876
6. AaAJ76 vAJ76 *2 «AQ87
7. aA32 vKQJ *2 Q107654
8. aAKJ4 vA32 *5 ~AK876
9. &A32 v4 ¢ AK76 ~AK876
10. &aA32 v4 +K932 *AQ1094
11.  aA3 vAK109 +AQJ %J765
12.  aAJ3 v32 +K8 *%AKJ1076
13. aK10 vQ54 ¢32 *AKJ987
14. aAQJ v54 +J87 +*KQ876
15. aJ876 v104 +AQ9 +*KQJ8
KVIZ IV.
(reSenja)

1. Jedan bez aduta Ne licitirajte Cetvorokaratnog majora sa distribucijom 4-3-3-3. Kada to
Cinite obecavate najmanje Cetiri trefa.
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2. Dva herca Bolje nego i dva trefa na osnovu petokaratne boje i jedan bez aduta sa malim
dublom u nelicitiranoj boji.

3. Dva bez aduta Bolje nego dva pika sa tako balansiranom rukom i toliko mnogo srednjih
karata koje tako dobro rade u bezadutu. Odgovara¢ moze uvek da proveri da li imate Cetiri pika.
(Postoji nacin-pogledajte sledecu knjigu!)

4. Jedan pik Pre ponovnog licitiranja minora pokazite majora na prvom nivou.

5. Tri bez aduta U nadi da ¢ete pokupiti devet Stihova. Zapamtite, skok u tri bez aduta posle
odgovora na prvom nivou OBECAVA dugacku boju. On ne pokazuje zilion poena.

6. Tri karo "Splinter" skok, jedan nivo viSe od reversa $to je ionako forsing. Skok oznacCava
singl karo i pokazuje ruku dovoljno jaku da direktno izlicitira Cetiri herca. Direktno podizanje u
Cetiri herca pokazuje jaku balansiranu kartu. Splinter skok je forsing za mansu.

7. Dva herca Kada je trokaratna majorska podrska jaka a Sestokaratna boja slaba, podignite
majora. Ako je Sestokaratna boja jaka a podrSka na granici, ponovite dugacku boju. Drugim
re€ima, upotrebite svoj divan dar procene.

8. Dva pika IsuviSe jako da bi se rizikovalo pasiranje posle jedan pik. Kada kasnije podrzite
herca, vi ste dali dobru sliku svoje karte. Partner ¢e znati da imate tacno TRI herca, zato $to
niste skocili ili odmah upotrebili "splinter".

9. Dva karo Nema potrebe za skokom. Revers je forsing za jednu rundu. Skok u tri karo
pokazuje singl, secate li se?

10. Dva trefa Nije dovoljno jako za revers koji sa rukom 4-5 pokazuje iznad 16-17 HCP. Sa
distribucijom 6-4 a posebno sa 6-5 reversi su dozvoljeni i sa manje HCP. Medutim, kada se boje
dodiruju, prvolicitirana boja mora UVEK da bude duza.

11. Cetiri herca Pokazujuéi 19-20 poena podrske plus BALANSIRANU ruku. Licitacija koja
nije pomenuta u tekstu je skok u Cetiri u otvaraCevom minoru posle odgovora u majorskoj boji.
To je specijalizovana licitacija koja pokazuje 6-4 sa 18-20 poena podrSke. Primer za to je: Ax
KQxx x AQJxxx. Skok u Cetiri trefa posle odgovora jedan herc. Odgovaracu treba MANJE da
pokusa slem posle skoka u Cetiri u minoru nego posle direktnog skoka u mansu.

12. Dva bez aduta Bolje nego tri trefa zato Sto imate stopere u obe nelicitirane boje.
13. Dva trefa Malo bolje nego dva herca zato $to je tref tako jak.

14. Jedan bez aduta Idite u ugao sobe ako ste ponovili svog trefa. Zbog stida, posto smo svi
ovo resili.

15. Jedan bez aduta Jedan pik sigurno nije pogresno ali sa tako slabom bojom i tako dobrim
sredisnjim kartama u drugim bojama, jedan bez aduta je malo viSe deskriptivho. Drugim re€ima,
ne mislim da treba da robujete nekim strogim pravilima.
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V.

OTVARACEVA LICITACIJA POSLE
ODGOVORA DVA NA JEDAN

Va$ partner odgovara na drugom nivou. Sta to znaéi i kako to uti¢e na vasu licitaciju?

Odgovor dva na jedan pokazuje od 10 HCP naviSe i jedino obecCava petokaratnu boju
kada je odgovor dva herca. Zaista, sa 10 poena vi morate iskopati podrsku ili odgovor jedan bez
aduta.

Jedan vazan izuzetak pravilu 10 HCP je kada odgovara¢ ima JAKU Sestokaratnu ili
sedmokaratnu boju i 7-9 HCP. Sa takvim rukama odgovaracCu se savetuje da bolje licitira svoju
dugacku boju, signoff.

Posto sa odgovorom dva na jedan otvaraC u principu ima otvor ili mu je blizak, SVAKA
NOVA OTVARACEVA BOJA JE FORSING. Nema potrebe bilo za skok u novoj boji ili revers sa
skokom, osim ako nemate da otkrijete neku specificnu informaciju. Nepotrebni skokovi
oduzimaju prostor za licitaciju.

*Skok u novu, nize rangiranu boju, (1a-2&, 3¥) pokazuje distribuciju 5-5 ili 6-5 sa
pretpostavljenim domenom 15-17. Prirodno, mogao bi da bude i jaci ali odgovarac pretpostavlja
minimum.

*Revers sa skokom (1v-2&, 3a) pokazuje singl u poslednje licitiranoj boji sa primarnom
adutskom podrskom u odgovaracevoj boji. Toliko o skokovima u novoj boji posle odgovora na
DRUGOM nivou.

Prosto ponavljanje prvobitne boje u vecini sluCajeva pokazuje Sestokaratnu boju, ali
nema garancije. Sa mnogo minimalnih ruku otvarac je prinuden da licitira petokaratnu boju.

Ponavljanje sa skokom obeéava najmanje Sestokaratnu boju i forsing je za mansu. LakSe
je diskutovati ruku u terminima Stihova nego HCP poena. Licitacija u principu pokazuje 7-8
Stihova i ugrubo 14-17 HCP. Razlog $to broj poena izgleda tako mali je $to otvara€ moze da ima
sedmokaratnu boju, u kom slu¢aju mu nije potrebno toliko puno HCP.

*Direktan skok u MANSU u majoru posle odgovora na DRUGOM nivou je specijalizovan
licit. Pokazuje snaznu boju sa tacno jednim asom sa strane. Sa jacom rukom otvarac licitira
forsing, sa slabom skaCe u tri u boji. Znajuc¢i da partner ima jaku boju plus asa sa strane,
licitiranje slema Cini partneru uzivanje.

Ako se licit ne koristi u tom smislu, on pokazuje za nijansu jacu kartu nego skok u tri.

Licitacija nove, nize rangirane boje na drugom nivou (1a-2&, 2¥) moze da skriva veoma
moc¢nu kartu posto se skokovi ne Cine osim ako otvara€ u najmanjem nije 5-5. Prost revers (1v-
2%, 24a) u principu pokazuje kralja ili asa vise od minimalnog otvora i naspram odgovora na
drugom nivou je forsing za mansu, osim ako odgovarac ne licitira svoju prvobitnu boju tri puta (1
V-2&,24-3%, 3v-45, P).

Posle odgovora na drugom nivou otvara€ ima tri naCina da pokaze bezadutski tip ruke:

1) On moze da licitira dva bez aduta, forsing, pokazuju¢i 14* do 17- HCP. 17- znadi ruku
koju iz ovog ili onog razloga ne volite. Mozda nema aseva ili ima singl onera u partnerovoj boji.

2) On moze da skoCi u 3 NT pokazujuéi 17-18 HCP. Ovaj skok obecCava najmanje pet

karti u prvoj boji ¢ak i kada se igra Cetvorokaratni major.
*3) On Moze da licitira dva bez aduta, a onda, posle partnerovog o¢ekivanog podizanja u tri

ili Cak preko partnerove nove boje, da licitira Cetiri bez aduta, prirodno, pokazujuci 19-20 HCP.

Ja jaCim rukama otvaraC pocCinje sa dva bez aduta ili sa forsing licitacijama na drugom
nivou.
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*Prosto podizanje sa dva na tri u minoru je forsing za jednu rundu i iz tog razloga pokazuje

nesto dodatnih vrednosti. Podizanje sa 2v na 3 nije forsing, posto odgovarac &ini svaki napor
da sa dugackom bojom herc odgovori na drugom nivou pre nego jedan bez aduta. 1z tog
razloga odgovara¢ moze da bude malo slabiji za odgovor dva herc.

*Podizanje sa skokom u €etiri u minoru je forsing za mansu i pokazuje jaku distribucionu

ruku. Skokovi u novoj boji koji su jedan nivo viSi nego normalni skokovi u boji (1v-2&%, 4)
pokazuju singl u boji u kojoj se skocilo, primarnu podrSku za partnerovu boju, plus ili asa ili
kralja u nelicitiranoj boji.

*Kao Sto mozete videti po broju zvezdica u ovom poglavlju mnoge od ideja ovde
razvijenih se ne igraju univerzalno. One su uvedene da bi vam dale alternativne mogucénosti.

KVIZ V.

Sa obe strane van zone pretpostavite da je licitacija isla:

South West North East

14 pass 2e pass
?

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?

1. A AK764 vAJ32 +54 %65
2. A AK764 v54 465 ®AJ32
3. AAK764 vK5 ¢32 Q106
4. A AK764 vAQJ43 *2 K4
5. A AK764 v2 ¢ AJ32 «A54
6. AaKQ876 vAJ4 +43 ~AJ4
7. AaAK943 vA32 +4 «~AQ87
8. AaAKQ105 wK4 +J54 *KQ6
9. AAK8743 v2 +QJ76 K4
10.  #AKJ43 vAQ4 +J5 «~KJ10
11.  ~AQ876 v43 ¢ AK3 %654
12. aAJ874 vAKJ3 ¢A3 *Q4
13. aKQ876 vAJ87 ¢ AJ87 -
14.  aAQ8765 wAKT76 ¢32 *»2
15.  aKQJ987 wA764 *2 *Q2
KVIZ V.
(reSenja)

1. Dva herca Ako ovo propustite, ovde ste u pravoj neprilici.
2. Dva pika Nova boja na tre¢em nivou pokazuje ekstra snagu, obi¢no 15-16 HCP minimalno.

3. Dva pika Licitacija dva bez aduta pokazuje apsolutni minimum od "dobrih" 14 HCP
(srediSnje karte i obi¢no petokaratna boja).

4. Tri herca Skok od glave do pete, pokazujuci 5-5 sa dodatnim vrednostima. Ako partner
licitira tri bez aduta, pasirajte, posto ste vec ispri€ali celu svoju pri¢u.
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5. Cetiri herca Obecavajuci singl herc, odliénu podrsku karo i najmanje asa ili kralja u trefu.
Bez onera u trefu podignite u tri ili Cetiri karo, u zavisnosti od jac€ine ruke, ali NE Cinite splinter
skok. Na primer, sa: AKxxx x AKJx xxx skocite u Cetiri karo.

6. Dva bez aduta Ova licitacija u principu pokazuje snagu otvora jedan bez aduta (15-17) ali
distribucija moze da ne bude 100% balansirana. Na primer, mozete imati singl onera u karonu.
AQxxx KQx J KJxx.

7. Tri trefa Bolje nego dva bez aduta zato Sto: 1) imate tako mnogo kontrola; 2) imate MALI
singl u karonu.

8. Tri bez aduta Bez komentara i daljnjeg licitiranja.

9. Tri karo Forsing za jednu rundu. Ako partner licitira tri bez aduta, pomerite u Cetiri pika.
Ova licitacija u principu pokazuje Sest pikova i Cetiri karona.

10. Dva bez aduta Sa namerom da se licitira Cetiri bez aduta posle svake druge licitacije koju
partner ucini osim tri karo. Posto je tri karo signoff, pokazujuci 8-9 HCP, treba da liciitirate tri
bez aduta, odustajuci od slema.

11. Tri karo Bolje nego dva pika Cak iako ste minimalni. Podizanje u karonu treba da olaksa
partneru procenu o kombinovanom potencijalu. Ova ruka ima KONCENTRISANU snagu pa je u
skladu sa tim jaca od ruke sa RASPODELJENOM snagom.

12. Dva herca NE skacCite u novoj boji sa distribucijom 5-4 posle odgovora na DRUGOM
nivou. Ovi skokovi su rezervisani za ruke sa distribucijom 5-5 ili 6-5. Vi imate jaku ruku, pa bolje
pustite partnera da vam kaze $ta on ima nego obrnuto.

13. Dva herca Bolje nego Cetiri trefa, Sto pokazuje singl trefa. Partner joS uvek moze da ima
Cetiri herca, i vas plan je da kasnije skocite u karonu da biste pokazali Siken tref.

14. Dva herca Konstruktivnije nego dva pika.

15. Dva pika Sa Sest dobrih pikova, Cetiri slaba herca i minimalnim otvorom, bolje je ponoviti
pika. U vecini drugih slucajeva, licitirajte herca.
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VI.

ODGOVARACEVA LICITACIJA POSTO JE
OTVARAC PONOVIO SVOJU BOJU

Kada otvaraC ponovi svoju boju on pokazuje minimalni otvor. Kada je ponovijena
minorska boja otvara€ ima Sest karata (ili pet veoma jakih) u svojoj boji. Kada je ponovljena
majorska boja to nije tako jasno, osim ako otvarac nije preskocio preko drugih boja da bi licitirao
SVOoju.

Na primer, posle licitacije: 1v-1a, 2v otvara obelava Sestokaratnu boju, (najmanje)
posto je preskocCio svaku drugu mogucu licitaciju, uklju€ujuci dva bez aduta, da bi licitirao svoju
boju. Sa druge strane, ako licitacija ide: 1v-2e, 2% nemoguce je reci da li otvaraC ima
petokaratnu ili Sestokaratnu boju, posto ga je odgovor dva karo sprecio da licitira nize rangiranu
boju (ili jedan bez aduta).

POSLE ODGOVORA JEDAN BEZ ADUTA NA OTVOR U MAJORSKOJ BOJI, AKO
OTVARAC LICITIRA SVOJU BOJU ON APSOLUTNO GARANTUJE SESTOKARATNU BOJU.

Posle otvarateve druge licitacije, odgovara¢ ima brojne POZIVNE licitacije na
raspolaganju. Te pozivne licitacije pokazuju 10-12 poena, moguce i 13 ako postoji misfit.

To su:

1) 2 NT. To je ona koja moze da ima 13 poena sa singlom ili Sikenom u otvaraCevoj
glavnoj boji. Uobi¢ajeni domen je medutim 10-12.

2) Podizanje partnerove boje. Ovo nikada ne bi bilo uradeno sa 13 i viSe poena posto
nema misfita.

3) Ponavljanje svoje prvobitne boje sa skokom. Ovo obe¢ava minimum Sest karata u
boji i nedostatak snage za otvor. Odgovarac licitira petokaratnu boju otprilike tako ¢esto kao $to
OPEC smanjuje cene nafti.

4) Licitiranje nove boje. To je nelimitirana licitacija ali obe¢ava najmanje 10 HCP,
obi¢no vise. SA MANJE NE LICITIRAJTE NOVU BOJU.

Odgovara¢ mora da bude vrlo pazljiv sa bikolorima. Tendencija je da se pokaze druga
boja bez obzira na snagu. NEMOJTE!

Kod eksperata postoji razlika u misljenju koji je najbolji nacin za licitiranje odgovaraceve
ruke 5-5. "Stara" $kola kaze da ako imate otvor licitirajte sa skokom u NIZE rangiranoj boji, $to
je forsing za mansu. 1%-1a, 2&%-3v. Ova Skola smatra da ako prosto licitirate i ponovite drugu
boju vi pokazujete bikolor. 1&-1a, 2&-2%, 2 NT-3v. Poslednjih tri herca je pozivno. Za svrhu
ove knjige pretpostavite skokove odozgo nanize kao POZIVNE.

Nova Skola (ona kojoj ja pripadam) kaze da ako odmah sko ite u drugoj boji vi €inite
pozivnu licitaciju, ali ako licitirate polako vi Cinite forsing.

Medutim obe Skole se slazu da sa slabim bikolorom (manje od 8-9 HCP) ne treba da
licitirate svoju drugu boju uopSte, osim ako partner ne licitira jedan bez aduta. Problem je,
naravno, Sto ¢e partner smatrati da imate bolju ruku.

Odgovaracevi skokovi odozdo nagore: 1&-1w, 2&-3a pokazuju singl u poslednje
licitiranoj boji sa fitom za partnerovu boju. Ovaj "splinter" skok u drugoj rundi je forsing za
mansu.
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Druga jaka otvaraceva licitacija je tri bez aduta. To pokazuje 13-15 HCP (mozda 12 sa
fitom za otvaraca).

Zasto ne odmah skok u 2 NT ? Moze biti nekoliko razloga: 1) posedovanje
Cetvorokaratnog ili petokaratnog majora; 2) singl u partnerovoj boji.

Poslednja mogucnost otvorena za odgovarac¢a sa rukama u zoni manse ili blizu nje je da
licitira trokaratnu boju sa nezastiCenom Cetvrtom bojom. Uz malo srece partner ¢e imati stopera
u Cetvrtoj boiji i licitirace neki broj u bezadutu. Ako nema, odgovara¢ mora da ima dovoljno dobru
ruku da bi vladao licitacijom. Stoga odgovarac treba da ima 11 HCP i viSe da bi se upustio u
trokaratnu avanturu.

Sa manje ili pasirajte ili se kockajte sa dva bez aduta sa nezasticenom bojom, pod
uslovom da imate najmanije tri karte u boji. To boli samo kratko.

U PRINCIPU, SA MISFITNIM RUKAMA | 10 HCP ILI MANJE, | BEZ SESTOKARATNE
ILI VEOMA MOCNE PETOKARATNE BOJE, KADA PARTNER PONOVI SVOJU PRVOBITNU
BOJU, PASIRAJTE.

KVIZ VI.

Sa obe strane u zoni licitacija je iSla:

North East South West
1% pass 1  pass
2% pass ?

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?

1. aA76 vK8754 +Q543 ®7

2.  aK105 vQJ984 +A108 *J4

3. a753 vA8765 +43 *KJ6
4. a2 vAK765 +876 «A763
S.  a42 vAK876 +AQJ65 %6

6. a42 vAK876 +KJ876 %6

7.  aKQ54 vAQ876 32 %43

8. aKQ54 vK8765 +J4 %32

9. aAQ7 vJ10876 +Q104 *K4
10. a43 vAKJ5 +J8765 %54
11. aA4 vAQ10954 543 *76
12.  a654 vKQJ874  #765 %3

13.  aAB65 vAQ764 2 *Q987
14.  aAK4 vA9875 +654 %108
15. aQJ76 vQ8765 +Q987 -

KVIZ VI.
(reSenja)

1. Pass Ako niste u stanju da pasirate, niste dostigli zrelost u bridZzu. Nije u izgledu da partner
ima trokaratnu podrsku u hercu, a vi niste dovoljno jaki da biste licitirali drugi put, pokazujuci
najmanje 10 HCP.

2. Dva bez aduta Ako ste ponovili herca ne spominjite to pred nekim.

3. Tritrefa Kraljevima i damama u bojama koje ima partner treba dodati poen.
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4. Tri pika Nas stari drugar "splinter" skok, $to pokazuje fit u poslednje licitiranoj boji plus singl
u boji skoka. Dva pika bi bio forsing pa nema potrebe za skokom ako zaista imate pika.
5. Dva karo Treba da bude praceno sa tri karo, forsing. Verujte mi.
6. Tri karo Pozivno.
7. Dva pika Ako ste licitirali neSto drugo, imate viSe maste nego $to vam je potrebno.
8. Pass Da li ste stekli nesto zrelosti od prvog problema?

9. Tri bez aduta Da biste licitirali dva bez aduta morate samo da brojite ali, taj slatki kralj tref
¢ini vasu ruku mnogo korisnijom.

10. Pass Jos$ jedan test zrelosti.

11. Tri herca Pozivno. IsuviSe jako za jednostavni licit dva herca.

12 Dva herca Uporedite ovu ruku sa (11) i videéete zasto ih je potrebno razlikovati.

13. Cetiri karo Jo$ jedan splinter skok. Ovi splinter skokovi se uvek &ine JEDAN nivo vie od
prirodnog licitiranja. U ovom slucaju tri karo pokazuje ili poziv ili forsing 5-5, u zavisnosti da li mi

verujete ili ne.

14. Dva pika Vi ste napolju na pecanju. Vi pecate stopera karo. Potrebno vam je da ste blizu
otvora da pocCnete pecati trokarathom bojom.

15. Pass Poslednji test zrelosti.
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VII.

ODGOVARACEVA LICITACIJA POSTO
JE OTVARAC LICITIRAO DRUGU
BOJU - ALI NE REVERSNO

Kada otvaraC licitira drugu boju bez reversa, odgovarac treba da pretpostavi: 1) da
otvarac ima pet karti u prvoj boiji i Cetiri u drugoj i; 2) da je otvaratev domen 12-17 HCP.

Istina, otvaraC moZe da ima razli€itu distribuciju sa samo 11 HCP ili ak sa 18 HCP. |
pored toga, korisno je pretpostaviti najverovatniju distribuciju i broj poena sve dok otvara€ ne
pokaze drugacije.

Posle odgovora na prvom nivou otvaraCeva nova boja NIJE forsing dokle god nije
licitirana reversno. Posle odgovora na drugom nivou svaka nova otvara¢eva boja je forsing.

Cak iako nova otvarageva boja posle odgovora na prvom nivou nije forsing, sa 8-9 HCP
ili viSe odgovarac obi¢no iskopa slededi licit. Sa 8 ili 9 vasljivih poena plus singlom u otvaracevoj
prvoj boji i sa tri ili Cak Cetiri karte u otvaracevoj drugoj boji, odgovara¢ ¢e povremeno ostaviti
otvaraCa u njegovoj drugoj boji.

Licitacije dva i tri bez aduta, kao i uvek, pokazuju respektivno 10-12 i 13-15 HCP. Jedan
bez aduta pokazuje 7-10 HCP.

Licitacije sa skokom i davanja prednosti sa skokom su pozini ukoliko prate odgovor na
prvom nivou, a forsing posle odgovora na drugom nivou.

Prosto podizanje odgovaraceve druge boje GARANTUJE C&etvorokaratnu podrsku, dok
davanje prednosti otvaraevoj prvoj boji na drugom nivou moZze biti i sa dublom.

Licitiranje svoje boje tezi da pokaze Sest karata (ili pet sa tri od Cetiri onera) i predstavlja
slabu ruku sa uobi¢ajenim domenom 6-9 HCP.

"Odlozeno podizanje u mansu" (licitiranje boje a onda skok u MANSU u partnerovoj prvoj
boji) obecava Cetvorokaratnu podrsku sa snagom otvora. Davanje prednosti sa skokom u tri u
partnerovoj prvobitnoj boji uvek pokazuje trokaratnu podrSku. (1¢-1a, 2&-4¥ je odloZeno
podizanje u mansu-- 1v-1a, 2&-3% je neforsirajuce davanje prednosti sa skokom. 1v-2&, 24-3
v je forsing davanjem prednosti sa skokom.)

Skok u manSu u odgovaraCevoj prvobitnoj boji pokazuje jaku Sestokaratnu ili
sedmokaratnu boju malo ispod snage za skok u novoj boji.

Odgovaracev skok odozgo nadole pokazuje singl u boji skoka sa velikim fitom za
otvaraCevu DRUGU boju (1¢-1v, 2&%-34).

Konac¢no, kada sve omane, odgovara¢ uvek moze pribeci Cetvrtoj boji. Ona pokazuje
minimum od 11 HCP i trazi od otvara€a da dalje razjasni svoju ruku. Licitiranje Cetvrte boje se
moze uciniti sa bilo kakvim drzanjem u njoj. Zaista, vrlo se Cesto daje sa dve ili tri male karte, u
pokuSaju da pridobije partnera da sa stoperom u toj boji licitira bezaduta. Razborito je da ako
odgovarac¢ zaista ima Cetvrtu boju, treba da licitira bezaduta.

Cetvrta boja na drugom nivou nije forsing za mansu. Na treéem nivou jeste.

KVIZ VII.

Sa obe strane u zoni licitacija je iSla:

North East South West
1 pass 1a  pass
2% pass ?



Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?
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1. AaAQ765 vK65 +54 *Q76
2. aKJ654 v54 +103 Q765
3. AaAQJB76 w2 +J43 Q65
4. aKQ109 v108 +Q10873 «Q9
5. AA8765 vQ4 +10876 *Q5
6. AAJB76 vAK54 +54 %65
7. aKQ9865 v2 +Q9843 *»2
8. A AK765 v2 43 +~KQ876
9. AAK876 v32 4765 +~AQ8
10.  aKQ43 v2 +1087654 %J5
11. aKQJ87 v2 ¢ AKJ76 %43
12. aAJ876 v2 48765 Q54
13. aAK54 v32 46543 *»AKJ
14.  aKQ876 v2 ¢A76 *»KJ54
15.  aKQJ8765 w2 +KJ98 *2
KVIZ VII.
(reSenja)

1. Tri herca Davanje prednosti sa skokom posle odgovora na prvom nivou NIJE forsing i
pokazuje 10-12 poena podrske.

2. Pass Nije dovoljno jako da bi se podiglo u tri trefa, osim ako to ne ucCinite uz namigivanje.

3. Tri pika Nije forsing. Ako zelite da forsirate u piku licitirajte Cetvrtu boju a zatim tri pika.

4. Dva bez aduta Dugujete poen partneru. Pretpostavlja se da imate 10-12 ali sve te osmice,
devetke i desetke mora da nesto vrede. U svakom slucaju to je ono Sto nameravate da kazete
partneru ako stvari krenu loSe.

5. Dva herca Bez drugog izbora.

6. Cetiri herca OdloZeno podizanje u man$u pokazujuéi otvor sa primarnom podrskom. Sa
jednim asom vise vi biste odmah skocili u novoj boji.

7. Dva pika NE licitirajte dva karo. Cak i ne pomisljajte da licitirate dva karo. Kada licitirate
Cetvrtu boju morate imati jacu ruku.

8. Cetiri trefa Tri trefa nije forsing, ali &etiri trefa jeste.

9. Dva karo Cetvrta boja, trazed¢i viSe informacija. Ne smete podrzati trefa, drugu boju, bez
primarne podrSke, i obzirom da postoji logiCnije delovanje to bi samo pokvarilo ponovno
licitiranje petokaratne boje.

10. Pass Mora da ste u pogreSnom kontraktu ali to je nizbrdo odavde.

11. Dva karo Skok u nizerangiranu drugu boju je pozivno, secate se?

12. Pass To boli samo kratko. Nemojte mi kazati da ste licitirali tog pika, vi razvratniCe.
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13. Dva karo lzvlagenje naSe Cetvrte boje kada nemamo pogodnog nacina da limitiramo svoju
ruku. Umesto toga trazimo od partnera da limitira svoju.

14. Dva karo Sto treba da bude praéeno forsing licitiranjem trefa.

15. Cetiri pika Pa $ta ako oni uzmu &etiri asa. Samo pomislite koliko éete $tihova vi uzeti kada
oni budu igrali.
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VIILI.

OTVARACEVA LICITACIJA POSLE
PROSTE PODRSKE MAJORSKOJ BOJI

Za prostu podr8ku majorskoj boji odgovara¢ moze da ima jednu od mnogih tipova ruku.
On moze da ima od 5 HCP sa kratkom bojom sa strane do 10 HCP sa balansiranom rukom.

Odgovara¢ moze imati dobre adute i niSta viSe, ili moZe da ima slabe adute sa snagom
sa strane i distribucijom. On moze da ima balansiranu ruku ili moze biti primoran da prikrije
petokaratnu ili Sestokaratnu boju sa strane, u nedostatku snage da je pokaze na drugom nivou.

Pretpostavljajuci da je otvara€ dovoljno snazan da licitira ponovo, on ima mnogo nacina
da iskopa tip ruke koju ima odgovarac. To su:

1) Licitiranje dva bez aduta. *Forsing za jednu rundu, pokazujuci balansirani tip ruke sa
najmanje pet karata u majoru. (U sledecem kvizu mi c¢emo prodiskutovati kako odgovarac rukuje
raznim licitacijama.)

2) Nova boja. Posto je dva bez aduta iskoriSteno za istrazivanje sa svim balansiranim
kartama, nova boja pokazuje nebalansiranu ruku koja traZi ili dobre adute, ili Sto je verovatnije,
pomoc u licitiranoj boiji.

3) Skok u novoj boji. To pokazuje veoma mocan bikolor sa moguc¢nostima za slem.

4) Skok u tri bez aduta. Ovaj skok se obi¢no Cini sa jakom Sestokaratnom bojom, radije
se nadajuci kradi devet Stihova nego se znojeci za deset. To nije jaka balansirana ruka. Dva bez
aduta praceno sa tri bez aduta je nacin da se pokaze jaka balansirana ruka.

5) Podizanje prvobitne boje na treéi nivo. Trenutno postoje dve interpretacije ove
licitacije. Jedna Skola kaze da je to PITANJE odgovaracu za dobru adutsku podrSku. Druga
kaZze da je to POKAZIVANJE dobrih aduta i traZenje kontrola sa strane. Ja viSe volim prvu
interpretaciju.

6) Direktan skok u mansu u majoru. To jednostavno znaci da vas ne interesuju slem ili
drugi kontrakti. Vi prosto Zelite da igrate mansu bez odavanja i€ega o vasoj ruci.

Na kraju, dve vazne stvari: 1) Kada vam partner pruzi prostu podrsku vi ste ovlasteni da
revalorizujete svoju ruku. Svojoj ruci treba da dodate dva poena ako sadrZi singl, jedan ekstra
poen ako sadrzi DVA dubla (nista ekstra za distribuciju 5-3-3-2) i tri poena za Siken ukoliko
imate pet aduta, a Cetiri poena ukoliko ih imate Sest. | sa singlom i sa dublom, dodajte tri ekstra
poena.; 2) Da bi nacinio poku$aj za mansu otvaracu je posle revalorizacije potrebno najmanje
16 poena. Sa manje, PASIRA.

*Neki igraju da licitacija dva bez aduta nije forsing.

KVIZ VIII.

Sa samo East-West-om u zoni pretpostavite da je licitacija iSla:



South  West North East
14 pass 24 pass
?

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?
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AAK876 vAK43 ¢ J4 %54
A AK876 vA54 +Q87 *Q2
aKQ8764 vA76 +QJ43 -
AaAKQ1087 K4 +K10 «QJ8
AJ8765 vA54 *AKJ4 *2
AAQ1076 v432 ¢ AK4 K4
aKQJ87 vAK4 +J765 *2
A AKJ87 vA4 +KQ1098 &2
AQ8765 vA4 *AJ76 A4
AaKQ8764 vAQJ76  #A *2
A AK987 v2 *K43 «KQ65
AKQ876 vAQ87 +KJ65 -
aAJ1087 vA2 *+KJ5 %J75
A AKJ65 vKQ2 *KJ87 *2
AaA876532 wKJ10 .- K109
KVIZ VIII.
(reSenja)

1. Tri herca Dovoljno da se ucini pokusaj za mansu. Ako partner ima Cetiri herca i nesto viSe
od minimuma on diZe u Cetiri herca. Sa totalnim minimumom on se ¢ak i sa Cetiri herca vraca u
tri pika.

2. Pass TeZite da ruke sa ovom distribucijom ne igrate. IsuviSe mnogo gubitnih Stihova. Treba
da imate 16 HCP i viSe da sa ovakvom distribucijom ucinite pomak.

3. Cetiri pika Zavr$avanje posla bez otkrivanja iéega.

4. Tri bez aduta Partner zna da imate jakog pika i moze da proceni da li da se kocka sa tri
bez aduta ili da se vrati u Cetiri pika. Ovaj licit nije pokusSaj slema. Kada igrate forsing sa dva bez
aduta vi mozete da licitirate dva a zatim tri bez aduta, da biste pokazali jaku balansiranu ruku u
domenu 18-20.

5. Tri pika Trazeci adutsku podrsku. Ako partner ima pristojnog pika treba da igrate mansu.
"Pristojan" pik obi¢no znaci bilo kakvu cCetvorokaratnu podrSku ili dva od CcCetiri onera u
trokaratnoj boiji.

6. Dva bez aduta Od partnera se trazi da licitiranjem boje pokaze nekakvu koncentraciju
snage, kao $to je AKx, AQx KQx itd. Ako partner licitira tri herca probaijte tri bez aduta.

7. Tri karo Malo preforsirano. Medutim, ako partner ima fit u karonu, imate mansu.
8. Cetiri karo Poku$aj slema koji pokazuje moéan bikolor. Ako partner ima DVE karte koje

rade on mora da kjubidira. Sa TRI karte koje rade (neée se desiti, ne brinite) on se smesi i
obezbeduje da ruka ode u slem.
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9. Tri pika Trazeci dobre adute. Druga mogucnost je dva bez aduta a trec¢a tri karo, da ne
pominjemo konzervativno pasiranje. HoCete reci da ovo nije najbolji primer ikad upotrebljen?

10. Cetiri herca Ponovo poku$aj slema pokazivanjem snaznog bikolora. Od partnera se
oCekuje da ne racuna dame i pubove u nelicitiranim bojama, a da onerima u licitiranim bojama
poveca vrednost.

11. Tri trefa Stidljivci licitiraju Cetiri pika. Tri trefa je malo inventivnije. Ako partner licitira tri
herca pokazujuéi snagu u hercu, licitirajte tri pika, sto je sign off. Ako partner licitira tri karo, sa
radoscu izlicitirajte Cetiri pika. Imate fit.

12. Tri herca Ne mozZe se kazati Sta ¢e se dogoditi. Ako partner licitira Cetiri karo, mozda ima
slema. Sa druge strane, ako partner ima snagu u trefu, mozda nema ni manSe.

13. Pass Ako licitirate sa ovom rukom, vi Cete licitirati i sa svakom drugom koja ima trinaest
karata.

14. Cetiri pika Nemojte im pomagati da pronadu dobar atak, kada vam je potrebno toliko malo
da napravite mansu.

15. Cetiri pika Licitirajuéi ono $to mislite da mozete napraviti.
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IX.

ODGOVARAC DAJE PROSTU
PODRSKU U IV\/IAJORU-OVTVARACVJ
POKUSAVA MANSU

Vi podizete partnerovu majorsku boju sa jedan na dva, a on licitira ponovo. Sta to znadi, i
Sta on trazi od vaseg zivota?

Za pocCetak to znaci da je zainteresovan za manSu, sa rukom koja revalorizovana ima
najmanje 16 poena. Sta to on od vas trazi zavisi od toga $ta je licitirao. Imajte na umu da se
kada god otvara¢ pokuSava mansu predpostavlja da ima pet karata u svom majoru, ¢ak iako se
igra Cetvorokaratni major. PokusSaji manse su:

1) *JEDAN BEZ ADUTA

Ovo je BALANSIRANI pokusaj man$e, negirajuci singl ili Siken. Otvarac je zainteresovan
za OPSTU SNAGU ili za KONCENTRACIJU SNAGE. Vasi moguéi odgovori su (uz pretpostavku
da je boja pik) tri ili Cetiri pika, tri u boji ili tri bez aduta. VI NE SMETE PASIRATI. Licitacija je
FORSIRAJUCA.

Najslabije $to mozete da napravite je da se vratite u tri u partnerovoj prvobitnoj boji. Skok
u Cetiri pokazuje maksimum sa nekom kratko¢om. Licitiranje tri u boji pokazuje SNAGU u toj
boji, ne neophodno i duzinu. To moze pomoci partneru da izlicitira tri bez aduta. Podizanje u tri
bez aduta pokazuje balansiranu ruku sa 8-10 HCP bez vidne koncentracije. Skok u Cetiri u
novoj boji pokazuje petokaratnu boju sa dva od tri top onera plus top oner u adutskoj boji. To je
posebna licitacija koja pomaZze partneru da prebroji Stihove za moguci slem.

2) TRI U NOVOJ BOJI

Partner po definiciji ima nebalansiranu ruku, obiéno 5-4-3-1 sa obi¢no Cetiri karte u
licitiranoj boji. Takode moze da bude i 5-4-2-2.

Od vas se ponovo trazi da revalorizujete svoju ruku, obraéajuéi posebnu paznju na to sta
imate u partnerovoj drugoj boji. Ako u drugoj boji imate onere ili singl, imate dobru ruku. To
mozete pokazati ili skokom u mansu u majoru, ili licitirajuci jos jaCe, podizanjem druge boje. Ako
podignete drugu boju (minor) vi oglasavate dobre adute plus asa ili kralja u drugoj boji.
Podizanje drugog majora prosto obecava cCetiri karte u toj boji. JoS jedna mogucnost je da sa
maksimumom i stoperima u nelicitiranim bojama licitirate tri bez aduta. Kona¢no, ako imate
slabu ruku pokazite sign off, licitiranjem tri u dogovorenom majoru.

3) OTVARAC LICITIRA TRI U DOGOVORENOJ BOJI

Postoje tri nacina da se igra ova licitacija.

1) Barazno -- pokuSavajuci da eliminiSete protivnike.

2) Pozivno, pokazujuci dugacku boju i pitajuci partnera da li ima maksimum sa dobrim
kontrolama.

3) Trazeci od partnera da razmotri KVALITET svojih aduta. Sa dobrim adutima (sa skoro
bilo koja Cetiri ili sa dva od Cetiri top onera, i sa bilo ¢im sem sa apsolutnim minimumom)
licitirajte mansu. Sa slabim adutima pasirajte.

Trebalo bi ponesto reci za svaki od metoda. Za svrhu kviza Ce se pretpostaviti da koristite
3).

4) *TRI BEZ ADUTA
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Sa jakom balansiranom rukom otvara¢ mora da zapoc¢ne sa dva bez aduta, $to je forsing.
Stoga tri bez aduta mora da pokaZze razliitu ruku. To pokazuje jakog majora sa Zeljom da se
kocka za devet Stihova, osim ako odgovaraé nema singl ili mozda dva dubla, u kom slucaju
odgovarac¢ pomera u Cetiri u ugovorenom majoru. Licit tri bez aduta NIJE poku$aj slema.

5) SKOK U NOVOJ BOJI

To je najjaca licitacija koju otvaraC moze da ucini. Pokazuje snazan bikolor sa najmanje
deset karata u dve boje. Kao odgovarac vi treba da mislite o svojoj ruci u terminima kljucnih
karata.

Kljuéne karte su Cetiri asa i kraljevi u otvaraCevim bojama. Ako imate kljuéne karte
morate licitirati asa sa strane, ili mozda podici partnerovu drugu boju, pokazujuci jednog visokog
adutskog onera plus jednog visokog onera u drugoj boji. Sa AK u adutu, skocite u pet u adutskoj
boji, a sa AK u drugoj boji ili skoCite u Sest u drugoj boji ukoliko imate Cetvorokaratnu podrsku, ili
u Sest u prvobitnoj boji ukoliko je nemate.

*Neki ovo igraju kao da nije forsing.
KVIZ IX.

Sa obe strane u zoni pretpostavite da je licitacija isla:

North East South West
1v pass 2%  pass
a. 2 NT
b. 3&

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku? Dajte dva odgovora za svakKi
problem.

1. a87 vAJ87 +875 *Q1087
2. a76 vK87 +Q765 *J54

3. a765 vK76 +KQ98 *765

4. aAB5 vQ76 *2 %J108765
5. 4876 vKQ54 +65 «A985

Pretpostavite da je licitacija zapocCela na isti nacin, ali ovoga puta North u drugoj rundi
licitira 3w i 4 ¢. Sta South treba da licitira sa svakom od slede¢ih ruku? Ponovo dva odgovora za
svaki problem.

6 AAQ87 vJ76 465 %»Q876
7. aA54 vA6B5 ¢32 %87654
8. aA5 vJ1065 ¢ K32 *»7632
9. aKJ765 vQ95 4386 Q109
10.  a8765 vAK54 ¢32 %876
KVIZ IX.
(reSenja)

Prvi odgovor na svaki od sledecih pet problema je za licitaciju dva bez aduta, a drugi za
tri trefa.

1. (a) Cetiri herca Tri herca i maksimum bi takode radilo.
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(b) Cetiri herca Sa fitom u trefu i dobrim adutima odmah licitirajte &etiri herca. Niste
dovoljno jaki da podignete u Cetiri trefa, $to pokazuje dobru ruku.

2. (a) Tri herca Niste mogli imati manje.
(b) Tri herca Licitacija vaSega partnera nije poboljSala vasu kartu. Da biste imali bolju ruku
potrebni su vam oneri u trefu a ne duzina.

3. (a) Tri karo Licitiranje onoga gde vasi oneri leze, u slu€aju da partner Zeli da pokusa tri
bez aduta, kontrakt koji treba da prihvatite.

(b) Tri karo Uprkos tome Sto imate uzasnog trefa imate maksimalnu podrsku. Ako partner
vrati u tri herca, pasirajte. Vasa licitacija moze da omoguci partneru da ukoliko ima duzinu u
karonu skoCi u mansu u hercu.

4. (a) Qetiri herca Imate dobru podrsku, i partner ¢e imati Sta da igra.
(b) *Cetiri karo Splinter skok koji pokazuje veliki fit u trefu sa singlom karo. (Sa asom karo i
velikim fitom u trefu licitirajte tri karo, a onda SKOCITE u trefu.)

5. (a) Qetiri herca Maksimalna podrsSka
(b) Cetiri trefa Pokazujuci dobre adute plus top onera u trefu (ili as ili kralj). MoZe biti da
ima slema.

*Nije sveopste prihvaéeno.

Prvi odgovor na svaki od sledecih pet problema pretpostavlja da je partner licitirao tri
herca. Drugi, Cetiri karo.

6. (a) Pass Partner se raspituje za dobre adute, a mi imamo vasljive.
(b) Cetiri herca Nije prava karta (samo jedna klju¢na karta) da se uradi nesto suludo.

7. (a) Cetiri herca Imamo pristojne adute i partnerovu dobru ruku. Trebalo bi da bude blizu.

(b) Cetiri pika Ovoga puta je u licitaciji sjajna ruka. Partner zna da kada kjubidiramo imamo
najmanje dve kljuéne karte. On ¢e mozda da upotrebi Blackwood da bi saznao za nasa dva asa
i znao tacno Sta da radi.

8. (a) Cetiri herca Cetiri aduta plus as i kralj trebalo bi da bude dovoljno &ak iako partner ima
slabu adutsku boju. Imajte na umu da njegova revalorizovana ruka mora imati najmanje 16
poena da bi pokusao mansu.

(b) Cetiri pika Ponovo u licitaciji imamo sjajnu ruku.

9. (a) Pass Nas$ adut nije tako dobar, kao ni nasa ruka.
(b) Cetiri herca Vreme da se stane, obzirom na crveni bikolor sa druge strane, posto je
nasa snaga u crnim bojama.

10. (a) Cetiri herca Ako ovi aduti partneru nisu dovoljno dobri, potreban nam je novi partner.

(b) Pet herca Otprilike jedini nacin da se pokazu dve klju¢ne karte u adutskoj boji je da se
skoCi u adutskoj boji. Nasuprot dvema klju¢nim kartama partner bi trebalo da je pripremljen za
sigurnu igru na petom nivou. Ako nije, on jednostavno treba da skocCi u mansu, prikrivajuci drugu
boju kao malo iznenadenje za protivnika.
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X.

ODGOVARANJE SA JAKOM RUKOM

Kao odgovarac, sa rukom u domenu 16 i vise poena, trebalo bi da stvarate ohrabrujucu
buku. Postoje brojni naCini da se pokaZze interes za slem (ne, smeSenje nije jedan od njih).

Sa balansiranom rukom i 16-17 HCP mozete skoditi u tri bez aduta. *Sa balansiranih 18-
19, odgovorite dva bez aduta, a posle partnerove licitacije licitirajte Cetiri bez aduta. Kombinacija
dva bez aduta pracena sa Cetiri bez aduta ukazuje da ste se sa dva bez aduta Salili i da ste
ustvari jaCi. Vasih Cetiri bez aduta nije Blackwood i nije forsing.

Skokove u novoj boiji treba rezervisati za tri tipa ruku:

1) Ruke koje imaju Cetiri ili vise karata u otvaracevoj boji plus minimum od 16 poena
podrske.

2) Ruke sa jakim bojama koje se mogu ponoviti. Sa Sestokaratnom bojom minimum je 15
HCP, sa sedmokaratnom 13-14 HCP moze da prode, ukoliko je ruka bogata kontrolama.

3) Balansirane ruke sa petokaratnom bojom ili ¢ak 6-3-2-2 (dugacki minor) sa 15-17
HCP. Ove ruke skacu u boji a zatim licitiraju bezadut na najniZzem nivou.

UocCite da su poeni dati za skok u novoj boji MINIMUM. Odgovarac je Cesto i jaci, ali je
onda teret na njemu, posto otvarac pretpostavlja minimum sve dok ne Cuje za joS.

Skokovi u novoj boji se NE ¢ine sa bikolornim ili trikolornim rukama! Sa takvim rukama
prosto licitirajte svoje boje i pokazite malo takta.

Sa potpuno monolitnom bojom je dozvoljeno skod€iti u novoj boji ¢ak i sa neSto manje
poena. Monolitha Sestokaratna boja zahteva asa i damu sa strane. Sedmokaratna ne vise od
kralja, a osmokaratna ne zahteva niSta sa strane. Dva puta skakanje u istoj boji pokazuje
potpunu monolitnost.

*Skokovi u novoj boji se mogu naciniti i sa Cetvorokaratnom bojom sa rukama koje spadaju
u 1) kategoriju (ruke sa jakom podrskom).

*Mnogi stru€njaci igraju na ovaj nacin -- ali ne svi.

KVIZ X.

Pretpostavite da je licitacija iSla:

North East South West
1« pass ?

Sta bi ste vi South, odgovorili sa svakom od sledecih ruku?



1. aAKJ4 v32 *A4 «KJ876
2. AA vAQJ87 ¢+ AK543 %32
3. aK4 vAKQJ875 +Q54 ®2
4. A AK65 vAQ87 +AQ1087 -
5. aK4 vAKJ87 ¢2 &KO876
6. aAQ5 vKJ5 +AQ105 *Q87
7. AAJ876 vK2 +AQ4 «K65
8. AAKQ87653 v32 o2 %54
9. aKJ43 vKQ10 +AQ9 *J65
10. aK4 vAJ3 ¢KQ10876 K5
11. A AKJ65 v32 +AKQ4 Q5
12. AaAQ8762 vKQ4 +AQ5 ®2
13. a4 vQJ10984 +AK3 «AJ3
14. aQ105 vAQ87 +AK4 «~AB5
15. A AK654 v32 +65 «AJ98
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KVIZ X. (reSenja)

1. Dva pika Sa namerom da se u sledecoj rundi podrzi tref. U stvari, mnogi eksperti igraju da
posle skoka u novoj boji nova boja pokazuje kontrolu (ili singl) sa podr§kom otvaracevoj prvoj
boji. Zapamtite -- nema skoka u novoj boji sa bikolornim ili trikolornim rukama -- osim ako jedna
od boja nije partnerova.

2. Jedan herc Nema skoka u novoj boji sa bikolornim ili trikolornim rukama.

3. Dva herca Nameravajuci da u sledecoj prilici licitirate Cetiri herca, pokazuju¢i monolitnu
boju sa joS necim.

4. Jedan karo Nema skoka u novoj boji sa trikolornim rukama.

5. Dva herca Ova ruka se posle partnerovog otvora u trefu neizmerno popravila.

6. Dva bez aduta Sa namerom da se nastavi sa Cetiri bez aduta.

7. Dva pika Sa namerom da se nastavi sa tri bez aduta.

8. Dva pika Praceno sa Cetiri pika. Jedan od najslabijih skokova u boji savremenog doba, ali
vi zaista imate osam stihova.

9. Tri bez aduta Pokazujuci snagu otvora jedan bez aduta. Mnogi igraci bi odgovorili jedan
pik, plaseCi se da Cetiri-Cetiri fit u piku mozZe da bude propusten, ali ruka prosto vapi za
bezadutom a licitacija je veoma opisna.

10. Dva karo Sa namerom da se licitira bezadut na najnizem nivou.

11. Jedan pik Nema skokova u novoj boji sa bikolorom.

12. Dva pika Sa namerom da se ponovi pik. Vas pik nije tako dobar kao Sto biste zeleli, ali vi
zaista imate sjajnu ruku sa pristojnom Sestokarathom bojom.

13. Dva herca Sa namerom da se herc ponovi.
14. Dva bez aduta Sa namerom da se licitira Cetiri bez aduta.
15. Jedan pik Cak i sa fitom nije dovoljno jako za skok u novoj boji.
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ODELJAK B.
PROBLEMI SA KONTROM

XI.

ODGOVORI NA INFORMATIVNU KONTRU

Kontre se pojavljuju u svim oblicima i veli€¢inama. Postoje informativne, kaznene,
negativne, responzivne, za usmeravanje ataka i kompetitivne kontre.

Ne samo da treba da znate koju da Koristite, ve¢ takode morate da znate kako da
razlikujete jednu od druge, kada partner izgovori magi¢ne reci.

Krenimo od pocetka, licitacijom koju je svako ¢uo milion puta. Protivnik sa leva je otvorio
licitaciju, partner kontrira, sledeca ruka pasira, i eto vas. Kako ¢ete odgovoriti na ovu oc€igledno
informativnu kontru?

Pre odgovora lepo je neSto malo znati o mogucem izgledu partnerove ruke. On/ona treba
da imaju otvor sa kratkoéom i/ili slabo$¢éu u protivnickoj boji. Sto je duZi i jagi u protivni¢koj boji,
potrebno mu je viSe onerske snage da bi kontrirao. Sa singlom u protivnickoj boji i idealnom
distribucijom 4-4-4-1 on moZze da kontrira i sa 10-11 HCP. Sa dublom mu je potreban puni otvor.

Treba takode imati na umu da partner tamo preko ima nelimitiranu snagu. Na primer on
moze imati jaki otvor na drugom nivou. Zato, osim ako niste dugacki i jaki u protivni¢koj boji
(QJ10xxx, KQJ10x) NE TREBA da pasirate kontru. Slabost nije opravdanje. Vi jednostavno
morate da iskopate licit.

Sa slabom rukom (0-7 HCP) najbolje je jednostavno pomenuti svoju najbolju nelicitiranu
boju. Sa dve boje, majorom i minorom, licitirajte majora. U stvari, u najve¢em broju ruku sa
petokaratnim minorom i Cetvorokaratnim majorom prvo odgovorite u majoru.

Odgovori bez skoka pokazuju slabe ruke, a odgovara¢ mora da ima nacina da kada
odgovara u boji pokaze jaCu ruku (odgovori u bezadutu ¢e se prodiskutovati kasnije u ovom
uvodu).

Dodajuci jedan dodatni poen za petokaratnu i tri za Sestokaratnu boju (zna se da partner
ima podr8ku) plus jedan poen za svaku zalutalu ¢etvorokaratnu boju, sa ukupno 9-11 poena
skoCite u licitaciji u svojoj najduzoj boji.

Sa rukama koje su jaCe ili sa rukama koje imaju Cetiri karte u svakom nelicitiranom
majoru i ukupno 9 ili viSe poena, KJIUBIDIRAJTE PROTIVNICKU BOJU.

Kjubid na drugom nivou obecava jo$ jedan licit, i StaviSe, ako kjubider nastavi licitaciju
novom bojom, to je forsing. Sa druge strane, kjubid pracen ili sa dva bez aduta ili dizanjem
jedne od kontrerovih boja to nije. Drugim re€ima, kjubid nije forsing za mansu.

Odgovori u bezadutu na informativhu kontru obecavaju najmanje jednog stopera u
protivnickoj boji, a €esto kriju i dva.

Odgovor jedan bez aduta na informativnu kontru otvora u majorskoj boji moze biti malo
slabiji nego sliCan odgovor na otvor u minorskoj boji. Domeni su 5-9 HCP za odgovor na
majorsku informativnu kontru, i 6-10 na minorsku. Treba naglasiti da je sa tako malo kao Sest
HCP potreban dupli stoper u minoru, a sa tako mnogo kao deset HCP odgovara¢ ne treba da
ima petokaratnu boju.

Razlog je u tome Sto odgovor dva bez aduta pokazuje 10 -12 HCP.

Odgovor tri bez aduta pokazuje 13-15 HCP. Odgovori sa skokom u bezadutu teze da
pokaZu duplog stopera, posto kjubid pracen bezadutom sugeriSe jednog stopera.

|IZBEGAVAJTE KJUBIDIRANJE SA PRETERANOM SNAGOM U PROTIVNICKOJ BOJI.
UMESTO TOGA TEZITE ZA BEZADUTOM.
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Na informativnu kontru se takode moze odgovoriti barazno (1%, D, P, 3H). Tri herca u
principu pokazuje Sestokaratnu boju sa 3-5 HCP.

| samo da biste imali nesto ¢ime biste impresionirali svoje susede, postoji takva stvar kao
Sto je KUUBID SA SKOKOM (1%, D, P, 3#!). Kjubid sa skokom pita partnera da li ima stopera u
protivnickoj boji za bezaduta. Da bi nacinili taj kjubid sa skokom vama je potrebna dugacka
minorska boja i ruka dovoljno jaka da odgovori skokom u minoru. Sa stoperom u protivni¢koj
boji partner licitira tri bez aduta. Bez stopera i minimalnom kontrom, kontrer licitira
odgovaratevog minora (on moZe to da kaze, on moZe to da kaze). Bez stopera i sa
maksimumom kontrer ili skaCe u mansu u odgovaracevoj boji, licitira svoju boju, ili kjubidira
otvaraCevu boju da pokaze kontrolu. Sada ste spremni za KVIZ XI.

KVIZ XI.
ODGOVORI NA INFORMATIVNU KONTRU

Sa obema stranama u zoni licitacija je isla:

West North East South
1e D pass ?

Sta vi, South, odgovarate sa svakom od sledeéih ruku?

1. aQ1094 vAK54 +43 *J87
2.  aKJ1065 vA9 4876 %943
3. aQ876 v43 +874 *~KJ105
4. aAJ4 v543 +AQ76 %874
5. aKQ4 v43 4876 ~AJ654
6. &aJ76 v843 108743 ~J4
7. aQ4 v43 +QJ10932 K54
8. aAKJ43 v54 ¢ AG5 %J32
9. aAQ76 v2 4876 *AQ876
10. a75 v42 +108 ~AKQ10872
11. 92 vK76 +AJ82 %9832
12.  aKQ76 vQ104 +Q32 %654
13. aQJ10932 #7643 42 *Q
14. #8532 v2 +1094 *%AK865
15. a42 vAKJ8 49632 «J109
KVIZ XI.
(reSenja)

1. Dva karo Nema potrebe da pogadate koga majora ima partner. Pronadite. Ako on licitira
majora, podignite ga u tri. Ako licitira tri trefa, licitirajte tri herca. On treba da ima Cetiri karte u
jednom od majora.

2. Dva pika Ova ruka vredi najmanje devet poena i odgovor sa skokom je obavezan.

3. Jedan pik Sa Cetiri karte u majoru i minoru licitirajte majora.

4. Dva bez aduta Ovaj odgovor pokazuje oko 10-12 HCP i ne obecéava stopera ni u jednoj
nelicitiranoj boji, samo u boji koja je licitirana. Pretpostavlja se da partner ima druge boje.

5. Tri trefa Isuvi$e jako za odgovor bez skoka. Skokovi na tre¢i nivo u minorskoj boji OBICNO
pokazuju petokaratne ili Sestokaratne boje.
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6. Jedan herc Mrtva ruka. Nema nelicitirane Cetvorokaratne boje da bi se pomenula, pa
licitirajte svoju NAJJEFTINIJU trokaratnu.Ni pod kojim uslovima ne treba da pasirate. Lako
moze da se desi da je to posledniji pass koji ste ikada napravili.

7. Pass Ovoga puta moZete pasirati jer imate bolje adutsko drzanje nego oni.

8. Dva karo IsuviSe jako za neforsiraju¢i skok u dva pika. Naravno da vi mozete da direktno
licitirate Cetiri pika, ali ovde moze biti slema, a na taj nacin tamo nikada necete stici.

9. Dva karo IsuviSe jako za licitiranje bilo koje boje...jos. Odgovori sa skokom na informativnu
kontru NISU forsing. Kjubidi praceni novom bojom jesu.

10. Tri karo Naravno da se secate svoje male igracke, kjubid sa skokom, koji pita partnera za
stopera u njihovoj boji, sada je vreme da ga izvucCete napolje.

11. Jedan bez aduta Ako ste sanjali bilo $ta drugo, opasni ste.

12. Jedan pik Nije dovoljno jako za skok u dva pika zbog verovatnog tracenja karo dame. Da
je ta dama karo bila dama tref, vas pravilan odgovor bi bio dva pika. Klju€no je da zapamtite da
ne raCunate pubove i dame u protivnic¢koj boji (bojama) kada odgovarate u boji na informativnu
kontru.

13. Tri pika Sa ovom solidnom bojom pik ne treba da marite Sto nedostaje fit u hercu. Tri pika
je veoma opisan odgovor. Smatra se da pokazuje Sestokaratnu boju sa 3-5 HCP.

14. Dva trefa lzuzetak. U principu Cete odgovoriti u majoru €ak i sa pet karata u minoru, ali
ovde postoji velika Sansa da cete licitirati ponovo ukoliko neko za stolom licitira preko vasih dva
trefa. Ako to neko ucini, mozete licitirati svoga pika i vrlo dobro oslikati svoju ruku.

15. Dva herca Odgovori sa skokom u majorskoj boji se Cesto Cine sa odli€hom
Cetvorokaratnom bojom. Odgovor jedan herc sa ovom rukom stavlja vas u okvire prvog nivoa.
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XIlI.

OVERKOLIRANJE ILI KONTRIRANJE

Stalno se javlja problem dono$enja odluke da li posle otvora sa vasSe desne strane
overkolirati ili dati informativnu kontru.

Posto najveci broj overkola pokazuje petokaratnu ili duzu boju, sa rukom koja nema boju
sa viSe od Cetiri karte se ili kontrira ili pasira, a povremeno se sa jakom Cetvorokaratnom bojom
Cini overkol na prvom nivou.

Stoga problem obi¢no nastaje sa rukama koje imaju petokaratnu boju kao i snagu za
informativnu kontru (12 i vise HCP).

Osnovno Sto treba da imate na umu je da kontra pracena licitiranjem boje posle
minimalnog odgovora pokazuje iznad 16 HCP. To znaéi da vecina ruku sa 12-15 HCP i sa
petokaratnom bojom nije dovoljno jaka da bi kontrirala a zatim pokazala petokaratnu boju.

Ali Cekajte! Postoji druga moguénost. Mozete imati svoj kola€ i istovremeno ga jesti.
MozZete overkolirati a onda, ako se protivnici smire u bezadutu ili podignu jedan drugog na drugi
nivo (ili Cak treéi) u istoj boji, vasa kontra je ponovo informativna.

Razmotrimo neke distribucije sa petokaratnim bojama. Sa najuobicajenijom od svih: 5-3-
3-2, (a koja ima najviSe gubitnih Stihova) treba da overkolirate sa svim rukama do i uklju€ujudi
16 HCP. Sa jaCim rukama kontrirajte, a onda pomenite svoju boju.

Veci problem nastaje sa distribucijom 5-4-3-1 i otvorom u boji vaseg singla. U principu,
sa manje od 17 HCP kontrirajte sa 5-4 u majorima. Overkolirajte a onda kontrirajte sa 5-3 u
majorima. Kontrirajte sa svim jaCim rukama.

Overkol jedan bez aduta pokazuje istu snagu kao i otvor jedan bez aduta, ali ne obeéava
stopere u bilo kojoj nelicitiranoj boji. Domen bezadutskog overkola je 15 (sa dva stopera) do 18.
Sa 18-19 kontrirajte a onda licitirajte jedan bez aduta. Kontra pra¢ena sa dva bez aduta
pokazuje 19-21.

Druga problemati¢na distribucija je 4-4-4-1 kada protivnici otvore u jednoj od vaSih
Cetvorokaratnih boja. UobicCajeni postupak eksperata je da pasiraju a zatim kontriraju ako
protivnik sa vase leve strane licitira boju vaseg singla, a otvarac¢, na desnoj strani, ili podigne ili
licitira jedan bez aduta. Naravno da vam je potrebna snaga otvora plus snaga u otvaracevoj boji
da to ucinite. Druga moguc¢nost je da date informativhu kontru ali samo ako imate
Cetvorokaratnu podrSku za oba nelicitirana majora.

Sada dolazimo do direktnog kjubida. Sta bi trebalo da znadi kada va$ desni protivnik
otvori jedan tref a vi overkolirate dva trefa? PoSto ima najmanje tri moguca znacenja ove
licitacije: 1) snazna karta i forsing za mansu; 2) obe majorske boje; 3) tref; vi i vas partner
morate da odlucite Sta vam se najviSe svida. Vecina eksperata viSe ne koristi 1) opredeljujuci se
za 2).

Ja priliéno volim 3) zato Sto izgleda da moji protivnici protiv mene uvek otvaraju sa
trokaratnim minorom.

Direktan kjubid u majorima takode nosi brojna mogucéa znacenja: 1) snazna karta: 2)
Cetiri karte u drugom majoru plus Sest trefova (VRH | DNO); 3) pet karata u drugom majoru plus
pet karata u nedefinisanom minoru (MICHAELS).

Ponovo, vecina eksperata je odustala od 1) iigra ili 2) ili 3).

Konacéno, direktan odgovor dva bez aduta. Posle majorskog otvora najuobicCajenije je
"neobi¢no", pokazujuci 5-5 ili 6-5 u minorima sa ne viSe od minimalnog otvora. Sa jaéim rukama
licitirajte obe boje.

Posle otvora u minoru ponovo ima mnogo mogucih interpretacija: 1) prirodno, pokazujuci
dugackog minora plus stopera u drugim bojama (barem u onoj koja je licitirana); 2) minori--Cak
iako je jedan vec licitiran; 3) dve nelicitirane boje nizeg ranga. Posle jedan tref licit pokazuje
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crvene boje, posle jedan karo pokazuje trefa i herca; 4) gigantska ruka sa nepoznate dve boje.
Mnogi od Italijana koriste licitaciju u tom smislu.

Ja volim: a) da je overkol u minorima ruke koja nije pasirala prirodan; b) za majore sa
rukom koja je pasirala; c) vrh i dno ili Michaels posle otvora u majoru; d) prirodno znacenje
overkola dva bez aduta posle otvora u minoru.

Vazna stvar je da se razumete sa svojim partnerom.

XIl.
KVIZ OVERKOL ILI KONTRA

Pretpostavite da je licitacija iSla kao Sto sledi sa obe strane van zone:

East South
Te ?

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?

1. aAKJ4 vAQJ8 +8764 %10
2.  aKQ874 vQJ1085 o74 3
3.  aKJ87 vAJ +Q1074 ~AJ3
4. aAKJ84 vAQ4 +54 %109
5. aAKJ4 vAQJ7 .- *KQJ65
6. a2 vAJ87 +KQ87 «~A1098
7. &ab4 vQJ1076 .2 «AQJ98
8. aAQ5 vAQ5 ¢ AKJ4 %J65
9. AKQ876 vAQ5 32 *AQ2
10. WAJ76 vKQ876 .2 ~A87
11.  aA87 vAKJ43 *2 %J965
12.  aKJ54 vA765 .2 %~J876
13. aAJ4 v54 +AQ932 Q105
14. aKQ76 vAJ43 +AQ10 %109
15. a2 vAQ8765 ¢AK4 ~KJ8
KVIZ XII.
(reSenja)

1. Kontra Naravno da necete biti isuviSe sre¢ni ako partner licitira dva trefa. U stvari
osectacete se bedno. U stvari ¢e vam biti veoma Zao $to ste kontrirali. U stvari neéete znati Sta
da radite- predimo stoga na sledeci problem.

2. Dva karo ili jedan pik Ako ste odlucili da koristite direktan kjubid minora da biste pokazali
dve majorske boje, licitirajte dva karo. Ako ne, overkolirajte prosto jedan pik.

3. Jedan bez aduta Tacno, ne kontriraju¢i mozete da propustite parcijalni skor u piku. Ako
kontrirate a partner licitira oCekivanih jedan herc, Sto je verovatnije, jedan bez aduta pokazuje
18-19 HCP. Takode je opasno informativno kontrirati sa dublom u nelicitiranom majoru. Partner
pretpostavlja da imate najmanje tri karte u svakom od nelicitiranih majora. Neka bude srecan.

4. Jedan pik Nije dovoljno jako da se kontrira a zatim licitira pik, ali je dovoljno jako da se
licitira pik a zatim kontrira ako se protivnici smeste u dva karo.
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5. Kontra Zapamtite da kjubid viSe ne pokazuje snaznu kartu, osim ako vi i vas partner ne
mozete bez toga da zivite. Naravno da vi mozete uvek da ga koristite kao forsing za mansu, kao
Sto je to bilo na poCetku ovoga veka.

6. Pass Sa namerom da se kontrira ako protivnici licitiraju i podignu pika.

7. Dva bez aduta ili jedan herc Ako koristite kjubid da biste pokazali dve nize nelicitirane
boje, licitirajte dva bez aduta, ako ne, overkolirajte jedan herc.

8. Kontra VaSa namera je da zatim licitirate dva bez aduta da biste pokazali snagu. Direktan
skok u dva bez aduta preko otvora u MINORU opisuje razli€it tip bezadutske ruke sa dugom
bojom i malo onerskih poena.

9. Kontra Koja Ce biti pracena licitiranjem pika. Partner je sada upozoren i na vasu snagu i na
duzinu u piku.

10. Kontra Moze biti problema ako partner odgovori dva trefa. IskuSenje je pomenuti herca, ali
¢e vam partner igrati sa nesto jaCom kartom. Sa druge strane, overkol jedan herc vas moze
kostati gubitka moguceg 4-4 fita u piku.

11. Jedan herc Sa kontrom kao moguéim drugim izborom. Nevolja sa kontrom je da ako
partner odgovori sa jedan pik, dva herca je sada previSe jako. Sa druge strane (uvek postoji
druga strana), overkoliranje herca vas moze koStati pronalaZzenja fita u trefu. Jo$ jedna
primedba. Ako licitirate jedan herc, kasnije uvek mozete informativnho da kontrirate, ako
protivnici insistiraju na karonu.

12. Pass Imate savrSenu distribuciju za informativnu kontru ali vam nedostaje snaga. Sa tom
distribucijom, Cak i ako igrate sa tolerantnim partnerom, trebalo bi da imate 10-11 HCP.

13. Pass Igrajuéi Cak i overkol dva karo kao prirodan, ovo nije prava ruka za to. Da biste
overkolirali na drugom nivou trebalo bi da imate jaku Sestokaratnu boju, a ne rupiCastu
petokaratnu bedu sa gubitnim Stihovima od jedne strane ruke do druge.

14. Jedan bez aduta Sa kontrom kao moguc¢im drugim izborom. Glavni problem sa kontrom je
Sto partner moze da odgovori sa dva trefa. Ako sada licitirate dva bez aduta vi pokazujete 19-21
HCP! Opasnost overkola jedan bez aduta je da mozete propustiti majorski fit ako je partner
slab. Ako je pak dovoljno jak da iS€upa Stayman-a, pokazuju¢i minimum od 7-8 HCP, vi ¢ete
ipak preziveti.

15. Jedan herc SuviSe je opasno kontrirati sa singl pikom. Vi se prosto morate moliti da ¢e
neko za stolom nadi licit (uvek se to desi) a onda vi mozZete da pokazete svoju skrivenu snagu
na brojne nacine.

Ako ikada budete kontrirali bez podrSke za jednu od nelicitiranih boja to treba da bude
minor, ne major. Igraci koje vidite da neprestano gledaju okolo za novim partnerima su oni Koji
su informativno kontrirali bez podrske za jednog od majora.
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XIII.

LICITIRANJE POSLE PROTIVNICKE
INFORMATIVNE KONTRE

Partner otvara a sledeca ruka kontrira--da li se vasi odgovori menjaju? Da! Uglavhom
zato Sto imate dve dodatne mogucénosti. Mozete da rekontrirate ili da pasirate a zatim kasnije
licitirate.

Rekontru treba dati sa skoro svim rukama koje imaju 11 ili viSe HCP. Dva izuzetka su
ruka sa bikolorom i skoro sve ruke koje imaju Cetvorokaratnu ili petokaratnu majorsku adutsku
podrsku.

*Pasiranje a zatim licitiranje (pod pretpostavkom da partner nije ponovo licitirao)
pokazuje ruku koja je skoro vredna rekontre, obicho 9-10 HCP. Momentano licitiranje obi¢no
pokazuje ruku u domenu 6-8 HCP.

Odgovori sa skokom na drugi nivo su barazni, ali skokovi u tri trefa ili tri karo su pozivni
za tri bez aduta, i pokazuju jaku Sestokaratnu ili sedmokaratnu boju sa malo snage sa strane.
Skokovi u tri herca ili tri pika su barazni.

Skokovi u Cetiri trefa ili Cetiri karo posle majorskog otvora se mogu upotrebiti ili kao
splinter skok koji pokazuje singl sa dobrom adutskom podrSkom ili za prirodno licitiranje. Mi
¢emo usvojiti prirodno. Skokovi u €etiri u majoru su prorodni i barazni.

Verovatno da je najuobiCajenija akcija posle informativne kontre odgovor na prvom nivou.
On krije Sirok spektar ruku pocevsi od slabih ruku sa Cetvorokaratnim bojama pa sve do jakih
ruku sa dve boje sa nelimitiranim brojem poena. Pronadeno je da je nezgodno rekontrirati sa
jakom rukom sa dve boje, posto se Cesto protrace nivo ili dva prostora za licitaciju. 1z tog
razloga je odgovor na prvom nivou na informativhu kontru forsing, i ako nije doslo do kontre
otvara¢ mora da licitira.

Sa druge strane, odgovor na drugom nivou je limitiran i negira snagu za rekontru. Obi¢no
pokazuje Sestokaratnu boju (izuzetno jaku petokaratnu) sa poenskim domenom 5-8. Sa jadim
rukama ili rekontrirajte ili pasirajte a zatim licitirajte boju.

Podizanje sa jedan na dva pokazuje 5-8 poena sa tri ili Cetiri karte podrske. *Pasiranje a
zatim podrSka pokazuje 9-10. UoCite: kada pasirate sa namerom da kasnije licitirate
pretpostavka je da partner nije licitirao po drugi put. Ako partner licitira pre vas, pokazujuci
dodatnu snagu, da biste pokazali 9-10 HCP morate u sledecoj prilici da sko ite.

Dvostruko podizanje sa jedan na tri je barazno, obecavajuéi najmanje Cetvorokaratnu
podrsku (u minorima obic¢no pet) i negiraju¢i dva defanzivna Stiha. Obi¢no sadrzi singl sa 4-7
HCP.

Sa Cetvorokaratnom ili duzom podrskom plus defanzivnim tipom ruke koja vredi 10-12
poena podrSke skocite u dva bez aduta. To je vestacki skok i partner ili ispravlja u tri u svojoj
prvobitnoj boji ako je minimalan ili licitira mansu ako je maksimalan. Nova boja moze biti ili
pokusSaj za mansu ili pokusaj za slem.

Razlog da se dva bez aduta moZze upotrebiti vestacki je taj Sto je sa prirodnim odgovorom
dva bez aduta, rekontra prvi korak.

Skok u tri bez aduta pokazuje sli¢an tip ruke, samo jaCe. Ona vredi 13-15 poena podrske.
Svaka nova odgovaraCeva boja je poku$aj slema. Ako je odgovarac jaci od 15 poena podrske
on mora da rekontrira i da odatle nastavi. Retko kada cCe posle informativhe kontre
odgovaraceva ruka biti jaca.

Odgovor jedan bez aduta je u principu isti kao i odgovor jedan bez aduta kada nije bilo
informativne kontre, sa jednim velikim izuzetkom. ON NEGIRA SINGL U PARTNEROVOJ BOJI.
Sa singlom je obi¢no bolje pasirati i pustiti protivnike da zapadnu u nevolje.
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*Bez opste saglasnosti

KVIZ XIII.

Pretpostavite da je sa obema stranama u zoni licitacija iSla:

North East South West
1v D ?
Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?
1.  aK876 vQJ76 *2 %5432
2. aAG5 vKJ5 +Q765 %765
3. ab4 vlJ4 ¢763 «AKJ1087
4. aAJ5 v54 +Q1087 %10983
5.  aAKJ4 v54 +A54 %8765
6. aK4 vJ875 +1054 %7654
7. &a65 vAJ87 +A1076 %765
8. a765 v2 +KQJ108 %9873
9. aJ87 vAJ7 +KJ10876 *2
10. aAJ87 v2 +J987 %J1087
11.  aAJ10982 v43 +7654 *2
12. aA5 vAK765 #654 Q43
13. aQ76 v2 +KQJ109842 &3
14. aJ76 vKQ87 *54 «*KQ76
15. a6543 v43 *2 %Q98743
KVIZ XIII.
(reSenja)

1. Tri herca Barazno, prvenstveno obecavajuci podrsku, obi¢no sa singlom sa strane. Obi¢no
4-7 HCP.

2. Pass Nameravajuéi da kasnije podrzi herca. Ako partner ponovo licitira pre nego Sto
dobijete drugu priliku morate da skocite u hercu.

3. Tri trefa Pozivno

4. Jedan bez aduta Pokazuje neSto malo ovde, neSto malo tamo. Negira singl u partnerovoj
boji.

5. Rekontra Sve balansirane ruke sa 11 i viSe HCP zapocinju rekontrom, osim ako imaju
primarnu podrSku za otvaraCevu boju. Licitacije kao $to su dva i tri bez aduta su takode u ovom
slu¢aju na raspolaganju.

6. Dva herca Treba malo da se rastegnete kada podizete posle informativhe kontre. Dok
budete stavljali karte na sto spustite pogled.

7. Dva bez aduta Odbrambena limitirana podrska. Forsing za tri u partnerovoj prvobitnoj boji.

8. Dva karo Pokazite svoju boju Sto ranije.
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9. Pass Vi ste ovde osedlani jednom od mojih teorija sa kojom se ne slazu svi (slaze li se
iko?). To je--kada pasirate a onda licitirate boju na tre¢em ili Cetvrtom nivou imate ruku blisku
rekontri sa pet ili verovatnije Sest karata u boji koju licitirate plus tri karte u partnerovoj prvoj boji.
Bez tri karte, skocite u svojoj boji, odmah pozivajuéi. Iskoristite pun kredit rekontre.
10. Pass Ne licitirajte jedan bez aduta sa singlom u partnerovoj boji. Jedan pik takode nije tako
pametno posto kontrer obi¢no ima tu boju. Imate defanzivnu ruku, pa zasto se ne bi branili, osim
ako partner ponovo ne licitira?
11. Dva pika Barazno. Pokazuje Sestokaratnu boju i jos nesto.

12. Tri bez aduta Vestacko, pokazujuci 13-15 poena sa podrSkom, plus primarna podrsSka za
partnerovu boju.

13. Cetiri karo Prirodno. Vi moZete ovo koristiti da biste pokazali singl karo sa herc podrskom,
ali to bolje prvo prodiskutujte.

14. Dva bez aduta Nas$ stari defanzivni licit sa primarnom podrSkom.

15. Pass Svemu postoji granica, a ako licitirate sa ovom rukom, to je granica.
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XIV.

PONOVNA LICITACIJA KONTRERA

Dali ste informativnu kontru i dobili minimalni (isforsirani) odgovor. Gde cete dalje?

Prvo i pre svega morate da uocCite da partner NEMA dobru ruku. Ustvari on je obelezen
sa manje od devet poena (nije skocCio) i mozZe da ima veliku masnu nulu.

U svrhu oCuvanja razuma, pretpostavite 4-5 HCP i odatle nastavite.

Ako bilo $ta nastavite morate imati dodatne vrednosti. Ako pomenete boju treba da imate
viSe od 16 HCP. Licitacija jedan bez aduta pokazuje 18-19, dva bez aduta 19-21. *SKOK u
novoj boji na drugi nivo je forsing za jednu rundu, na treci nivo je poziv.

Forsing skokovi delimi¢no uklanjaju neophodnost kjubidiranja bez fita u partnerovoj boji.

Prosto podizanje partnerove boje pokazuje 16-18 sa C&etvorokarathom podrskom.
Podizanje sa skokom pokazuje 18-20 ali nije forsing. Sa jacom rukom koja ima Cetvorokaratnu
podrsku ili skoCite u mansu ili kjubidirajte pa onda licitirajte mansu. Kjubid praéen podizanjem
NIJE forsing. Kjubid pracen novom bojom JESTE forsing.

Dva tipa ruku koja uzrokuju probleme pri ponovnom licitiranju su: 1) gigantska bikolorna
ruka isuviSe snazna da bi se rizikovao prost overkol, a partner nije odgovario ni u jednoj od tih
boja. **Moja ideja je KUUBID SA SKOKOM da bi se pokazao ovaj tip ruke. Licitacija je inaCe
besmislena, a na ovaj nacin sluzi nekoj svrsi; 2) Balansirana ruka sa 20-22 HCP koja ima
trokaratnu podrSsku a nema stopera u protivni¢koj boji. Ovaj tip ruke se u principu kjubidira, a
nastavlja se u zavisnosti od partnerove ponovne licitacije. Ako partner licitira svoju prvobitnu
boju na najniZzem nivou, on pokazuje najgoru mogucu ruku. Ta licitacija se moze pasirati. Svaka
druga licitacija stvara forsing situaciju.

*Neki smatraju sve skokove forsingom, drugi pozivno. Ovo je kompromisno reSenje da bi se
izbeglo kjubidiranje bez fita za odgovaracevu boju.
**Koliko ja znam ovo niko ne igra, ali ja mislim da je vredno pokusSati.

KVIZ XIV.

Pretpostavite da je sa obe strane van zone licitacija iSla:

East South West North
1e D pass 2
pass ?

Sta biste vi, South, na ovom mestu uradili sa svakom od sledecih ruku?
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1. aAJ87 vAK65 +654 %J10

2.  aAKS87 vAQ8 543 «%AK9
3. &AQ876 vAK87 *2 «QJ5
4. aKQS8 vAJ98 *+AQ «K1076
5.  aAQ87 vA54 *43 «KQ98
6. &AKJ98 vAKQ98 *2 K4

7. aAQJ984 wAK4 *2 *AJ9

8. aKQJ984 wA1098 *2 «AQ

9. aAKJ4 vA8764 .- «KQ98
10. aAJ87 vKQ87 *43 «A109
11. aAQ76 vKQ876 *43 Q3

12. aAK76 vA43 *54 %J1087
13. aK876 vAKQ2 ¢7654 *J

14. aAK54 vK109 *4 ~AQ876
15. aKQ5 vAKQ87 *32 %A98

KVIZ XIV.(reSenja)

1. Pass Samo nebo mozZe da vam pomogne ako iskopate licit sa ovom rukom. Licitacija
kontrera posle partnerovog minimalnog odgovora pokazuje vise od 16 HCP.

2. Dva karo Ponovno pecanje. Ovoga puta pecate stopera karo. Bez obzira na snaznu ruku
moguce je da nema mans$e ako partner nema karo stopera i duzZinu u boji.

3. Dva pika Kada ste kontrirali planirali ste da licitirate pika, stoga napred i uradite to. Vas$ licit
pokazuje snagu i partner ¢e pokusati da iskopa drugu licitaciju.

4. Dva bez aduta Kontra pracena sa dva bez aduta pokazuje 19-21 HCP.

5. Tri trefa Zadrzite jednostavnost. Vase podizanje pokazuje 16-18 poena podrske i obecava
primarnu podrsku.

6. Tri karo Moja licitacija (niko osim vas i mene to ne igra) pokazuje sjajnu ruku sa bikolorom
u nelicitiranim bojama.

7. Dva karo Nameravajuci da ovo nastavi forsiraju¢im licitiranjem pika. IsuviSe jako da bi se
direktno skocilo u pozivnih tri pika.

8. Tri pika Pozivno. Krajnje pozivno posto dva pika pokazuje ruku u domenu 16-18.

9. Dva karo Nameravajuci da ponovo kjubidira karo da bi pokazao Siken i nezainteresovanost
za bezaduta.

10. Pass Samo provera da vidim jeste li od prvog problema nesto naucili.

11. Pass IskuSenije je licitirati dva herca ali vi niste dovoljno jaki. Kockali ste se da ¢e partner
odgovoriti u majoru, on to nije, pa bolje prihvatite mali nego veliki gubitak.

12. Pass Nije dovoljno jako da se podigne bez nadmetanja.

13. Pass JoS jedno kockanje koje se nije isplatilo. Kakvu vrstu partnera mi to uopste imamo?
Mi istrajavamo kontrirajuc¢i u nadi da ¢e licitirati majora a on uvek licitira trefa. Predlazem da
napustite sto posto spustite karte.

14. Cetiri trefa Nije forsing ali je krajnje pozivno.

15. Dva herca Teorijski pokazuje petokaratnu boju i 16-18 HCP. Konaé&no imamo svoj licit.
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XV.

NEGATIVNA KONTRA

Otvarate, sledeca ruka overkolira, a partner kontrira. Sta ta kontra znaci? Jesam li ¢uo da
ste rekli da je to kaznena kontra? Ne viSe, dete, ne vise.

U modernoj igri vas partner je upravo napravio negativhu kontru daju¢i vam sasvim
drugaciju sliku. Dok kaznena kontra pokazuje duzinu i snagu u protivni¢koj boji, negativna
kontra pokazuje rasejane poene sa najmanje Cetiri karte u nelicitiranom majoru (majorima).

Negativna kontra je rodena da bi se pobrinula za izgubljeni fit u hercu. Neko bi otvorio
jedan tref ili karo, sledeca ruka bi overkolirala jedan ili dva pika, i Cetiri-Cetiri herc fit izmedu
otvaraCa i odgovaraca je bio izgubljen.

Danas kada partner kontrira overkol jedan ili dva pika on obecava najmanje Cetiri karte
herc i u principu 7-9 poena. Uzgred budi recCeno, ti poeni ne ukljuCuju pubove i dame u
protivni€koj boji.

Negativna kontra pik overkola je tako dobro radila da su mnogi igraci odlucili da je koriste
za sve overkole. Za svrhu nasega kviza ograniCavamo se na znacenje negativne kontre posle
overkola na prvom ili drugom nivou.

Poc¢nimo sa dna. Otvarate jedan tref, sledeca ruka licitira jedan karo, a partner kontrira.
Sta je on dobio? On treba da je najmanje 4-4 u majorima. On &ak moZe da bude 5-4 u
majorima. Ako je osvetljenje loSe on Cak moze da bude 4-3 u majorima, ali to je izuzetno.

Koliko jak? NEGATIVNA KONTRA NIJE LIMITIRANA. Ipak, otvara€ pretpostavlja 7-9
osim ako kontrer posle kontre ne nastavi dalje snaznom aktivnho$¢u (kjubidiranje, podizanje
otvaraca, licitiranje dva bez aduta, itd.).

Posle overkola jedan herc negativna kontra obeéava CETIRI pika. Odgovor jedan pik
pokazuje petokaratnu boju. To je prilicha pomoc¢. Po mome misljenju veoma jaku ¢etvorokaratnu
boja treba tretirati kao petokaratnu i jedan pik treba odmah licitirati sa AKQx, AKJx, AQJX,
KQJx. (Neki igraju da negativna kontra licita jedan herc NEGIRA Cetiri pika. Oni rezonuju da ako
odgovarac ima Cetiri pika on ih moze licitirati.)

Ve¢ smo prodiskutovali uslove za kontru licita jedan pik, stoga nastavimo sa drugim
nivoom.

Partner otvara jedan herc a sledeéa ruka overkolira dva trefa ili dva karo. Sta kontra
pokazuje? U principu pokazuje druge dve boje sa nedovoljno jakom rukom da odgovori na
drugom nivou.

Sta je sa rukama sa jednom bojom? RUKE SA JEDNOM BOJOM NE MOGU DA
LICITIRAJU NEGATIVNU KONTRU.

*Sa dobrom $estokaratnom ili sedmokaratnom bojom i 6-9 HCP skogite na TRECI nivo,
barazno, da pokazete ruku. Negativha kontra pracena licitiranjem nove boje nije forsing i
pokazuje petokaratnu boju. Skok na drugi nivo se i dalje smatra jump shift-om.

Drugi problem koji se pojavljuje malo ¢eSce nego Sto biste Zeleli je kako da manipuliSete
rukom sa kojom biste kazneno kontrirali.

Najvedi broj puta vi jednostavno PASIRATE i nadate se da Ce partner nastaviti kontrom
koju Cete pasiranjem radosno pretvoriti u kaznenu kontru.

Ima jedna mala zackoljica. Partner nije nateran da nastavi licitiranje iako on to, kada je
kratak u protivni¢koj boji, namerava.

Moj savet je da pasirate sa svim rukama koje imaju veliku duzinu u protivni¢koj boji sa
manje od, recimo 10 HCP. Ipak, $to ste jaci sve je verovatnije da je partner slab, i rizikujete da
propustite mansu ako pasirate sa rukama koje su isuviSe jake.
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Sa snagom otvora ili neSto manjom treba da licitirate ili dva bez aduta (10-12 posle
overkola na drugom nivou, 13-15 posle overkola na prvom nivou) ili tri bez aduta (16-17 posle
overkola na prvom nivou, 13-15 posle overkola na drugom nivou).

Jedini put kada zaista treba da razmotrite pasiranje sa dobrom rukom je kada su
protivnici u zoni a vi niste. U tom slu€aju mozZete pokus$ati zamku pasiranjem sa 11-12 HCP.

JOS nesto: negativha kontra se koristi kada nijedna druga opisna licitacija nije na
raspolaganju. Ako imate snagu za prirodnu licitaciju, uc€inite to! Negativna kontra je za nezgodne
ruke koje ili imaju oba majora posle minorskog otvora i overkola u minoru, ili prosto nemaju
shagu da same odu na drugi nivo.

*Nema opSte saglasnosti. Neki smatraju da su posle overkola svi skokovi barazni. Drugi
smatraju sve skokove jakim. Jo$ jednom, kompromis.

KVIZ XV.

Za prvih deset problema pretpostavite da su obe strane van zone i uz kori§éenje
negativne kontre sa vase strane licitacija ide:

North East South West
1% 1w ?

Sta biste vi, South, odgovorili sa svakom od sledecih ruku?

1. aAJ76 v43 +KJ76 %543
2. aMd vQ108754 J32 54

3.  aAKQ9 v43 48765 %543
4. aK4 v543 +KJ108763 %3

o5.  aKJ4 vAQ1082 K3 *J76
6. &aAJ87 v54 ¢ AK975 54

7.  aKJ43 vJ10876 32 %32
8. aAJ5 v6543 +KJ4 %654
9. aKJ874 vA76 +54 «J109
10. aKJ4 vA10984 #7654 *2

Za drugi skup problema takode pretpostavite da su svi van zone. Sta biste vi kao South
licitirali sa svakom od sledecih ruku sa datom licitacijom:

North East South West
(I 2% ?

11. a2 vA764 543 +KQ1095
12.  a54 vKQ87 ¢ A987 %543

13. aA4 vKJ87 ¢ A8765 *J4

14. aK4 vQJ109872 ¢J76 %3

15. aK4 vAJ3 +KJ4 *QJ987
16. a65 vAK876 +KJ5 %876

17. 43 vK87632 +876 *Q5

18. aA43 vJ1087 +Q987 %65

19. a107 vK876 +AQ4 Q1097

20. aK4 vAQ4 ¢ AKQ9873 &2
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KVIZ XV.(reSenja)

1. Kontra SavrSeno. Imate Cetiri pika i partner licitira kao da ste odgovorili jedan pik.

2. Pass Nista nije izgubljeno ako se ruka pasira. Ako pak partner mozZe da iS¢eprka kontru, vi
je pasiranjem mozete pretvoriti u kaznenu.

3. Jedan pik Kontru ne bi trebalo smatrati pogreSnom ali Cete ako kontrirate retko moci da
igrate sa 4-3 fitom u piku. Te boje se u principu lepo igraju ako partner ima trokaratnu podrsku.
Pa Sta onda ako partner misli da imate petokaratnu boju?

4. Tri karo Sa Sestokaratnom ili sedmokaratnom bojom nemojte negativnho kontrirati. i
licitirajte boju ili pasirajte.

5. Dva bez aduta IsuviSe jako za zamku pasiranjem. Partner moze takode da pasira i to je
onda samo 50 poena.

6. Dva karo Ako mozete licitirajte svoju ruku prirodno. U ovom slucaju ste oc€igledno dovoljno
jaki da biste prvo licitirali karo a zatim pika. Ako kontrirate pa onda licitirate karo, partner moze
da pasira posto licit pokazuje 7-9 HCP.

7. Pass Ne napinjite se da date negativhu kontru sa pet karata u njihovoj boji. Ovde je
potrebna zrelost.

8. Bilo sta Ovo je mizeran problem. Vi nemate dobar licit ali ne§to morate da uradite. Mozda
je najbolje da ukljucite trefa sa svojim pikom i kontrom. Moguc je i pas, kao i podizanje u dva
trefa. Ako je partner balansiran, jedan bez aduta moze ¢ak da bude ono pravo. Neke ruke se ne
uklapaju ni u jedan metod.

9. Jedan pik Kako lepo. Partner zna da imate petokaratnu boju. Sa Cetiri vi biste negativno
kontrirali.

10. Pass Imate snagu da licitirate jedan bez aduta, ali zasto ih skinuti sa udice? Zar ne biste
Zeleli da partner nastavi kontrom?

11. Pass Mozete da kontrirate ali to nebi dalo nikakvu Sansu da igrate dva trefa pod kontrom.
Ako partner ne moze da licitira, niste propustili mansu. Partner zna da ove overkole ne mozete
kazneno da kontrirate i kada je kratak u protivin¢koj boji tezi da donese svetlo.

12. Kontra To je ono o ¢emu govori negativna kontra.

13. Dva karo Ne kontrirajte negativho sa rukom koja je dovoljno jaka da bi se licitirala
prirodno.

14. Tri herca Izbegavajte negativhu kontru sa rukama sa samo jednom bojom. Skok na treci
nivo nije forsing.

15. Tri bez aduta Sa ovakvom rukom ne mozZete rizikovati da propustite mansu.

16. Dva herca Kada je moguce licitirajte prirodno. Negativno kontriranje a zatim pokazivanje
herca zaista pokazuje petokaratnu boju, ali avaj, nedovoljno jaku da bi se prvobitno licitirala na
drugom nivou.

17. Pass Mora da postoje ruke koje su isuviSe slabe da bi se licitirale, i Cini se da je ovo jedna
od njih.

18. Dva pika Nemojte mutiti vodu kada na raspolaganju imate laku, opisnu licitaciju.

19. Dva bez aduta ili kontra Ako je ikada bilo ruke koja se uklapa u dve licitacije, ova je ta.
Dva bez aduta je veoma opisno, ali, naravno, ne govori partneru o hercu. Tezi, pak, da naglasi
snagu u trefu. Sa druge strane, kontriranje a zatim licitiranje dva bez aduta preko partnerovih,
recimo, dva karo, pokazuje herca ali moze da partnera ostavi malo u sumnji o duplom stoperu u
trefu.

20. Dva karo Podsetnik da ako igrate negativnu kontru vise ne mozete da Cinite jaki skok u
novoj boji na tre¢em nivou.
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XVI.

OTVARACEVA LICITACIJA POSLE
NEGATIVNE KONTRE

Pretpostavite da otvarate jedan tref ili jedan karo, i Cujete overkol jedan herc sa vase leve
strane. Partner donosi negativnu kontru a sledeca ruka pasira. Gde ¢ete dalje?

Najlak8i nacin da se pametno licitira je da se pretpostavi da je partner odgovorio jedan
pik sa CETVOROKARATNOM kartom. Licitacije sa i bez skoka u va$oj boji kao i licitacije
bezadura imaju isto znac€enje kao da je partner licitirao jedan pik.

Imate pet naCina da pokazete podrsku pik. MoZete licitirati jedan pik, najslabije od svega.
On ¢ak moze da pokaze tri pika sa distribucijom 3-3-3-4 i odsustvo stopera u hercu. Ako imate
Cetiri pika, domen za jedan pik je 12-14. Domen za skok u dva pika je 15-16, tri pika 17-18, a u
Cetiri pika 19-20.

Sa jo$ jacom rukom postoji takode moguénost kjubidiranja a zatim pik podrske.

Ako planirate da licitirate novu minorsku boju, svaka minimalna licitacija (€ak i revers)
pokazuje minimalnu vrednost, 12-15 HCP. Sa 15-17 skocite u boji, nije forsing. Sa jaCim rukama
kjubidirajte a zatim licitirajte boju. Ruke sa koncentrisanom snagom treba revalorizovati za
najmanje jedan poen. Naravno, kada se pominje nova boja ili podrZzava partnerova, niko ne broji
pubove i dame u protivni¢koj boji, je li tako?

Posle vaseg otvora jedan herc i overkola u minoru na drugom nivou, partnerova kontra
Ce Cesto da sadrzi pet pikova. Tada je bolje pomenuti trokaratnog pika nego ponoviti
petokaratnu boju herc.

Negativne kontre se na drugom nivou retko pasiraju, ali je sa drzanjem pet pristojnih karti
u njihovoj boji ili mozda Cetiri sa tri onera, i kada su oni u zoni a vi niste, to moguce.

Kada licitirate posle partnerove negativne kontre pretpostavite da on ima 7-9 HCP. Ako
imaviSe to Cete vec Cuti.

KVIZ XVI.

Pretpostavite da je licitacija iSla ovako:

South West North East
1% Te D* pass
?

*Negativna

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?

1. aAQJ6 v54 *65 «AQ1098
2. aAK4 v654 ¢652 »AQ65
3. aJ87 v764 +AQ «AQ765

Pretpostavite da je licitacija iSla ovako:

South West North East

1% 1w D* pass
2

*Negativna



4. aKJ v76 +J987
5. a54 vAQ7 + K54
6. &AK65 v2 + AK4
Pretpostavite da je licitacija iSla ovako:
South  West North East
1e 14 D* pass
?
*Negativna
7. aAJ94 v65 +KQ87
8. &aA5 vAK54 +KQ876
9. aK5 v2 +KQ876
Pretpostavite da je licitacija iSla ovako:
South West North East
1v 2¢ D* pass
?
*Negativna
10. aA87 vQJ432 ¢ A76
11. a3 vAKJ87 +QJ1076
12.  aAKG65 vAKJ65 +54
Pretpostavite da je licitacija iSla ovako:
South  West North East
14 2% D* pass
?
*Negativna
13. AAQ874 wJ5 +AKJ8
14. AAQ875 wJ4 ¢J42
15. aA8765 vAQ4 +Q4
KVIZ XVI.
(reSenja)
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& AK765
»AKQ65
«AQ765

LA76
65
& AKJ87

Q5
K5
Q6

65
«AQ8
«J54

1. Dva pika Pretpostavlja se da partner ima najmanje Cetiri karte u svakom majoru. Vas skok

nije forsing. Vi podrzavate partnerovu boju.

2. Jedan pik Ne da biste se pravili pametnim, ve¢ nemate bolji licit. Na ovom stupnju svoje
karijere ne bi trebalo da panicite kada igrate sa adutskim fitom 4-3.

3. Jedan bez aduta Izgleda isuviSe ocCigledno da bi se komentarisalo.

4. Dva karo Nije pravi revers. Partner obi¢no ima pika i karona iako je sve Sto on zaista
obecava Cetiri pika. Kao §to mozete videti, negativna kontra ne leci sve.
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5. Dva bez aduta Domen ovog skoka je 17-19 HCP.
6. Dva herca Potreban vam je prostor za istraZivanje. Kjubid je forsing za mansu.

7. Jedan bez aduta Nemojte pasirati negativne kontre na niskom nivou osim ako nemate pet
karata u njihovoj boiji, ili Cetiri velike, onda kada su oni u zoni a vi ne.

8. Tri herca Podizanje sa skokom partnerove poznate boje herc.

9. Tri trefa Nije forsing. Ako imate jak skok u novoj boji, prvo kjubidirajte pa onda licitirajte
svoju boju. Jos jedna cena koju placamo kada igramo negativnu kontru.

10. Dva pika Ovo je slu¢aj kada partner obi¢no ima pet pikova a nije dovoljno jak da je odmah
pomene.

11. Pass Konacno ruka koja pasira negativnu kontru.
12. Cetiri pika Podignite partnerovu boju sa skokom. Uzmite poen za tri pika.

13. Tri karo Skoro izmedu dva i tri karo. Zapamtite, tri karo nije forsing, jednostavno pozivno.
Uzmite poen za dva karo, vi kukavice.

14. Dva bez aduta Opet svome partneru dugujete poen. Pretpostavlja se da imate 15-17 ali
vasa petokaratna boja plus dupli stoper u trefu je ono Sto treba da uzmete u obzir.

15. Dva herca Bolje nego ponavljanje te ljigave petokaratne boje pik. Partner garantuje Cetiri
herca a vi znate koliko volite da igrate karakterne kontrakte.
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XVII.

RESPONZIVNA KONTRA

Da li ste znali da posto je vas partner dao informativhu kontru vi mozZete da je takode
date? Koja zabava. Ali tu je zackoljica. Protivnici moraju da licitiraju i da podrze jedan drugog na
drugom ili trecem nivou.

U principu diskutujemo ovo:

West North East South(vi)
1w D 2wili3v D

U starim vremenima bi vasa kontra pokazivala obilje herca. Danas pokazuje rasejane
poene BEZ DUGACKE BOJE.

U stvari ona tezi da negira Cetiri karte u drugom majoru. Ako imate Cetiri pika licitirajte
dva ili tri pika. Pretpostavlja se da partner ima pika kada je kontrirao herca.

Postoje izvesne ruke kada South moze da da responzivnu kontru sa Cetiri karte u drugom
majoru, ali on mora da bude dovoljno jak da boju licitira kasnije, posto partner ne predvida to
drzanje. U stvari, prvobitni kontrer ne sme posle responzivne kontre da pominje majora, osim
ako nema: 1) petokaratnu boju: 2) jaku Cetvorokaratnu.

Posto responzivna kontra negira ruke sa jednom bojom najtipi€nija distribucija je 4-3-3-3
(Cetvorokaratna boja nije drugi major), 4-4-3-2 (sa oba minora) ili 5-4 u minorima.

Koliko se jak mora biti da bi se dala responzivna kontra? To zavisi od nivoa. Na drugom
nivou pokazuje najmanje 7-8 poena. Na tre€em nivou domen je blizi 8-10.

To su minimumi. Responzivna kontra se moze dati sa jaCim rukama, ali ¢e prvobitni
kontrer pretpostaviti minimum i u skladu sa tim licitirati.

Sa 16 ili viSe HCP prvobitni kontrer mora kao odgovor na ove responzivne kontre da ucini
snazan potez. On treba ili da licitira sa skokom (pozivno) ili da kjubidira protivni¢ku boju, forsing
za mansu.

Ako responzivni kontrer ima dodatnu snagu on ili licitira novu boju, pozivno, kjubidira
protivniCku boju, pitajuci partnera za stopera u njihovoj boji, ili podrzava partnera nakon sto je
on licitirao minimalno.

PokuSajte da zapamtite da se responzivha kontra daje sa balansiranom ili
polubalansiranom rukom. Sa jakim nebalansiranim rukama odgovara¢ moze da izabere direktno
kjubidiranje protivniCke boje, forsing za mansu, pre nego responzivnu kontru.

Ako je otvor bio u minorskoj boji a licitacija isla:

West North East South
Te D 2¢ili3¢ D

Sigurno je da South ima najmanje jednu ili moguée obe majorske boje. North ponovo
mora da zapamti da sa 16 ili vise HCP licitira snazno. Ako recimo North licitira minimalnih dva
herca, South moze da pasira.

RESPONZIVNA KONTRA NE OBECAVA JOS JEDAN LICIT.

Konacno, ako je South dugacak i jak u protivni¢koj boji, on treba ili da pasira ili da licitira
neki broj u bezadutu. On ne treba da kontrira! To moZe biti njegova poslednja kontra!

Osim ako ruka ne sadrzi vise od 10 HCP, uobiCajena akcija je pasiranje sa nadom da
partner ponovo mozZe da se umesSa joS jednom kontrom. Tada moZete mudro da pasirate,
pretvarajuci njegovu drugu informativnu kontru u kaznenu.
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KVIZ XVII.

Sa obe strane u zoni, pretpostavite da je licitacija iSla:

West North East South
3 1w D 2v ?
Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od narednih ruku?

1. aAQ104 v653 +65 %9843
2. a102 vA76 +Q876 «J1098
3. ab4 vKJ1097 «J764 *J4

4. aA54 v5432 ¢ A76 *Q93
5. &aK4 v543 + KJ987 %765
6. AA765 v2 +KJ87 *AJ76
7.  aKQ1076 543 +QJ8 *J4

8. aAJ v54 +KQ93 *Q876
9. 76 vAJ10 +K7654 *J87
10. a54 v653 +KQ87 *~A876
11. aJ104 v2 +AQJB76  %Q76
12.  a54 vAQ +KQ8765 %876
13. aJ8765 v54 +A104 %876
14.  aA43 vQ65 +J876 *J32
15. aQJ10876 #2 +A764 *J2

KVIZ XVII.(re$enja)

1. Dva pika Ovo je otprilike sve §to vam je potrebno da biste licitirali boju na drugom nivou
posle meSanja protivnika.

2. Kontra Responzivna. Partner tezi da licitira minora. Nije verovatno da imate
Cetvorokaratnog majora.

3. Pass U nadi da ¢e partner ponovo da kontrira. Ako ne, joS uvek Cete profitirati.

4. Kontra Evo zasto igrate responzivnu kontru--morate imati metod da biste mudro licitirali sa
rukama kao Sto je ova.

5. Tri karo Ne dozvolite da vas meSanjem odvoje od pristojne boje. Licitacije u kompeticiji ne
obecavaju svet.

6. Tri herca Najjaci odgovor koji mozZete da date. Moze biti slema.

7. Tri pika IsuviSe jako za prost kompetitivan licit. Pogledaj ruku (1) da bi uocio razliku.

8. Kontra Preko ocCekivane partnerove licitacije u minoru, licitiracete tri herca, trazeci od
partnera da sa stoperom u hercu licitira bezaduta. Dovoljno ste jaki da biste odmah licitirali tri
herca, ali to opterecuije licitaciju.

9. Dva bez aduta Bolje nego tri karo zbog snage u hercu.

10. Kontra Jos$ jednom savrSeno. Posle responzivne kontre prvobitni kontrer mora da skodi
(pozivno) ili da kjubidira (forsing za mansu) da bi pokazao dodatnu snagu. Prosta licitacija boje
opisuje minimalnu informativnu kontru.

11. Cetiri karo Isuvise jako za tri karo. Pogledaijte ruku (5).

12. Tri bez aduta Zivite malo sa svojim duplim stoperom u hercu i vadom bojom karo. Dva bez
aduta i tri karo su dostojni prezira.

13. Dva pika Otprilike sve Sto vam treba sa petokaratnom bojom.

14. Pass Zato Sto dva vaSa poena (dama herc) ne rade. Treba vam 7-8 radnih poena,
minimum, da biste na drugom nivou dali responzivnu kontru.

15. Cetiri pika Poklon od dva poena.
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XVIII.

KOMPETITIVNA KONTRA

Hocéete |i verovati da Cete izgubiti svoju kaznenu kontru u jo§ jednom slucaju?
Razmotrite ovaj:

South(vi) West North East

164 2v 24 3v
2

Svi smo veC ovde ranije bili. Ponekad bismo Zeleli da kazneno kontriramo tri herca;
ponekad bismo zeleli da se nadmecéemo sa tri pika NE Zeleéi da partner licitira Cetiri; ponekad
bismo Zeleli da pokuSamo mansu UKOLIKO je partner maksimalan. MozZzemo li da uradimo sve
ovo? Sanjalice.

Dobro pogledajte ovu licitaciju. Obe strane su pronasle fit, a desilo se da je protivnicki u
boji po rangu odmah ISPOD nase. Sta to znaé&i?

To znaci da mi nemamo PROSTORA za istraZivanje. Na primer, da se protivnici nisu
nadmetali u hercu nego u karonu, mi bismo na raspolaganju imali dodatnu FORSING licitaciju,
naime tri herca.

Kada se na treéem nivou protivnici nadmecéu u boji po rangu odmah ispod nase oni
uklanjaju nas pokuSaj mansSe. Da bismo taj poku$aj imali moramo nesto da damo. Zbogom
kaznena kontro u ovom slucaju.

Kontra daje mesto pokuSaju manse, traze¢i od partnera da sa maksimumom licitira
mansu, a da se sa minimumom vrati na treéem nivou. Naravno, mozemo imati sre¢e i naci
partnera sa hercom, u kom slu€aju on moze i treba da pasira kontru. Koriste¢i kontru kao
pokusaj za mansu mozemo sada kompetitivno licitirati tri pika, bez straha da ¢ée partner podici u
mansu. Da li je ovo vredno toga? Definitivno jeste za petokaratni major, nije sasvim jasno za
Setvorokaratni. Cetvorokaratni major je u ovoj situaciji vise naklonjen da Zeli informativnu kontru,
narocito ako otvaraju viSu od dve dodirne boje. OtvaraC moze da ima Cetiri pika i Cetiri herca i da
Zeli da zamahne sekirom.

U svakom slucaju, u svrhu kviza ¢emo pretpostaviti da koristite kompetitivhu kontru na
treCem nivou ako ste i vi i protivnici licitirali i podrzali boje, a oni se nadmecu u boji koja je po
rangu odmah ispod vase.

Sledece licitacije su vrlo pogodne, narocito za petokaratni major ili bilo kog igraca koji
otvara ruku sa distribucijom 4-4-4-1 sa jedan karo. Pretpostavite da licitacija ide:

South(vi) West North East
1e 2% 2¢ 34
D

Kontra u ovom slu€aju treba da pokaze ruku sa tri boje, nalazeci tako moguci majorski fit
koji bi mogao biti izgubljen.
Nemoijte pobrkati ovu licitaciju sa licitacijom gde protivnici nisu pronasli fit:

South West North East

1v pass 2 3¢
D

Tacno je da South mozda Zeli da ucini poku$aj za mansu, ali je velika $ansa da je East u
neprilici. Po mome misljenju, u ovom sluc€aju kontra treba da je kaznena. Da je West overkolirao
dva karo ili dao informativnu kontru a licitacija se nastavila istom linijom, South-ova kontra bi bila
pokuSaj za mansu u hercu.
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Moze li odgovara¢ da da kompetitivhu kontru? Naravno, pod uslovom da su svi uslovi tu.
(Na trecem nivou obe strane imaju fit a oni se nadmecu u boji po rangu odmah ispod vase.)

North East South West
Te 1 14 2
24 3w D

Sve je savrSeno i South-ova kontra trazi od North-a da licitira mansu ako je maksimalan.
Licitacija tri pik bi u ovom slu¢aju SPRECILA North-a da licitira mansu.
Moze li overkoler da da kompetitivnu kontru? Naravno, ¢emu diskriminacija?

East South(vi) West North
v 14 2y 24
3v D

Pogledajte kako je to lako.

Jos jedna re€ upozorenja. Ove kompetitivhe kontre NIKADA ne daje igra¢ koji je podrzao
partnera. One se uvek daju od strane prvog licitera. Ako kontrira onaj sa podrSkom, to je uvek
kazneno.

East South(vi) West North
1¢ pass 1w 14
2v 24 pass pass
3v D

Vasa kontra je kaznena. Vi ste podrzali partnera. Pokazujete dobru odbranu protiv herca.
Ako partner ima defanzivno beznadeznu ruku, on moze da licitira tri pika, ali ¢e u najve¢em
broju slu€ajeva da pasira.

Primedba: Neki eksperti koriste kompetitivhu kontru u Sirem opsegu licitacija, odustajuci
skoro potpuno od kaznene kontre na niZim nivoima posto su protivnici licitirali i podrzali jedan
drugog.

KVIZ XVIII.
KVIZ ZA KOMPETITIVNU KONTRU

Za svrhu ovog kviza pretpostavite da ste vi i vas partner odlucili da koristite kompetitivhu
kontru, u licitacijama u kojima su protivnici licitirali i PODRZALI jedan drugog na TRECEM
nivou, u boji direktno ISPOD one u kojoj ste vi i vag partner UGOVORILI fit. VASA strana je
otvorila licitaciju. Sa obe strane van zone licitacija je iSla:

South West North East
14 2v 24 3v

2
Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?
1. aAKJ87 v32 +A1092 %54
2. aAJ643 vAJ108 +J8 %J8
3. aKQJ98 vJ4 +AB84 Q43
4. AaAKJ87 v32 +AQ4 K43
5. aKQ10874 2 *+AQ4 «KQ10

Sa obe strane van zone licitacija je isla:

South West North East
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Te 2&% 2e¢ 3%

?
6. AaA763 vKJ4 +KJ984 *2
7. aKJ98 vAK87 +Q1098 *2
8. a65 vA42 ¢+ AKJ10 Q1092
9. aAQ87 vA87 ¢ AKJ32 %5
10. &aJ76 vAJ + AKJ98 K5

Sa obe strane u zoni licitacija je iSla:

North East South West
Te 1e 14 2
24 3w ?

11, aKQ987 w54 + K76 %654
12.  aAQ874 ¥53 4843 «KJ10
13.  aA8732 vKQ87 *3 %543
14. ~AKQ9 v543 +K43 Q54
15. aAJ1075 w2 +KQ76 K32
KVIZ XVIII.
(reSenja)

1. Tri pika Vi biste kontrirali da ste zainteresovani za mansu, stoga licitirajte Cisto
kompetitivno. Partner je zaustavljen.

2. Pass Igrajuc¢i kompetitivnu kontru, ukoliko imate njihovu boju najbolje je da pasirate i uzmete
mali plus. Ako osecate da u ovakvim licitacijama ne mozete da Zivite bez svoje kaznene kontre,
nemoijte igrati kompetitivhu kontru.

3. Pass Imate defanzivnu ruku plus apsolutni minimum. Nema razloga da licitirate.

4. Kontra Ovde vam je potrebna partnerova pomo¢. Sa maksimumom on licitira Cetiri pika, sa
minimumom, tri.

5. Cetiri pika Ovde vam nije potrebna nigija pomo¢.
6. Tri karo Kontra pokazuje distribuciju 4-4-4-1.

7. Kontra Ako partner ima Cetvorokaratnog majora on treba da ga licitira, ako ne, da se vrati u
tri karo. (Cetvorokaratni major ne bi ovu ruku otvorio sa jedan karo.)

8. Pass Kada imate njihovu boju, a niste dovoljno jaki da licitirate bezaduta, pasirajte.
9. Tri pika Druga mogucnost je da se kontrira a onda licitira tri pika.
10. Tri bez aduta Sta drugo?

11. Tri pika Nije dovoljno jako da bi se dala kompetitivha kontra, iako je sa tim kraljem karo i
dobrom bojom pik to primamljujuce.
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12. Kontra Pokus$aj manSe u piku prepustajuci ostalo partneru. Pokazujete 10-11 poena sa pet
pikova.

13. Pass Obuzdajte se Covece, obuzdajte.

14. Cetiri pika Istina, pokazali ste pet pikova, ali ovo sigurno mora da bude ekvivalent. Cak
iako partner ima samo tri pika, niSta strasno ne treba da se desi.

15. Cetiri karo Pokus$aj slema zato $to ste ustanovili osmokaratni fit u piku. Vasa ruka je za
nijansu ispod skoka u novoj boji.
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XIX.

*KONTRE ZA USMERAVANJE ATAKA

Zar nije lepo kada vidite svoga partnera kako atakira boju koju ste zeleli da atakira?
Svakako jeste, ali zasto se to deSava tako retko? Mozda zato Sto niste uocCili na koliko mnogo
naCina mozete pomoc¢i svome partneru da prede preponu zvanu "atak" pomocu kontre za
usmeravanje ataka.

Kontre za usmeravanje ataka mogu dodi ili za vreme ili na kraju licitacije. One su
kaznene i ne traZze od vaseg partnera da bilo $ta licitira--samo da nes&to atakira.

Postoji deset osnovnih tipova licitacija kada se koristi kontra za usmeravanje ataka.
Familijarizujte se sa njima i postacete igraC od koga se u vasem kvartu najviSe plaSe.

|. POSLE BILO KOG STEJMANA ILI TRANSFERA

a. West North East South(vi)
1NT pass 2 D

East-ovih dva trefa je vestacko i pita West-a za Cetvorokaratnog majora. Vasa kontra je
za usmeravanje ataka i govori vasem partneru da Zelite atak tref bilo protiv eventualnog
bezaduta bilo protiv kontrakta u boji.

Da bi se dala kontra za usmeravanje ataka na niskom nivou (Cime se rizikuje kaznena
rekontra) morate ne samo da imate duzinu u trefu, ve¢ takode i snagu. Na nizim nivoima
drzanja kao AKJ ili Jxxxxx jednostavno ne idu. U prvom slu€aju ste nedovoljno dugacki, u
drugom nedovoljno snazni.

TeZite za petokaratnim ili Sestokaratnim trefom sa dva od tri top onera ili sa tri od pet top
onera.

Budite takode spremni za druge odgovore na Stayman-a kao Sto su odgovori na otvor
dva bez aduta ili bilo koja varijacija koju vasi protivnici mogu da koriste. Neki igraju dvostrukog
Stayman-a, u kom slu€aju je odgovor dva karo na otvor jedan bez aduta takode Stayman. Vasa
kontra bi, dakle, bila usmeravajuca.

b. West North East South
1NT pass 2¢* D
*Transfer za herc

East-ov odgovor je vestacki, pa je vaSa kontra za usmeravanje ataka. Ponovo je
neophodna dugacka i jaka boja karo.

Il. KONTRIRANJE KJUBIDA
Kjubidi su takode vestacke licitacije i u principu u svrhu slema pokazuju kontrolu u boji.

West North East South(vi)
14 pass 3a pass
4% pass 4e D

West pokuSava slem i kjubidira kontrolu tref. East kjubidira kontrolu karo. Moguce je da u
svakom slu¢aju zelite atak karo. Mozda imate nesto kao KQ10x u karonu.
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Morate da kontrirate Cetiri karo, osim ako ne igrate sa psihopatom. Uocite da ¢e protiv
kontrakta u piku partner da bude na ataku. Iz tog razloga, ako partner ima dobrog trefa on
NECE kontrirati &etiri trefa da bi sam sebe podsetio $ta da atakira. ON JE NA ATAKU. Vi
kontrirate ove kjubide kada je partner na ataku.

lIl. KADA SE CINI ONI DA TRAZE BEZADUTA
Postoje tri opsta tipa licitacije koja ovo ilustruju:

West North East South(vi)
1v pass 2e pass
29 pass 3 D

East Cesto koristi trecu boju da bi pokusao da kod partnera nade stopera u nelicitiranoj
boji, piku. Ako imate dobrog trefa, kontrirajte. Ako pasirate a West izlicitira tri bez aduta partner
Ce verovatno atakirati pika. Ako ste slabi u piku, a dugacki i jaki u trefu, u slu¢aju da ne
kontrirate morate sami sebe kriviti.

West North East South(vi)
1 pass 14 pass
2% pass 2e¢ D

Jedna od glavnih upotreba "Cetvrte boje", East-ove licitacije dva karo, jeste da zapita
West-a za stopera karo za bezaduta. Ne treba ni govoriti da ako ste dugacki i jaki u karonu
treba da dotaknete tu licitaciju dva karo malom kontrom za usmeravanje ataka.

Pre nego Sto ostavimo ove dve licitacije, imajte na umu da u svakoj od njih East pokazuje
jaku ruku ¢ak iako ne mora da bude posebno jak u svojoj poslednjoj licitiranoj boji. Zato imaijte
duzinu i snagu kada kontrirate te licitacije.

West North East South(vi)
1NT 2v 3w D

East koristi neku vrstu Stayman-a, ovoga puta posto je vas partner licitirao (tri trefa
pokazuje trefa, nije Stejman). Vasa kontra pokazuje visokog onera u hercu (asa, kralja ili damu)
i govori partneru da je sigurno atakirati tu boju ako protivnici odleprsaju u bezaduta.

IV. KADA PROTIVNICI KORISTE BLACKWOOD
(ili Gerber)

West North East South(vi)
1v pass 3v pass
4 NT pass 5e D

East-ov odgovor je potpuno vestacki i pokazuje jednog asa. Ako Zelite atak karo, sada je
Sansa da kontrirate. U stvari, ako ne kontrirate, vas partner Ce pretpostaviti da ne Zelite atak
karo.
mozda licitirati pet bez aduta pitajuéi za kraljeve. Ako East odgovori Sest trefa, moZete to da
kontrirate. Kada dode do izbora ataka, dobar parther veoma mnogo obrac¢a paznju na to jeste li
kontrirali ove Blackwood odgovore. Ostanite budni.
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V. PROTIVNICI ZAVRSAVAJU U BEZADUTU A DA NI VI NI VAS PARTNER NISTE LICITIRALI

Ovde imamo tri licitacije.

(1) West North East South(vi) (2) West North East South(vi)
1TNT pass 3 NT D 1NT pass 2NT pass
3NT pass pass D
U oba slu€aja nijedna strana nije licitirala boju. Na Sta poziva vasa kontra? Ona kaze da
imate solidnu petokaratnu ili Sestokaratnu boju i da Zelite da vas partner poku$a da iz svoje ruke
otkrije koja je to. Partner ocCigledno ne treba da atakira boju u kojoj on-ona ima onere. Kod
izbora izmedu dve boje partner obi¢no atakira kracu.

(3) West North East South(vi)
1¢ pass 14 pass
2% pass 3& pass
3NT pass pass D

Ovoga puta protivnici su licitirali a vi i va$ partner niste. Kada ni vi ni va$ partner niste
licitirali, kontra zavrSnog bezadutnog kontrakta trazi od partnera da licitira prvu licitiranu boju
stola. Drugim rec€ima, ako partner ne licitira pika, prodajte ga.

VI. VI STE LICITIRALI BOJU | KONTRIRALI BEZADUTSKI KONTRAKT

West North East South(vi)
1e pass 1v 2&
2NT pass 3NT D

Trazite od partnera da atakira vasu boju €ak iako je Siken.

VIl. PARTNER JE LICITIRAO BOJU A VI KONTRIRATE BEZADUTSKI KONTRAKT

West North East South(vi) West North East South(vi)
1v 14 2e¢ pass 1 2 2a pass
2NT pass 3NT D 2NT pass 3NT D

Da li vidite neku razliku izmedu ove dve licitacije? U oba slu¢aja partner je overkolirao, a
protivnici su zavrsili u tri bez aduta i u oba sluCaja vi ste kontrirali.

Pa, ima razlike! Da ste u prvom slu€aju Zeleli mogli ste da podrzite svog partnera na
drugom nivou; u drugom slucaju niste.

Moje pravilo je da ako je partner mogao da podrzi vasu boju na drugom nivou a nije, on
NE Zeli da atakirate svoju boju, vec pre prvo licitiranu boju stola. Dakle, u prvoj licitaciji South-
ova kontra zahteva atak karo.

U drugoj licitaciji, pak, South nije mogao da podrzi trefa na drugom nivou i njegova kontra
zahteva od partnera da licitira svoju sopstvenu boju.

Mnogi eksperti igraju da kontra UVEK trazi partnerovu boju.

VL. TVITVAS PARTNER STE LICITIRALI RAZLICITE BOJE A PROTIVNICI SU
ODLEPRSALI U BEZADUTA

West North East South(vi)
1 1w 1a 2
2NT pass 3NT D
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Ovde partner moze malo da procenjuje. Ako ima jaku sekvencu u hercu on treba da je
atakira. Ako ne, treba da atakira karo.

IX. KONTRE DOBROVOLJNO IZLICITIRANIH SLEMOVA

Drugim re€ima, protivnici se ne Zrtvuju; oni licitiraju da naprave.

Kontre slemova u boji se koriste da bi upozorili partnera na "neoci¢an" atak, neki koji normalno
ne bi ucinio. Evo pravila:

1) Nikada ne atakirajte aduta

2) Ne atakirajte nelicitiranu boju (to bi bio uobi€ajeni atak).

3) Ne licitirajte bilo koju boju licitiranu sa vasSe strane. Kada va$ partner kontrira slem, u
devet od deset sluajeva je to zato Sto je negde Siken. Znajudi to, trebalo bi da ste u moguénosti
da izaberete pobednicki atak. Drugi put ¢e to biti zato Sto je licitirao slabu boju i ima ili AK ili AQ
u drugoj boji i ne zeli atak u svojoj boji.

Ovo je najtipicnija licitacija:

West North East South(vi)
1« pass 1w 3a
4 pass G D

Vi govorite partneru da ne licitira pika. On mora da odluci izmedu karona i herca.
Atakiranje prvolicitirane boje stola se primenjuje viSe u bezadutskim kontrama. Protiv slemova u
boji partner mora da otkrije da li vi imate 1) Siken; 2) AK ili AQ sa strane; 3) zelite prvolicitiranu
boju stola.

X. RAZNO

Da biste bili dobro informisani treba da u glavi drzite i ove dve licitacije, iako se one ne
pojavljuju tako Cesto kao druge.

West North East South(vi)
3% pass 3% D

Ovo je situacija gde East pokuSava da da psihopatski odgovor drzeéi slabu ruku sa
trefom. VaSa kontra otkriva Sta je East u stvari--kradljivac herca. Govorite da biste vi licitirali
herca.

West North East South(vi)
14  pass 3e D

Ovo je jos rede. East je skoCio u novoj boji, mozda u kojoj je kratak. Vasa kontra govori
da ste puni karona. Vi mozete sa ovom kontrom da nadete dobar izlaz. (Ocigledno da ako je
East skocCio u kratkoj boji on ima obilje pikova.)

*Za viSe o kontrama za usmeravanje ataka pogledajte izdanje Popular Bridge od Februara
1980.
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KVIZ XIX.

Na prvih pet pitanja jednostavno odgovorite koju kartu atakirate u datoj licitaciji (dobili ste
da vidite svoju ruku). Vi ste uvek North.

1. West North East South 4, West North East South
1NT pass 3NT D 14 pass 3a pass
pass pass pass 4NT pass 5e pass

5NT pass 6% pass

Imate: 86 vQ54 ¢J876 10753 6a pass pass pass

2. West North East South Imate: 4J43 %J652 #J86 @J54
14 pass 3 pass
3v pass 3a pass 5. West North East South
4 NT pass 5% pass 1e 1w 1a pass
6a pass pass D 2% pass 2e pass
pass pass pass 2NT pass 3NT D

pass pass pass
Imate: &107 «Q87 #KJ4 £108752

Imate: &107 wAJ865 109 &KJ76
3. West North East South

1 pass 2¢ pass
3v pass 4« D
6¥ pass pass pass

Imate: aQJ106 92 87632 &872

U sledecih deset pitanja odredite da li je partnerova kona¢na kontra za usmeravanje
ataka ili ima drugo znacenje. Ako ima, koje? Ponovo ste North.

6. West North East South 11. West North East South
1NT pass 2« D 1v D 1a D
*Transfer
12. West North East South
7. West North East South 1e¢ 2¢* 24 pass
1NT pass 2¢* D 2NT pass 3NT D
*Prirodno *Slabi overkol sa skokom
8. West North East South 13. West North East South
3¢ pass 3v D pass 1 pass 2¢
24 4e¢ pass 4NT
9. West North East South pass 5w pass 6e
lv pass 3« D pass pass 64 D
14. West North East South
10. West North East South 1e pass 14 pass
1¢ pass 1v 34 2¢ pass 3 D
4% pass 6 D
pass pass pass 15. West North East South

3 pass 44 D
pass 6& ©6a D



KVIZ XIX.(redenja)

1. Osmicu pik Najverovatnija partnerova solidna boja.

2. Mali tref Partner je verovatno Siken. U svakom slu€aju on ne Zeli da atakirate nelicitiranu
boju, karo, uobiCajeni atak.

3. Dvojku tref Malu od tri u partnerovoj boji.

4. Mali tref Partner je imao priliku da kontrira obe crvene boje, a nije. Ako uopste nesto ima,
to je u trefu.

5. Desetku pik Ako ni vi ni va$ partner niste licitirali, protiv kontriranih bezadutskih kontrakata
atakirajte prvolicitiranu boju stola.

6. Za usmeravanje ataka South ima duzinu i snagu u hercu.

7. Informativna Kontre prirodne licitacije su informativne.

8. Za usmeravanje ataka i/ili kaznena Otkrivajuci psihopatu.

9. Za usmeravanje ataka i/ili kaznena Otkrivajuci joS jednog psihopatu.

10. Za usmeravanje ataka Ne atakirajte pika. Partner verovatno ima Siken u crvenoj boji.

11. Kaznena South ima pika.

12. Kaznena Da li partner ima onera herc ili dobrog pika? Verovatno oboje. Sa sekvencom u
hercu atakirajte herca, sa neCim kao AQ10xxx u hercu atakirajte pika i saCekajte partnera da
odigra herca kroz odigravaca.

13. Kaznena Protivnici se Zrtvuju. Ove kontre slemova NE zahtevaju poseban atak.

14. Za usmeravanje ataka i/ili kaznena South ima dobrog trefa i Zeli da vas ukljuci pre nego
Sto oni izlicitiraju bezaduta.

15. Kaznena Oni se ponovo Zrtvuju pa kontra NE trazi neki poseban atak.
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XX.

KAKVA JE OVO VRSTA KONTRE?

Sada kada ste upucéeni u neke zamrSenosti razli€itih kontri, doslo je vreme da se testiraju
vase sposobnosti da razlikujete jednu kontru od druge. Posle svega, kada va$ partner kontrira vi
Zelite da ZNATE Sta on-ona time misli.

Evo nekih smernica koje ¢e vam pomoéi da odredite da li je partnerova kontra: 1)
informativna; 2) kaznena; 3) responzivna; 4) negativha; 5)za usmeravanje ataka; 6)
kompetitivna.

*Kontre svih otvora u boji do i ukljuujuéi Cetiri karo su informativne. Kontra Cetiri herca
se moze izvaditi u Cetiri pika, jer kontrer obe¢ava najmanje Cetiri pika; a kontre otvora Cetiri pika
se retko vade.

Posto su protivnici licitirali i podrzali jedan drugog na drugom ili tre€em nivou, vecina
kontri je takode informativna. Cak i u ovoj licitaciji koja nije prodiskutovana veéina igraéa smatra
kontru responzivnhom:

West North East South(vi)
1 24 2% D

U ovoj licitaciji vasa kontra ogladava druge dve boje. Sa par izuzetaka kontre kontrakata
u bezadutu su kaznene, kao $to su i sve kontre vestackih licitacija i kjubidova. One se takode
smatraju kontrama za usmeravanje ataka.

Posto je partner dao informativnhu kontru, vecina vasih kontri su kaznene, osim ako su
protivnici licitirali i podrzali jedan drugog na drugom ili tre€éem nivou, u kom slu€aju je vasa
kontra responzivna.

Igrac koji je dao informativnu kontru moze da da drugu ili ¢ak i treéu informativnu kontru,
ukoliko je partner ostao tih a protivnici licitiraju istu boju ili nalaze fit u drugoj boji.

East South West North
1% D 1 pass
2v  D(informativna)

Posle otvora i overkola momentana kontra odgovara¢a se smatra negativhom i pokazuje
podréku za nelicitiranog majora (majore). Sto je visi nivo overkola, to je manje izgledno da ée
odgovarac¢ imati tacnu distribuciju. On kontrira samo da bi pokazao rasejanu snagu bez neke
posebne duzine. Drugim reCima kada odgovaraC kontrira overkole tri herca i viSe on ne daje
nikakva pismena obec¢anja. On ipak ne treba da kontrira sa jakim drZzanjem u protivni¢koj boji.
Sa tim tipovima ruku on treba ili da pasira ili da licitira bezaduta.

| konacno na$ stari prijatelj, kompetitivha kontra. To se deSava posto ste i vi i protivnici
pronasli fit, a protivnici se takmiée na TRECEM nivou u boji po rangu direktno ispod vase.

Kontra prvobitnog licitera (ne onog koji je podrZzao boju) se smatra poku$ajem za manSu,
a ne kaznenom kontrom.

*Kontra jakog vestackog otvora dva tref pokazuje trefa.
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KVIZ XX.

Za svrhu ovoga kviza pretpostavite da koristite i negativnu i responzivnu kontru kroz tri
pika (neki igraci ih koriste na Cetvrtom nivou isto tako) kao i kompetitivne kontre.

Na osnovu licitacije odredite da li je partnerova konacna kontra: 1) informativna; 2)
kaznena; 3) negativna; 4) kompetitivna; 5) responzivna; 6) za usmeravanje ataka.

Vi ste South a North ¢e kontrirati. Pozicija je nebitna.

1. West North East South 8. East South West North
1w D 2v  pass 1 28 2w D
pass D
9. East South West North
2. South North East East 1v pass 4v pass
14 2¢ D 4NT pass 5e¢ D
3. South North East East 10. East South West North
1NT 2 D (K’ D 3 D
4. West North East South 11. West North East South
1¢ pass 1 pass 4 D
2v D
12. East South West North
5. East South West North 1w D 14 D
1NT pass 2&* D
*Stayman 13. South  West North East
1 1NT D
6. North East South West
14 2¢ 24 3e 14. West North East South
D pass pass 1w 14
2v 24 3v D
7. West North East South
1% D 2&% pass 15. West North East South
pass D 3% pass 1w pass 1NT pass
pass D 2v D
KVIZ XX.
(reSenja)

1. Informativna Partner pokazuje ekstra vrednosti. Da je East licitirao dva trefa i da je to
pasirano do partnera, ponovljena kontra bi isto bila informativna.

2. Negativha Partner ima najmanje Cetiri herca i verovatno duzinu u trefu bez snage za
odgovor na drugom nivou. Ako partner ima jaku ruku on ¢e se vratiti u Zivot posle vaSe licitacije.

3. Kaznena Posle otvora jedan bez aduta kontriranje bilo kog overkola se smatra kaznenom
kontrom. (Neki eksperti igraju da je kontra overkola na tre¢em nivou responzivna, pokazujuci
rasejane vrednosti bez posebne duzine u protivnic¢koj boji.)

4. Informativna North je definitivno kratak u hercu i verovatno ima ruku sa tri boje.



66

5. Za usmeravanje ataka Partner ima jakog trefa i od vas zahteva da ukoliko East postane
odigravac atakirate tu boju.

6. Kaznena Da je partner Zeleo da ucini pokusaj manse on bi licitirao tri herca. Ova kontra je
jasno kaznena.

7. Informativha Partner joS uvek ima istu ruku koju je imao kada je informativno kontrirao
trefa. Poruka je da on ima VEOMA jaku informativnu kontru.

8. Responzivna North pokazuje duzinu u nelicitiranim bojama- verovatno 5-5.
9. Za usmeravanje ataka Partner Zeli atak karo protiv eventualnog kontrakta u hercu.

10. Kaznena Posto je partner dao informativnu kontru sve vasSe kontre su kaznene, osim ako
odgovarac podigne ili skoCi u otvaracevoj boji. U tom jednom slucaju kontra je responzivna.

11. Informativha Naravno da Sto je baraz viSi sa balansiranom rukom treba da je ostavite
unutra.

12. Kaznena Pokazuje moguceg psihopatu.
13. Kaznena Kontre bezadutskih kontrakata su kaznene.

14. Kompetitivha PokusSaj manse u piku. Tri pika bi bilo striktno takimcarski i ne bi vam bilo
dozvoljeno da licitirate mansu. Na ovaj nacin mozete.

15. Kaznena Ovo je odloZena kontra jer nije pronaden fit. Da je East podigao u dva herca,
partnerova kontra bi bila informativna.
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ODELJAK C.
KVIZ ZA LICITIRANJE U
NADMETANJU

Kao Sto svi dobro znamo, protivnici imaju taj iritiraju¢i obi€aj da se meSaju u "nasu"
licitaciju. Njihovi liciti oduzimaiju licitabilni prostor i obi¢no stvaraju dodatne probleme.

Druga strana medalje je da mi sada imamo nova oruzja na raspolaganju. Forsing
pasiranje, kaznena i kompetitivna kontra, kjubid i kjubid sa skokom su odjednom na
raspolaganju.

Ovo je to podrudje, pre svih drugih, gde vi i vas partner morate imati ¢vrstu saglasnost
Sta razliCite licitacije znace.

Prirodno da ova kviz knjiga ne moZe da razmatra sve situacije u takmi€arskoj licitaciji na
koje Cete naici, pa su izabrane najuobicajenije. Vi i vas partner mozete graditi odatle.

Kao i u drugim delovima knjige zvezdica Ce oznaCavati nedostatak opsSte ekspertske
saglasnosti u podrucju o kome se diskutuje.

U reSenjima ¢e u zavisnosti od metoda koje vi i va$ partner moguce Koristite biti
pomenute razliCite alternative.
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XXI.

ODGOVORI NA OTVOR POSLE OVERKOLA 1 NT

Posto je partnerov otvor pozdravljen bezadutskim overkolom, verovatno pokazujudi
snagu bezadutskog otvora, odgovarac ima na raspolaganju nekoliko novih moguénosti.

Prvo i pre svega, najveci broj ruku sa 8 HCP i dobrim atakom ili bilo koja jaCa ruka daju
kaznenu kontru.

Kada je odgovaraC jednom propustio da kontrira otvarac pretpostavlja da odgovarac¢ ima
manje od 9 HCP.

To znali da odgovaraC moze da pomene novu boju na drugom nivou kao striktno
takmiCarski napor da pokaze duzinu. Sa uobiCajenih 10 HCP koje su potrebne za odlazak na
drugi nivo, odgovarac prvo kontrira!

Cak i podizanje partnerove boje sa skokom, koje u principu obeéava &etiri aduta plus
singl sa strane moze biti u€injeno sa relativho slabom rukom, u skladu sa propustanjem kontre.
U stvari, SVI skokovi su posle overkola jedan bez aduta barazni.

Jedini neobi¢an odgovor koji odgovarac koji odgovara¢ moze da da posle overkola je dva
bez aduta! Sta bi za ime sveta to moglo da zna&i? To znadéi da odgovara¢ ima neku ludu
bikolornu nakazu i Zeli da se osigura da ruka nece da odlepr8a u kontriranih jedan bez aduta.
Odgovor dva bez aduta je forsing za mansSu i moze se Cak upotrebiti kao kjubid sa podrS§kom
partnerovoj boji da bi se pokazao moguci psihopatski overkol. Ne treba ni govoriti da je ovaj
odgovor prilicno redak, ali je lepo znati da pored kontre imate i neki drugi nacin da pokazete
neverovatno jaku ruku.

KVIZ XXI.

Pretpostavite da je sa obe strane van zone licitacija isla:

North East South West

1 1NT ?
Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledec¢ih karata?
1. aK4 v10765 *2 %J98765
2. aQJ10874 w2 *+K43 %876
3. aKJ87 vJ10 *+K42 «J876
4. a6 v53 *KJ109762 «J98
5. a5 vQ9876 ¢A8743 %83
6. Q98 v54 +Q873 «K873
7. a65 vA87 *+AJ1076 %953
8. &aAKJ875 v2 +AJ9876 -
9. A8 vJ93 +32 «Q97432
10. &QJ83 v2 +J873 %982
11. a43 v2 +KQ1065 «QJ874
12.  aJ7 v32 +AKQJ9 %1-876
13. aK874 v2 + K876 «QJ105
14. aK54 v432 +Q543 %J43
15. a43 vKJ873 +Q876 %76
KVIZ XXI.
(reSenja)

1. Tri herca BarazZna podrska. Partneru je potrebna dodatna snaga da bi otiSao u mansu.
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2. Dva pika Negirajuéi snagu za kontru. Odgovori na drugom nivou posle overkola jedan bez
aduta u principu pokazuju Sestokaratnu boju.

3. Kontra Imate 9 HCP plus dobar atak pubom herc.

4. Tri karo Barazno, zato Sto ste propustili da kontrirate.

5. Cetiri herca Isti odgovor koji biste dali i bez overkola.

6. Pass Nije dovoljno jako za kontru, a da biste licitirali potrebna vam je duza boja.

7. Kontra IsuviSe jako, bilo za dva herca ili dva karo. Ako je neophodno, kasnije licitirajte
herca.

8. Dva bez aduta Siguran sam da cete prilicno Cesto posle partnerovog otvora jedan herc i
overkola jedan bez aduta imati ovakvu ruku.

9. Dva herca Dva trefa nije forsing i negira podrsku u hercu.

10. Pass IsuviSe riskantno da sa tim komadom sira plutate na drugom nivou.

11. Dva karo Bilo bi lepo da je odgovor dva bez aduta za minore, ali nije. Vi imate snagu
dovoljnu za kontru, ali ako protivnici imaju asa karo vasa ruka ne vredi puno u odbrani protiv
bezaduta, posto nemate ulaze u ruku.

12. Kontra Dva karo bi bio slabi odgovor.

13. Kontra Imate dobar atak i oni su ovde verovatno u malim neprilikama.

14. Pass IsuviSe je opasno licitirati dva herca sa hercom koji je iza vaseg partnera. Osim toga,
nemate nista.

15. Tri herca Barazno. U principu pokazuje singl, ali vas peti adut i dva dubla daju
kompenzaciju. U svakom slu€aju to je ono $to treba da planirate da kaZete svome partneru.
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XXIL.
FORSIRANJE PASOM

Verovali ili ne, postoje situacije kada je vasa najbolja akcija PASIRANJE. | ne samo to, u
nekim od ovih situacija va$ pass je forsing i partner mora da dela. To znaci da u tim situacijama
u kojima ne znate koja je najbolja akcija, partner moze da zna! Znam da je u to tesko
poverovati, ali je istina.

Kada je pasiranje forsing?

1) Kada je jasno da va$a strana ima balansiranu snagu ( u licitaciji ste sa forsingom za
mansu) ili vi morate igrati mansu ili oni moraju da igraju pod kontrom.

2) Odgovor na drugom nivou obecava jo$ jednu licitaciju, tako da otvaraC moze bez
straha da pasira svaki licit sa desne strane ispod nivoa 3 NT.

3) Odgovaraceva rekontra obecava jo$ jedan licit, tako da otvaraC opet moze da pasira
svaki licit sdesna, znajuci da rekontrer mora ponovo da licitira.

4) Otvor dva trefa ili bilo koji drugi jaki otvor na drugom nivou je forsing za mansu, ali ne i
otvor dva bez aduta.

5) Kada je va$a strana izlicitirala mansu, u sluaju kada ste vi u zoni a oni ne, i oni idu
dalje, ukoliko se niste Zrtvovali ni barazirali, postoji forsing situacija.

6) Kada je licit forsing do odredenog nivoa, sve dok taj nivo nije dostignut svaki pas bilo
kog igraca je forsing.

7) Kada igra¢ u takmicarskoj licitaciji skrene sa svoga puta da bi kjubidirao protivni¢ku
boju posto je fit pronaden, on stvara forsing.

*8) Posto je partner kazneno pasirao partnerovu informativnu kontru, ukoliko protivnici
pobegnu u bilo koji kontrakt ISPOD dva pika postoji forsing situacija.

*9) Ako je njihov slab (ili jak) bezadut kontriran i ostavljen, ukoliko protivnici pobegnu u bilo
koji kontrakt ISPOD dva pika postoji forsing situacija.

10) Limitirane podrSke sa skokom ne stvaraju situacije za forsiranje pasom. Forsirajuce
podrSke sa skokom Cine.

*11) OtvaracCeva rekontra posto je partner odgovorio slabo (pass, 1 NT ili prosta podrska) i
bio kontriran sdesna, ispod dva pika stvara situaciju za forsiranje pasom.

*Bez opSte saglasnosti
KVIZ XXII.

Va$ posao je da odredite je li poslednji South-ov pass forsirajuci ili ne. U prvih pet
problema nijedna strana nije u zoni, u drugih pet su obe, a u poslednjih pet vi ste u zoni a oni
nisu.



South West North East
1 pass 2NT 3e
pass

East South West North
1NT* D pass pass
2% pass

*15-17

South West North East
1e D RD 24
pass

West North East South
1w 14 2y 24
3v 4o 4v pass

North East South West
3% pass 3v pass
4e 4a pass

West North East South
1« pass pass D
pass pass 1  pass

North East South West
2&%* pass 2e¢ 2v
pass

*Jako i vestacki

South West North East
1w pass 3v* 3a
pass

*Limitirana podrska

10.

11.

12.

13.

14.

15.
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South West North East
1w pass 2& 2¢
pass

South West North East
1v pass 2& 3e
pass

South West North East
1w 14 D* 24

36 4a 5& 54

pass

*Negativna

West North East South
1NT* D pass pass
2¢ pass 2a pass
*12-14

North East South West
1a pass 1NT D
RD 2& pass

South West North East
1v pass 4w 4a
pass

South West North East
14 2v D* 3
pass

*Negativna
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KVIZ XXII.(re$enja)

1. Forsing Odgovor dva bez aduta je forsing za mansu, tako da ¢e ili North-South da odu u
mansu ili ce East-West da igraju pod kontrom.

2. Forsing Posto je kontra na jedan bez aduta ostavljena da stoji, sva bezanja ispod dva pika
stvaraju situacije za forsiranje pasom.

3. Forsing Rekontrer obec¢ava josS jedan licit. To je jedan od razloga zasto rekontra treba da
pokazuje 11 ili viSe poena.

4. Forsing Licitacija Cetiri karo bi znaCila da North Zeli da igra Cetiri pika. Nista se nije
promenilo. North-South su primorani ili da idu u Cetiri pika ili da kontriraju Cetiri herca.

5. Nije forsing South zna sve o North-ovoj ruci a North ne zna nista o South-ovo;.

6. Forsing Posto je informativna kontra ostavljena da stoji na prvom nivou, sva bezanja ispod
dva pika stvaraju situacije za forsiranje manSom.

7. Forsing Posle otvora dva tref (jako i vestacki) protivnicima nije dozvoljeno da igraju
kontrakt bez kontre.

8. Nije forsing Posle limitirane podrske sa skokom East-ov overkol ne stvara situaciju za
forsiranje pasom. Da je North-ova podrSka sa skokom bila forsing za mans$u, tada bi naravno
South-ov pas bio forsirajuci.

9. Forsing Odgovor na drugom nivou obec¢ava jo$ jedan licit ukoliko se protivnici nadmec¢u do
treCeg nivoa.

10. Forsing Isti razlog kao i u prethodnom primeru. Odgovara¢ na drugom nivou treba ili da
ima dobru boju, ili podrSku partneru, ili ruku sa kojom namerava da licitira dva ili tri bez aduta. U
svakom slu¢aju on treba da bude u moguénosti da podnese mesanje.

11. Forsing South-ov kjubid posle negativne kontre je forsing za mansSu. North mora ili da
licitira ili da kontrira.

12. Nije forsing Zato $to je izlaz bio u dva pika. Da je to bilo u bilo kojoj boji na drugom nivou,
South-ov pas bi bio forsing. Morate imati neka pravila.

13. Forsing Rekontra stvara forsing za drugi nivo.
14. Nije forsing North-ov odgovor je slab a South takode moze da bude minimalan.

15. Nije forsing Negativna kontra ne stvara forsing situaciju. Ona u principu pokazuje ruku u
domenu 7-9 poena.
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XXIILI.

ODGOVORI NA PARTNEROV OVERKOL

Razmotrite ovu blisku nam licitaciju:

West North East South(vi)
1w 1a 2w ?

Sta je vama u stvari potrebno da biste u ovom trenutku licitirali? Ne mnogo, ukoliko imate
adutsku podrsku. Prosta podrdka u takmi€arskoj licitaciji ima domen 6-10 poena podrske. (Ne
treba ni govoriti da od sada ne brojite pubove i dame u protivni¢koj boji- ali za svaki slucaj.) U
stvari, sa 9-12 HCP mozete partneru dati podrsku i sa dubl onerom.

PODRSKE SA SKOKOM NA TRECI NIVO | OBICNO NA CETVRTI NIVO SU BARAZNE.
Skok u tri pika u principu pokazuje ¢etvorokaratnu podrsku, singl sa strane (ili moZda dva dubla)
i ruku sa 7-10 poena podrske. Licitacija negira dva defanzivna Stiha van adutske boje. Skokovi
na Cetvrti nivo pokazuju malo viSe.

Pa kako onda pokazujete jaku ruku sa podrskom partnerovoj boji? Kjubidirate. Kjubid tri
herc je ili pokuSaj manse u piku ili pita partnera za stopera u hercu da bi se igralo u bezadutu.

Sa stoperom u hercu partner mora da licitira tri bez aduta. Sa pikom, vi ¢ete ispraviti u
Cetiri pika. Bez stopera u hercu North ili daje sign off sa tri pika da bi pokazao minimalni overkol
ili skaCe u Cetiri pika da bi pokazao jak overkol sa dobrom bojom. Ako se desi da North ima
dobar overkol sa slabom bojom, on ili licitira novu boju ili sa stoperom u hercu kjubidira herca.

Bez podrske u piku druge moguénosti koje stoje na raspolaganju su dva i tri bez aduta,
pokazujuéi respektivno 13-15 i 16-18 HCP. Naravno da bi pomoglo da uz vas broj poena ide i
nesto u hercu.

Vi moZete takoCe i da kontrirate. Ali to nije kaznena kontra! O ne, to je responzivna
kontra zato Sto su protivnici licitirali i podrzali jedan drugog. Pretpostavlja se da responzivna
kontra pokazuje 5-5 u nelicitiranim bojama sa najmanje 8-10 HCP. Naravno da je lepo da u
svojim dvema petokaratnim bojama imate i neku ispunu.

Ako ste puni herca najbolje je da pasirate! Ko zna, partner ¢e mozda informativno
kontrirati, Sto Cete vi pasirajuci razdragano pretvoriti u kaznenu kontru.

Konacno, mozete licitirati boju na tre¢em nivou. Treba da imate najmanje Sest karti u
svojoj boji i ruku u najmanjem bliskoj otvoru. Licitacija vaSe nove boje na treCem nivou nije
forsing. Ako je vasa ruka dovoljno jaka moZete ¢ak da skocite i na &etvrti nivo. Cak i taj skok nije
forsing, ali je posle jednog od tih skokova na Cetvrtom nivou partner malo poguran da ode u
mansu.

KVIZ XXIII.

Sa East-West-om u zoni pretpostavite da je licitacija isla:

West North East South
1w 14 2v ?

Sta biste vi, South, licitirali u svakoj od sledeéih ruku?



1. aAJ87 v2 +J543 %7654
2. a43 v5 +KQ876 «A10943
3. aK5 vA3 +K8765 %8764
4. a7 vA10932  ¢K764 %J87
5. aQ87 v32 +K1098 %8743
6. aA876 v43 +AQ76 %543
7.  aK7654 v2 +QJ876 %65

8. A543 v654 ¢+ AK76 %876
9. aAJM v32 ¢ AJ87 %J9o87
10. a2 vQ103 ¢+ AKJ876 %654
11.  aKJ87 v32 487654 Q3
12.  a54 v32 +AKQ10976 *K5
13. aJ4 v2 +AQ109876 «~A108
14. aA54 vQ54 +K76 «J987
15. aK4 vK43 ¢+ AKJ87 %876

KVIZ XXIlII. (reSenja)

1. Tri pika Barazno. Otprilike savrSena ruka.

2. Kontra Responzivna. Pokazuje 5-5 u nelicitiranim bojama.

3. Dva pika Uz dodatnu snagu u visokim kartama prosta podrSska se u takmiCarskim
licitacijama moze dati i sa dubl onerom.

4. Pass Nije dovoljno jako za dva bez aduta, a kontra pokazuje druge dve boje.

5. Dva pika Ovo je otprilike najmanje $to moZete imati, ali sa damom i kraljem koji rade treba
da podignete.

6. Tri herca Defanzivno podizanje u tri pika. Ukoliko partner licitira tri pika, pokazujudi
minimalan overkol, pasirajte.

7. Cetiri pika Cini im Zivot bednim po$to sa partnerom imate veliki fit i slabu ruku.

8. Dva pika Podrska je podrska je podrska.

9. Tri herca Defanzivno orijentisana podrska do tri pika pokazujuéi oko 11-15 poena podrske.
Za overkol na prvom nivou partner moze da ima prilicno slabu ruku, pa mu ostavite malo
prostora, inae mozda nikada viSe nece overkolirati.

10. Tri karo Bolje nego dva bez aduta. Ako partner ima dobar overkol on moze da licitira tri
herca, trazeéi od nas da sa zasticenim hercom licitiramo tri bez aduta.

11. Tri pika Barazno.

12. Tri herca *Ovoga puta trazite stopera u hercu za bezaduta. Ako partner licitira tri pika,
licitirajte Cetiri karo, pozivno.

13. Cetiri karo |zrazito pozivno.

14. Dva pika Ne raCunajte damu herc. Ako ste ¢ak i razmisljali o dva bez aduta, ne pominjite
to u meSanom drustvu.

15. Dva bez aduta To je otprilike to kako licitacija dva bez aduta izgleda.

*Neki bi u ovoj licitaciji igrali forsing Cetiri karo zato Sto je prethodio kjubid. Ako je novoj
boji na treCem nivou prethodio kjubid, to je forsing.
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XXIV.

U SREDISTU PAZNJE

Nije mnogo zabavno biti Cetvrta ruka, posebno onda kada protivnici licitiraju oluju a vas
partner izigrava mumiju.

Sta vam je potrebno da se ukljugite, i $ta vase razne licitacije znage?

Najvaznije Sto treba da uocite je razlika izmecu ukljucivanja posto je vas protivnik sdesna
odgovorio na prvom nivou (mogla bi biti slaba ruka) i odgovora na drugom nivou koji obi¢no
dovode najmanje do manSe.

Ulazak u licitaciju posle odgovora na drugom nivou zahteva STIHOVE u obliku dugacke i
jake boje, plus snazan pouzdan glas da odbije bilo kakvu kaznenu kontru.

Razmotrimo znacCenja vasih mogucih akcija. Prvo, sa protivnicima koji su licitirali na
prvom nivou.

West North East South(vi)
1¢ pass 14 ?

*Jedan bez aduta pokazuje prirodan otvor jedan bez aduta. Overkoli dva trefa i dva herca
pokazuju jake boje, posebno dva trefa, Sto protivnici mogu da kontriraju, znajuci da i ako se
kontrakt napravi nece biti manse.

**Dva bez aduta je prirodno, pokazujuéi dugacku boju plus stopere u protivnickim
bojama. To nije bas$ licitacija na osnovu poenske snage, vec pre ruka koja sama moze da uzme
6-7 Stihova.

Kontra pokazuje otvor sa najmanje Cetiri karte u nelicitiranim bojama. Bez Cetvorokaratne
podrske za jednu od boja kontra zahteva 17-18 HCP.

Ostali su vam jo$ kjubidi, u boji licitiranoj sa vaSe leve i u boiji licitiranoj sa vase desne
strane. Ovde nema standarda, ali ja volim da igram levu boju kao "neobiCan" bezadut
pokazujuéi najmanje 5-5 u nelicitiranim bojama sa otprilike 9-12 radnih HCP.

Kjubid u boji sdesna je prirodan, pokazujuci pet, ili pre Sest ili sedam karti u protivnikovoj
boji. Ne treba ni govoriti da ako prirodno licitirate njihovu boju potrebno je da imate dobre
srednje karte u toj boji. Ruke kao Sto je ova dolaze CeSCe nego Sto mislite, zato Sto su
odgovaraci nauceni da odgovore sa Cetiri male karte, da ne bi propustili moguéi fit 4-4 u
majorskoj boji.

Skokovi u novoj boji su barazni, i to je sva pri€a posle odgovora na prvom nivou.

Posle otvora i odgovora na drugom nivou:

West North East South
1 pass 2¢ ?

Sve vase licitacije imaju isto znacCenje ali je njihova ucestanost smanjena, zato Sto su
protivnici oglasili toliko kombinovane snage da morate imati ili dobru boju, strasnu distribuciju, ili
veliki raCun u banci.

Informativhu kontru ne treba davati sa distribucijom 4-4-3-2. Sa 4-4 u nelicitiranim
bojama treba da imate singl ili Siken u jednoj od preostalih boja.

Licitiranje boje sa leva, dva herca, i dalje odgovara "neobichom" bezadutu, u ovom
slu¢aju pokazujuci crne boje.

Licitiranje tri karo, boje sdesna, i dva bez aduta, pokazuju¢i dugaCkog minora sa
stoperima, u praktiCcne svrhe je bezvredno jer je jednostavno isuviSe opasno. Ipak, oni
zadrzavaju isto znacenje.
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Mudar savet. OSTANITE NISKO POSLE ODGOVORA NA DRUGOM NIVOU, OSIM
AKO NEMATE SUROVU DISTRIBUCIJU ILI PARTNERE ZA RAZBACIVANJE.

*Neki igraju da je overkol jedan bez aduta "neobican". To nije neophodno, ukoliko igrate kjubid u
boji sleva kao "neobi¢an bezadut".
**Neki igraju da je overkol jedan bez aduta prirodan ali da je overkol dva bez aduta "neobican".
Ponovo nepotrebno ako Koristite kjubid u boji sleva kao "neobi¢an" bezadut.

KVIZ XXIV.

Za prvih osam problema pretpostavite da je sa obe strane u zoni licitacija isla:

West
Te

Sta biste vi, South licitirali sa svakom od sledecih ruku?

ONoOORWN =

North East
pass

1a ?

A AB5
AaAQJ987
AaAJ876
aK4
AJ762
A876
a7S

aA4

South

vAQ4

v3

v2

v653
vQJ109763
vAQ4
vAJ987
vKQ87

+KQ87
+J87
*4
*A4
*A
+K10
*?2

+32

K106
Q54
«KJ9765
«AKQ1098
%6

~AJ876
«KQ983
%AJ987

Za sledeCih sedam licitacija pretpostavite da je sa obe strane van zone licitacija

iSla:

West
1w

Sta biste vi, South, licitirali sa svakom od sledeéih ruku?

9

10.
11.
12.
13.
14.
15.

North East
pass

2¢ ?

AAKGS
AA8764
aK1092
aKQJ983
AAKJ984
aAJ4

a2

South

vQ54 +54

v2 *3

v2 *A43

v43 *2

v32 32

vQ104 *+KJ5

vA43 +KJ9832
KVIZ XXIV.

(reSenja)

%KQ65
%KJ9843
*AQ1096
«QJ103
«J104
«KQ54
%876

1. Jedan bez aduta Treba da ste maksimalni kada se ubacujete izmedu dva licitera, a vi to
jeste. Cak i ako je partner potpuno Svorc...ne pitajte.
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2. Dva pika Prirodno. Cini se da to radi bolje od tradicionalnog metoda pasiranja i mozda
kasnijeg vracanja. Ali...morate imati dobru boju.

3. Dva trefa Pass je takode moguc, posto oni mogu lako da budu u misfitu. Sa druge strane,
Sto duze Cekate postaje sve opasnije.

4. Dva bez aduta Pokazujuéi dugu boju sa stoperima u njihovim bojama. Tri bez aduta
pokazuje isti tip ruke, mozda sa dodatnim trefom.

5. Tri herca Licitirajte svoju baraznu ruku do kraja. Protivnici ¢e vas zbog toga mrzeti.

6. Pass Vas$ kralj karo je loSe postavljen, a bilo kakva snaga vaseg partnera u piku je takode
loSe postavljena IZNAD licitera pika. VaSa boja je vasljiva a vi ste u zoni? JoS neko pitanje?

7. Dva karo Pokazujuci 5-5 ili 6-5 u nelicitiranim bojama. Posto ste u zoni, potrebna vam je
prilicno pristojna ruka za ovu avanturu.

8. Kontra Samo da bi se osiguralo da svako ponekad ima pravo.

9. Pass Ovo nije prava distribucija za informativhu kontru, posto su protivnici odgovorili na
drugom nivou. IsuviSe ste balansirani. Gubitne karte dokle god pogled moZe da dosegne.

10. Dva herca "Neobican" bezadut. Ekonomicnije nego dva bez aduta. Ako partner voli pika,
on moze licitirati dva pika preko dva herca, dok bi preko dva bez aduta morao da ode u tri pika.

11. Kontra Ova ruka ima distribuciju i kontrole.

12. Tri pika Dva pika je svakako moguce, ali stavite im ga kada god to moZete. Va$a ruka vredi
oko sedam Stihova. Boli samo onda kada kontriraju i gledaju vasu uzbudenost...Cekajuci.

13. Dva pika Ne izgleda da ¢e povuéi kontru sa tako jakom bojom, a vi o€ajniCki Zelite atak u
piku.

14. Pass Ako upadnete u ovu zamku bolje se podvrgnite psihijatrijskom ispitivanju. Partner je
obelezen sa potpuno beznadeznom rukom i sa tom distribucijom nemate razloga da licitirate.

15. Pass Naravno, ako licitirate sa prethodnom rukom, ne treba ni govoriti Sta mozete da
ucCinite sa ovom.
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XXV.

CETIRI BEZ ADUTA

Ako ste neko ko misli da je svaki put kada vi ili vas partner licitirate Cetiri bez aduta to
Blackwood, ili predite na slededi kviz ili prostudirajte ovu stranicu veoma paZzljivo.

Cetiri bez aduta u TAKMICARSKIM licitacijama moze da bude prava enigma. To moze
biti Blackwood, prirodno, "neobic¢no", ili da ¢ak pokazuje izlaz u dve ili tri boje!

1. Posle informativhe kontre svaki SKOK u Cetiri bez aduta od strane kontrerovog
partnera je Blackwood. Takode, kao ponovna licitacija kontrera na svaki odgovor u boji to je
takode Blackwood.

2. Posle informativne kontre majorske boje svaki odgovor Cetiri bez aduta BEZ SKOKA
fokusira minore.

3. Posle informativne kontre minorske boje svaki odgovor Cetiri bez aduta je Blackwood.

*4. Posle baraznog otvora protivnika u majorskoj boji (ukljuCujuéi licitacije slabo dva)
licitiranje Cetiri bez aduta je, bez razlike ko licitira, zahtev za minore.

5. Posto je partner barazirao, vaSih Cetiri bez aduta su Blackwood, osim ako vaSa
prethodna licitacija nije bila tri bez aduta. U tom jednom slu€aju bezadut je prirodan.

6. Pretpostavite da otvarate u jednom od minora a partner ili odgovara u drugom minoru
ili posle meSanja daje negativnu kontru; ako su u vasoj sledecoj prilici da licitirate protivnici u
Cetiri pika, vasih Cetiri bez aduta je za vadenje. Ako su pak protivnici u Cetiri herca, vasih Cetiri
bez aduta je Blackwood.

7. Posle otvora u minorskoj i odgovora u MAJORSKOJ boji, otvaraceva licitacija Cetiri
bez aduta je Blackwood, bilo da je reC o takmi€arskoj licitaciji ili ne.

**8. Posle svake prirodne bezadutske licitacije Cetiri bez aduta je takode prirodno. Bezadut
posle bezaduta je prirodan.

***9. Posto su protivnici otvorili bilo sa tri ili Cetiri u minoru, Cetiri bez aduta je na bilo kom
mestu PRIRODNO. Kontra (informativna) pra¢ena sa Cetiri bez aduta je Blackwood, a direktan
kjubid pokazuje snaznu bikolornu ruku.

****10. Posle otvora u MINORU i trenutnog overkola cCetiri PIK, Cetiri bez aduta bilo
odgovaraca bilo otvaraca (ukoliko odgovarac pasira) je za vadenje.
11. Svaki put kada je jedan igra¢ obe¢ao dugacku boju, Cetiri bez aduta njegovog partnera
je Blackwood.

*Neki koriste direktan overkol Cetiri bez aduta za Blackwood, rezarviSuci kjubid sa skokom ili
obi¢an kjubid na ¢etvrtom nivou da pitaju za minore. Na primer:

East South
24 ili3a  4a(minori)
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Ekonomicnije je igrati kjubid na Cetvrtom nivou kao pitanje za aseve a imati Cetiri bez
aduta za izlaz u minorsku boju.

**Ovo podrazumeva da igrate Gerber. Ako ne igrate, trebalo bi.

***Nema saglasnosti u ovome. Sigurno je da bi mnogi u ovoj licitaciji smatrali Cetiri bez aduta
za Blackwood. Ipak, ako zelite da pitate za aseve mozete da kontrirate a zatim licitirate Cetiri
bez aduta.

****Dobar primer za izlaz se takode moze dati u ovoj licitaciji:

North East South West
(X 4e A4 NT

South lako moze da ima ruku sa Cetiri trefa i pet ili Sest karona i da se plasi North-ovog
otvora u kratkom trefu.

KVIZ XXV.

KoristecCi pravila sa prethodnih stranica odredite da li je licitacija Cetiri bez aduta u svakoj
od slededih licitacija Blackwood, prirodna, "neobi¢na" za minore, ili za vadenje. Pozicija zona je
nebitna.

1. North East South West
1% 44 4NT 9. South West North East
1¢ 4a pass pass
2. West North East South 4 NT
14 D 3a 4NT
10. West North East South
3. West North East South 3a de 44 ANT
3a  4& pass 4 NT
11. South West North East
4. West North East South 1% 14 3v*  4a
3v D pass 4NT 4 NT
*Barazno
5. East South West North
3¢ 4 NT 12. South West North East
1% 14 24 44
6. East South West North 4 NT
1e D pass 3 NT
pass 4 NT 13. West North East South
3% D 4& A4NT
7. West North East South
3v pass pass D 14. East South West North
pass 3a pass 4NT 3v D pass 3NT
pass 4 NT
8. South West North East
1% 14 D* 4a 15. West North East South
4 NT 44 pass pass 4 NT

*Negativna
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KVIZ XXV.(re$enja)

1. l1zlaz u jednu od tri boje Nijedna boja nije do sada ugovorena a South nije skoc€io u Cetiri
bez aduta, Sto bi bio Blackwood (parvilo 10).

2. Blackwood Zato Sto je to skok. Ako South Zeli da pokaze minore on mora da kjubidira
Cetiri pika (pravilo 1).

3. Blackwood Zato $to je partner pokazao dugacku boju (pravilo 11).

4. Blackwood Ako South ima minore, on mora da kjubidira Cetiri herca (pravilo 1).

5. Minori Ako South Zeli da pita za aseve, on kontrira ili kjubidira a zatim licitira Cetiri bez
aduta (pravilo 4).

6. Prirodno Bezadut posle bezaduta je uvek prirodan (pravilo 8).

7. Blackwood Hajde da ovo ne €inimo tezim nego Sto jeste. Ovo je laka licitacija (pravilo 1).
8. lzlaz u jednu od tri boje North je svojom negativnom kontrom obecao Cetiri herca, a
mozda ima i pet. South NE treba da ima Cetiri herca. Njegove najverovatnije distribucije su 0-3-
4-6, 1-3-4-5 (pravilo 6).

9. lzlaz u jednu od tri boje Kontra bi bila viSe kazneno orjentisana. South treba da ima
mocnu trobojnu ruku (pravilo 10).

10. Blackwood North je obe¢ao dugacku boju (pravilo 11).

11. Blackwood North je obecao dugacku boju (pravilo 11).

12. Izlazno Tacno je da South mozZda Zeli da pita za aseve, ali ¢e Cesto imati ruku koja sadrzi
trokaratnu podrSku karo, Cetiri herca i pet ili Sest trefova. Sa tim tipovima ruku on ¢e
jednostavno Zeleti da se prizemlji u kombinovano najduzoj adutskoj boji (pravilo 6).

13. Blackwood Ako South ima dvobojnu nakazu on mora da kjubidira pet trefa (pravilo 3).

14. Prirodno Bezadut posle bezaduta je uvek prirodan (pravilo 8).

15. Prirodno Ovaj problem je otvoren za diskusiju, kao $to su i neki drugi, ali ako nemate
nekakva pravila nikada necete moci da komotno licitirate Cetiri bez aduta (pravilo 9).
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ODELJAK D.
PAPAZJANIJA

XXVI.

KAKVA JE DISTRIBUCIJA?

Dobar liciter za vreme licitacije pokusava da otkrije distribuciju svoga partnera. Sto vise
budete poceli da mislite o izgledu svoga partnera (ha-ha) to e preciznije biti vase odluke.

Kada se vrSi ova vizualizacija treba se setiti nekoliko opstih pravila. Ako znate ova pravila
vasa licitacija ¢e se popraviti, zato Sto ¢e va$ partner bolje moéi da vizualizuje vasu ruku.

1) Kada partner otvori jedan herc ili jedan pik a kasnije licitira drugu boju, za trenutak
pretpostavite da je partner 5-4. Ako on kasnije bude licitirao drugu boju, pretpostavite 5-5, a ako
treci put bude licitirao svoju prvu boju, pretpostavite 6-4.

2) Kada partner otvori jedan tref a kasnije licitira jedan herc ili jedan pik pretpostavite 4-4
ili 5-4, osim ako vi i va$ partner posle otvora u kratkom trefu ne licitirate majora sa distribucijom
4-3-3-3.

3) Ako partner otvori jedan karo i ne podigne odgovor jedan herc ili jedan pik na drugi
nivo, pretpostavite da partner ima najmanje Cetiri karona, ne tri. Otvor jedan karo sa tri karona
se Cini samo pri distribuciji 4-4-3-2. OcCigledno da se sa tom distribucijom odgovor u majorskoj
boji mora odmah podrzati.

4) Otvori slabo dva pokazuju Sestokaratne boje, otvori na trecem nivou sedmokaratne, a
otvori na Cetvrtom ili sedmokaratne ili osmokaratne boje. Posto je partner pasirao, u trecoj
poziciji se ti zahtevi mogu ublaziti. Slabi overkoli sa skokom u principu pokazuju Sestokaratnu
boju na drugom nivou, a sedmokaratnu na treCem. Ponovo, ako ste van zone a protivnici u njoj,
izgleda da partner uvek ima jednu kartu manje nego $to bi trebalo.

5) Podrska PRVE boje moZe da pokaze ili tri ili Cetiri karte. Direktna podrsSka druge boje
obecava najmanje Cetiri karte. Skokovi na treéi nivo u majorskoj boji (1v-1a, 2%-3%) pokazuju
trokaratnu podrsku, odlozeni skok u manSu u majoru Cetvorokaratnu (1v-1a, 2&%-4v). Skokovi
na tre¢i nivo u minorskoj boji obi¢no pokazuju ¢etvorokaratnu podrsku.

6) Revers u susednoj boji (1%-1a, 2 ) pokazuje viSe karti u prvoj boji (Kod petokaratnog
majora moze biti Cetiri karte u obe boje, kada licitacija ide 1e-1a, 2¥). Reversiranje u bojama
koje se ne dodiruju (1%-1a, 2v) tezi da pokaze pet ili Sest trefova sa Cetiri karte herc, ali je 4-4 i
dalje moguce.

7) Licitiranje dve boje i podizanje treCe treba da pokaze singl u Cetvrtoj boji.
8) Balansirane ruke poku$avaju da licitiraju bezaduta $to je pre moguce.

9) Prosto davanje prvenstva na drugom nivou posle odgovora na PRVOM nivou moze da
pokaze ili dvokaratnu ili trokaratnu podrsku (1v-1 NT, 2&-2%). Posle odgovora na drugom nivou
obi¢no pokazuje trokaratnu podrSku (1v-2&, 2e-2v).

Forsirano davanje prednosti na trecem nivou pokazuje dubl ukoliko je partner pokazao
najmanje 5-5 (1a-2&, 2v-2 NT, 3v-34).
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Zakasnelo davanje prednosti na tre¢em nivou pokazuje trokaratnu podrSku (1a-2&, 2
NT-3a).

KVIZ XXVI.
KAKVA JE DISTRIBUCIJA?

Prostudirajte sledece licitacije i odgovorite na ova dva pitanja koja su uvek upucena
South-u:

1. Kakva je South-ova najverovatnija distribucija?

2. Koje su druge mogucnosti, ako ih ima?

1. South  North 1NT 2&*
14 2¢ 2¢ 247
2v  2NT 2NT
3w *Stayman

**Petokaratna boja
2. South  North

14 2 9. North  South(sada odgovarac)
2¢ 2NT 1 28
3a 24 3a
3. South North 10. North  South
1% 1e 1w 14
1 2 NT 1NT 2w
3v
11. North  South
4. South North 1w 2
1% 14 2¢ 3v
2v 2NT
3a 12. North South
1w 2%
5. South North 2¢ 4w
1% 14
3% 3NT 13. North  South
4 14 2%
2v 24
6. South North 2NT 3e
14 2&%
2¢ 2NT 14. North  South
3 1 1e
14 2
7. South North 2NT 3w
1w 14
26 2 NT 15. North  South
3a 1% 1e
1e 3%

8. South North
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KVIZ XXVI.
(reSenja)
1. South-ova najverovatnija distribucija je 5-5, iako on moze da ima i Sest pikova i pet herCeva.
Postoji takode mala Sansa da South ima pet pikova i Sest herCeva, sa rukom nedovoljno jakom
za revers (5-6 ruke treba da imaju 13-14 HCP da bi reversirale).

2. South ima Sest pikova i Cetiri karona. Sa 5-4 South ne treba da ponovo licitira pika, posto je
vec pretpostavljeno da ima pet pikova, bilo da se igra Cetvorokaratni ili petokaratni major.

3. South ima Sest trefova i pet herCeva. Sa 5-5 odhovarajuéi otvor je jedan herc.

4. South-ova najverovatnija distribucija je 3-4-1-5. Druge
mogucénosti su 3-4-0-6 ili izuzetno 3-4-2-4.

5. South zvuci kao Covek sa Sest ili sedam trefova i tri pika.

6. South treba da je 5-4-1-3. North ne treba da istraje na bezadutu, osim ako nema jakog
karona.

7. Ovoga puta South treba da je 3-5-4-1. North treba da bude pazljiv sa bezadutom, osim ako
nema jakog trefa. OdloZena podrSka majoru na treCem nivou pokazuje ta¢no tri karte u boji.

8. South ima tri herca i dva pika. Distribucija u minorskim bojama nije jasna.
9. South ima Cetiri ili pet jakih trefova sa Cetiri veoma slaba pika. Sa Cetiri pristojna pika South
bi odmah licitirao jedan pik. Cak iako bi mnogi igraci na otvor jedan tref sa: xxxx xx xx AQ10xx

automatski odgovorili jedan pik, po mome misljenju je direktnih dva trefa opisniji odgovor.

10. South pokazuje pet pikova, tri herca i ruku za idenje napred. Sa slabom rukom South
odmah podrzava herca.

11. South ima tri herca, ali je njegova duzina u trefu nejasna. To je obi¢no petokaratna boja ali
isto tako moze da bude i Sestokaratna ili Cetvorokaratna.

12. South ima Cetiri herca i skoro sigurno pet ili Sest trefova. Pretpostavlja se da licitacija
pokazuje nebalansiranu ruku. (To pretpostavlja, naravno, da imate metod za pokazivanje jake
balansirane ruke sa Cetvorokaratnom adutskom podrskom.)

13. South o€ajno pokusava da pokaze singl herca, pa je njegova najverovatnija distribucija 3-1-
4-5,

14. South ima Sest karona i pet herCeva.

15. Nije jasno. South ¢e obi¢no imati pet karona i Cetiri trefa ili obrnuto.
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XXVIL.

JESTE FORSING ILI NIJE FORSING

Od svih bridz diskusija koje Cujete, ona koja kruzi ¢eS¢e od drugih je "da li je ta poslednja
licitacija bila forsing"?
Cak i sa pravilima koja pokrivaju najveéi broj licitacija uvek izgleda da postoji neka koju
ste zaboravili da prodiskutujete.
*Samo da ne biste imali neprilika ni sa standardnim, evo smernica.
1. Nova boja odgovaraca je forsing za jednu rundu, osim ako otvarac nije otvorio jedan bez
aduta.

2. Nova boja otvaraCa je posle odgovora na drugom nivou forsing, ali nije forsing posle
odgovora na prvom nivou.

3. Odgovarac koji je pasirao otvor moze da forsira licitaciju samo sa skokom u novoj boji.
4. Momentani skok u novoj boiji bilo otvara¢a bilo odgovaraca je forsing za mansu.

5. Davanje prvenstva sa skokom posle odgovora na drugom nivou je forsing za mansu. (1v-2&
, 24-3%) (Pod uslovom da odgovarac prvobitno nije pasirao.)

6. Davanje prednosti sa skokom posle odgovora na prvom nivou nije forsing (1v-14, 2&-3v).

7. Licitacije sa skokom i skokovi u 2 NT posle odgovora na prvom nivou nisu forsing (1v-1a, 3
v) (1v-1a, 2 NT). One su forsing posle odgovora na drugom nivou (1v-2&, 3w).

8. Skok u novoj licitaciji odgovaraca nije forsing. (Osim ako otvarac nije reversirao.) (1v-1a, 24
-34)

9. Odlozena podrska na trecem nivou bilo kog igraca je forsing. (1v-2&, 2 NT-3¢) **(1&%-1a, 2
A-38) (1v-14,2¢-2NT, 3a)

10. Ponovna odgovaraCeva licitacija dva bez aduta nije forsing. (Osim ako otvaraC nije
reversirao.)

11. Odgovori na prvom nivou posle informativne kontre su forsing, odgovori na drugom nisu. (1
v-D, 14a) (1v-D, 2&) (Govorimo o odgovaracu otvaraca.)

12. Odgovori na otvor posle overkola jedan bez aduta nisu forsing.
13. Podr8ke sa skokom sa jedan na tri u majoru nisu forsing. (1%-14, 34a) (1v-3%)
14. Podrske sa skokom u minorskoj boji nisu forsing.

15. Odgovori na drugom nivou praceni ponovnom licitacijom u toj boji nisu forsing, osim ako
otvarac nije skocio ili reversirao.
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16. ***Cetvrta boja odgovarada stvara forsing situacije na TRECEM nivou, osim ako otvara¢ ne
ponovi svoju drugu boju ili ne da prostu prednost odgovaracevoj prvoj boji.

*Uveren sam da neka od ovih pravila mogu da protivure€e nacinu na koji vi i vas partner sada
igrate. Na primer neki igraju da je dva na odgovor posle odgovora na nivou jedan forsing za
mansu, drugi igraju da revers nije forsing za jednu rundu. Neki opet igraju da je bilo kakav
odgovaracev skok u drugoj rundi forsing. Ne mozete ugoditi svakome.

**Ova licitacija je opciona i oni koji igraju ¢etvorokaratni major mogu da izaberu da igraju kao
da nije forsing.

***Literatura o Cetvrtoj boji se trazi. Neki eksperti igraju da je Cetvrta boja forsing za mansu.
Drugi imaju svoja sopstvena pravila. Nema standarda.

KVIZ XXVII.

Vas posao je da odredite da li je South-ova poslednja licitacija forsing ili ne. Ako je
licitacija pozivna, NIJE forsing.

1. South North

1e 14
2%

2. South North
1% 28
2e¢

3. South North
1% 14
3v

4. South North
1% 2&%
3w

5. South North
1% 2&%
2¢ 2NT
3%

6. South North
1% 14
2v

7. South  North
1e 14
3a

8. South North
1% 2&%
4

(Sada je south odgovarac)

9. North South

1v 14
2¢ 3w

10. North  South
1e 2%
2NT 3w

11. North  South
Te 14
2% 3a

12. North  South
Te 14
2&% 2v
2NT 3a

13. North  South
Te 14
1NT 2w

14. North  South
(KX 1e
1 2 NT

15. North  South
(I 2
2¢ 3%
3¢ 3a



KVIZ XXVII.
(reSenja)

1. Nije forsing Nova boja otvaraa posle odgovora na prvom nivou nije forsing, osim ako
otvarac ne reversira ili skoCi u novoj boji. Na primer, dva herca bi bio forsing za jednu rundu.

2. Forsing Posle odgovora na drugom nivou nova boja otvaraca je forsing za jednu rundu.
Posle odgovora na drugom nivou revers je forsing za mansu.

3. Nije forsing Skokovi posle odgovora na prvom nivou nisu forsing.

4. Forsing Skokovi posle odgovora na drugom nivou su forsing za mansu.

5. Forsing OdlozZena podrSka na treCem nivou je forsing za jednu rundu.

6. Forsing Reversi posle odgovora na prvom nivou su forsing za jednu rundu.

7. Nije forsing Podrske sa skokom u majorima sa prvog na treci nivo nisu forsing.

8. Forsing Podrske sa skokom u minorima sa drugog na Cetvrti nivo su forsing za mansu.

9. Nije forsing Davanje prednosti sa skokom posle odgovora na prvom nivou nije forsing.
lzuzetak je: 1%-1¢, 1v-3&%. Samo posle odgovora jedan karo je davanje prednosti sa skokom u
tri trefa forsing.

10. Forsing OdloZzena podrska za majorsku boju na trecem nivou je forsing za mansu.

11. Nije forsing Skok u drugoj licitaciji odgovara¢a nije forsing, osim ako otvaraC nije
reversirao, u kom slucaju je to forsing za mansu.

12. Forsing Licitacije sa Cetiri boje na trecem nivou stvaraju forsing.

13. Nije forsing Posle ponovne licitacije otvaraca jedan bez aduta odgovaraCeva nova boja
nije forsing.

14. Nije forsing Ponovna licitacija odgovara¢a dva bez aduta nije forsing, osim ako je otvarac
ili reversirao ili sko€io u baoji.

15. Nije forsing I|znudeno davanje prednosti na treCem nivou, posto odgovarac prethodno
nije licitirao sa forsingom, nije forsing (34 nije bio forsing).
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XXVIIL.

KOJI JE DOMEN?

U gotovo svakoj licitaciji, kada igra¢ prirodno licitira bezaduta, njegova ruka je limitirana u
domenu od dva ili tri poena. Posle otvora, na primer, direktan odgovor dva bez aduta pokazuje
ruku u domenu 13-15.

U slede¢em kvizu dodeljen vam je domen od tri poena (ako je mogu¢) za poslednju
South-ovu licitaciju u bezadutu.

1. North East South West 8. South West North East
1w 18  1NT 1%« pass 1¢ pass
2% pass 2 pass
2. North East South West 2 NT
1 28 2NT
9. South West North East
3. North East South West 1 pass 2NT pass
1 pass 2  pass 4 NT
2¢ pass 2NT
10. West North East South
4. North East South West 1e 1v pass 1NT
1% 1e¢ 1w pass
14 pass 1NT 11. West North East South
1v D pass 1NT
5. North East South West
19 pass 14 2% 12. West North East South
2e¢ pass 3NT 1 2% pass 2NT
6. South West North East 13. West North East South
1w pass 2& pass 14 pass 34 3NT
2NT
14. West North East South
7. South West North East 1% pass 2& D
1« pass 1¢ pass pass 2¢ pass 2NT
3 NT
15. West North East South

pass pass 1w D
pass 1a pass 2NT

KVIZ XXVIII.
(reSenja)

1. 8-10 Posle meSanja protivnika odgovor jedan bez aduta pokazuje malo viSe od standardnih
6-10.

2. 10-12 Nije forsing. Treba zapamititi ovu licitaciju.
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3. 10-12 Nije forsing. Isti domen kao i kod licitacije dva bez aduta u prethodnom problemu.

4. 8-10 lako ni sedam nije pogresSno. Sa divnih 10 poena i petokarathom bojom ili srednjim
kartama treba skoCiti u dva bez aduta.

5. 13-15 Odgovaraceva ponovna licitacija tri bez aduta pokazuje istu snagu kao momentani
skok u dva bez aduta posle otvora u jednoj od boja.

6. 14*-17 Ovo je uvek licitacija koja se mora prodiskutovati sa partnerom. Da li licitacija dva
bez aduta posle odgovora na drugom nivou pokazuje dodatne vrednosti ili ne? Po mom
misljenju ne treba da pokaze samo dodatne vrednosti ve¢ mora biti 100% forsing.

7. 15-17 Skok u tri bez aduta nije uCinjen na osnovu broja poena. On je zasnovan na dugackoj
minorskoj boji i odsustvu fita u odgovaracevoj boji. Osim ako North nema ludu ruku, on treba da
ostavi svog partnera da igra tri bez aduta.

8. 12-14 Otvarac je oglasio minimalan otvor. Vreme je da mu se veruje.

9. 18-19 Partner je oglasio 13-15 i naS skok je pozivan Ako je partner maksimalan on ide u
slem, ili usput pokazuje €etvorokaratnu boju. Sa minimumom on pasira.

10. 9-11 Ovo zavisi od toga kako igrate svoje overkole. Ako ih igrate tako da pokazujete Celik
(otvor ili viSe) tada odgovor jedan bez aduta pokazuje istu snagu kao i odgovor jedan bez aduta
posle otvora. Ako igrate prilicno slabe overkole, posebno sa povoljnom pozicijom zona (oni su
vruéi a vi niste), odgovara¢ mora da vodi raCuna da ima punu vrednost, mozda 10-12 HCP.
Ipak, u jednakoj zonskoj poziciji, sa overkolom koji moze biti sa 8 HCP, odgovarac treba da ima
9-12, u zavisnosti od fita. Sa 12 i dobrim fitom odgovarac€ treba da pokuSa dva bez aduta.

11. 6-9 Nije domen od tri poena, ali tako je to u stvarnosti. Sa snagom u hercu i slabom rukom
odgovara¢ nema mnogo izbora, pod pretpostavkom da je pasiranje isklju¢eno. Na primer sa:
xxx Qxxx xxx Jxx pre jedan pik nego jedan bez aduta. Odgovor na informativhu kontru jedan
bez aduta se smatra pozitivnim, a ne negativnim.

12. 10-12 Ovo definitivno zavisi od stepena fita u trefu. Sto je bolji fit to vam je manje potrebno.
Sa singl trefom i partnerom koji voli da €uje zvuk svog sopstvenog glasa treba da imate 12-13.

13. Vreme za Salu Ovo je "neobiCan" bezadut i nema poenskog domena. Partner verovatno
ima 11 karata u svoje dve boje. Bilo koja od sledeéih ruku je moguéa: x x KQxxx KJ10xxx ili
Adxxx KQxxxx xx. Drugim re€ima, ne obecava minore.

14. 19-21 Kontra pracena sa dva bez aduta je VELIKI licit.

15. 19-21 Nista se nije promenilo od kada ste odgovorili na prethodni problem.
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XXIX.

REZIME I.

Sledecih pet kvizova u knjizi su kreirani da se vidi §ta ste pokupili iz ranijih kvizova.

U svakom kvizu bice vam data jedna ruka--South-ova--i petnest razlicitih licitacija od kojih
se svaka zavrSava sa South-om koji ima problem. Jednostavno se odlucite za svoju licitaciju i
predite na sledeci problem.

Evo vaSe ruke: aA103 wKQ75 53 &KQ54
Obe strane su u zoni.

1. South West North East 8. North East South West
1% pass 1a pass 1¢ pass 1w pass
? 2% pass ?
2. South West North East 9. East South West North
1« 14 D* 24 1e D pass 1a
? pass ?
*Negativna
10. East South West North
3. South West North East 1e D 24 D
1« pass 1e pass pass ?
1 pass 2e pass
11. East South West North
4. South West North East 1e D 3e D
1« pass 1¢ pass pass ?
2v pass 2NT pass
12. East South West North
5. North East South West 14 D pass 2e¢
14 pass 2&  pass pass
2NT pass ?
13. West North East South
6. North East South West 1a pass 2e ?
pass pass 1&  pass
2NT pass ? 14. West North East South
1e D pass 7
7. North East South West
1¢ pass 1w pass
14 pass ? 15. West North East South

19 pass pass ?
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KVIZ XXIX. REZIME I. (re$enja)

1. Dva pika Nije dovoljno jako da bi se reversiralo u hercu. Jedan bez aduta sa malim dublom
u nelicitiranoj boji nije dobro.

2. Tri herca Partnerova negativna kontra je obecala najmanje Cetiri herca i uobicajeni domen
7-9 HCP Mogao bi da bude mnogo jaci). Idite i borite se.

3. Pass Partner je slab a vi imate minimum. 14 naspram 7 ili 8 ne €ini mansu.

4. Cetiri herca Va$a ruka se revalorizuje na 15, $to omoguéuje maksimalnu podréku. Partner
od vas trazi da sa maksimumom izlicitirate mansu. Treba da budete zahvalni.

5. Tri pika Odlozena podrSka na tre¢em nivou je forsing i pokazuje tacno trokaratnu podrsku.
Sada je lopta kod njega.

6. Tri bez aduta Partner ima 11-12. Pasiranje bi bilo vredanje njegove igre. Ako tako mislite o
svome partneru, zasto onda igrate sa njim?

7. Tri bez aduta Sve dok imate na umu da dva bez aduta nije forsing i da pokazuje 10-12,
treba da vam je jasno zasto skacete u tri.

8. Dva pika Forsiranje Cetvrtom bojom. U sledecoj prilici nameravate da forsirate podr§kom
trefu.

9. Pass Zna se da je partner slab a vi imate minimalnu kontru. Pa gde onda idete?

10. Dva herca Partner daje responzivnu kontru, jeste li se setili? On Zeli da licitirate najduzu
boju.

11. Tri herca JoS jedna responzivna kontra. U svim licitaciama u kojima kontrirate
informativno a postoji i podr§ka partnerovoj boji na drugom ili treCem nivou, partnerova kasnija
kontra se smatra responzivnhom, i pokazuje balansiranu ruku sa Zeljom da se licitira, a ne dobru
boju.

12. Pass Dali ste sumnjivu informativhu kontru bez podrSke jednoj od nelicitiranih boja. Ne
Cinite stvari gorim ponovnim licitiranjem i pokazivanjem dodatne snage.

13. Pass Sa balansiranom rukom ne dospevajte u srediSte ovih dva-na-jedan licitacija, Cak
iako imate podrSku za svaku od nelicitiranih boja. IsuviSe je opasno. Partner je oznacen sa
veoma slabom rukom. Shvatite to. Otvara¢ ima minimum od 13, odgovara¢ ima minimum od 10,
a vi imate 14. U najboljem slu¢aju partner ima 3 HCP. Ne dozvolite da jo$ viSe pati.

14. Dva karo U odgovor na informativnu kontru imate ruku za mansu. Bolje nego da otprilike
skocite u neku mansu kao recimo Cetiri herca, i mozda propustite slem, poku$ajte kjubid. Posle
toga je svaka nova boja sa vaSe strane forsing.

15. Jedan bez aduta Na tom mestu jedan bez aduta pokazuje 12-14. SavrSeno za ovu ruku.
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XXX.

REZIME II.

Ovoga puta imate malo bolju ruku. Buduéi South, van zone protiv zone, pokupili ste:

AAJB643 wKJB6 ¢AQ &2

Kako biste upravljali ovom rukom u svakoj od sledecih licitacija?

South West North East 8. North East South West
1a pass 2& pass pass pass 1a pass
? 2NT pass ?
South West North East 9. East South West North
14 pass 1NT pass 1w 14 pass 24
? pass ?
South West North East 10. East South West North
14 pass 24 pass v 14 3v D
2v pass 2NT pass pass ?
2

11. East South West North
South West North East 3% 7
14 2% pass pass
? 12. East South West North

v 14 29 24

North East South West pass ?
1% pass 1a  pass
2% pass ? 13. West North East South

1NT pass 3NT ?
North East South West

1¢ pass 1a  pass 14. West North East South
34 pass ? 14 pass pass ?
North East South West 15. West North East South

1NT pass ? 1¢ pass 1w ?
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KVIZ XXX.

REZIME 1.
(reSenja)

1. Dva herca Sa dobrom rukom i distribucijom 6-4 pokazite drugu boju. Sa 11-12 HCP i
slabom Cetvorokaratnom bojom, ponovite svoju prvu boju.

2. Dva herca JoS uvek postoji dobra prilika za mansu. Dva pika je isuviSe kukavicki a tri pika
je jako za takav kvalitet boje. Ipak, tri pika je bolje od dva pika.

3. Tri pika Forsing i pokazuje Sest pikova. Zapamtite, ¢ak i ako igrate Cetvorokaratni major,
kada otvorite majora a zatim licitirate drugu boju partner pretpostavlja da ste 5-4.

4. Pass Svi ti herCevi su smesteni iza vas i ako je va$ partner kratak u hercu nije imao
dovoljno da vas gurne u dva pika. Pustite ih. Onisu u zoni, znate to.

5. Dva herca Forsing. Pogledajmo Sta Ce partner da kaze slede¢e. Mozda on ima Cetiri herca.

6. Cetiri bez aduta Ako partner ima dva asa kao i kralja pik i minorskog kralja, postoji veliki
slem. Ako ima samo jednog asa ili mu nedostaje kralj, smesticemo se u malom slemu.

7. Dva trefa Pocinjuci polako, ali gledajte nas kasnije.

8. Tri herca Forsing. | dalje se okolo osvréuci trazeci najbolji kontrakt. Uocite da ako partner
podrzi nasu drugu boju on mora da ima CETVOROKARATNU podrsku. Ceo sistem pada ako
partner po¢ne da podrZzava drugu boju sa tri karte.

9. Dva herca Ovde nam je potrebno neko vreme za istrazivanje. Kjubidirajte protivni€¢ku boju i
zatrazite jo$ informacija. Mozda partner ima nekakvu podrSku pik, mozda ¢e partner licitirati tri
trefa, dajuci nam Sansu da izlicitiramo tri bez aduta. Ko zna? Pogledajmo.

10. Pass Partnerova kontra je responzivna, pokazujuéi druge dve boje. Ipak, sa 10 karata u
majorskim bojama naspram 10 verovatnih karata u minorskim, mora biti pravilno braniti se. Ovo
treba da bude so¢no.

11. Kontra Zasto nas ne ostavite na miru da bismo imali viSe prostora da licitiramo svoje ruke?

12. Cetiri pika Samo pravi misevi licitiraju nesto drugo.

13. Pass Boli samo malo. Osim toga, oni to joS nisu napravili. Po mome misljenju vasih Cetiri
trefa bi u ovoj licitaciji bilo za majore, ali vi nemate pravu distribuciju.

14. Pass Ovo treba da bude zabavno.

15. Jedan pik Pocinjuci polako dok ne otkrijemo da li partner ima bilo kakvu podrsku. Zatim
idemo u grad.
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REZIME 1.
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Oprobaijte svoju vestinu sa bikolorom. Obe strane su van zone. Imate:

aJ4 vAQJ8

South West

1 pass
?

South West

1v pass

South  West
v 2

?
*Negativna
South  West
1w pass
28 pass

?
South  West
1w pass
2v pass

?
North East
14 pass
2a pass

3 NT pass

¢2 &KQ876

North East
2e¢

North East
14
2% pass 3 NT pass
?

North East
D*

North East
(I
3a

North East
2e¢
24

South West
2v
3%

?

10.

11.

12.

13.

14.

15.

North East South West
14 pass 2 pass
2a pass 3&  pass

3¢ pass ?

North East South West
1e 1a 2 pass
3% pass ?

East South West North
1e ?

East South West North
24 ?
*Slabo dva

East South West North
3a ?

West North East South
1a pass 24 7

West North East South
1¢ pass 1a ?

West North East South
1¢ pass 3e ?
*Limitirana podrSka sa skokom

West North East South
1% pass 1v pass
14 pass pass ?
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KVIZ XXXI. REZIME Ill. (reSenja)

1. Dva herca Nije dovoljno jako da bi se licitiralo tri trefa. Sveza boja na treCem nivou pokazuje
najmanje kralja ili asa viSe od otvora.

2. Pass Verujte partneru da ima dobrog karona. Da nije bio siguran za bezaduta on bi
upotrebio dva karo, "Cetvrtu boju”.

3. Pass Tu i tamo je pravilno pasirati negativhu kontru. Imate herca i trefa a partner se
predstavlja sa pikom i karonom.

4. Cetiri pika Partner je nadinio pozivan skok, a vi imate dovoljno da biste prihvatili.

5. Dva bez aduta Bolje nego tri trefa.* Tri trefa, Cetvrta boja od otvaraCa, pokazuje
maksimalnu vrednost za vasu prethodnu licitaciju, sa delimi¢nim fitom u jednoj ili u obe
odgovaraceve boje. Moze da pokazuje ovakvu ruku: A10x AQxxxx 10x Ax. Sve dok tri trefa ne
pokazuje 5-5 mozete da licitirate dva bez aduta.

6. Pass Nema pravog razloga da odbijete partnera. Da je njegov karon beznacajan on bi
licitirao tri karo, Cetvrtu boju, trazec¢i pomoc¢.

7. Tri pika Ovoga puta partner je licitirao Cetvrtu boju, pa stoga trazi jos informacija. On zna
za herca i trefa, zato mu recite za svoga pika. Da imate dobrog pika skocili biste u Cetiri pika,
ovako pokazujete dubl.

8. Pet trefa Skokovi u pet u minoru posto su protivnici licitirali pokazuju odli¢nu adutsku
podrSku bez kontrole u njihovoj boji.

9. Pass Kada protivnici licitiraju vasu najduzu boju, sa petokaratnim minorom sa strane igrajte
se igre Cekanja. Da je vaSa druga boja bila pik, ili da su oni otvorili jedan tref, vi biste
overkolirali.

10. Tri herca MozZe da kosta ali imate Sanse.
11. Pass Ali ne toliko Sanse.

12. Tri herca Dva bez aduta u ovoj licitaciji pokazuje ili minora ili crveni bikolor. Sa karonom i
hercom mozete da rizikujete dva bez aduta. Ako partner licitira tri trefa vi mozete da ispravite u
tri karo, daju¢i mu izbor na TRECEM nivou. Sa trefom i hercom to ipak ne ide tako. Ako partner
licitira tri karo vi morate da ispravite u tri herca, a ako partner vise voli trefa on mora da ode na
Cetvrti nivo. Niste dovoljno snazni da biste iznudili davanje prednosti na etvrtom nivou.

13. Kontra ili dva karo Imate otvor sa podrSskom u obema nelicitiranim bojama. Druga
mogucnost je dva karo, kjubidiraju¢i boju vama sa leva. Imate pravu distribuciju. Dva karo je
sigurno bolje, ako vi i va$ partner Koristite tu licitaciju da biste pokazali 5-5 u nelicitiranim
bojama.

14. Tri herca Ako pasirate, verovatno cete Cuti tri bez aduta a partner ¢e atakirati pika. Ako
licitirate, mozete Cuti kontru gromovitim glasom. Ne mozete ih sve pobediti. Ako je blizu idite
tamo i licitirajte.

15. Dva herca ili pass Partner mora imati nesto, tako da izgleda da bi trebalo malo da
promesate. Naravno, sa partnerom koji menja boje svaki put kada licitirate jednu od njihovih
boja, brzo pasirajte!
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XXXIL.

REZIME IV.
SLABA RUKA

Naravno da svi volimo da otvorimo svoje karte i da ne vidimo niSta drugo osim aseva i
kraljeva. Nazalost, to se deSava samo nasSim protivnicima. Neki od nas moraju da se bore
pubovima i damama ili ¢ak i gorim.

Kako dobro se mozete snaéi u nedacama? Pretpostavite da imate sledecu ruku, vi ste u
Zoni a oni nisu:

aKJ54 Q1076 oJ54 &54

Koji je vas licit u svakoj od sledecih licitacija?

1. North East South West 8. East South West North
1« pass ? 14 pass pass D
24 ?
2. North East South West
1¢ pass 1%  pass 9. East South West North
14 pass ? pass pass pass 1
D ?
3. North East South West
1% pass 1  pass 10. East South West North
3v pass ? 1« pass 1w 14
2y  2a 39 pass
4. North East South West pass ?
14 pass 24 pass
3v pass ? 11. West North East South
1e 2% 2 ?
5. North East South West
1% pass 1w pass 12. West North East South
2NT pass ? INT D pass 7
6. East South West North 13. West North East South
1 pass 2 D 1NT D 2v ?
pass ?
14. West North East South
7. East South West North 1 D 2% ?
1 NT pass pass D
pass 7 15. West North East South

1% 1e 2&% ?
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KVIZ XXXII. REZIME IV. SLABA RUKA (resenja)

1. Jedan herc U principu odgovarac licitira Cetvorokaratne boje uzlazno.
2. Dva pika Poklonjenom konju se u zube ne gleda. Ovo je po automatizmu.

3. Dva bez aduta Dva karo je forsing pa nesto morate da ucinite. Ne treba se brinuti, partner
ima dobru ruku sa 17 HCP i viSe.

4. Cetiri herca Sta god da prtner radi nama odgovara. On moze imati pet pikova i &etiri herca
i ruku kao $to je ova: AQxxx AJxx A10x x. Cetiri pika se moZe pasti ukoliko kralj herc loSe stoji,
ali se Cetiri herca moze napraviti, bez obzira, odbacujuéi karona na petog pika, posto su
pobacani aduti.

5. Tri bez aduta Ne izmi$ljajte probleme tamo gde ne postoje.

6. Dva pika Sa namerom da se licitira herc ako dobijete jo$ jednu Sansu. Sa slabijom rukom
prvo licitirajte herca, posto ne nameravate da licitirate dva puta.

7. Pass Va$a ruka je veoma pogodna za odbranu u bezadutu. Cemu Zurba? Partnerova
kontra nije informativna.

8. Pass Partnerova kontra moze u toj poziciji biti nekoliko poena slabija. Osim ako partner ne
licitira ponovo zadovoljite se odbranom dva pika...bez kontre.

9. Jedan herc Nijedan zakon ne govori da partner ne moze da ima Cetiri herca ili Cetiri pika.
Lako mozZe da ode tamo na drugom nivou.

10. Pass lzgleda kao da imate vece izglede da ubelezite plus braneci tri herca nego igrajuci tri
pika.

11. Pass Nije dovoljno za responzivnu kontru, $to viSe pokazuje ruku kao sto je ova: A109xx
QJXXX X XX.

12. Pass Partner ima jaku ruku a vi obzirom na licitaciju imate dobru ruku. Ovo treba da bude
klanica.

13. Kontra Posto je partner kontrirao jedan bez aduta, svaka kontra sa vase strane na drugom
nivou je kaznena.

14. Kontra Responzivna kontra koja pokazuje karte bez jake boje. To je otprilike minimum koji
treba da imate za responzivnu kontru. Ako partner licitira dva karo, licitirajte dva herca,
pokazujuci herca i pika. Posto ste propustili da kjubidirate tri trefa vasa ruka je limitirana.

15. Dva karo Ne pretpostavlja se da za podr8ku u nadmetanju imate mnogo vi$e od ovoga.
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U sledeca tri problema bi¢e vam data licitacija i pokazano pet razli€itih South-ovih ruku.
Vas posao Ce biti da odredite koja od ruku, ako je ima, odgovara datoj licitaciji.

Takode, ako mislite da ruka ne odgovara licitaciji, odredite koji licit je bio greska, i Sta je
trebalo da bude pravilan licit.

Licitacija I.

Licitacija Il.

Licitacija Ill.

South North
1w 14

2% 3
3a

aA43
A AK7
AAJ5
aAQ4
A AK7

®oo oo

North South
(K’ 14
2% 2v

aAJ54
AA10876
AAK765
AAQ876
aQJ10976

®oo oo

East South
4e A4ANT

A AKQJ987
a2

aAKJ4
aAKJ
aKQJ4

®oo oW

vA1098
vK10765
vKQ765
vAQ765
vAK765

vQ1087
vQ107
vJ7
vAJ4
v3876

v2
v3

vKJ10
v2

+65
*4
*4
*2
*32

465
+54
¢7654
465
*K4

*+KQJ
+AQJ98
+AQJ98
+AQ109
+AQ87

«KJ109
*AJ43
«Q987
*%AK65
«QJ5

%864
%643
%108
%1098
32

«AK
«QJ10976
«AKQ4
«KQJ
«KJ98
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KVIZ XXXIII. VISUALIZACIJA |. (reSenja)

l. a. Treba otvorit jedan tref.
b. SavrSeno odgovara licitaciji.
c. Treba odmah podici u dva pika.
d. Treba skoditi u tri trefa.
e. Treba odmah skociti u tri pika, uprkos trokaratnoj podrsci (izuzetak).

II. a. Treba momentano podici u dva herca.
b. Treba odmah podiéi u dva herca.
c. Odgovara licitaciji.
d. Preko dva trefa treba da skoci u tri herca.
e. Preko dva trefa treba da licitira dva pika.

l1I. a. Cetiri bez aduta je za minore, tako da ovo ne moze da bude Blackwood, iako bi bilo lepo.
Da vam iskreno kazem, nisam siguran koji je pravi licit. Ja ne dobijam ruke kao $to je ova.
b. Ovo je ono $to se pretpostavlja da imate.
c. Ovu ruku treba kjubidirati pet herca.
d. Ova ruka treba da kontrira.
e. Ova ruka treba takode da kontrira. Kontra treba viSe da izgleda kao ova nego kao "d".
Drugim reCima, partner ne igra sa vama zbog jakog herca, ve¢ pre zbog dobre ruke sa
kratkocom u hercu.
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XXXIV,

VIZUALIZACIJAII.

Proverimo sada snagu va$e vizualizacije u licitacijama koje su viSe takmicarske.
Licitacija I. Obe strane su u zoni.

East South West North
1w D 2&% 2e¢
pass 2w

Koja od sledecih ruku najbolje opisuje South-ovu licitaciju, i Sta druge treba da urade, ili
su uradile?

a. aAKJ4 v65 *+AJ76 «Q76

b. &AQJ85 vA *+ K76 «Q1076
c. &AK65 vA54 *+AKJ4 %54

d. aKQ87 vAQ4 +65 «K1087
e. aAK97 v43 +AQ98 & AK4

Licitacija Il. Nijedna strana nije u zoni.

South West North East
14 2&% 2¢ 2v

pass
a. &AK876 vA54 + K87 32
b aAK876 vA54 *32 «~K54
c. &AQ874 vKJ98 2 ~A43
d. a~AKQJ5 v32 +QJ5 %876
e. &AK976 v- *+AJ76 ~A876

Licitacija lll. East-West su u zoni.

South West North East
1« 14 2 pass
3% pass 3¢ pass

3a
a. a876 vK10 *+K4 «AJ10876
b. a874 v2 *+KJ4 ~AKQ873
c. aAQ4 v2 +Q74 «AJ10632
d. aAK54 v6 *74 «%A109876
e. aAKJ v83 +1093 «AQJ98
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KVIZ XXXIV. VIZUALIZACIJA 1. (reSenja)

l. a. Treba podici u tri karo.

b. Treba licitirati dva pika, forsing za jednu rundu posle North-ovog slobodnog licita.

c. Prava ruka za licitaciju. Partner moze imati stopera tref i bezadut moze biti najbolje.

d. Ovu ruku treba pasirati. Bez fita u karonu nije dovoljno jaka za dva bez aduta. Gde
Cete uzeti svoje Stihove?

e. Sa dva kjubida na raspolaganju posle odgovora u minorskoj boji na informativnu
kontru kjubidirajte onu koju mozete zaustaviti. Ako partner ima drugu, on obicno licitira
bezaduta.

Il. a. Treba da podigne u tri karo.
b. Prava ruka za licitaciju. Partnerov odgovor na drugom nivou obecava jos jedan licit.
c. Treba da kontrira dva herca.
d. Treba da licitira pika dok je licitacija joS uvek na niskom nivou.
e. Treba da kjubidira tri trefa a onda da kjubidira herca. Izgleda da je samo pitanje Sest ili
sedam.

lll. a. Treba da licitira tri herca.

b. Ovo je prava ruka da se licitira tri pika. Ako partner ima stopera u piku on licitira tri bez
aduta. Podizanje u Cetiri karo na ovom mestu garantuje Cetvorokaratnu podrsku.

c. Treba licitirati tri bez aduta, ne tri pika, $to pokazuje nesigurnost.

d. Treba licitirati tri bez aduta naznaCavajuci dobrog pika.

e. Sa ovom rukom treba preko dva herca licitirati tri bez aduta Otvaracevih dva bez aduta,
pocto je odgovaraé bio prinuden da na drugom nivou odgovori u VISE rangiranoj boji,
pokazuje 12-14 HCP i nije forsing. PropustivSi da to uradi, preko tri karo otvara€ ima laku
licitaciju tri bez aduta.
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XXXV.

VELIKO FINALE

A sada da proverimo va$u vestinu licitiranja protiv nekih od najboljih na svetu. Svi sledeci
problemi su sa svetskih prvenstava. Pogledajte da li je va$a licitacija pobednicka. (Najveci broj

onih koje su ucinjene za stolom nisu bile.)
1. Obe strane su u zoni. Vi, South, imate:
AJ754 w43 oAJB6 £A105

East South West North
pass pass 1a 2w
pass 2NT pass 3%
pass ?

2. Nijedna strana nije u zoni. Vi, South,
imate:

AaJ63 vKQ6 ¢AKJ75 «KQ

South West North East

1e 14  3¢* pass
?

*lzokrenuto,pokazujuci normalnu
podrsku dva karo.

3. Nijedna strana nije u zoni. Vi, South,
imate:

AAK75 - #KJ108763 K8

South West North East
1e pass 1v 2&
3¢ 44 4 pass

?
4. East-West su u zoni. Vi, South, imate:

AAJO87 9984 465 «QJ2

North East South West
1¢ pass 14  pass
24 pass ?

5. Nijedna strana nije u zoni. Vi, South,
imate:

AaAK8643 vK oKQ8 £Q97
South West North East
14 pass 1NT pass
?
6. North-South su u zoni. Vi, South, imate:
AAKS53 93 ¢J96 £K9832
South West North East
1% pass 1a 4w
?
7. Obe strane su u zoni. Vi, South, imate:
AA96 vQ752 ¢AK863 &4
East South West North
1 pass pass 1a
pass ?
8. East-West su u zoni. Vi, South, imate:

aAJ ¢J93 53 &K109764

North East South West
1e D 2% D~
5¢ pass pass OSa
pass pass ?
*Kratkoéa u trefu

9. East-West u zoni. Vi, South, imate:
AAK97 wAJ62 Q103 &64

West North East South
pass 4& pass ?



10. East-West su u zoni. Vi, South, imate:
AKQJ64 J942 o- £AK108

North East South West
pass pass 1a pass
2¢ pass 2w pass
4¢ pass ?

11. Nijedna strana nije u zoni. Vi, South,
imate:

AAK9 vKQ ¢AKJ5 &A1093

South  West North East
2%* pass 3&* pass
4& pass 4w pass

?
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13. Obe strane su u zoni. Vi, South, imate:
AAQJ4 wA2 oK5 &£KQJ82

West North East South
1NT* pass pass D

pass 2 pass 2NT
pass 3¢ pass ?
*15-17

14. North-South su u zoni. Vi, South, imate:
aJ vAJ2 #KJ986 £K643

East South West North
3Aa pass 4a D
pass 4 NT* pass 5&
pass ?

*Za vadenje

*Jako i veStacki
**Prirodno 15. East-West su u zoni. Vi, South, imate:

12. Obe strane su u zoni. Vi, South, imate: aQ986 vKQ ¢AK72 &AKJ

aQJ872 vQ9 ¢K1064 &AQ South West North East

2NT* pass 3e* pass

South  West North East 3v  pass 4 NT*™ pass
14 pass 3s pass ?

3¢ pass 3 NT pass *20-22

? **Transfer za herca

***Prirodno

KVIZ XXXV.

VELIKO FINALE
(reSenja)

1. Pravilno je licitirati. Roth za S.A.D. je pasirao dok je za drugim stolom Garozzo podigao u
Cetiri trefa, Sto je Forquet pasirao. Partnerova ruka:
a3 vAKJI97 Q5 «KJ943
Napravljeno je Sest na oba stola.

2. Problem je kako doc¢i do tri bez aduta. Kaplan za S.A.D. je licitirao Cetiri karo, Cime je
licitacija zavrSena. Pobednicka akcija je licitirati ili tri bez aduta ili tri pika i nadati se da partner
moze da izlicitira tri bez aduta. Partnerova ruka:
aQ4 752 4108643 &A75
Italijani su tamo stigli sa licitacijom: 1 NT-2 NT, 3 NT-P.
Medutim, par koji je tamo stigao igrao je otvor jedan bez aduta sa 18-20 poena.

3. Kehela za S.A.D. je ispravio u pet karo, §to je kontrirano i oboreno za jedan &tih. Tragedija je
bila da pik nikada nije ni pomenut. Partnerova ruka:
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aQJ943 vKQ10964 2 &7
Italijani, igrajuci Canape, licitirali su 1a-4s.

4. Pokojni Harry Fishbein je igrajuéi za S.A.D. poku$ao tri pika, $to je podignuto u Cetiri, i palo
se dva puta. Partnerova ruka:
aK643 vQJ ¢AK932 £95
Ocigledno, pobednicka akcija je pasirati. Italijani su igrali tri pika, jedan dole.

5. G. Robert Nail za S.A.D. je pokusao tri pika, Sto je podignuto u Cetiri, i palo se dva puta.
Italijani su stali u dva pika i napravili Cetiri. Partnerova ruka:
aJ7 vAQ873 10765 32
Tesko je videti kako su napravili Cetiri. Mozda pomocu ogledala.

6. Nail je hrabro licitirao Cetiri pika, Sto se ispostavilo pobednickom akcijom. To je na kraju
odvelo u kontrakt pet pika, kontrirano, napravljeno. U drugoj sobi S.A.D. su pronasle spas Sest
karo, jedan dole pod kontrom. Partnerova ruka:

AaQJ942 862 5 &AJS4

7. Kay za S.A.D. je licitirao tri pika, Sto je Kaplan pasirao, drzedi:
aKJ1075 K83 Q72 7
Kay je mogao da licitira snaznije, mozda kjubid dva herc pracen podizanjem pika. U svakom
slu¢aju je dobar kontrakt u mansi propusten.

8. lzgleda pravilno kontrirati i to je ono $to je Bob Hamman i uradio--ali oni su to napravili!
Pobednicka akcija je licitirati Sest trefa Sto se sa atakom pik pravi! Partnerova ruka:
ad 972 ¢AK10842 «£AQJ8

9. Hamman je pasirao i bio iznenaden kada je njegov partner napravio mansu. Partnerova
ruka:
ad42 wK3 o2 &KQJO8753
U drugoj sobi su Francuski igraci otvorili pet trefa.

10. Blumenthal za S.A.D. je pronasao mastovito podizanje u pet karo naspram partnera koji je
pasirao! To nije iSlo, posto ¢ak ni Bobby Goldman to nije mogao da napravi. Goldman-ova ruka:
a2 vK10 ¢AQ976543 95
Usput budi re€eno, Goldman je bio jedini North koji je pasirao ovu ruku. Pobednicka akcija je
pasirati Cetiri karo.

11. Kehela je pronasao najprostiju pobednicku akciju kada je skocio u pet bez aduta, forsing za
veliki slem, pitaju¢i partnera za dva od tri top onera u ugovorenoj boji, trefu. Murray je po
duznosti licitirao sedam trefova, imajuci:
a32 9A765 482 &KQ764
Kontrakt je lako napravljen.

12. Marcello Branco iz Brazila je odbio da se preda. On je nastavio sa Cetiri trefa, Sto je odvelo
do pravilnog kontrakta Sest trefa. Partnerova ruka:
aAAd wA75 A3 £KJ9852

13. Ovde su S.A.D dospele u istinsku nevolju. Goldman je nastavio sa tri bez aduta i kontriranje
je pocelo. Blumenthal je utréao u Cetiri karo i tu igrao pod kontrom, dole 1100. Blumenthal-ova
ruka:
A52 998643 #J10764 &5
Pobednitka akcija je pasirati tri karo i nadati se da niko neée kontrirati.
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14. Lebel za Francusku je licitirao Sest trefa, jedan dole, dva asa. Blumenthal i Goldman su
pokupili 700 poena kontrirajuci Sest pika. Partnerova ruka:
aK vKQ43 ¢AQ53 «QJ102

15. Goldman je skocio u Sest bez aduta Sto se ispostavilo najboljim kontraktom, iako izgleda
kao da vam pripada Sest karo...dok ne otkrijete da je karo 4-1. U svakom slu€aju on je napravio
ovaj kontrakt skvizom. lItalijani su se zaustavili u Cetiri bez aduta, napravivsi Sest. Partnerova
ruka:

AAd  wAJIES 49654 £Q10



A.

SKALA USPEHA

OSNOVNE LICITACIJE
310-275 Vi znate svoj posao

274-240 Malo viSe rada

239-200 Jos malo viSe rada

Manje Toliko rada da ne biste verovali

PROBLEMI SA KONTROM

310-275 Kontrerska je nevolja igrati protiv vas.

274-240 Tezak protivnik

239-200 Kada pogledate u ogledalo vidite opasnog
partnera.

Manje Vi ste kontrerska nevolja...za svoga partnera.

TAKMICARSKA LICITACIJA

150-300 Vi ste postovani od svojih protivnika
129-100 Umereno samopostovani
Manje Da li shvatate koliko ste opasni?

PAPAZJANIJA
300-265 Covede, dobili ste ih sve zajedno.
264-230 Vi ih dobijate sve zajedno.
222-200 Mozda cete ih jednoga dana dobiti sve
zajedno.
Manje Za vas je zivot je isuviSe kratak da biste
ih dobili sve zajedno.
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