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BRIDŽ KURS - LICITACIJA


1. Čas

UVOD

Bridž je igra za četiri igrača, podeljena u dva para. Igra se sa klasičnim špilom od 52 karte, koje se na početku igre podele po 13 svakom igraču. Osnovni motiv igre je uzimanje štihova, i po tome je slična preferansu, raubu ili lorumu. Ono što izdvaja bridž od ovih igara je veća složenost i veliki broj tehnika pomoću kojih se štihovi mogu uzeti, usled toga što svaki par ima dve ruke sa kojima može uzeti štih. Jedan štih čine četiri karte koje igrači odigraju, svaki po jednu, redom, a najjača karta, po određenim pravilima, odnosi taj štih. Štih se pripisuje paru, tj. par koji je odneo štih računa ga kao osvojen bez obzira koji je partner odigrao najjaču kartu. Takođe, i rezultat koji se upisuje na kraju partije pripisuje se paru. Tako, suština igre je u saradnji dva igrača koji čine par da uzmu što više štihova. Što je ta saradnja bolja, par će biti uspešniji.

Sama igra se sastoji iz dva dela: licitacije i odigravanja. U prvom delu, slično kao kod preferansa, igrači redom licitiraju šta će biti adutska boja, ali istovremeno, kao kod meksika, i koliko štihova nameravaju da uzmu zajedno kao par. Pošto svaki igrač ima 13 karata, u jednom deljenju ima 13 štihova. Strana koja pobedi u licitaciji stiče pravo na tzv. odigravanje, i trudi se da uzme bar onoliko štihova koliko je licitirala, dok se drugi par naziva odbrana, i nastoji da protivnike u tome spreči.


KRATAK ISTORIJAT

Bridž se razvio početkom ovog veka, usložnjavanjem pravila vista. Tačan rani istorijat igre nije poznat, a za ključnu godinu u razvoju se smatra 1925, kada je Amerikanac Harold Vanderbilt izumeo tzv. Contract Bridge, što je bridž kakvim ga danas poznajemo. Ključni pojam je reč kontrakt (engl. ugovor), koji označava krajnji izlicitiran broj štihova i adutsku boju koje je imenovala strana koja je pobedila u licitaciji. Svetsku popularnost bridž je dostigao zahvaljujući ”kralju bridža” Eliju Kalbertsonu, koji je igru popularisao širom sveta, razvio sistem licitacije, organizovao kurseve, izdavao časopise i knjige. 

Postoje, u suštini, dve forme bridža: takmičarski (turnirski) i slobodni (kućni). Kod ovog prvog, faktor sreće u igri je minimalizovan, tako što se podele odigrane za jednim stolom na turniru prenose nepromešane i za sve ostale stolove, tako da se za svim stolovima igraju iste karte, rezultati se upisuju na posebne liste i na kraju se može izvršiti poređenje rezultata. Zahvaljujući ovom sistemu (tzv. Duplicate (udvojeni)Bridge ) bridž se izdvojio od ostalih igara sa kartama kao igra koja ne zavisi od sreće, nego prvenstveno od znanja i veštine igrača. Kod kućnih partija, kao kod drugih igara, faktor sreće je vrlo značajan.

Svetska prvenstva u bridžu se održavaju od 1952, a od 1964. i bridž olimpijade. Danas se bridž igra u gotovo celom svetu, a najjače zemlje su SAD, Francuska, Italija, Velika Britanija, Poljska. Na Zapadu bridž ima otprilike onakav status kao što ima šah u Rusiji - postoji ogroman broj klubova i igrača, uveden je u škole, organizuju se ogomna nacionalna prvenstva, izdaje ogroman broj knjiga i časopisa, u gotovo svim dnevnim novinama postoji bridž kolumna. Vrlo je popularan i u Aziji (Pakistan je jednom bio prvak sveta) i Južnoj Americi. U istočnoj Evropi dugo je bio praktično zabranjen kao ”buržujska igra”, izuzevši Poljsku, koja je postala jedna od svetskih velesila. Kod nas, iako nije bio zabranjen, bridž je, nažalost, slabo razvijen. U Jugoslaviji danas postoji svega oko 500 aktivnih igrača, uz par hiljada onih koji znaju da igraju, ali ne posećuju turnire. Postoji desetak klubova, najviše u Beogradu.


PRAVILA

Bridž igraju četiri igrača, podeljena u dva para (linije). Igrači su označeni prema stranama sveta: North(N), East(E), South (S) i West(W). N i S čine jedan, a E i W drugi par. Jedan igrač je delitelj (dealer) i na početku igre on promeša špil i podeli karte, jednu po jednu u krug, počevši od svog levog protivnika, u smeru kazaljke na satu. Za razliku od većine igara popularnih kod nas, bridž se igra u smeru kazaljke na satu. Po završetku deljenja, svi igrači uzimaju i slože svoje karte, i licitacija može da počne.

Licitacija
Na početku igre svi igrači licitiraju koliko štihova će uzeti njihova linija, i koja će biti adutska boja (ili će se igrati bez aduta). Boje su poredane po jačini , počevši od najslabije:

((tref), ((karo), ((herc), ((pik), NT (bez aduta - no trump)

Svaka od ovih boja i bez aduta naziva se denominacija. Pored denominacije, licitira se broj štihova koje strana smatra da će odneti. Najmanji broj štihova je 7, a najveći 13 (svi štihovi). Međutim, prvih 6 štihova se podrazumeva, za njih se ne licitira, niti se oni obračunavaju na bilo kakav način. Oni se nazivaju buk(book). Licitacija je stoga podeljena u nivoe. Najniži nivo je 1, i on označava obavezu da se uzme bar 6+1=7 štihova. Najviši nivo je 7, što znači 6+7=13 štihova. Tako, postoji ukupno 7 nivoa x 5 denominacija = 35 licita, koji su po snazi poredani, počevši od najnižeg:
	1
	1
	1 
	1
	1NT

	2
	2
	2
	2
	2NT

	3
	3
	3
	3
	...

	...
	6
	6
	6
	6NT

	7
	7
	7
	7
	7NT


Pored licita, na raspolaganju svakom igraču su još tri govora: pass (dalje), kontra (engl. double) i rekontra (engl. redouble). Uočite razliku između licita (engl. bid) i govora (engl. call): licit znači imenovanje denominacije i nivoa, dok je govor bilo koji dozvoljen potez u licitaciji (1 je i licit i govor, ali pass nije licit).

Licitaciju započinje delitelj. On može da izabere bilo koji licit, ili da kaže pass. Licitacija se dalje odvija redom, u krug. Svaki igrač ima pravo da licitira samo kad je na redu. On može da izabere bilo koji licit, ali pod uslovom da je on jači od poslednjeg licita koji je izveden za stolom. Npr. North je delitelj i licitira 3. Sada je red na Easta i on može da licitira 3, 3itd., ali ne može da kaže ništa slabije od 3. Sledeći na redu je South, zatim West. Svaki igrač ima pravo da kaže pass kad je na redu. Za razliku od preferansa, kada jedan igrač kaže pass, on ima pravo da kasnije licitira koliko želi, sve do kraja licitacije. Licitacija je završena nakon tri passa. Izuzetak je samo ako licitacija počne sa tri passa, kada igrač koji je četvrti na redu može da licitira.

 Kontra je govor koji može izvesti bilo koji igrač koji je na redu, ali samo pod uslovom da su poslednji licit za stolom izveli protivnici. Tako, ne možete dati kontru na licit koji je izveo Vaš partner, niti možete početi licitaciju sa kontrom (npr. pass - pass - kontra). Rekontru možete dati samo ako su protivnici pre Vas dali kontru. Evo jednog primera licitacije, u kojoj je delitelj South:
	N
	E
	S
	W

	
	
	Pass
	Pass

	Pass
	1
	Kontra
	Rekontra

	2 
	Pass 
	Pass
	3

	Pass
	3
	Pass
	3

	Pass
	4
	Pass
	Pass

	Kontra
	Pass
	Pass
	Pass


Prvi licit za stolom (koji nije pass) naziva se otvor (opening bid), a igrač koji ga je izveo otvarač. U ovom slučaju otvarač je East, koji je mogao da otvori pošto je bio četvrti na redu. South je već pasirao, ali ponovo ima pravo da govori, pa je dao kontru, pošto su zadnji licit – 1– izveli protivnici. West je sada mogao da rekontrira, i kasnije je dvaput licitirao, iako je i on već jednom pasirao. North je licitirao 2, i na kraju licitacije je iskoristio svoje pravo da kontrira 4, pošto licitacija tada nije još bila završena. Da je North rekao pass umesto kontre, to bi bio kraj licitacije. Ovako, nakon njegove kontre, ostali igrači su dobili priliku da još licitiraju, bilo da izvedu neki licit preko 4, bilo da E ili W vrate rekontru. Kako to nisu uradili, licitacija je završena, i završni kontrakt je 4pod kontrom. To znači da su se E i W obavezali da uzmu 10 štihova sa pikom kao adutom. North je kontrom izrazio svoje mišljenje da oni to ne mogu da naprave, i istovremeno povećao kaznu za eventualno neispunjenje kontrakta, ali i nagradu za njegovo pravljenje. Da su E-W bili sigurni da mogu da naprave kontrakt, mogli su da vrate rekontru, koja bi još povećala nagradu za pravljenje, ali i kazne za padanje.

Licitacija ne mora da bude ovako živa kao u primeru. Moguće je da se desi da licitira samo jedan par, a protivnici stalno pasiraju. Takva licitacija se naziva konstruktivna ili neometana. Kada licitiraju oba para, licitacija se naziva kompetitivna. Konačno, moguće je da niko ništa ne licitira - licitacija se okonča sa četiri passa. Takvo deljenje se naziva pas-bord. (Jedno deljenje u bridžu se naziva bord, od engl. board-ploča, što potiče od posebne plastične ili kožne futrole u  koju se nakon završenog deljenja vraćaju karte).

Odigravanje
Licitacija je završena, i prelazi se na drugi deo igre - odigravanje, u kojem treba da se uzme bar onoliko štihova koliko je izlicitirano, tj. da se napravi kontrakt. U suprotnom, kaže se da je strana koja je izlicitirala kontrakt pala. 

Pri odigravanju, u suštini, igraju samo trojica. Onaj partner koji je u licitaciji prvi spomenuo denominaciju završnog kontrakta naziva se odigravač ili izvođač (engl. declarer), i samo on je taj koji će pokušati da uzme potrebni broj štihova za svoju stranu, koristeći karte iz svoje i iz partnerove ruke. Dakle, nije bitno ni ko je počeo licitaciju, ni da li je eventualno neki od protivnika spomenuo tu denominaciju u licitaciji. Igru počinje protivnik sa izvođačeve leve strane. On bira jednu kartu iz svog lista, spušta je na sto licem nadole, i traži od svog partnera dozvolu da počne. Ovo je bitno jer se često dešava da se zaboravi ko treba da bude izvođač, a ko kreće sa igrom. Ta, prva odigrana karta u bordu naziva se početni atak ili prosto atak (engl. lead). Nakon dobijene dozvole, on okreće tu kartu i ona je odigrana. Sada partner izvođača spušta svoje karte na sto, otvorene i složene po bojama. On se naziva sto, dami (dummy) ili mrtvac, i njegova prava do kraja odigravanja su minimalna. Izvođač damiju tokom igre naređuje koju kartu sa stola treba da odigra, a dami nema prava da izvođaču bilo šta sugeriše. Igra se odvija u smeru kazaljke na satu.

Nakon ataka, obično se napravi kratka pauza kako bi izvođač i odbrana prostudirali sto i napravili plan igre, odn. odbrane. Igra dalje teče tako što izvođač naredi damiju koju kartu da odigra, desni protivnik odigra kartu, a zatim i izvođač. Svi igrači svoje odigrane karte drže  ispred sebe, tj. ne bacaju ih na sredinu stola, i to važi tokom celog odigravanja. Ovim je kompletiran prvi štih.

Pravila za odigravanje su jednostavna. Merodavna je prva odigrana karta u štihu. Svi ostali igrači moraju da igraju kartu iste boje, ako je imaju. Ako nemaju tu boju, mogu da odgovore bilo kojom drugom kartom koju imaju. Ako je kontrakt adutski, a igrač nema odigranu boju, on nije obavezan da igra aduta. Ovo je vrlo važno pravilo koje početnici često zaborave. Štih odnosi strana koja je odigrala najveću kartu u boji prve odigrane karte u štihu. Najjača karta u boji je as, zatim slede kralj,dama, pub, desetka,...sve do dvojke. Na adutskom kontraktu, ako neki ili više igrača nemaju tu boju, mogu da odigraju aduta, tj. da poseku. U tom slučaju štih odnosi igrač koji je sekao najvećim adutom. Nakon kompletiranog štiha, sva četiri igrača uzmu svoju odigranu kartu i stave je ispred sebe na sto licem nadole, i to normalno na ivicu stola ako je njihova strana odnela taj štih, a paralelno ivici stola ako su štih odneli protivnici. Karte se redaju sleva nadesno, tako da izgledaju ovako:


Odatle se vidi da je naša strana uzela devet štihova, a protivnici četiri: četvrti, osmi, deveti i jedanaesti.

U sledećem štihu prvi polazi onaj igrač koji je osvojio prethodni štih. Ako je sto osvojio štih, onda se prva karta u sledećem štihu igra sa stola. Igra se tako odvija sve do trinaestog štiha. 

Po završetku igre, oba para treba da se slože oko rezultata, i po potrebi pregledaju karte ispred sebe da bi usaglasili rezultat. Rezultat se zatim upisuje u listu, a svaki igrač svoje karte složi. Ako je partija kućna, karte se ponovo mešaju za sledeće deljenje, a ako je turnirska, svaki igrač svoje karte vrati u bord. 
Rezultat

Obračun rezultata je jedna od komplikovanijih stvari, i vrlo često početnici odustanu na ovoj tački. Međutim, obračun ima svoju duboku logiku, koja se prenosi na celokupan sistem licitacije i taktiku u licitaciji. Rezultat na jednom bordu je broj koji se može pisati jednoj ili drugoj strani. Na pas-bordu rezultat je nula.

Osnova za obračun je visina i denominacija kontrakta. Ako je kontrakt napravljen, počinje se od izlicitiranog broja štihova.

- Svaki štih (preko šestog) u karonu ili trefu vredi 20 poena. Karo i tref se nazivaju minori.

- Svaki štih u hercu ili piku vredi 30 poena. Ove boje se nazivaju majori.

- Svaki štih u bezadutu vredi 30 poena, s tim što se dodaje još 10 poena.

Tako, kontrakt 3inicijalno vredi 3x30=90, a kontrakt 2NT 2x30+10=70 poena.

Svi kontrakti koji imaju inicijalnu vrednost manju od 100 poena nazivaju se parcijalni (parcijalci). Za njihovo pravljenje dobija se još i nagrada od 50 poena. Svi kontrakti koji imaju vrednost veću od 100 poena nazivaju se manše (engl. game). Za njihovo pravljenje dobija se nagrada od 300 ili 500 poena, zavisno od zone. Tako, kontrakt 4nije manša, jer vredi 80 poena, ali 4jeste, jer vredi 120 poena. Najniža manša je 3NT, koja vredi 3x30+10=100 poena. Minorske manše su tek one na nivou 5. Tek kada su obračunati vrednost kontrakta i premija, dodaju se poeni na eventualne štihove preko izlicitiranog broja (prekoštihove). Oni su isti kao i obični štihovi, tj. 20 za minorske, a 30 za majorske i bezadutske kontrakte. Tako, ako je par izlicitirao 3i uzeo 10 štihova, upisaće 3x30+50+30=170 poena, ali ako je licitirao 4i napravio tačno, upisaće 4x30+500=620 poena. Odavde se vidi važnost licitacije. 

Pojam zone je najbliži pojmu refea u preferansu. Ako je par u zoni (crvena zona, ranjiv, engl. vulnerable), za svoj kontrakt upisaće veće premije, ali će i kazne za padove biti veće. Obratno, ako je par van zone (bela zona, neranjiv, engl. non-vulnerable) upisaće manje premije, ali će i manje biti kažnjen za padove. Na turnirima zone su unapred određene na svakom bordu, i to tako da  na bordu sa rednim brojem 1 niko nije u zoni, na bordu 2 su N-S u zoni, na bordu 3 E-W u zoni, na bordu 4 svi u zoni, itd. Na kućnim partijama zona se određuje na druge načine. Za parcijalce je premija ista bez obzira na zonu.

Ako kontrakt nije napravljen, rezultat se upisuje na protivničku stranu, i to po 50 poena za svaki pad (tj. svaki štih koji nedostaje do ispunjenja kontrakta) ako je par bio van zone, a po 100 ako je bio u zoni.

Kontrakti na nivou 6 i 7 nazivaju se slemovi. Kontrakt na nivou 6 je mali, a na nivou 7 veliki slem. Za napravljene slemove, pored premije za manšu, slede i dodatne premije:

- Za mali slem u zoni 750, a van zone 500 poena;

- Za veliki slem u zoni 1500, a van zone 1000 poena. 

Ako je kontrakt igran pod kontrom, menja se i inicijalna vrednost kontrakta, i nagrade za prekoštihove, i kazne za padove. Osnovna vrednost kontrakta se množi sa 2. Tako, 2! vredi 2x2x20=80 poena, a 2! 2x2x30= 120 poena, što znači da, ako se napravi, donosi premiju za manšu. Ako se kontrirani kontrakt napravi, na ukupan zbir dodaje se još 50 poena ”za uvredu”. Ako pak bude i prekoštihova, svaki od njih vredi još 50 poena ako je par van zone, odn. 100 ako je u zoni. Međutim, povećavaju se i kazne za padove:

- Van zone, prvi pad košta 100, drugi i treći po 200, svaki dalji po 300;

- U zoni, prvi pad košta 200, a svaki naredni po 300 poena.

Premije za parcijalni kontrakt, slem i manšu se ne menjaju.

Slično, ako je kontrakt igran pod rekontrom, sve se množi sa 4. Inicijalna vrednost kontrakta se množi sa 4. Premija za pravljenje je 100 poena, a prekoštihovi vrede 100 odn. 200 poena. Padovi su dvostruko skuplji nego za kontriran kontrakt.

Sve ovo jeste dosta složeno, ali osnovno je zapamtiti rezultate za najčešće igrane kontrakte:

- minorski parcijalci 70,90,110,130 poena.

- majorski parcijalci 80,110,140 poena.

- bezadutski parcijalci 90,120 poena.

- majorska manša 620 poena, 650 ili 680 sa prekoštihovima; van zone 420,450 i 480.

- bezadutska manša 600 poena, 630,660 ili 690 sa prekoštihovima; van zone 400,430 itd.

- minorska manša 600 poena, van zone 400.

- mali minorski slem 1370 poena, van zone 920.

- mali majorski slem 1430, van zone 980. 

- mali bezadutski slem 1440, van zone 990.

- veliki slemovi: 2140, 2210 i 2220 u zoni, 1440, 1510 i 1520 van zone.

- kontrirani vanzonski padovi: 100,300,500,800,1100 itd. 

- kontrirani zonski padovi: 200,500,800,1100,1400 itd.

Uočite da su kontrakti 4NT, 5NT, 5i 5takođe manše. Međutim, oni se retko igraju jer ne donose nikakve dodatne premije u odnosu na 3NT i 4 u majoru, a obavezuju par da uzme više štihova. Jedan od najglupljih rezultata u bridžu je pet pik jednom dole (pored onog, 2 sa pet prekoštihova). Stoga je najvažniji zadatak u licitaciji da par što pre ispita da li njihove ruke zajedno mogu da naprave manšu, a ako ne mogu, da stanu što pre. Nagrade za 2+1 (sa jednim prekoštihom) su iste kao i za 3= (tačno), ali je 2= i 3-1(jedan pad) itekakva razlika. Slično, ako brzo utvrde da imaju snagu za manšu, treba da ispitaju da li možda imaju snagu i za slem. Ako ne, treba stati što pre, po mogućnosti u najnižoj manši (otud ona primedba o 5-1). Sve to treba da omogući


2. Čas

SISTEM LICITACIJE

Kako smo videli, postoji relativno veliki, ali ograničen skup govora pomoću kojih se partneri mogu sporazumeti u licitaciji. Nikakva druga sredstva sporazumevanja nisu dozvoljena: razgovor među partnerima, mrštenje ili osmeh, dugo razmišljanje u određenim situacijama. Partneri treba da se dogovore o značenju svakog govora u svim situacijama. Taj skup partnerskih dogovora naziva se licitacioni sistem. On treba da omogući da par dospe do optimalnog kontrakta. Postoji ogroman broj različitih sistema, i oni se dele na tzv. prirodne i veštačke. Prirodni sistem, u biti, podrazumeva da kada spomenete neku boju, Vi u svojoj ruci stvarno imate nekoliko karata u toj boji. Kod veštačkih sistema to nije uvek slučaj. Prirodni sistem je univerzalni sistem koji poznaju svi igrači u svetu. On ima nekoliko varijacija, ali one ne odstupaju od osnovnog principa da, kada licitirate boju, tu boju i imate. Ovde ćemo obraditi jednu varijantu sistema petokaratnog majora.

Kao što smo rekli, zadatak sistema je da ispita da li je manša moguća, i ako nije, da se stane što pre, te, ako se utvrdi da je manša osigurana, da li je moguć slem. Visina kontrakta zavisi od zajedničke snage oba lista. Dakle, ta snaga se mora na neki način vrednovati.

Vrednovanje ruke

Karte su podeljene, uzeli ste ih i složili po bojama. Da biste znali kakvu akciju treba da preduzmete sa njima, treba da ocenite snagu i distribuciju. U bridžu, najveći broj štihova ćete uzeti visokim kartama - asevima i kraljevima, ponekad damama i pubovima, a retko manjim kartama. Asevi, kraljevi, dame i pubovi nazivaju se oneri(honours). Takođe, i desetka se često smatra za onera. Stoga se snaga lista meri prvenstveno njihovim prisustvom ili odsustvom. Za svakog asa u svojoj ruci računaćete četiri poena, za svakog kralja tri, damu dva i puba jedan poen. Ovi poeni služe samo za interno vrednovanje i nigde se ne pišu. Saberite sve svoje onerske poene i doći ćete do određene cifre. U špilu ima ukupno 40 poena - po 10 u svakoj boji. Strana koja na svojoj liniji ima više onerskih poena (HP) obično će kupiti kontrakt -- ali ne uvek! 

Drugi važan faktor je distribucija, što znači raspored broja karata po bojama. Ona može da bude vrlo različita -- od one u kojoj u jednoj boji imate 4 karte, a u ostalim 3 (4-3-3-3) do, recimo, one u kojoj imate 9 karata u jednoj boji ili po 6 karata u dve boje. Dugačke boje mogu da budu od velikog značaja -- ako u boji imate AKQ432, tri onera će verovatno izbiti sve protivničke karte u toj boji, a četvorka, trojka i dvojka će uzeti štihove. Ovi štihovi se nazivaju dužinski. Takođe, značajne su i kratke boje: ako imate (5432 (8 (AJ96 ( KQ107, a Vaša strana igra kontrakt u piku, moguće je da posečete herčeve iz partnerove ruke koristeći male adute iz svoje ruke. Ovi štihovi se nazivaju seče. Primetite da imate deset onerskih poena, i to tačno po jednu dvojku, trojku... Ako imate iste te karte, ali sa drugom distribucijom: (5432 (876 (AJ9 ( KQ10, sa ovom rukom verovatno nećete moći da posečete ništa na pik kontraktu.  

Ako u boji imate samo dve karte, takvo držanje se naziva dubl. Boja sa samo jednom kartom naziva se singl, a ako uopšte nemate neku boju, to se naziva šiken (fr. chicanne, engl. void).

Po distribuciji, ruke možemo da podelimo u dve osnovne grupe:

– balansovane  ruke koje nemaju singl niti devet karata u dve boje – to su distribucije 4-3-3-3, 4-4-3-2 i 5-3-3-2.

– nebalansovane – ostale ruke. Njih dalje možemo podeliti u:


– monokolore – ruke koje imaju samo jednu dugačku boju, najmanje šestokaratnu.


– bikolore -- ruke koje imaju bar devet karata u dve boje: 5-4-2-2, 5-4-3-1, 6-4-x-x, 5-5-x-x itd. U užem smislu, bikolori su samo ruke od bar 5-5.


–trikolore --  distribucije 4-4-4-1 i 5-4-4-0.

Fit je reč koja ima više značenja. Osnovno je da je to boja u kojoj par ima zajedno najviše karata. Sistem je napravljen tako da se što pre nađe bar osmokaratni fit, ako je moguće majorski. Normalno, najduži fit kod partnera treba da bude adutska boja. Što u fitu ima više karata, to bolje. Smatra se da je minimalan fit za normalnu igru onaj osmokaratni. Ipak, s vremena na vreme igraćete u sedmokaratnom ili šestokaratnom fitu, što nije tragedija; takođe, igraćete u devetokaratnom, pa i boljem fitu. Takođe, moguć je i dvostruki fit, u kojem partneri imaju bar po 8 karata u dve boje. Sa dvostrukim fitom obično je lakše napraviti kontrakt. Moguće je, međutim, da se javi i misfit, kada partneri nemaju 8 karata ni u jednoj boji. Reč misfit se obično odnosi na situacije kada je npr. jedan partner 5-5 u crnim, a drugi 5-5 u crvenim bojama. Tada se listovi partnera ne uklapaju, i teško je napraviti bilo koji kontrakt.

Pored onera, dakle, važna je i distribucija. Jasno je da nije podjednako dobra karta od 12 HP ako ima distribuciju 4-3-3-3 ili 5-5-2-1. Stoga se obračunavaju i distributivni poeni(DP). Mada neki autori uvode dosta komplikovane sisteme za njihovo obračunavanje, ovde ćemo predstaviti jedan pojednostavljen sistem.. Inicijalno,vrednovaćemo samo dužine u pojedinim bojama, pošto smo videli da su one uvek dobre. Za šestu i svaku narednu kartu u boji dodajte po jedan poen. Tek ako nađete fit, možete da obračunate i poene za kratke boje u svojoj ruci. Naime, ako saznate da partner ima dužinu u npr. hercu, Vaš singl herc neće mu biti od naročite pomoći ni na adutskom ni na bezadutskom kontraktu. Ali, kako smo videli u primeru, na pik kontraktu Vaša kratkoća herc može biti vrlo značajna. Dakle, ako nađete fit, možete dodati i poene za svoje kratke boje, i to:

- za dubl 1 poen;

- za singl 2 poena;

- za šiken 3 poena.

Pored ovog, ako ste našli fit, možete obračunati i po jedan poen za svaki ekstra adut preko osmog u zajedničkom fitu, tj. ako znate da partner ima pet karata u boji koju je licitirao, a Vi ih imate četiri, tu četvrtu kartu bodujte sa jednim poenom. Zašto? Recimo da imate osmokaratni fit: u jednoj ruci AKQ6, a u drugoj 5432. Pri odigravanju, as, kralj i dama će verovatno izbiti preostale protivničke adute (ako su oni podeljeni 3-2), a petica i šestica se mogu upotrebiti za seču, tj. uzećete pet adutskih štihova. Što imate više aduta na liniji, više aduta ćete verovatno moći da upotrebite za seču. Primetite da u bezadutskom kontraktu spomenuti fit vredi najviše četiri štiha. Zato se adutski kontrakti i smatraju lakšim za igranje od bezadutskih.

U bezadutskim kontraktima štihove možete odneti samo svojim visokim kartama ili kao dužinske. Primetite da su kratkoće značajne samo na adutskim kontraktima; na bezadutskim, one samo odmažu. Dužine su, međutim, od koristi i na jednim i na drugim. Stoga, bezadutske kontrakte treba u principu igrati sa balansovanim ili relativno balansovanim rukama (distribucije 5-4-2-2 i 6-3-2-2 se ponekad nazivaju semi(polu)-balansovane). Za adutske kontrakte pogodnije su nebalansovane disteibucije.

Da bi se napravila manša, potrebno je u proseku 25 poena u dve kombinovane ruke para. Manše koje se najčešće igraju su 3NT, 4i 4. Smatra se da su najlakše manše one majorske. Stoga je celi sistem dizajniran tako da se što pre ispita upravo majorska manša. Da bi se napravilo 5ili 5, potrebno je uzeti čak 11 štihova, dakle jedan manje nego za slem, i za ove manše je potrebno 27-28 poena. Zato, ako ne postoji majorski fit, treba umesto minorske manše prvo pogledati da li možda može da se igra 3NT. Vrlo često, ako je u igri 5 u minoru, u igri je i 3NT.

Sve što je ovde navedeno treba uzeti sa malom rezervom. Vrednovanje ruke je vrlo kompleksno, traži dosta iskustva i znanja. Ponekad Vam ni sve iskustvo nije dovoljno da pravilno ocenite snagu. Npr. Vi u trefu imate KJ, a Vaš partner AQ. Iako je to ukupno 10 poena, sa njima možete uzeti samo dva štiha. Ovakve i slične situacije nazivaju se duplikacija vrednosti. Ipak, za početak treba da naučite pravila, a tek kasnije izuzetke.

Otvor
Otvor je prvi licit izveden za stolom. Da biste otvorili licitaciju, Vaš list treba da ima određenu snagu, koja je veća od one prosečne od 10 poena. Za otvor se zahteva da imate bar 13 poena ako je list balansovan, a 12 ako je nebalansovan. Ako je Vaš list izuzetno nebalansovan, ponekad ćete otvoriti i sa manje, ali nikad manje od 10 onerskih poena. Za otvor, dakle, možete imati od 12 pa do čak tridesetak poena (teorijski, 37). Najčešće ćete licitaciju otvoriti na nivou 1. Otvor na nivou 1 znači da imate minimum 12, a maksimum od 20 poena. Kada ste izbrojali poene, utvrdili da su u rangu 12-20, pogledajte distribuciju. Koja Vam je najduža boja? Da li je list balansovan ili ne?

Spomenuli smo da će ovde biti obrađen sistem petokaratnog majora. To znači da, kad god budete otvorili 1 u majorskoj boji, u njoj ćete imati bar pet karata. Pored ovog, postoji i sistem četvorokaratnog majora, u kojem 1 u majoru možete otvoriti i sa četiri karte. Oba sistema imaju svoje prednosti i mane. Njih ćete uvideti kasnije, možda i preći na sistem četvorokaratnog majora, ali zasad ćemo se držati petokaratnog.

Normalno, kada god imate samo jednu dugu boju -- petokaratnu ili dužu, otvorićete jedan u toj boji. Ovo pravilo ima samo jedan izuzetak -- otvor 1NT. O njemu nešto kasnije. Pri izboru boje za otvor nema nikakve veze koja boja je ”jača”, odnosno u kojoj imate više poena. Bitna je samo dužina. Dakle, sa sledećim listovima pravilni otvori su:

1) A73 K2 QJ9732 AJ - 15 poena, plus jedan na dužinu karo. Otvor 1.

2) KQ972 AQ6 AK Q92 - čak 20 poena, najduža boja pik . Otvor 1.

3) AKQ 87532 9 KQJ6 - 15 poena. Iako je pik ”bolji” a tref ”lepši”, herc je najduži. Otvor 1.

Zašto se otvara najduža, a ne najjača boja? Rekli smo da je jedan od primarnih zadataka u licitaciji naći što duži fit sa partnerom. U poslednjem primeru, ako kontrakt bude sa hercom kao adutom, vaši mali herčevi mogu da ostvare štihove sečom, npr. da biste se zaštitili od protivničkog pokušaja da uzmu svoje štihove onerima u karonu, ili da posluže kao dužinski štihovi. Na bilo kojem Vašem kontraktu, ili pak u odbrani od protivničkog kontrakta, Vaši AKQ u piku verovatno vrede ista tri štiha.

Ako u listu nemate petokaratnu boju, to znači da je Vaš list balansovan ili je, možda, trikolor sa singlom (4-4-4-1). Tada ćete se voditi sledećim pravilima. Rekli smo da za otvor 1 u majoru morate imati pet karata, pa ako nemate, morate otvoriti 1 u minoru ili 1NT. Najpre o otvoru 1NT.

1NT se otvara sa balansovanom rukom i 15-17 poena. Pritom ne možete imati petokaratnog majora. Dakle, moguće distribucije su 4-4-3-2, 4-3-3-3 i 5-3-3-2, pri čemu je petokaratna boja minorska. Ovde smo usvojili princip da ne možete imati petokaratnog majora za otvor 1NT. Postoji i varijanta po kojoj je to moguće, i do dana današnjeg niko nije jasno utvrdio koji pristup je bolji. Ponovo, oba pristupa imaju svoje prednosti i mane: ako možete imati petokaratnog majora, teško ćete naći 5-3 fit u toj boji. S druge strane, ako ga ne možete imati, imaćete problema sa svojim drugim licitom kada otvorite 1 u majoru sa 15-17 poena i 5-3-3-2. Sa sledećim rukama pravilni otvori su:

4) AK3 Q75 K52  A984 - 16 poena, 4-3-3-3. Klasičan 1NT.

5) 85 KJ4 A96 AK763 - iako imate lepog petokaratnog trefa,  a u piku samo mali dubl, ovo je još uvek otvor 1NT.

6) K64 AQ1072 Q6 AJ - rekli smo da ne otvaramo 1NT sa pet majora. Otvor 1.

7) KQ93 AQ5 9842 AK - 18 poena. Ova karta je prejaka i ne može se otvoriti sa 1NT. Pik je lep, ali nema pet karata. Ostaje  neki minor - i to onaj duži. Otvor 1. Da, 1.

Šta raditi sa balansovanom rukom od 13-14 ili 18-20 poena, ako nemate petokaratnog majora? Rekli smo, rešenje je otvoriti 1 u minoru. Pritom ćete koristiti sledeća pravila:

– 4-3-3-3, 4 karte u minoru. Otvorite 1 u tom minoru, bez obzira imate li u njemu AKQJ ili 5432.

– 4-4-3-2, sa 4-karatnim majorom i 4-karatnim minorom. Otvor 1 u tom minoru.

– 4-4-3-2, sa oba 4-karatna minora. Otvorite uvek 1.

– 4-4-3-2, sa oba 4-karatna majora. Ovde ste prisiljeni da malo slažete. Otvorite 1 u onom minoru u kojem imate 3 karte.

– 4-3-3-3, sa 4 karte u majoru. Otvorite uvek 1.

Sve ovo se može sažeti u jednu rečenicu: otvorite 4-karatnog minora kad god ga imate, inače otvorite trokaratnog, po mogućnosti 1. 1ćete, dakle, otvoriti sa 3 karte samo ako imate 4-4 u majorima i dve karte tref.

8) AK53 843 QJ5 K74 - 13 poena. Otvor 1
9) K69 A3 AQ95 KQJ6 - 19 poena. Sa 4-4 u minorima otvaramo 1.

10) AQ32 QJ75 J64 A6 - 14 poena. Iako ne preterano srećni, moramo otvoriti 1.

11) J432 KQJ KJ5 Q74 - čak 13 poena, verovali ili ne. Ako otvorite, prisiljeni ste da to uradite u 1. Ipak, preporučujem pass. Ova ruka nema nijednog asa, nema nikakvu distributivnu vrednost, jedva  da ima ikakvih štihova i prisiljeni ste da otvorite u ”nepostojećoj” boji.

12) A109 52 KJ1096  A95 - samo 12 poena, ali ”zdravih”. Imate aseve i kraljeve (tzv. kontrole), mnoštvo srednjih karata -- desetki i devetki, i lepu petokaratnu boju koja će lako uzeti dužinske štihove. Na

Na kraju, šta raditi sa dve petokaratne boje? Pravilo je jednostavno: uvek otvorite višu boju po rangu, tj sa 5-5 u hercu i trefu uvek 1, sa 5-5 u minorima 1, itd.

Naučili smo pravila za otvore na nivou 1. Šta, međutim, raditi sa rukama koje su jače od 20 poena? Odgovor je jednostavan: otvorićemo ih na nivou 2. Tu nam stoje na raspolaganju 5 otvora: 2, 2,2,2i 2NT. Poslednja četiri su, međutim, rezervisana za vrlo uski opseg snage: za otvore 2,2,2i 2NT možete imati minimalno 21, a maksimalno 22 poena. Sve ruke sa više od 23 poena otvorićete sa 2. Zasad toliko, ovim otvorima ćemo se vratiti kasnije. 

3.čas

OTVOR 1NT


Počećemo sa obradom licitacionog razvoja nakon ovog otvora, pošto je ona jednostavna iz jednog razloga: otvaračeva distribucija je relativno jasna, ona može biti 4-3-3-3, 4-3-3-2 ili 5-3-3-2, a otvarač je limitiran na 15-17 poena. To znači da je on svoju poensku snagu odredio u vrlo uskim granicama. Ovde ćemo naučiti i neke osnovne principe u licitaciji. Kada partner nešto otvori, pogledajte svoju kartu i razmišljajte ovako: da li moj list sa partnerovim minimumom može da ima 25 poena potrebnih za manšu? Ako je to tačno, onda ćemo sigurno igrati manšu, samo treba da odredimo koju. Ako nije, onda pasirajte ili potražite prosto bolji parcijalni kontrakt. Drugo, da li moj list sa partnerovim maksimumom može da napravi manšu? Ako ne može, pasirajte. Ako može, licitirajte dalje. Ovo važi za svaki otvor, a ne samo za 1NT. U licitaciji bar jedan partner treba da se što pre limitira. Tada drugi partner može da donese inteligentnu odluku. Sa otvorom 1NT, otvarač je limitiran u startu.

1NT iz partnerovog ugla
Dakle, partner je otvorio 1NT,  Vi ste sabrali svoje poene i treba da licitirate. Ruke koje možete imati možemo podeliti u tri grupe:

a) 0-7 poena. Partner ima maksimum 17, a 7+17=24, što nije dovoljno za manšu. Dakle, nećemo igrati manšu, nego 1NT ili neki drugi parcijalac.

b) 10+ poena. Partner ima bar 15, 15+10=25. Manšu ćemo sigurno igrati, ali koju? Najprivlačnije su 3NT i 4 u majoru. 4 u majoru treba da igramo kad imamo bar osmokaratni majorski fit, a ako ga nemamo, verovatno ćemo igrati 3NT. 5 u minoru je prava retkost nakon otvora 1NT.

c) 8-9 poena. Sa partnerovim maksimumom ove ruke imaju manšu, a sa minimumom nemaju. Rešenje je da na neki način pozovemo partnera da licitira manšu ako je maksimalan. 

Pogledajmo šta da radimo sa svakom od ovih grupa.

a1) K52 9632 Q54 1075. Ovih 5 poena neće napraviti manšu ni sa maksimumom kod partnera. Vaš list je balansovan, i 1NT je zadovoljavajući kontrakt. Pasirajte.

a2) 962 K109765 J 742. Vaših 5 poena (1 na dužinu herc) su nedovoljni za manšu, ali niste preterano srećni sa 1NT. U hercu sigurno imate bar osmokaratni fit (upamtite, partner ima najmanje dubl herc!), a vaš singl i slabe crne boje nisu pogodne za bezadutsku igru. Dakle, imate razloga da verujete da je herc parcijalac bolji kontrakt, pa ga licitirajte. 2je partner obavezan da pasira. Ovakvi liciti se nazivaju sajn-of (sign-off) ili stop-liciti, dakle oni naređuju partneru da pasira. Sajn-of možete izvesti licitirajući 2,2ili 2(ali ne i 2, o tome nešto kasnije) 

a3) 763 9832 J65 864. Sada 1NT nije ni zadovoljavajući kontrakt, ali šta da radite? Nema razloga da verujete da je neki adutski kontrakt bolji, niti načina da saznate koji je to kontrakt. Pasirajte. Partner će to da padne, ali i protivnici imaju bar 22 poena, što znači da oni imaju neki svoj kontrakt u igri.

Dakle, sa kartama od 0-7 poena možete da pasirate 1NT ili da licitirate 2 u boji, što partner mora da pasira.

b1) K2 743 A964  KJ95. 11 balans poena, sa kojima treba licitirati manšu. Naš list je balans, a majorski kontrakt nas naroèito ne interesuje. 3NT je naš optimum, pa to i licitiramo. 

b2) KJ942 A6 Q84 J94. Sa 11 poena treba da igramo manšu, ali koju? Partner ima najmanje dve, a najviše 5 karata pik. Ponovo, neka partner odluči. Licitirajte 3, što pokazuje pet karata pik i snagu dovoljnu za manšu. Sa bar tri karte pik partner će licitirati 4, inače 3NT. 3 je forsing, dakle otvarač ne sme da pasira.

b3)   K42 Q64 KQ9852. Fit u trefu je siguran, ali šta ćemo s njim? Za 5 nam treba više poena nego za 3NT, i moramo uzeti bar 11 štihova, s tim da protivnici ne uzmu prva tri. Vaš tref , s druge strane, na bezadutskom kontraktu vredi 5 ili 6 štihova, dakle više od pola potrebnih za 3NT. Licitirajte 3NT, i ne brinite preterano zbog singla pik. Partner verovatno tu ima bar jednog onera, dovoljnog da spreči protivnike da uzmu pet štihova u boji. 

b4) 6 KJ8743 KQ4 J65. Vaš list nije balans, a imate dovoljno poena za manšu. Partner u hercu ima najmanje dve karte, što sa Vaših 6 čine dobar fit. Pošto znate za dovoljno poena i za dobar fit, licitirajte 4. 

c1) K53 Q94 K85  J1063. Imate 9 balans poena, koji možda mogu da naprave manšu, a možda i ne. Neka partner odluči. Licitirajte 2NT. Sa maksimumom (16 lepih ili 17) partner će licitirati 3NT, inače će pasirati.

AJ76 A832 Q853  9 

Hm, problem. Manšu ćemo definitivno igrati, ali u bezadutu ili u majoru? Partner može da ima četiri karte u majoru, u kojem slučaju je 4 u majoru bolje od 3NT zbog našeg singla tref. Pre nego što rešimo ovaj problem, napravimo pregled onog što smo dosad naučili. Na otvor 1NT sledeći liciti imaju sledeća značenja:

– 2, 2, 2– šest karata, eventualno pet u nebalansiranom listu, 0-7 poena. Ovo je  sign-off (sajn-of), tj. otvarač je obavezan da pasira.

– 2NT – 8 lepih ili 9 poena,balans ili blizu balansa, poziv na 3NT.

–3,3– bar 5 karata u boji, snaga dovoljna za manšu. Otvarač licitira 3NT sa dve karte u boji, a 4 u majoru sa 3 ili 4.

–3NT – 10 i više poena, balans ili skoro balans. I ovo je sign-off.

–4, 4– 6 karata u boji, sign-off.

Dakle, da se vratimo našoj poslednjoj karti. Želite da saznate da li partner ima četiri karte u nekom od majora, u kojem slučaju ćete igrati majorsku manšu, ili ne, kada ćete se zadovoljiti sa 3NT. Uočite da u skali sign-offova na nivou 2 nedostaje licit 2. Sa 2 odgovarač (partner otvarača se često naziva ovim, pomalo rogobatnim izrazom, što je prevedenica od engl. responder) pita otvarača ima li u svom listu četvorokaratne majore. Kako sad 2, kada mi u svom listu imamo singl tref?! Liciti koji nemaju veze sa bojom koju označavaju nazivaju se konvencije. Iako je naš sistem prirodan, u njemu se našlo mesta za nekoliko ovakvih konvencija. Prvu smo upravo spomenuli, ona se naziva Stejmen (Stayman) po svom autoru. Pored nje, tu je još i otvor 2, koji, kako smo napomenuli, označava da imate više od 23 poena, iako ne morate da imate boju tref. Ova konvencija se naziva grand forsing. Tu su još dve, zvane Blekvud (Blackwood) i informativna kontra. One su vremenom postale integralni deo prirodnog sistema, i ako ikada sednete sa nekim strancem i dogovorite se da ćete igrati prirodni sistem, to podrazumeva da ćete igrati spomenute četiri konvencije. Vratimo se Stejmenu. Dakle, kad god Vas interesuje majorska manša, a u majoru (majorima) imate 4 karte, počećete sa 2. Na 2, otvarač odgovara:

– 2 – nemam nijednog četvorokaratnog majora. Uočite da je i ovaj licit konvencionalan, tj. otvarač ne mora da ima četvorokaratnu boju karo.

– 2– imam četiri karte herc, ali ne i četiri karte pik

– 2– imam četiri karte pik, a možda i četiri karte herc.

Sa poslednjom kartom, dakle, licitiramo 2. Ako partner licitira 2(), reći ćemo 4(). Ako licitira 2, reći ćemo 3NT. Stayman licitiramo kad god smo zainteresovani za majorsku manšu.

d1) K976 Q3 A65  Q963. Zanima nas ima li partner 4 karte pik ili ne, pa licitiramo 2. Ako odgovori 2, srećno ćemo licitirati 4. Ako odgovori 2ili 2, zadovoljićemo se sa 3NT.

d2) K532 Q1064 5 A832. Počnimo sa 2. Ako partner licitira 2, sa naših 9 poena moramo da se zadovoljimo sa 2NT, iako imamo singl karo. Pošto partner nema majore, verovatno ima nešto u karonu. Ovih 2NT pokazuje opet 8-9 poena, ali sa interesom za majore. Međutim, ako partner licitira 2ili 2, našli smo fit. Sada je vreme da obračunate poene za svoje kratke boje, u ovom slučaju 2 poena za singl karo. Ruka Vam, dakle, vredi 9+2=11 poena. Odmah licitirajte 4 u partnerovom majoru.

* * *

d3) KJ532 6 A63 10985. Ovih osam poena mogu napraviti manšu, ali i ne moraju. Počnite sa 2. Ako partner licitira 2ili 2, licitirajte 2, što pokazuje 8-9 poena i pet karata pik. Partner ovo može da pasira sa minimumom, licitira 3NT bez fita sa maksimumom i stoperima (oneri koji služe kao zaštita od protivničkog skidanja boje,posebno na bezadutskim kontraktima) u ostalim bojama, ili 4 sa tri karte pik i maksimumom. Ako pak partner na 2 licitira 2, obračunajte svoje distributivne poene, ukupno 10, i licitirajte 4. 

d4) K952 Q10762 K9  98. Nemate snage za direktnih 3, pa počnite sa Stejmenom. Na 2, licitirajte 2. Na 2, zadovoljite se sa pozivom u 3.Na 2, možda ne treba da budete malodušni sa 3, nego da direktno licitirate 4. Devetokaratni fit može biti ključ uspeha na 4.

d5) K9732 AQ92 Q J53. Sada imate snage za direktnih 3, ali Vas zanima i herc fit. Ponovo, počnite Stejmenom, ali na 2licitirajte 3. Ova sekvenca pokazuje 5-4 u piku i hercu, i snagu dovoljnu za manšu. Na 2 u majoru licitirajte majorsku manšu.

* * *

Kako, pitate se, ako imam nešto kao J 943 753 Q108632, da na otvor 1NT stignem u tref parcijalac? Odgovor je, nažalost, nikako.. Možda partner napravi 1NT. Ovakve karte se, srećom, retko dešavaju, a za ovo imate punu kompenzaciju u Stejmen konvenciji. Za kraj, jedan mali trik:

d5) 9862 Q542 J9532 –

Sa ovom kartom niste srećni sa 1NT, a morate da pogađate u koju boju da izađete. Licitirajte 2, Stejmen, i pasirajte bilo koji partnerov odgovor. Istina, za 2on ne mora da ima tri karte karo, ali je vrlo verovatno da će ih imati.

Da rezimiramo: sa 2 ćete početi kad god imate bar 4 karte u majoru i snagu od bar 8 poena, ili kad imate 5 karata u majoru i pozivnu snagu (8-9 p.)

1NT iz otvaračevog ugla

Otvorili ste 1NT, i partner je nešto licitirao. Kako se ponašati na pojedine njegove odgovore?

1NT - 2NT

1) AJ4 K9 Q753  AK64.  Sa 17 poena, Vaša odluka je jasna. 3NT.

2) K65 A10 AQJ54  Q104. Sa 16 poena i lepim petokaratnim karonom koji može doneti četiri ili pet štihova licitirajte 3NT.

3) QJ32 A943 K97  KQ. Ovih 16 poena su sumnjivog kvaliteta, sa lošom distribucijom. Verovatno nemate nikakav osmokaratni fit, pošto partner nije pitao Stejmen. Verovatno je bolje da pasirate, ali ako ste u optimističnom raspoloženju, možete reći 3NT.

1NT - 2
4) AKQ6 K43 82 A975. Iako sada niste srećni sa svojim karo držanjem, morate poštovati partnerovu odluku. Pasirajte. Svaki dalji licit verovatno vodi pravo u katastrofu.

1NT - 3
5) KJ53 AJ4 Q984 A5. Sa tri karte herc i mogućnošću da posečete treći krug trefa, licitirajte 4.

6) Q963 AQ KQJ3  Q94. Vaš herc je lep, ali nije trokaratan. 3NT.

1NT - 2

8) AQ6 KQ9 105 KJ753. Vaši majori su vrlo lepi, ali previše kratki. Morate da odgovorite 2. Time niste obećali ništa u vezi s bojom karo.

9) 7653 AQ105 KQ6 A8. Sećate se, sa oba majora licitiramo 2, iako postoji takva razlika u snazi. Ako partner sada licitira 2NT ili 3NT, licitirajte herca na najnižem nivou. Ako je pitao Stejmen, a nema pika, mora da ima herca.


4.čas

 OTVOR 1 U BOJI


Najčešće će se, ipak, desiti da partner otvori 1 u boji. Ovo već nije tako lako kao otvor 1NT. On može da ima između 12 i celih 20 poena, a distribucija mu može biti od 4-3-3-3 do 6-6-1-0. Ipak, stari principi važe. Da li moja karta može da napravi manšu sa njegovim maksimumom? 20+5=25, što znači da sa 5 poena moramo da održavamo licitaciju u životu. Da li moja karta sa njegovim minimumom može da napravi manšu? 13+12=25, što znači da sa 13 i više poena treba da igramo manšu, samo treba da odlučimo koju. Sa 6-12 poena u našoj ruci, manša je moguća, ali ne i sigurna, tako da treba da doznamo partnerovu snagu i distribuciju da bismo doneli odluku.

Sa manje od 5 poena naša obaveza je da pasiramo partnerov otvor. Manša nije u izgledu, ali, za razliku od otvora 1NT, sada nema načina da se pomerimo u bolji parcijalac:

1)Q63 9854 J1086 32. Treba da pasiramo svaki partnerov otvor, uključujući i 1. Mi ne znamo koliko on karata ima u otvorenoj boji, npr. trefu. Tačno, može da ima tri karte, ali može i sedam. Pass, i gotovo.

743 J98532 5  J63. Na 1treba da kažemo pass. Mi bismo jako voleli da adut bude herc, ali u daljem licitiranju postoji opasnost da nas partner preozbiljno shvati. Dokle bismo stigli ako partner ima 6 karona i singl herc, pa on ponavlja karo, a mi herc? Pa, dok protivnici ne izgube živce i počnu da kontriraju, a tek onda će stvarno da boli.

Nakon otvora 1 u boji, primarni zadaci su nam:

1) Da nađemo osmokaratni fit, po mogućnosti majorski.

2) Da utvrdimo kolika nam je zajednička snaga, i na osnovu toga da li ćemo igrati manšu ili ne.

Najpre ćemo obratiti pažnju na 

Otvor 1 u majoru - prvi govor odgovarača.
Sa 1 u majoru partner nam je obećao da ima bar 5 karata. Ako mi u tom majoru imamo bar tri karte, i 5+ poena, pola posla smo završili: našli smo majorski fit. To bi trebalo da odmah saopštimo partneru. Pošto smo našli fit, treba da obračunamo i naše distributivne poene, (za kratkoće i za adutsku podršku dužu od trokaratne), saberemo sa onerskim i dobijemo zbir:

a) 6-10 HDp. Ove karte će napraviti manšu samo ako partner ima 16-20 poena. S druge strane, ako on ima minimum, mi možda nemamo ni 2 u našem fitu. Licitiramo 2 u partnerovom majoru. Ovaj licit se naziva prosta podrška. Njome saopštavamo partneru da imamo 6-10 p. i bar tri karte podrške, i prepuštamo mu dalju inicijativu:

a1)K732 KJ6 9853 Q3. Sa ovom kartom ćemo licitirati 2na 1i 2 na 1. Partner zna da mi imamo maksimalno 10 poena, sa bar 3 karte podrške i život mu je lakši. Mi smo se limitirali, tj. svoju snagu smo relativno usko ograničili.

b) 13+ HDp. Ove karte treba da budu u majorskoj manši. Ipak, ne licitiramo je direktno, nego skočimo u partnerovom majoru na nivo 3. Ovaj licit je forsing, tj. partner ne sme da ga pasira. Zašto ne skačemo direktno u manšu? Pa, zato što možda imamo i slem, i sa ovim licitom smo nivo niže da bismo mogli da izmenimo još neke informacije u vezi s tim. 

b1) 62 KJ74 A632 AJ8. Na 1licitiramo 3. Imamo 13 Hp, plus jedan za dubl i jedan na ekstra aduta.

c) 11-12 HDp. Ove ruke imaju manšu ako partner baš nije minimum. O njima nešto kasnije.

Kad imamo podršku, sve je lako. Šta licitiramo ako imamo dve ili manje karata? Ako imamo 11 i više poena, nismo u naročitom problemu. Zašto? Partner ima bar 12 poena, pa zajedno imamo bar 23. To znači da imamo snagu bar za nivo 2. Sa 11 i više poena slobodni smo da licitiramo na nivou 2. Na nivou 2 ćemo licitirati svoju najdužu boju:

d1) 5 K96 AQ1053 K1065. 12 poena. Na 1 od partnera licitiramo 2. To partneru govori da imamo bar 4 karte karo i 11 i više poena. Obratite pažnju da ovaj govor nije limitiran, tj. imate minimum 11, ali Vaš maksimum je nepoznat, tj. možete imati i 20 poena. Takođe, ne smete obračunati distributivne poene za singl pik. Singl u partnerovoj boji je minus, a ne plus za ovu kartu.

d2) K J1053 AJ94 Q1064. 11 poena. Na 1, karta vredi 13 HDp pa licitiramo 3. Međutim, na 1 licitiramo našu najnižu četvorokaratnu boju, dakle 2. Kao kod otvora, nije bitno da li je ta boja AKQJ ili 5432. Kao odgovarač, četvorokaratne boje licitiramo redom, počevši od najniže.

Međutim, češće će nam se desiti da nemamo 11 poena, nego 10 ili manje. Šta sada? Ne smemo  da licitiramo na nivou 2, pa moramo da se zadovoljimo odgovorom na nivou 1. Preko 1, ostaje samo 1NT. Preko 1, ostaju 1 i 1NT. 1NT pokazuje 5-10 poena, bez 4 karte u višoj boji po rangu:

d3) 32 KJ5 Q1076 J843. Na 1 licitiramo 1NT, pošto nemamo dovoljnu snagu da licitiramo  na nivou 2. Međutim, ne marimo naročito ni da partner pasira 1NT, pošto imamo balans sa stoperima u ostalim bojama. 1NT nije forsing, pošto smo se limitirali. 1NT partner sme da pasira. Zašto bi on dalje licitirao sa KJ963 A97 K4 K106, kad zna da mi imamo najviše 10 poena?

d4) – 96 AJ7543 K10953. Partner otvara 1. Voleli bismo da adut bude neki od naših minora, ali smo preslabi da ih licitiramo na nivou 2. Kao jedino rešenje ostaje 1NT. Uočite da 1NT nije uvek ”prirodan” licit. U ovom slučaju, mi ne želimo da završni kontrakt bude 1NT, ali nemamo drugi licit. 

d5) K1063 95 Q64 J1095. Partner otvara 1. Fit u hercu nemamo, ali partner možda ima 4 karte pik. Ako licitiramo 1NT, možda smo propustili 4-4 fit u piku. Naš licit je 1. On pokazuje 4 karte i 6 i više poena, sa naglaskom na više. Za razliku od 1NT, 1nije limitirano, tj. za 1 preko 1možete imati i celih 20 poena. Pošto 1nije limitirano, partner ne sme da pasira:

d6) A5432 Q AK3 AQJ6. Preko otvora 1, i ovo je licit 1. Rekli smo da smo sa 11+ slobodni da licitiramo najdužu boju na nivou 2, ali to ne znači da smo i obavezni da idemo na nivo 2. 1 je forsing, i to nam je dovoljno. Partner mora da licitira preko 1. Zašto? Imamo 20 Hp. Moguće da imamo slem. Šta će biti adut ? Pik, herc, tref ili možda karo? Ili, bez aduta? Imamo li mali ili veliki slem, ili možda nemamo nikakav, sa npr. Q9 d7) AJ7642 QJ9 K5? Počnimo sa 1i dopustimo partneru da opiše svoju kartu. 

Sada, kada smo naučili da licit na nivou 2 pokazuje 11 i više poena, da se vratimo kartama sa umerenom do jakom podrškom za partnerovog majora. Sa kartama srednje snage (10-12 poena) ne podržavamo partnera direktno, nego licitiramo našu najbolju boju na nivou 2. Ovo se naziva “odložena podrška”:

d8) ( J532 (Q5 ( AKJ4 ( 863. Ova karta je na partnerov otvor 1( prejaka za 2(, ali preslaba da forsira do manše licitom 3(. Rešenje je da se licitira 2(, a nakon bilo kojeg partnerovog drugog govora (koji se naziva rebid) podržimo – tj. licitiramo pik na najnižem nivou.

***

d9) ( KQ86 (Q53 (A83 (964. Hmm, anemičnih 11 poena koji imaju manšu samo sa partnerovim maksimumom. Ali, šta licitirati kada partner otvori 1(? Sledeći navedeni princip, licitiramo našu najbolju boju na nivou 2, a to je karo. Istina, partneru dugujemo četvrti karo, ali to nije problem: čak i ako podrži našu boju, odmah ćemo ga vratiti u pik. Dakle, može se desiti da s vremena na vreme licitiramo i trokaratne boje, ali nema prave opasnosti, jer licit 2( partner ne sme da pasira.

Međutim, ne bi trebalo direktno podržati partnera direktno ni sa jačim rukama koje imaju neku dobru boju:

d10) (KJ2 ( Q732 (5 ( AQJ74. Na partnerov otvor 1(, ova ruka predstavlja izvanrednu podršku, vrednu licita 3(. Ipak, bolje je licitirati 2(, pa kasnije podržati herc sa skokom (npr. 1(-2(-2(-3(). To prenosi partneru poruku da za njega imamo dobru podršku i dobru boju tref, što će mu pomoći u odluci da li da krene na slem: on će znati da je njegov kralj tref zlata vredan, ili da je njegov singl tref loš, i da ne bi trebalo ići preko 4( ni sa jačom rukom (16-17 poena)

Takođe, treba izbegavati direktnu podršku u skoku (1(-3() sa samo tri karte podrške:

d11) ( 982 (KJ83 (A1092 ( KQ. Ako podržimo partnerov otvor 1( sa 3(, partner će od nas očekivati bolju podršku od 982. Sa ovakvim kartama, sa lošom trokaratnom podrškom, bolje je licitirati 2NT ili novu boju na nivou 2. Što kasnije podržimo partnera, znači da je naša adutska podrška lošija. Kasnije, kada dođemo do licitiranja slema, videćemo koliko je bitno da za slem adutska boja bude solidna. Podrška u skoku je u redu sa tri dobre karte, npr. KJ5, ali je izbegavajte kad god možete da smislite drugi licit.

***

Ostala su nam još samo dva govora sa jakim rukama. Šta da radimo sa J5 K83 AQ106 KJ76 preko 1? Možemo da licitiramo 2, ali imamo bolji licit. Imamo 14 balans poena, sa stoperima u svim bojama. Sa 13-15 poena, balansom i stoperima u ostalim bojama licitiramo 2NT. Ovo prenosi poruku partneru da imamo manšu, i on mora da licitira dalje. Sa 8 K642 AK96 QJ104 ne smemo da licitiramo 2NT preko 1, pošto nismo balans. 

Slično, sa 16-17 poena i stoperima u ostalim bojama licitiramo 3NT. Važi isto što i za licit 2NT, s tim što ovo nije forsing. Partner ne mora da licitira, pošto smo dostigli manšu. 

Da rezimiramo:

– Prosta podrška pokazuje 6-10 HDp i bar tri karte u partnerovom majoru, non-forsing (NF)

– Podrška u skoku je 13-15 HDp,forsing (F).

– Nova boja na nivou 2 je 11 i više poena, bar 4 karte, F.

– 1NT je 5-10 poena, bez podrške, NF. 

– 2NT je 13-15 balans sa stoperima u ostalim bojama, F.

– 3NT je 16-17 balans sa stoperima u ostalim bojama NF.

– Nova boja na nivou 1 (u ovom slučaju je moguće samo pik) je 6+ poena, bar 4 karte, F.


5.čas
Otvor 1 u minoru - prvi govor odgovarača.

Neke stvari smo već naučili kod otvora 1 u majoru, i ovde važe više-manje isti principi. Za otvor 1 u minoru partner, podsetimo se, može da ima 3 karte. To naročito važi za 1, dok 1retko mogu biti tri karte (4-4-3-2). Dakle, ako partner otvori 1 u minoru, za podršku nam treba 4 karte ako je otvorio karo, odnosno 5 ako je otvorio tref. Međutim, i ako imamo podršku, postoji preča stvar koju treba da uradimo. Rekli smo da treba da pokušamo da nađemo majorski fit. Ako imamo 4 karte u nekom od majora, naša prva obaveza je da ih licitiramo, bez obzira na broj poena koji imamo:

1) 96 K1075 AJ863 J4. Partner otvara 1. Iako imamo podršku, treba da pokušamo da nađemo herc fit. Licitiramo 1. Karo podrška može da sačeka.

2) KQ95 9632 75 A106. Ako partner otvori 1 u minoru, četvorokaratne boje licitiramo redom. Treba da licitiramo 1. Primarno je da nađemo osmokaratni fit, a kakva je snaga tih boja nije bitno. Preko 1, partner može da licitira 1 sam. Ako licitiramo 1, partner će morati da licitira herca - ako ga ima - na nivou 2, što nije uvek za njega moguće, kao što ćemo videti kasnije.

3) J9642 KQ103 A5 A9. 13 poena. Rekli smo da sa 11+ smemo da licitiramo na nivou 2, ali ne i da moramo. Kao što smo videli, licit nove boje na nivou 1 je forsing, i nema nikakve potrebe da skačemo. Prvo treba da nađemo fit, a kasnije možemo da pokažemo snagu. Sa 5-4 u dve boje licitiramo uvek dužu, dakle preko 1 ili 1licitiramo 1.

4) K843 Q2 A9743  105. Partner otvara 1. Sa 5-4 licitiramo dužu boju, dakle 1. 

5) KQ963 AJ953 84  9.Sa dve petokaratne boje pravilo je upravo obrnuto. Prvo licitiramo višu boju. Zašto? U drugom primeru imali smo 4-4 u majorima, i licitirali smo 1da bi partner mogao da sam licitira pik ako u njemu ima 4 karte. Ako sa ovom rukom licitiramo 1, partner neće sam licitirati pik ako u njemu ima tri karte. Zato, treba da licitiramo 1, i u drugom krugu licitacije herca, kako bismo pokazali partneru bar 5-4 u majorima.

Videli smo da sa 11 poena smemo da licitiramo na nivou 2, ali ne i da moramo. U stvari, ako partner otvori 1 u minoru, to će se vrlo retko desiti. Ako imamo nekog majora, imamo mesta da ga licitiramo na nivou 1, bez obzira imamo li 5 ili 20 poena. Partner to ne sme da pasira. Jedina situacija kada bismo licitirali na nivou 2 je kada mi imamo tref, a partner karo:

6) KJ83 A4 96 AK853. Ako partner otvori 1, mi želimo da pokažemo svoju distribuciju od 5-4. Pošto imamo celih 15 poena, smemo da licitiramo na nivou 2 i to ćemo učiniti. Licitiramo 2.

7) Q973 84 96 AK853. Partner otvara 1. Mi bismo voleli da pokažemo svojih 5-4, ali ne smemo da licitiramo 2 jer nemamo 11 poena. Ipak, ne smemo da licitiramo ni 1NT jer imamo 4 karte u majoru. Licitiramo 1.

Dakle, kada imamo 4 karte u majoru, treba da ih licitiramo preko 1 u minoru. Šta ako ih nemamo ? 

8) 5 K74 K654  Q10963. Ako partner otvori 1 u minoru, mi nemamo majora, ali imamo odgovarajuću podršku za njegovog minora, tj. 5 karata ako je otvorio 1 odnosno 4 karte ako je otvorio 1. Snaga nam je u opsegu 6-10, pa ćemo dati prostu podršku, kao i na otvor 1 u majoru.

9) 5 K94 KJ54 AQ963. Sada imamo 13 Hp i dva na singl pik. Na partnerov otvor 1 u minoru licitiraćemo podršku u skoku, što je 13-15 poena i forsing. Na 1 ne treba da licitiramo 1. Već smo našli tref fit i ako eventualno partner ima i 4 karte karo, i to je samo minorski fit.

10) KJ83 A4 96 AK853. Ponovo karta od malopre, ali sada partner otvara 1. Imamo snagu za 3, ali imamo i 4 karte pik. Prvo treba da tražimo majorski fit, pa prema tome licitiramo 1.

11) K65 J97 8 Q109643. Ako partner otvori 1, mi nemamo četvorokaratnog majora da licitiramo, niti podršku karo, niti snagu da licitiramo trefa na nivou 2. Kao jedino rešenje ostaje 1NT. Ovo ponovo znači 5-10 poena, bez 4 karte u višoj boji po rangu.

12) 983 Q104 K853  A63. Partner otvara 1. Možemo da licitiramo 1, ali karo fit i nije bog zna šta. Bolje da licitiramo 1NT. To je u ovom slučaju vrlo prirodan licit. Mi smo balans, snaga nam je u rangu 6-10 i odgovara nam 1NT kao završni kontrakt.

13) A83 Q104 K853 A63. Ova je karta za asa jača od prethodne. Ako partner otvori 1, licitiraćemo 2NT, što je ponovo 13-15 balans sa stoperima u ostalim bojama, i bez četvorokaratnog majora. Da su npr. karo i herc zamenjeni, morali biste da prvo licitirate 1. Licit majora ima prioritet nad podrškom minora ili licitom bezaduta. Da je partner otvorio 1, sa ovom rukom 3je prihvatljivo, ali kuda nas vodi? Sa naše tačke gledišta, 3NT je naša najbolja manša, jer smo balans i imamo stopere u svim ostalim bojama. I preko otvora 12NT je najbolji licit. Ako se partneru ne dopada 3NT, npr. sa 7 A3 QJ964 KQ1064, posle 2NT još uvek možemo da stignemo u 5 u minoru. 2NT nije naredba da se igra 3NT. Mi samo opisujemo svoju kartu. Slično, sa 16-17 poena balans, stoperima u ostalim bojama i bez 4 karte u majoru, na pertnerov otvor licitiramo 3NT.

Da rezimiramo sve ovo. Na partnerov otvor 1 u minoru, naši liciti znače:

– Nova boja na nivou 1 – 4 karte, 6+ p., forsing.

– Prosta podrška – 5 karata u trefu, odn. 4 karte u karonu,bez 4 karte u majoru, 6-10 p, NF.

– Podrška u skoku – 13-15 poena, bez 4 karte u majoru, F.

– 1NT – 6-10 poena, bez 4 karte u majoru, NF.

– 2NT – 13-15 poena, bez 4 karte u majoru, F.

– 3NT – 16-17 poena, bez 4 karte u majoru, F.

– Nova boja na nivou 2 (1- 2) – 11 i više poena, 4 karte, F. Ovaj licit ne negira 4 karte u majoru.


6.čas
Drugi govor (rebid) otvarača i nastavak licitacije

Za otvor 1 u boji možemo imati od 12 do 20 poena, a distribucija može da nam varira od 4-3-3-3 do 6-6-1-0. Partner je odgovorio na naš otvor i naša sledeća dužnost je da opišemo svoju kartu, tj. da mu kažemo koliko orijentaciono poena imamo i koja nam je distribucija. Otvor pokriva širok opseg od 9 poena (12-20), i našim drugim licitom treba da suzimo taj opseg. Generalno, podelićemo ga na dve glavne grupe. U prvu spadaju slabe ruke od 12 do 15(16) poena, a u drugu one jake, od (16)17 do 20 poena. Podsetimo se i podele distribucija na balansovane, monokolore, bikolore i trikolore.

Pogledajmo najpre šta radimo sa ”slabim” rukama. Sa njima možemo:

1) Dati prostu podršku partneru kada imamo bar 4 karte u njegovoj boji. Kada je partner odgovorio 1 u majoru, a mi imamo 4 karte podrške za njega (4 karte su obavezne, upamtimo, partner nam nije obećao više od 4!) i 12 do 15 poena (sada možemo obračunati i distributivne) podržaćemo partnera licitom njegove boje na nivou 2. 

2) Licitirati novu boju na nivou 1. Kada nemamo podršku za partnera, a imamo boju (četvorokaratnu) koju možemo prijaviti na nivou 1, licitiraćemo je, npr:

2a) ( K963 ( 85 ( AQ98 ( AJ5. Otvorili smo 1(, partner je licitirao 1(, a mi treba da licitiramo 1(.

3) Licitirati novu boju na nivou 2 nižeg ranga od otvorene. Kada nemamo podršku, a imamo drugu boju koju ne možemo više da licitiramo na nivou 1, licitiraćemo je na nivou 2. Ovaj licit, u principu, obećava da u otvorenoj boji imamo 5 karata, a u drugoj bar 4:

3a) ( KQ843 ( 9 ( AJ74 ( QJ9. Otvorili smo 1(, partner je licitirao 1NT, te licitiramo 2(. 

4) Licitirati 1NT. Ovo pokazuje 12-14 balans, bez podrške za partnera i bez boje koju možemo da javimo na nivou 1:

4a) ( KJ3 ( Q1083 ( A95 ( K83. Otvorili smo 1(, partner je licitirao 1(, i mi licitiramo 1NT. Obratite pažnju da ovaj licit ima opseg od 12 do 14 poena, jer bismo sa više (15-17) otvorili 1NT. Takođe, ruka mora biti balansovana:

4b) ( 4 ( KQ103 (J973 ( AK75. Otvorili ste 1(, i partner je licitirao 1(. Iako biste možda želeli da igrate 1NT, ne treba da to licitirate, jer niste balans. Ako kažete 1NT, mogli biste da čujete partnera kako licitira 2,3 ili 4 (, uzdajući se da imate bar dubl koji ste mu obećali sa 1NT. Podsetimo se, sa 4-4 u minorima uvek otvaramo 1(, baš zato da bismo pripremili rebid. Dakle, licitiramo 2(.

5) Ponoviti otvorenu boju. Ovo obično licitiramo sa 6 karata:

5a) ( AJ9875 ( 10 ( A93 ( KJ5. 1(-1NT-2(.

Ponekad smo prisiljeni da ponovimo otvorenu boju (minora) i sa samo 5 karata:

5b) ( 8 ( KQJ5 ( AJ953 ( K104. Otvorili smo 1(, partner je licitirao 1(. Ne možemo da licitiramo 1NT, ali ne možemo da licitiramo ni 2(, jer bi to, kako ćemo videti, pokazivalo više od 16 poena. Ostaje nam 2(.

6) Pasirati partnerov non-forsing licit. Podsetimo se, to su 1NT i prosta podrška:

6a) ( K103 ( AQ942 ( K3 ( J84. Otvorili smo 1(, partner je licitirao 1NT. Pošto on ima 6-10 poena, manše nemamo, a iz našeg ugla 1NT je dobar kontrakt, pa pasiramo. Naravno, partneru se to neće dopasti ako ima ( A3 6b) ( 83 ( QJ97542 ( 65, ali licitacija nije egzaktna nauka.

Sa jakim rukama (17-20) moramo partneru da pokažemo snagu, i to ćemo učiniti skokom ili reversom.
1) Kada imamo podršku za partnera, normalno, podržaćemo ga, ali ovaj put u skoku. Skočićemo u 3 u njegovoj boji sa 16-18 poena, a u manšu sa 19-20 poena (podrazumevamo, odgovorio je 1 u majoru). Podrška u skoku 1(-1(-3( nije sasvim forsing, ali partner treba da licitira manšu ako nema suvi minimum (5-7 poena).

2) Revers je licit nove boje na nivou 2 višeg ranga od otvorene, npr. 1(-1(-2(. Ovaj licit, u principu, pokazuje 5-4 u te dve boje i snagu od 16 do 20 poena. Partner ne sme da pasira, tj. mora da licitira još jednom, jer ne zna da li imamo 16 ili celih 20. Zašto ovo pokazuje snagu? Zato što smo licitirali boju (herc) u kojoj je partner, u principu, negirao 4 karte i, ako mu se više dopada naša prvolicitirana boja (tref) , mora da licitira 3( ako je slab. 

3) Skok u novoj boji pokazuje obično 5-4, i snagu od 17 do 20 poena, npr.

3a) (A5 (K10 ( AK983 ( KJ106. Otvorite 1( i na bilo koji licit partnera licitirajte 3(.

3b) ( KQJ5 ( 9 ( AQ ( AQJ843. Otvorite 1( i na 1( ili 1( licitirajte 2(.

4) Skok u 2NT će pokazati 18 do 20 poena i balans, sa zadrškama u nelicitiranim bojama.

4a) ( K86 ( QJ95 ( AK3 ( KQJ. Otvorili ste 1(, i na 1( ili 1( od partnera licitirajte 2NT, a na 1( skočite u 4(. Bilo bi greška licitirati herca u skoku ili reversu, jer time obećavamo nekakvu distribuciju, a naša ruka je najcrnji balans. 

4b)(KQJ4 (QJ3 (J3 ( AKJ10. Otvorili smo 1(, a partner je licitirao 1(. Sa ovakvom  rukom bolje je da licitiramo 2(, jer u te dve boje imamo jaku koncentraciju, za partnera imamo dobre tri karte podrške ako se ispostavi da ih on ima pet, a u karonu nemamo zadršku. Odluka o tome da li licitirati 2NT ili revers/skok traži malo iskustva i procene karte. Ako partner ima npr. ( 1063 ( AK104 ( 985 ( Q52, na 2NT će licitirati 3NT, gde će nam protivnici uzeti 4-5 karona i pik asa, dok je 4( jedina manša koju možemo napraviti (iako imamo samo sedam karata herc -- prostudirajte malo te dve ruke).

5) Skok u svojoj boji pokazuje 16-18 poena i 6 dobrih karata. Nije sasvim forsing, ali partner treba da ima dobro opravdanje da pasira. Skok u manšu u svojoj boji (1(-1NT-4() pokazuje 19-20 poena i bar 6 dobrih karata.

6) Setimo se da ne otvaramo 1NT sa petokaratnim majorom i balansom. Ove ruke predstavljaju blagi problem ako partner odgovori na nivou 1. Sa 15 poena i 5-3-3-2 ponašajte se kao da imate 12-14, i pasirajte 1NT , odn. na 1(-1( licitirajte 1NT. Sa 16-18 poena licitirajte 2 NT, pozivajući partnera da licitira manšu ako je maksimalan, a sa 19-20 skočite u 3NT.

Navedeni liciti važe uglavnom za partnerove odgovore na nivou 1. Ako partner licitira na nivou 2 (tzv. dva na jedan), stvar se unekoliko menja. Naime, imamo zajedno najmanje 12+11=23 poena. Nakon dva na jedan, manšu ćemo igrati u 90% slučajeva. Sada ne moramo žuriti sa pokazivanjem dodatne snage koju imamo. Najpre, partner se obavezao da licitira još jednom. Pregledajmo ukratko ruke koje možemo dobiti:

1) 12-14 balans. Rebidiramo 2NT. Ovo je jedini licit koji partner sme da pasira:

1a) (J932 (K53 (KQ103 (KQ. Otvorili smo 1(, partner je licitirao 2(, a mi rebidiramo 2NT.

1b) (KQ932 (83 (A94 (KJ8. 1(-2(-2NT.

2) Imamo podršku za partnera. Za minorsku boju potrebne su nam 4 karte podrške, dok su za herca, u sekvenci 1(-2(, dovoljne tri (partner bi morao da ih ima pet). Daćemo mu prostu podršku. Mada neki autori smatraju da ovaj licit nije forsing, mi ćemo ustanoviti da jeste, jer je nepraktično da za ovaj licit smemo imati samo 12-13 poena, u kojem slučaju se partneru isplati da pasira.

2a) (K2 (AJ1074 ( Q2 ( KQ93. Otvorili ste 1(, partner licitira 2(. Sa 15 poena biste želeli da igrate manšu, ali ne i slem ako partner ima minimum.  Voleli bismo da igramo 3NT ako partner ima zadršku karo. Kad 3( ne bi bilo forsing, morali bismo da licitiramo 4(, čime sebe osuđujemo da igramo bar 5(. Podršku u skoku čuvamo za vrlo jake karte koje bi rado igrale slem i ako partner ima minimum:

2b) ( AK (AQ1074 ( 92 ( KQ93. 18 Hp i odlične kontrole. Sa ovom rukom biste želeli da igrate slem i sa partnerovim odgovarajućim minimumom, a ne plašite se da igrate 5( i sa neodgovarajućim minimumom. Sada je vreme da podržite partnera u skoku, dakle 4(.

3) Revers i skok zadržavaju svoje značenje, odnosno pokazuju 16-20 poena, ali skok je sada još preciznije definisan: obe boje (ili boja koju ste ponovili u skoku) moraju biti jako dobre:

3a) ( KQ1063 (AKJ106 (A3 ( 6. Otvorili ste 1(, i partner licitira 2(. Ovo je vreme da skočite u 3(. Imate 5-5 sa dobrim bojama i 17 poena.

3b) ( AQ874 ( KJ52 ( A2 (KJ. 1(-2(. Sada je dovoljno 2(. Iako imate 18 poena, majori su osrednji, i još uvek ne znate da li će se igrati pik, herc, tref  ili bezaduta. 2( partner ne sme da pasira, pa mirno licitirajte i čujte šta on ima.

3c) ( AQ874 (KJ (A2 ( KJ52.  1(-2(. Pravilo o reversu važi, pa pošto imate 18 poena, smete da licitirate 3(. Ovo nije revers po definiciji, ali se često tako naziva. Dakle, nova boja na nivou 3 pokazuje 16+ poena. Da ste imali dvojku pik umesto asa, imali biste 14 poena, pa ne smete da licitirate 3(, nego 2( ili 2NT (niste sasvim balans, ali ste semibalans i imate zadrške u ostalim bojama).

3d) ( AKJ1086 ( A (Q93 ( KQ5. 1(-2(. Sa ovom kartom treba da skočite u 3(, pokazujući 16-20 poena i dobru šestokaratnu boju.

3e) ( A75432 ( A ( AQ3 ( KQ5. 1(-2(.Iako imate 19 poena, pik nije dobar. Dovoljno je da licitirate 2(, što partner ne sme da pasira. Ne žudite preterano da igrate 4( ako partner ima singl. Uočite da sa prethodnom kartom možete da igrate pik kontrakt i ako partner ima šiken. Iz ove karte videli ste da nakon dva na jedan, ponavljanje svoje boje ne mora da bude slabo. Jednostavno, svoju boju ćete ponoviti kada nemate drugi licit na raspolaganju.


7.čas
O drugom licitu odgovarača samo kratko. Kada licitirate, morate imati na umu koliko poena partner ima, sabrati sa svojima i utvrditi ima li šanse za manšu. Sa slabim rukama (6-9 poena) možete:

1) Pasirati partnerov drugi licit ako on nije forsing, npr. 1(-1NT-2(, ili 1(-1(-1NT, ili 1(-1NT-2(.

2) Ako je partner licitirao dve boje, vratiti ga u prvolicitiranu. Ovakvi liciti se zovu preferencije, npr. 1(-1NT-2(-2( ili 1(-1(-1(-2(.

3) Licitirati 1NT.

4) Ponoviti svoju boju, ili licitirati svoju boju nakon što ste prvi put licitirali 1NT, npr. 1(-1(-2(-2( ili 1(-1NT-2(-2(. Za ovo bi trebalo da imate bar šest karata i, u principu, ne bi trebalo da imate toleranciju za boje koje je licitirao partner. S druge strane, partner bi ovo trebalo da pasira. Verovatno ste u misfitu, pa treba stati što niže, a u tim situacijama najbolje je da adut bude dugačka boja slabije ruke. Ako partner ima maksimum (15-16) i dvokaratnu ili trokaratnu podršku, može da licitira tri u Vašoj boji.

5) Ako je partner licitirao jako (revers ili skok u novoj boji), obavezni ste da licitirate još jednom. Najslabije akcije koje možete preduzeti su preferencija i 2NT: 1(-1(-3(-3( ili 1(-1(-2(-2NT. Partner ovo sme da pasira ako ima minimalan licit (17-18) poena. Sve ostalo je forsing za partnera, pa čak i ponavljanje svoje boje: 1(-1(-2(-2(.

Sa rukama srednje snage (10-12) možete:

1) Licitirati 2NT , ako imate zadrške u nelicitiranim bojama i ovu snagu. Ovo nije forsing za partnera, i on će licitirati dalje ako nije minimalan. Za ovaj licit ne morate biti sasvim balans. Uočite da je direktan skok u 2NT forsing (1(-2NT), ali licit 2NT u drugom krugu nije:

( K10743 ( 9 ( AJ3 ( QJ84. Na 1(-1(-2(, sa ovom rukom možete licitirati 2NT. Generalno, izbegavajte ponavljanje petokaratnih boja, naročito loših kao što je pik u ovom primeru. Ako patner ima tri karte pik, može da licitira 3( preko 2NT.

2) Skočiti u svojoj boji. Za ovo treba da imate šest dobrih karata i 10-12 poena. Partner ovo sme da pasira. 

3) Skočiti u partnerovoj prvoj boji, npr. 1(-1(-2(-3(. Usvojićemo da ovo nije forsing, mada neki parovi igraju da jeste.

4) Podržati partnerovu drugu boju, npr. 1(-1(-2(-3(. Normalno, za ovo Vam trebaju bar četiri karte.

Konačno, sa rukama koje su vredne forsinga na manšu (13+) licitiraćete manšu ako Vam je jasno koja manša treba da se igra. Takođe, za partnera je forsing i skok u njegovoj drugoj boji. Još malo o situacijama koje se mogu javiti:

1) Licit četvrte boje je konvencionalan. Četvrtu boju ćete licitirati kad god imate jaku ruku (12+) i nemate na raspolaganju drugi licit. Često, četvrtu boju morate licitirati sa vrlo jakim rukama (17+) sa kojima ne biste hteli da igrate prosto manšu, nego da probate i slem. Ova konvencija se naziva četvrta boja forsing. Trebalo bi da u toj četvrtoj boji imate neku sliku, ali s vremena na vreme ćete se naći u situaciji da imate jaku kartu sa kojom ne znate šta da radite, i moraćete pribeći četvrtoj boji forsing i sa singlom:

1a)( AJ532 ( Q8 ( J32 ( AJ4. 1(-1(-2(.  Ne možete da licitirate bezaduta jer nemate zadršku karo, ne možete da podržite nijednu partnerovu boju niti ponovite pika, jer bi to bilo non-forsing, a Vi želite da igrate manšu. Rešenje je 2(. Partner će licitirati bezaduta sa zadrškom karo, licitirati pik ako ima tri karte, ponoviti herc ako ima šest karata ili pet dobrih. U svakom slučaju, nakon toga ćete znati šta treba da radite.

Ako ste licitirali dva na jedan, dakle imate 11+, ispod manše možete stati u sledećim slučajevima:

1) Partner rebidira 2NT.

2) Vi imate 11-12 poena sa zadrškama u ostalim bojama i licitirate 2NT. Ovo je isto kao i 2NT koje smo malopre opisali, dakle ne morate biti balans (ali ne smete imati i šiken):

2a) ( 8 ( K92 ( AJ974 ( QJ83. Na 1(-2(-2(, treba da licitirate 2NT.

3) Imate 11-12 poena sa podrškom za partnera, koju niste mogli da licitirate u prvom krugu jer ne upada ni u opseg proste podrške ni u opseg podrške u skoku. Licitirajte partnerovu boju na najnižem nivou:

3a) ( 982 ( AQ (J932 ( KJ96. 1(-2(. Na 2( ili 2( od partnera, licitirajte 2(. Na 2(, 3(. Na 2NT, pogađajte da li da pasirate, licitirate 3( ili 4( ili 3NT.

4) Imate 10-12 poena i šestokaratnu ili dužu boju. Ponovite tu boju, što nije forsing za partnera:

4a) ( 8 ( AK10985 ( QJ42 ( 96. 1(-2(-2(. Licitirajte 3(. Ovo partner sme da pasira. 

Sva četiri primera važe za situacije kada partner nije pokazao snagu (pazite, nije je pokazao, ne znači da je nema, kao što ste videli kod drugog govora otvarača). Ako je partner reversirao, stvoren je forsing na manšu, jer on ima 16+ a vi 10+ poena. Sada važi princip ”brzog dolaska” (fast arrival), koji kaže da je svaki skok u manšu znak slabosti:

1) ( J32 ( KQ93 ( K954 ( Q3. 1(-2(-3(. Sa ovom kartom licitirajte 4(, i time prenesite partneru poruku da Vas slem ne zanima. 

2) ( K932 (10 ( AK932 ( K103. 1(-2(-2(. Forsirani ste na manšu, a Vi imate fit i dobre kontrole. Sada licitirate 3(. To će ostaviti mesta da se slem istraži, i pokazaćete partneru snagu.

Isti princip važi i kada je odgovarač pokazao snagu licitom nove boje:

3a) ( AJ53 ( J9863 ( A4 ( A8. 1(-2(-2(-2(. Bili ste primorani da licitirate 2( u drugom krugu. Sada je partner svojim reversom pokazao pune vrednosti (13+) i Vaša karta dobija na vrednosti sa pik fitom i asevima. Sada licitirajte 3(. Ako je partner singl herc, vaši listovi se odlično uklapaju. Da ilustrujemo to partnerovom minimalnom kartom:

( KQ94 ( 7 ( K53 ( KQ1073. Sa partnerovih samo 13 poena i Vaših 14 6( je odličan kontrakt. Uočite da dajete samo herc asa. Da je Vaša karta bila ( J753 ( KQ976 ( AQ2 ( 9, na 2( treba da skočite u 4(, dajući partneru do znanja da ne želite da igrate slem. Sa ove dve ruke i 4( je u opasnosti.


8.čas
Defanzivne intervencije

Dosad smo govorili o tzv. konstruktivnoj licitaciji, u kojoj jedna strana licitira neometana. Međutim, u stvarnosti, češće se dešava da obe strane licitiraju pokušavajući da kupe kontrakt ili bar da ometu protivnike. Videli smo da često obe strane mogu da naprave parcijalni kontrakt,  ponekad se dešava da obe strane mogu da naprave manšu, a može se desiti i da obe strane mogu da naprave slem. To što je protivnik otvorio licitaciju, ne znači da mi treba da sedimo i da gledamo kako oni licitiraju, nego treba da se umešamo ako imamo kartu koja to opravdava. Savremeni bridž je agresivan (što ne znači da jedni druge tuku za stolom, nego da svi licitiraju iz petnih žila) i pasivno posmatranje protivnika neće doneti dobre rezultate na duge staze. 

Dakle kada protivnik otvori, mi možemo ući u licitaciju sa namerom:

– da pokušamo da kupimo parcijalni kontrakt ili čak manšu;

– da ometemo protivnike u njihovoj licitaciji;

– da nađemo dobru žrtvu. Žrtvom se nazivaju kontrakti koje licitiramo sa svesnom namerom da padnemo, ali da skor koji naši protivnici upišu (obično pod kontrom) bude manji od iznosa njihove manše. Na primer, ako protivnici imaju 4( u zoni, upisaće 620, ali ako mi preko toga van zone licitiramo 4( i padnemo dvaput, oni će upisati samo 300, tako da smo u zaradi od 320 poena. 

Najčešće defanzivne intervencije su overkol i informativna kontra. Overkol (overcall) je licit nove boje preko protivničkog otvora. Za overkol je potrebno bar 8 poena na nivou 1, odnosno 11 ako treba da se overkolira na nivou 2 i bar petokaratna dobra boja. Maksimum za overkol je 15-16 poena. Obratite pažnju da boja mora biti dobra, odn. trebalo bi da imate bar dva top-onera (A,K,Q,J). Zašto? Pa, zato što je jedan protivnik već otvorio, i njegov partner zna da može računati na njegove poene,te mogu da vas kontriraju i upišu 500 ili 800 iako nemaju manšu u igri. Dobra boja je tu da Vas štiti od izdavanja mnogo adutskih štihova, i ako padnete pod kontrom, protivnici verovatno imaju manšu jer su Vam uzeli štihove sa strane svojim visokim kartama, a ne adutima. Pritom, važi princip ”što je slabija karta, boja mora biti bolja”:

1) ( AKJ107 ( 4 (1097 ( 10532. Na 1(, možete overkolirati 1(. Ovo je apsolutni minimum za overkol. Uočite da su svih 8 poena skoncentrisani upravo u piku. Sa:

2) ( Q8642 ( 4 ( AJ7 ( Q532 promptno pasirajte 1(. Boja je nikakva, a poena malo.

3) ( Q8642 ( AJ5 ( AKJ3 ( 9 . Na 1( overkolirajte 1(. Boja jeste loša, ali 15 poena to unekoliko kompenzuje. 

4) ( KQ10 ( 63 ( 95 ( AJ10984. Na bilo koji otvor protivnika, overkolirajte 2(. Boja je dovoljno dobra da uzmete 5-6 štihova. 

5) ( Q10 ( A93 ( K9532 ( K65. Nemojte overkolirati 2( preko majorskog otvora protivnika. Ako Vas kontriraju, postoji mogućnost da uzmete samo dva štiha. Na 1(, možete pokušati sa 1(, ali ja se ne bih ni tada osećao prijatno.

Ako je partner overkolirao, Vi možete preduzeti sledeće akcije:

1) Sa 0-8 poena pasirajte, bez obzira imate li podršku ili ste šiken u partnerovoj boji. Partner zna šta radi kada je overkolirao i nemojte vaditi u svoju dugačku boju ni sa šikenom.

2) Sa podrškom i 9-11 poena dajte prostu podršku partneru. Sa 12-14 podržite ga u skoku.

3) Sa 10-13 poena i bez podrške, a sa bar dve zadrške u boji otvora možete licitirati 1NT. 

4) Sa 15 i više poena licitirajte boju otvarača. Ovakvi liciti se nazivaju kjubid (cue-bid) i, generalno, pokazuju veliku snagu. Kjubid zahteva od partnera da detaljnije opiše svoju kartu. Partner će ponoviti svoju boju sa minimumom, a licitirati novu boju ili bezaduta ako ima 12 i više poena. Granicu za kjubid možete spustiti ako je partner overkolirao na nivou 2 ili ako imate izuzetno dobru distributivnu podršku. 

5) Sa 9-13 poena i bez podrške možete licitirati novu boju. Ta boja mora biti petokaratna, a kvalitet joj mora biti kao i za sam overkol. Ako je partner overkolirao minora, možete da licitirate majora i ako imate podršku. Pritom, trebalo bi da imate bar toleranciju za partnerovu boju, to jest bar dve karte ili singl top-onera. Ovakvi liciti nisu forsing, ali su konstruktivni, tj. Vi ne bežite iz partnerove boje , nego predlažete drugu boju za aduta. Zato bi trebalo da imate bar dve karte u boji partnera, koje služe kao ”odstupnica” ako je on u Vašoj boji singl ili šiken. Ako ima maksimalan overkol (13-15), on može da Vas podrži, licitira bezaduta ili sam kjubidira.

Informativna kontra je druga česta intervencija. Ona se izvodi tako što date kontru na otvor protivnika. Ova kontra je konvencionalna, naime, originalno značenje kontre je ”partneru, ja imam puno aduta i želim da ih kaznim”, a ovaj govor ima upravo suprotno značenje: ”partneru, molim te nemoj pasirati, nego licitiraj svoju najbolju boju”. Naime, još u ranoj fazi razvoja bridža ustanovljeno je da se ne isplati kontrirati protivnike na nivou 1, iz više razloga: najpre, to je samo sedam štihova i oni to relativno lako mogu da naprave. Drugo, mogu lako da pobegnu u drugu boju, koju nećemo tako spremno kontrirati. Zbog toga je kontra na niskim nivoima informativna (engleski izraz, take-out, još je bliži suštini, i znači ”da se izvadi”). Da biste dali kontru, treba da imate bar minimalan otvor i kratkoću u otvorenoj boji, dakle dve karte ili singl, retko tri karte, a gotovo nikad četiri. Pored toga, u svakoj od preostale tri boje treba da imate bar tri karte. Na kontru se od partnera očekuje da licitira svoju najbolju boju, kao što ćemo izložiti nešto kasnije. Ako imate 16 i više poena, distributivni zahtev o kratkoći u protivničkoj i dužini u preostale tri boje ne mora da bude zadovoljen, nego možete da imate i različite distribucije:

1) ( K932 ( 64 ( KQ3 ( AJ96. Na 1(, ovo je klasična informativna kontra.

2) ( K932 ( 6 ( K1097 ( AJ52. Možete dati kontru i sa samo 11 poena ako je distribucija dobra.

3) ( K85 ( AK32 ( Q83 ( Q92. Pasirajte 1(. Rekli smo da morate biti kratki u protivničkoj boji da biste dali kontru. Tačno je da imate tri karte podrške za svaku boju, ali to ne znači da treba da imate tačno po tri karte. 

4) ( A3 ( AJ865 ( Q83 ( K92. Opet pasiramo 1(. Iako sami imamo otvor 1(, ne želimo da licitiramo jer i naš protivnik ima herc. Nama odgovara da protivnici igraju herc, i zato pasiramo. Ulazak u licitaciju sa ovom kartom je traženje nevolje. 

5) ( KJ932 ( Q6 ( AJ83 ( Q5. Na 1(, sa ovim ne možemo da damo kontru, iako imamo otvor, jer nisu zadovoljeni distributivni uslovi. Međutim, možemo overkolirati 1(.

6) ( AKJ93 ( K6 ( AJ83 ( Q3. Na 1(, sada smo prejaki da bismo overkolirali, pa moramo da počnemo sa kontrom. Na partnerov minimalan odgovor, licitiraćemo pik i tako pokazati da smo jači od snage overkola.

Kada je partner dao informativnu kontru, ruke koje imamo možemo podeliti u tri grupe:

1) 0-8 poena. Licitiraćemo svoju najdužu boju na najnižem nivou (nije bitno da li je to nivo 1 ili je moramo licitirati na nivou 2). Od partnera se očekuje da pasira ovaj licit ako nema ništa posebno. Ako partner ima 16 i više poena, može licitirati svoju boju ili nas podržati ako u našoj boji ima bar 4 karte. Sa 19-21 poen može dati podršku u skoku. Uočite da za prostu podršku partneru treba 16-18, a za dvostruku 19-21, što je mnogo više nego da je on otvorio a mi odgovorili. To je zbog toga što nas je on kontrom primorao da govorimo, i mi moramo da nešto zucnemo i sa nula poena, jer ne smemo da pasiramo kontru.

2) 9-11 poena. Sada ćemo skočiti u našoj najboljoj boji. Ovo nije forsing. Međutim, nakon ovog licita partner ima pravo da licitira dalje i sa manje od 16 poena ako ima nešto da kaže, npr:

2a) ( AQ93 ( Q10875 ( 9 ( AQ6. Nakon 1(-Kontra-Pass-3( može da licitira 3(.

Sa 8-10 poena, bez naročite dobre boje i sa zadrškom u boji otvora licitiraćemo 1NT. Sa 11-12 i bar dve zadrške u boji otvora licitiramo 2NT. Moramo imati bar dve zadrške jer, setimo se, partner je rekao da je kratak u boji otvora.

3) 12+ poena. Sada ćemo 99% sigurno igrati manšu. Za početak, treba da partneru pokažemo snagu, a fit ćemo naći nešto kasnije. Ponovo kjubidiramo, tj. licitiramo boju otvarača. Sada će partner licitirati svoju najdužu boju ili najnižu četvorokaratnu, a mi ćemo uzvratiti svojom bojom dok ne nađemo fit ili igramo 3NT.

4) Konačno, kontra može i da se pasira. Ovo će se vrlo retko desiti. Za pass treba da imate bar šest dobrih aduta. Ako ipak odlučite da ostavite kontru, partnerova obaveza je da atakuje aduta, kako biste Vi što pre izadutirali izvođača i preuzeli kontrolu.

Naravno, overkol ili kontra mogu se licitirati i nakon što su oba protivnika licitirala. Uslovi ostaju isti, s tim što za kontru obećavamo samo nelicitirane boje, i to bar 4-4 u njima. Što je kontra slabija, boje moraju biti duže:

( A3 (KQ95 ( AQ1083 ( 64. Nakon 1(-Pass-1(, sa ovom rukom treba da damo kontru i da pozovemo partnera da izabere između herca i karona. Da je licitacija išla 1(-Pass-1(, morali bismo da overkoliramo 2(, jer bi kontra obećala pik i karo. Slično, nakon 1(-Pass-1NT, naša kontra bi bila isto kao da smo kontrirali otvor 1( (s tim što sada moramo biti nešto jači).

Konačno, overkol 1NT pokazuje da imate 16-18 poena balans  i zadršku u boji otvora, dakle slično otvoru 1NT. Partner se ponaša isto kao da ste otvorili 1NT, s tim što sada 2( nije Stejmen, nego služi kao sign-off u trefu, dok Stejmen pitanje licitirate kjubidom protivničke boje. Overkoler će na kjubid licitirati majora kojeg ima ili 2NT bez majora. 


9.čas
Protivmere na defanzivne intervencije

Kada protivnici overkoliraju ili daju kontru preko partnerovog otvora, nešto su Vam zagorčali život, ali su ga ponekad i olakšali. Najpre, sada više ne morate da održavate licitaciju u životu sa 5-7 poena. U svakom slučaju, licitacija će doći do partnera, pa on može da licitira ako je jak. Sada možete da licitirate sa 7-9 poena, ali samo ako to želite, odnosno ako imate nešto da kažete.

Nakon partnerovog otvora i protivničkog overkola, značenja proste podrške i nove boje na nivou 2 se ne menjaju, dakle i dalje Vam je potrebno 11 poena za licit na nivou 2. Nova boja na nivou 1 bi trebalo da bude petokaratna, ili bar dobra četvorokaratna. Više niste obavezni da licitirate 1( sa 7532. Takođe, licit 1NT od vas je slobodan govor, dakle niste morali da licitirate 1NT da biste održavali licitaciju u životu. 1NT sada pokazuje 8-10 poena i zadršku u protivničkoj boji. Osim toga, sa 10-12 poena i podrškom za partnera više ne morate da ”cinculirate” okolo licitirajući nove boje i podržavajući partnera u drugom krugu. Sada je podrška u skoku non-forsing, dakle 10-12 poena, i nakon 1(-(2()-3(, partner sme da pasira. Šta sa jačom podrškom od te? Pa, protivnik nam je svojim overkolom velikodušno podario licit koji dosad nismo imali: kjubid. Dakle, 1(-(2()-3( pokazuje jaku podršku.

* * *

Šta sa kartama sa kojima želimo da licitiramo a to više ne možemo da učinimo na nivou 1, a nemamo snage da licitiramo na nivou 2? Sada imamo još jedno oružje, koje se zove negativna kontra. Slično kao informativna kontra, i negativna kontra pokazuje želju da igramo u nelicitiranim bojama. Striktno gledano, ona nije deo prirodnog sistema, ali danas je prava retkost naći par koji igra kaznene kontre na overkol. Preciznije, ne moramo imati druge dve boje, ali moramo biti spremni da igramo u bar dve denominacije. Tipičan opseg snage za negativnu kontru je 8-11 poena. Naglasak je na majorima, tj. trebalo bi da imate bar jednog četvorokaratnog majora:
1) ( J2 ( AQ53 ( 942 ( Q1083. 1(- (1(). Ovo je ”klasična” negativna kontra.

2) ( J32 ( AQ53 (Q1083 ( 92. 1(-(1(). Moramo dati kontru i tako obavestiti partnera da imamo herca. Ako on licitira 2(, vratićemo ga u 2(.

3) ( Q853 ( 92 ( KJ83 ( K43. Na 1(-(1(), ne treba da licitiramo 1(, jer bi to označavalo bolju boju, međutim, možemo da damo kontru, pa ako partner  licitira herc, licitiramo 1NT.

4) ( KJ10863 ( 9 ( A85 ( J63. Nakon 1(-(2(), želeli bismo da licitiramo svoj pik, ali nemamo dovoljno snage da to učinimo. Rešenje je da damo kontru, pa na partnerovih 2( ili 2( licitiramo 2(.

* * *
Posle kontre desnog protivnika, ponovo nismo obavezni da održavamo licitaciju. Možemo da licitiramo, ali samo ako to želimo. Nakon kontre desnog protivnika, jedini jak licit je rekontra. Ona označava da imate 11 i više poena, i obaveštava partnera da verovatno imate manšu u igri. Čak ni rekontra nije forsing. Partner može da pasira kako biste Vi bili u prilici da kazneno kontrirate. Licit nove boje posle kontre više nije forsing. Samo se 1NT tretira kao slobodan govor, i on pokazuje 8-10 balans poena:

1) ( KJ102 ( 3 ( A1093 ( KJ93. 1(-(Dbl). Vreme je za rekontru. Bilo bi idealno kada bi partner pasirao do Vas, kako biste kontrirali svaku boju u koju protivnici izađu, i očekujete da će biti krvi. Ako su u zoni, očekujte 500 do 800.

2) ( KQ92 ( 83 ( A83 ( 10653. 1(-(Dbl). Sa ovom kartom želite da se borite za part-skor, i možete da licitirate 1(, što biste učinilli da nije bilo kontre.

3) ( 3 ( 843 ( 1062 ( KQJ873. 1(-(Dbl). Da nije bilo kontre, bili biste prisiljeni da licitirate 1NT. Međutim, sad je odlična prilika da licitirate 2(, jer Vam više za to ne treba 11 poena. 

4) ( 9842 ( Q83 ( K93 ( J42. 1(-(Dbl). Bez kontre, morali biste da licitirate 1(. Sada možete da se opustite i da pasirate.

Otvori na nivou 2

Na nivou 2 imamo 5 otvora: 2(,2(,2(,2( i 2NT. Oni su rezervisani za ruke jače od otvora na nivou 1. Tako, 2(-2NT pokazuju 21-22 poena, a otvor 2( 23 i više, bez obzira na distribuciju. Razvoj nakon ovih otvora je relativno jednostavan. 

Otvor 2NT pokazuje 21-22 balans, slično kao što 1NT pokazuje 15-17. Ruka ne bi trebalo da ima petokaratne majore (jer bi tada otvor trebalo da bude 2 u majoru), ali je to dozvoljeno ako je major loš (tipa Q9743). Uopšte, razvoj je sličan onom na 1NT, s tim što sada nema sign-offa, tj. nema mogućnosti da se stane. Ako partner želi da stane, mora da pasira 2NT. Sada pass pokazuje 0-3 poena, 3(,3( i 3( je forsing, kao i na otvor 1NT. Naravno, odgovaraču je sada potrebno manje da licitira manšu. 3( je Stejmen konvencija, a odgovori otvarača su kao i na otvor 1NT, dakle 3(, 3( i 3(.

Otvori 2(, 2( i 2( se nazivaju semiforsing (polu-forsing). Za ove otvore potrebna je bar dobra petokaratna boja i 21-22 poena. Tačnije, semiforsing se može otvoriti i sa 8,5 štihova i manje poena, ali ruka apsolutno ne bi trebalo da ima manje od 17 onerskih poena:

1) ( 4 ( AKQJ32 ( AQ5 ( A108. Sa ovom rukom možete otvoriti 2(.

2) ( AKQ109843 ( K4 ( 9 (83. Iako ima 8,5 štihova, ovo nije otvor 2(. Osim pika nemate ništa drugo.

Ponovo, jedini način da se stane ispod manše je da partner pasira. Svaki licit je forsing na manšu. Važi princip ”brzog dolaska”, tj. podrška u skoku (4(, 4() pokazuje 4-7 poena, bez slem interesa, i ovaj licit otvarač treba da pasira. Prosta podrška (3(,3() pokazuje 8 i više poena. Ova procedura je obrnuta kod otvora 2(, tj. 3( pokazuje 4-7 poena (kako se ne bi prešlo 3NT, dok 4( pokazuje 8+ i slem interes. Nova boja na nivou 3 pokazuje bar 5 karata sa dva top-onera i 8+ poena. Nova boja na nivou 2 (2(-2() pokazuje 5 karata i 4 i više poena. Kao nakon otvora 1 u boji, ako nemamo podršku niti možemo da licitiramo na nivou 3, moramo da licitiramo 2NT. Licitacija se nastavlja prirodno.

Otvor 2( je konvencionalan, i naziva se grand forsing. Ovaj otvor nema veze sa tref bojom, njime samo obaveštavamo partnera da praktično sami imamo manšu u ruci. Manšu ćemo najčešće i igrati, a vrlo često i slem. Odgovor 2( je tzv. negativ. On pokazuje 0-7 poena. Svi ostali odgovori su prirodni i pokazuju 8 i više poena. Tako, 2(,2(,3( i 3( pokazuju 8+ i pet karata sa dva top-onera. 2NT je 8+ balans. Otvarač rebidira prirodno, svoju najdužu boju ,2NT ili 3NT. Ispod manše se može stati samo nakon 2(-2(-2NT. To pokazuje 23-24 balans poena i može se pasirati sa 0-1 poenom. 

Licitiranje slema
Da bismo napravili slem, potrebno je da imamo 12 štihova. Međutim, tu postoji još jedan uslov: protivnici ne smeju da nam uzmu prva dva. Pravljenje slema donosi veliku nagradu: ako izlicitiramo i napravimo zonski slem, upisaćemo oko 1400 poena. Međutim, ako padnemo, nismo izgubili samo 100 poena koje će protivnici da nam upišu: izgubili smo i onih 600 koje bismo imali da smo stali u manši. Stoga licitiranju slema treba da pristupimo oprezno. Prva faza u približavanju slemu je utvrđivanje zajedničke snage i fita. Ako smo utvrdili da je snaga oko potrebne, sledeće što treba da uradimo je da ispitamo i drugi uslov: da li su prisutne sve kontrole. Kontrole su karte koje na slemu sprečavaju protivnike da uzmu prva dva štiha, dakle asevi i kraljevi. U adutskim kontraktima kao kontrole služe i singlovi i šikeni. Da bismo imali slem, moramo u bar tri boje da imamo prvu kontrolu, a u četvrtoj bar drugu. Treća stvar na koju bismo trebali da obratimo pažnju je adutska boja. Nije problem napraviti manšu sa adutskom bojom 9753 naspram 8642, međutim na slemu adutska boja mora da bude mnogo čvršća. 

Videli smo otprilike kako se utvrđuje opšta snaga za slem. Sada ćemo upoznati i dve konvencije koje nam služe da ispitamo kontrole. 

Prva konvencija je Blekvud (Blackwood), i njome pitamo partnera koliko aseva ima u svom listu. Ona se izvodi licitom 4NT. Uočite da je 4NT inače prilično nekoristan licit, jer je 3NT već manša, i nema potrebe da se ide preko 3NT. Sresti nekog da igra kontrakt 4NT prava je retkost. Dakle, kad je utvrđena snaga i nađen fit, jedan partner sa 4NT pita drugog koliko asova ima. Ovaj odgovara:

5( – 0 ili 4

5( – 1

5( – 2

5( – 3

Pritom, onaj koji pita Blekvud mora imati bar jednog asa, i mora biti siguran da su prisutne i sve druge kontrole i da je adut OK. Tipično:

( AKQ2 (KQ86 ( 8 ( KQ95. Partner otvara 1(. Sa ovom snagom teško ćete stati ispod slema, pa stoga odmah možete da pitate 4NT. Ako partner ima dva asa, igraćete 6(, ako ima tri, 7(, ako ima jednog, moraćete se zadovoljiti sa 5(. Ako nema nijednog, znači da je blefirao.

Ako utvrdite da su sva četiri asa prisutna, i želite da igrate veliki slem, licitiraćete nakon 4NT i 5NT, što je pitanje za kraljeve. Partner odgovara po istoj skali, dakle 6(-0 ili 4, 6(-1 itd. Blekvud ne smete da pitate sa šikenom u svojoj ruci. Ne bi trebalo da ga licitirate ni sa malim dublom u jednoj boji: možda vam baš u njoj fale as i kralj. Dakle, Blekvud je više sredstvo da se ispita da li vam nedostaje as, nego da se ispita da li je sve tu.

* * *
Druga konvencija je nešto finija, ali i složenija za upotrebu. To je kjubid. Razlikujte ovaj kjubid (kojim se utvrđuju kontrole) od onog iz prethodnih poglavlja (licit protivničke boje kojim se pokazuje snaga). Kada je utvrđen fit, jedan od partnera, koji je zainteresovan za slem, licitira boju najnižeg asa kojeg ima. Njegov partner uzvraća licitiranjem boje svog asa. U drugom krugu i kasnije mogu se kjubidirati i druge kontrole (kraljevi i singlovi):

	( AK32
	( 98
	1( (otvor)
	3( (jaka podrška)

	( KQ953
	( A842
	3( (as pik)
	4( (as karo, bez asa tref)

	( QJ9
	( AK3
	4NT (Blekvud)
	5 ( (dva asa)

	( 6
	( Q984
	6( ( imamo sve kontrole)
	


ili, alternativno:
	( AK32
	( Q98
	1( (otvor)
	3( (jaka podrška)

	( KQ953
	( A842
	3( (as pik)
	4( (as tref)

	( QJ9
	( 83
	4( (nemam A( ni K()
	Pass (nemam ni ja)

	( 6
	( AK84
	
	


Situacije kada se počne kjubid mogu biti različite, ali da bi se počeo kjubid, mora da bude dogovoren fit, bilo eksplicitno kao u gornjem primeru, bilo implicitno, npr. 1NT-3(-4( je kjubid, kojim otvarač prenosi poruku ”Partneru, imam dobar fit za tebe, dobre kontrole i asa tref. Ako ti se igra slem, ja ću sarađivati”. Sada bi partner mogao da kjubidira dalje ako ga slem interesuje, ili da licitira 4( ako je samo želeo da igra manšu.

* * *
Baražni otvori i intervencije
Poslednje poglavlje govori o otvorima i licitima na visokim nivoima – baražima (fr. barrage, engl. preempt).  Videli smo da pravila dozvoljavaju da licitaciju počnete na bilo kojem nivou, ali do sada nismo spominjali otvore na nivou 3 i višim. Ovi otvori ne pokazuju snagu, kao otvori na nivou 2 – naprotiv. Otvori na nivou 3 i 4 pokazuju dugačku – bar sedmokaratnu boju – i snagu ispod otvora (5-10 poena). Zašto sada to? Razmotrimo sledeću kartu:

1) ( AQJ9873 ( 832 (6  ( 105

Ako držite ovu kartu, velika je verovatnoća da protivnici imaju bar neku manšu – verovatno imaju fit u bar jednoj boji, a uz Vaših 7 poena je i onerska snaga sigurno na njihovoj strani. Na herc, tref ili karo kontraktu naša karta vredi najverovatnije samo jedan štih – as pik – a, sa druge strane, na pik kontraktu ćemo sigurno uzeti bar 6 štihova sami, i to pod uslovom da partner ne donese ništa. Ukoliko otvorimo 3(, učinićemo dve stvari: pokazaćemo partneru da imamo bar sedmokaratnu dobru boju i ništa ili gotovo ništa sa strane, a protivnicima ćemo oduzeti tri nivoa licitacije. Ako nas kontriraju, a mi smo van zone, upisaće 100 do 500 poena, što je slaba kompenzacija za zonsku manšu ili čak slem, a ako ipak odluče da licitiraju dalje, odsečen im je vitalan prostor da se dogovore o denominaciji i visini njihovog kontrakta. 

Uslovi da se otvori na nivou 3 ili 4 (odnosno, baražira) su: 

– onerska snaga slabija od otvora na nivou 1 (11 poena)

– bar sedmokaratna boja, koja mora da zadovolji pravilo 2 i 3:

Pravilo 2 i 3 kaže da, ukoliko baražiramo van zone, moramo biti sigurni da ćemo uzeti tri štiha manje nego što smo licitirali (tj. otvor 3( van zone obećava bar 9-3=6 štihova sa karonom kao adutom), a za baraž u zoni dva štiha manje (tj. otvor 4( obećava 10-2 =8 štihova). Razlog za ovo pravilo je sledeći: ako se pođe od pretpostavke da protivnici imaju manšu, za tri kontrirana vanzonska pada će upisati 500, odnosno za dva kontrirana zonska pada takođe 500, što je manje od njihove zonske manše (oko 600 poena). Dakle, vrlo bitan uslov je i:

– zonska situacija: ukoliko smo van zone, a protivnici u zoni, imamo veću slobodu; ukoliko smo mi u zoni, a protivnici van zone, ne bi trebalo da baražiramo bez dobrih indicija da ćemo naš kontrakt napraviti ili pasti jednom; u uslovima jednakih zona treba da procenimo štihovski potencijal karte;

Takođe, važi princip “što gore, to bolje”, to jest, kada baražiramo, ne bi trebalo da imamo ništa – ili gotovo ništa – u bojama sa strane:

2) ( A7 ( J1098753 ( KJ4 ( 8 – ova karta nije za baraž ni u kojoj poziciji. Istina, imamo bar četiri herc štiha, asa pik i očekujemo karo štih, što čini šest, ali čak dva od njih su u bojama sa strane. Ukoliko protivnici izlicitiraju npr. 4(, imamo čak četiri potencijalna štiha – pik asa, jedan ili dva karona i možda tref seču, što partner ne može da očekuje. Ukoliko baražiramo (npr. 3(), partner od nas očekuje da nemamo gotovo nikakvu defanzivu protiv protivničke manše, i možda će licitirati 5( preko 4( sa (A62 i ničim više, iako 4( nije u igri. S druge strane:

3) ( 7 ( AKJ109853 (J4 ( 85  je pošten vanzonski baraž 4(: očekujemo 8 herc štihova i ništa više. Takođe, nemamo nijedan defanzivni štih: ako je neko od protivnika šiken herc, što je lako moguće, naša karta ne vredi nijedan štih na npr. pik kontraktu.

Sve rečeno za otvore na nivoima 3 ili 4 važi i za overkole na tim nivoima. Ukoliko neko od protivnika otvori, svaki naš skok na nivo 3 ili 4 je baraž, sa navedenim uslovima. 

Naravno, ukoliko baražiramo na prvoj ili drugoj poziciji, može se desiti da je onaj koji je izbaražiran naš partner, koji sa npr.

4) ( AQ1095 ( 2 ( K7 ( KQJ82 preko otvora 3( – Pass može da sedi i plače. Ipak, on ima dosta dobru predstavu o našoj karti, i sa nečim ovakvim treba da licitira manšu u našoj boji (dakle, 4(), znajući da imamo dobru i dugu boju za koju je singl dvojka dovoljna podrška. 
* * *

Savremeni trendovi u licitiranju baraža vode do ekstrema, tako da bi mnogi “eksperti” otvorili sa 3( karte kao što je ova:
1) ( J2 ( 83 ( Q86432 ( J54

što na duge staze ne vodi ničemu, ali ako su protivnici zbunjivi, može da donese zaradu na ponekom bordu (kao, npr, igrati 3( i pasti pet puta bez kontre jer se protivnici nisu snašli). Ovakvi liciti, ipak, ubijaju lepotu igre. 

Vrlo česti baražni liciti, koji se sreću u pojedinim (polu)prirodnim sistemima su slabo dva (weak-two) u otvoru i slab overkol u skoku. Weak-two (Slabo dva)  je otvor (obično u majoru) na nivou 2 koji pokazuje 6 karata u otvorenoj boji i ponešto ili ništa sa strane (najviše asa,kralja ili dve dame). Parovi koji koriste weak-two u otvoru obično imaju neke zamene za prirodne (semiforsing) otvore 2( i 2(. Slab overkol u skoku je overkol na nivou 2 ili 3 koji pokazuje dobru šestokaratnu ili lošu sedmokaratnu boju i malo toga sa strane, na primer protivnik 1(, mi 2(. Ipak, na ovom kursu ćemo preporučiti da se overkol sa skokom (1(-2() igra kao  11-15 poena sa 6 lepih karata u licitiranoj boji. Na taj način se licitiraju karte koje su “predobre” za prosti overkol, ali nisu dovoljno jake za direktnu informativnu kontru.

U našim krajevima čest otvor je “Multi” 2(, koji pokriva weak-two u majorskoj boji ili semiforsing u nekom od minora. Ovaj otvor, naravno, nije prirodan, ali je popularan i kod nas i šire. Ovde ćemo samo spomenuti osnovni smisao i odbranu od tog otvora: Ukoliko partner otvori 2(, mi polazimo od pretpostavke da on ima 6-10 poena sa šestokaratnim majorom (weak-two) i licitiramo 2( ukoliko ne želimo da igramo manšu sa takvim otvorom. Ako smo, pak, jaki, licitiramo 2NT, tražeći od partnera da licitira majora kojeg ima. Ukoliko partner ima jek otvor (20-22 sa minorom) on licitira dalje preko negativa (2(/2() . 

Kao protivnici, i mi polazimo od pretpostavke da je otvor 2( slab. Overkol u nekoj boji pokazuje dobru  (peto-) šestokaratnu boju, licit 2NT je kao i overkol 1NT preko otvora 1 u boji - 16-18 balans, a kontra je kaznena ​- pokazuje boju karo, koju otvarač nije obečao. Ukoliko pasiramo preko otvora 2(, a damo kontru u drugom krugu, kada saznamo kojeg majora otvarač ima, ona je informativna, kao da smo informativno kontrirali otvor na nivou 1.



