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Vrednovanje ruke

HP se računaju po skali 4-3-2-1.

DP se računaju tako što se za svaku kartu preko četvrte dodaje 1 DP. Takođe, ako pored dugačke boje postoji još jedna, bar 4-karatna boja, dodaje se 1 DP.

Sa jakim nebalansovanim rukama i trikolorima, umesto HDP računa se broj luzera. Peta i svaka sledeća karta nije luzer. Četvrta karta je pola luzera, ali se smanjuje za ¼ za svaku dodatnu kartu. Na primer, x x x x = 3 ½,
x x x x x = 3 ¼, x x x x x x = 3, itd.

Tabela luzera za honerske kombinacije:

	Honeri
	Broj luzera
	Honeri
	Broj luzera

	AKQJ10
	0
	AKx
	1

	AKQJ
	0
	AQx
	1 ½

	AKQ10
	½
	AJx
	2 -

	AQJ10
	½
	A10x
	2

	KQJ10
	1
	KQx
	1 ½

	AKQ
	0
	KJx
	2

	AKJ
	½
	K10x
	2 ½ -

	AK10
	1 -
	QJx
	2 +

	AQJ
	½
	Q10x
	2 ¾ -

	AQ10
	1
	J10x
	3

	AJ10
	1 +
	Axx
	2

	KQJ
	1
	Kxx
	2 ½

	KQ10
	1 ½
	Qxx
	2 ¾

	KJ10
	1 ½
	Jxx
	3

	QJ10
	2
	
	


2 minusa ili 2 plusa čine ¼ luzera manje, odnosno više. 2 x ¼ čini ½ luzera. 2 x ½ čini 1 luzer.

Kada partner pokaže jaku nebalansovanu ruku ili trikolor, igrač osim HP računa i broj pokrivanja. A je 1 pokrivanje, a K pola pokrivanja; K i Q su vredniji ako se nalaze u dugačkoj boji partnera i tada predstavljaju 1 pokrivanje. Ako su u adutskoj boji sa singlom ili šikenom sa strane, može se računati i više pokrivanja.

Tabela distribucija:

	Distribucija
	Karakteristike

	Balansovana
	4-3-3-3 ili 4-4-3-2

	Nebalansovana
	

	Monokolor
	5+ karata u jednoj boji, u ostalim bojama manje od 4 karte

	Mali bikolor
	5+ karata u jednoj i 4 karte u drugoj boji

	Veliki bikolor
	Bar 5-5

	Trikolor
	4-4-4-1 ili 5-4-4-0


Otvori u sistemu

Jake ruke

1. Balansovane, 17+ ili nebalansovane, 16+: otvara se 1(. Izuzetak je balansovana ruka 23-24, što se otvara sa 2NT.

2. Monokolor sa 4-5 luzera (izuzetno 6): otvara se sa 1 u boji, pa se najčešće ponovi u skoku. Monokolor tref se otvara sa 2(.

3. Mali bikolor sa 4-5 luzera: otvara se sa 1 u kratkoj boji, pa se licitira duža; ako je kraća boja viša po rangu, duža boja se licitira na nivou 3. Mali bikolor sa 4 karte ( tretira se kao monokolor.

4. Veliki bikolor sa 4-5 luzera: (-( 1(; (-( 1(; (-( 1(; (-( 2(; (-( 2(; (-( 2(.

5. Trikolor 5-4-4-0 sa 4-5 luzera: sa 5-karatnim minorom otvara se 1 u majoru (1( sa oba majora); sa 5-karatnim ma​jorom otvara se 1 u 4-karatnom majoru, a ako ga nema onda 1(.

Obične ruke

6. Balansovane: sa 15-16 otvara se 1NT (može i 5-3-3-2 sa dugačkim minorom); sa 12-14 otvara se 1 u majoru, a 1( sa oba majora; bez majora otvara se 1(.

7. Monokolor (: 1(, a 2( sa 10-12 slabih HP i 6 karata; monokolor (: 1(, a 2( sa 10-12 slabih HP i 6 karata; monoko​lor (: 1( ili 1NT; monokolor (: 1( sa lošom ili 5-karatnom bojom, 2( sa lepom 6-karatnom bojom, ili 1NT.

8. Bikolor: otvara se 1 u kraćoj boji, ako je viša po rangu od duže. U sledećem krugu licitira se duža boja. Izuzetak je majorski bikolor koji se otvara normalno (duža boja, a 1( sa istim dužinama).
Ako je kraća boja niža po rangu: 4( i 5+( 1(; 5+( i 4+ minor 2(; 5+( i 4+ minor 2(; 5-5 u minorima 2(.

9. Trikolori: 4-4-4-1 se otvara kao balans, 12-14; 5-4-4-0 sa dugačkim minorom otvara se sa 1 u majoru, a 1( sa oba majora; 5-4-4-0 sa dugačkim majorom otvara se kao bikolor, osim sa još jednim majorom.
( AKxx    ( Axxxx    ( Kxxx    ( —    1(
( AKxxx    ( Axxx    ( —    ( Kxxx    1(
( AKxxx    ( —    ( KQJx    ( xxxx     2(
Zaključci:

A. Otvor 1( ne obećava obavezno karo dužinu. Služi i kada je tref prava boja.

B. Reversna sekvenca pokazuje 4-5 luzera, 4+ karata u prvoj i 5+ u drugoj boji. Nereversni rebid u nižoj boji pokazuje 4 karte u prvoj i 5+ u drugoj boji (osim sa majorima, kada je 5+( i 4+(). Rebid skokom u nižoj boji na nivou 3 pokazuje 4-5 luzera, 4 karte u prvoj i 6+ u drugoj boji (ili 5 u trikoloru)
C. Otvaračev rebid NT obično pokazuje balans 12-14 i na nivou 1 negira 4 karte podrške; posle otvora 1( može da ima 5-3-3-2 sa nekim minorom.

D. Ponavljanje boje obično pokazuje monokolor; u skoku pokazuje 4-5 luzera. Može da ima 4 karte (.

Baražni otvori

3(, 3(, 3(, 3(, 4(, 4(
Prirodno. Otvor 3( pokazuje zadršku sa strane i 7 štihova.

3NT
7+ karata u minoru, boja nije zatvorena ili poluzatvorena

4(, 4(
Zatvoren major, 7-8 karata (( = (, ( = (); sa 7 karata ima A sa strane.

Otvor 1(, 1( i 1(
Na otvor 1(, odgovor 2(, 3( ili 4( nije podrška, već licit nove boje.

Podrška: 2 u boji je 6-10 HDP i 4+ karata; može i slabija snaga ako postoji manša naspram 4-5 luzera kod otvarača. 3 u boji je 11-12 HDP i 4+ karata. 4 u boji je 11-12 HDP (najmanje 3 DP), 4+ karata i negira 2 asa. 3NT na otvor u ma​joru pokazuje balansovanu podršku (4 karte sa 2 honera ili 5-3-3-2 sa A ili K) i 13-15 HP; na otvor 1( pokazuje balans 13-15 bez majora. Dvostruki skok u novoj boji (osim 4( na 1() je splinter, 11-13 HP, adutska snaga je slična kao na odgovor 3NT; na otvor 1( ovo je prirodno i baraž.

Podrška ima prednost nad ostalim licitima, osim u dva slučaja: 14+ sa singlom ili šikenom, tada se licitira nova boja, pa se daje podrška u forsingu; snaga između podrške 2 i 3 u boji i koncentracijom u boji sa strane, tada se licitira nova boja, pa se daje podrška bez forsinga.

Forsing na manšu: Skok u novoj boji pokazuje 12+ HP, 6+ karata u zatvorenoj ili poluzatvorenoj boji, monokolor; može da ima podršku (4 karte) na majorski otvor. Odgovor 2NT pokazuje 16+ HP, balans ili polubalans, može da ima 5 karata u minoru, a takođe i majorsku podršku (4 karte); na otvor 1( negira 4 karte (.

Forsing za krug: 1 na 1 i 2 na 1 (11+) je prirodno.

Negativan odgovor: Pas i 1NT. Odgovor 1NT je prirodan, 6-10/11 HP.

Razvoj posle proste podrške

Pas.

2NT je pokušaj manše sa HDP maksimumom. Odgovarač može da licitira: a) boju singla, šikena ili dubla, ako ima dobru ruku; b) 3 u adutu; c) 3NT sa maksimumom i 4-3-3-3.

Nova boja je pokušaj manše, traži da odgovarač pokrije boju honerima ili kratkoćom.

3 u adutu je pokušaj manše koji nije vezan za određenu boju. Sve odgovaračeve vrednosti biće od koristi.

4 u adutu.

Razvoj posle podrške skokom

Pas.

Nova boja je kjubid. Odgovarač može da kjubidira ispod manše ili da licitira manšu. Ako kjubidira iznad manše, po​kazuje maksimum.

4NT je Blackwood.

Razvoj posle podrške skokom u manšu

Pas, kjubid ili Blackwood.

Razvoj posle podrške skokom u 3NT

Nova boja je kjubid. 4NT je Blackwood. Manša je minimum.

Razvoj posle splintera

Kjubid ispod manše pokazuje više od minimuma. Manša, kjubid ili Blackwood.
Razvoj posle skoka u novoj boji na nivo 2

2NT je balans 12-14. Posle otvora 1( može da ima 5-3-3-2 sa nekim minorom.

Nova boja, niža od otvorene, pokazuje 4 karte u prvoj i 5+ u drugoj boji. Posle otvora 1(, rebid 3( ne obećava 4 karte (. Odgovarač tada može da licitira relej 3(, a otvarač:


3(
4( i 5+(

3(
5+( i 4(

3NT
monokolor, 6 karata (
Revers pokazuje 4+ karata u prvoj i 5+ u drugoj boji, 4-5 luzera.

Ponavljanje boje je monokolor, 5+ karata. Može da ima podršku samo ako je boja otvora jaka. Kasnije započinje kjubid da pokaže podršku.

3NT je jak monokolor sa zatvorenom ili poluzatvorenom bojom (6 karata) i zadrškama u nelicitiranim bojama.

Podrška pokazuje honera, verovatno 3 karte, i balans ili loš monokolor (inače bi ponovio boju).

4( i 4( je kjubid, podrška treći honer, poeni u A i K, nebalans.

4( kao ponavljanje boje pokazuje zatvorenu ili poluzatvorenu boju od 6 karata, bez jedne zadrške za licit 3NT.

Drugi licit odgovarača

Ponavljanje boje je minimum, 12-14, bez jedne zadrške. Otvarač zaključuje licitaciju ili započinje kjubid da pokaže podršku.

3NT je minimum sa zadrškama sa strane.

Nova boja je kjubid sa dobrom podrškom za jednu od otvaračevih boja ili sa samostalnom sopstvenom bojom. Ovaj licit (obično posle otvaračevog rebida 2NT) može da bude i: ako je treća boja, zadrška, bez zadrške u četvrtoj boji; ako je četvrta boja, onda odsustvo zadrške.

Podrška otvaračeve boje je poziv na slem.

4NT je Blackwood.

Razvoj posle skoka u 2NT

3NT je balans 12-14. Posle otvora 1( može da ima 5-3-3-2 sa nekim minorom i 12-13 HP.

Nova boja, niža od otvorene, pokazuje 4 karte u prvoj i 5+ u drugoj boji (osim na 1(-2NT-3(, kada pokazuje 5( i 4+(). 1(-2NT-3( ne obećava 4 karte (. Odgovarač može da licitira relej 3(, a otvarač:


3(
4( i 5+(

3(
5+( i 4(

3NT
6 karata (, ili 5 sa 5-3-3-2 i 14 HP, monokolor

Revers pokazuje 4+ karata u prvoj i 5+ u drugoj boji, 4-5 luzera.

Ponavljanje boje je obično monokolor, 5+ karata; skok pokazuje maksimum sa zatvorenom ili poluzatvorenom bo​jom, 6 karata.

1(-2NT-4( pokazuje 4( i 6+(, 4-5 luzera.

Drugi licit odgovarača

3NT ili majorska manša je minimum. Otvarač može da kjubidira sa poenima u glavu i jakim nebalansom.

Podrška otvaračeve boje je poziv na slem.

Nova boja je kjubid. 4NT je Blackwood.

Razvoj posle skoka u novoj boji na nivo 3

Nova boja, niža od otvorene, na nivou 3 pokazuje 4 karte u prvoj i 5+ u drugoj boji (osim na 1(-3...-3(, kada po​kazuje 5+( i 4+(). Sa slabom rukom i zadrškama bolje je da se ne pređe 3NT (kada bi morao da licitira 4().

Revers pokazuje 4+ karata u prvoj i 5+ u drugoj boji, 4-5 luzera.

Ponavljanje boje je obično monokolor, 5+ karata; može da ima podršku samo ako je boja otvora jaka. Skok poka​zuje čvrstu boju, 6+ karata.

3NT je balans 12-14, osim ako ne želi da pređe 3NT sa novom bojom. Posle otvora 1( može da ima 5 karata u boji.

Podrška je poziv na slem, 3+ karata, poeni u glavu.

1(-3...-4( pokazuje 4(-6+( i 4-5 luzera.

Drugi licit odgovarača

3NT je slabo, zadrške sa strane.

Nova boja na nivou 4 je kjubid. Na nivou 3, osim kjubida, može da bude i zadrška (treća boja) ili odsustvo zadrške (četvrta boja).

Ponavljanje boje na nivou 4 poziva na kjubid.

Podrška za otvarača pokazuje minimum (inače je bolji kjubid).

4NT je Blackwood.

Razvoj posle 1 na 1 i 2 na 1

Principi za odgovarača:

1. Sa balansom licitira 1 u 4-karatnom majoru; 1( sa oba majora; 1NT bez majora, 6-10; 2 u minoru, 11+; 2( sa oba minora, 11-15. Sa 16+ licitira 2NT.

2. Monokolor: ako je major, do 10-11, licitira 1 u boji, pa je ponovi, eventualno u skoku sa maksimumom i 6 karata (nije forsing); sa 12+ skače u zatvorenoj ili poluzatvorenoj boji (najviše jedan luzer u boji), 6+ karata; ako boja nije dobra, prvo priprema revers sa 2( (ne obećava dužinu). Na otvor 1(, sa hercom licitira 1NT (6-10) ili 2( (11+).
Sa minorom licitira 1NT (6-10/11). Sa 12+ licitira 2 u boji ili skače ako ispunjava uslove.

3. Bikolor: sa 12+ slično kao da otvara (kratko-dugo); sekvence su forsing ako je rebid u novoj boji na nivou 3, ili ako se licitira četvrta boja. Sa 5-10/11 licitira 1 u boji ili 1NT; sa majorskim bikolorom 5-10 licitira dužu boju ili 1(.

4. Trikolor 4-4-4-1 tretira se kao balans. Trikolor 5-4-4-0: sa dugačkim minorom licitira 1 u majoru, a 1( sa oba majora; ako ne može da licitira boju na nivou 1, onda 1NT do 10 HP, a 2 u 4-karatnom minoru sa 11+. Sa dugačkim majorom licitira kao bikolor, osim u prisustvu drugog majora.

Forsing na manšu: svaki revers, nova boja na nivou 3 ili inicijalni odgovor u skoku.

Forsing za krug: četvrta boja.

Nije forsing: nova boja na nivou 2, niža od prve, ili ponavljanje boje, makar i u skoku.

Drugi licit otvarača

Posle 1 na 1

Revers na nivou 1 (1(-1(-1() pokazuje 5 luzera, 4+( i 5+(. Rebid 2( pokazuje 4 ½ luzera. Rebid 3( pokazuje 4 luzera.

1NT je balans 12-14. Može da ima 5 karata u nekom minoru, a izuzetno i mali bikolor u minorima sa slabim bojama i zadrškom sa strane. Posle otvora 1( može da ima 5 slabih karata sa minimumom.

Nova boja, niža od otvorene, pokazuje 4 karte u prvoj i 5+ u drugoj boji. Posle 1(, rebid u trefu ne obećava 4 karte (. Skok pokazuje 4 karte u prvoj i 6+ u drugoj boji, 4-5 luzera.

Revers na nivou 2 pokazuje 4+ u prvoj i 5+ u drugoj boji, 4 ½ - 5 luzera. Skok je 4 luzera.

Ponavljanje boje je monokolor. Posle otvora 1( može da ima 4 karte (. Herc je obično 5+ karata; sa 5 karata boja mora da bude dobra ili da snaga nije minimalna, inače je bolje 1NT. Skok pokazuje Z ili PZ boju, 6 karata, maksimum, bez uslova za 2NT.

2NT je monokolor, Z ili PZ boja, 6 karata, zadrške sa strane.

Podrška (ne važi za 1(-1(-2() je 4+ u prvoj i 5+ u drugoj boji, 5 luzera. Podrška u skoku je 4 ½ luzera. Sa 4 luzera licitira 3NT bez prve kontrole u minoru, ili 4(, 4(.

Posle 1NT

Pas.

2( je obično 5+ karata. Može da ima 4 karte ( samo sa 4+ karata ( (bikolor ili 4-4-4-1). Ostale niže boje na nivou 2 su 4 u prvoj i 5+ u drugoj. Obrnuto za 1(-1NT-2(.

Revers je kao posle 1 na 1.

Ponavljanje boje: ako je major, obično monokolor (može da ima 4( i 5+(), 6 ili lepih 5 karata. Skok pokazuje Z ili PZ boju, 6 karata, sa dve zadrške i verovatno nekim singlom. Izuzetno može da ima 4 karte (.

2NT je jako, kao posle 1 na 1. Treba da ima zadrške u dve boje sa strane.

Posle 2 na 1

Nova boja, niža od otvorene, je 4 u prvoj i 5+ u drugoj. Kod majora je obrnuto. Na nivou 3 bez skoka može da bude jako, 4-5 luzera. Skok uvek pokazuje 4-5 luzera.

Revers je 4+ u prvoj i 5+ u drugoj boji, 4-5 luzera.

Ponavljanje boje je obično monokolor, 5+ karata. Skok pokazuje dobru boju, 6 karata, i maksimum.

2NT je balans 12-14. Može da ima 5 karata u minoru.

3NT je Z ili PZ boja, zadrške sa strane.

Podrška: na 1(-2( 3 karte; podrška minora je 4 karte, ali sa minimumom bolje je licitirati 2NT.

4(, 4( je kjubid, jaka podrška, 4 luzera.

Drugi licit odgovarača

Pas

Uvek posle 1 na 1 kada se predloženi kontrakt prihvata kao bolji ili manje loš. Označava minimum za prvi govor, 6-7 poena.

1(-1(-1(
Pas sa misfitom, bez pokrivanja.

1(-1(-1NT
Pas sa balansom, 6-10, ili sa slabom 5-karatnom bojom.

1(-1(-2(
Pas sa balansom, 6-10, ili sa suprotnim bikolorom, ili sa monokolorom ili bikolorom gde je
5-karatna boja slaba (inače se sa singlom ( boja ponavlja).

1(-1(-2(
Do 9 poena, osim sa lepom bojom (.

1(-1(-3(
Pas bez pokrivanja.

1(-1(-2NT
Balans, 6-7, bez poena u glavu i bez fita (.

1(-1(-3(
6-7 poena bez 2 pokrivanja, bez 6 karata (.

1(-1NT-2(
Misfit, najviše 1 pokrivanje.

Podrška za otvarača

Uvek se daje kada nema ništa zanimljivo da se pokaže.

1. Vraćanje u prvu boju: obično izbor između dve boje i ne mora da bude prava podrška; posle 1 na 1 pokazuje 6-9, obično 3 karte u otvorenoj i 0-2 u drugoj boji.

2. Prosta podrška: za drugu ili ponovljenu boju 3+ karata, za prvu boju 4+ (obrnuto ako otvarač nereversno licitira majore). Obično 9-11 poena (7-8 na revers).

3. Podrška prve boje skokom na nivo 3: 4+ karata; posle 1 na 1 je limit (10-11), osim na revers, kada je forsing; posle 2 na 1 pokazuje 14+ i verovatno neki singl ili šiken, ili 16+ u balansu ili 5-4-2-2; podrška treba da bude 4 karte sa 2 honera ili 5 karata sa A ili K.

4. Skok u majorsku manšu: za prvu boju (neponovljenu) 4+ karata, 11-12 HDP, od kojih bar 3 DP, i 2 asa (inače bi odmah skočio u manšu). Za drugu boju 3+ karata i najviše 3 pokrivanja. Posle reversa ovo pokazuje 6-10, bez 3 pokrivanja (inače kjubid).

5. 4(, 4( u skoku: kjubid, jaka podrška za jednu od boja otvarača (za prvu boju 4 karte sa 2 honera, od kojih 1 TH; za drugu boju 3+ karata; obrnuto kod nereversnog licitiranja majora). 4( obično negira kontrolu (.
- Može se izvesti na ponavljanje boje ili rebid 2NT.
- Posle 2 na 1, ako se prva boja može podržati skokom na nivo 3, onda 4(, 4(, pokazuje jaku podršku za drugu boju.
- Ako se prva boja ne može podržati skokom na nivo 3, 4( pokazuje podršku za prvu boju sa kontrolom (, a 4( pokazuje podršku za drugu boju sa kontrolom (. Ovo se izvodi kada 4( i 4( nije direktna podrška boje.

Ponavljanje boje

- Na nivou 2 pokazuje 6-10.

- Posle reversa, ponavljanje boje na nivou 3 bez skoka pokazuje 7-8 poena i 6 karata.

- Na nivou 3 u skoku pokazuje 6 lepih karata i 10-11 poena, nije forsing.

- Na nivou 3 u minoru pokazuje lepih 6 karata, ali i minimum za 2 na 1. Nije forsing, osim posle reversa.

- Skok u majorsku manšu pokazuje manje od 12 poena (inače bi odmah skočio ili započeo revers).

Nova boja

Obično bikolor, osim posle prvog odgovora 2(, kada ne obećava dužinu (.

1. Niža boja (ne četvrta) na nivou 2: 6-11, nedefinisane dužine, osim kod majora (5+(, 4+().

2. Niža boja (četvrta) na nivou 2: dovoljno za manšu, bez zadrške u četvrtoj boji, ili kjubid sa podrškom za jednu od boja otvarača (nedovoljno dobrom za 4(, 4(), ili 9-10, bikolor.

3. Niža boja na nivou 3, sa skokom ili bez skoka: 12+, 4 u prvoj, 5+ u drugoj boji; ako je četvrta boja, može da ima zna​čenje kao pod 2.

4. Revers: 12+, 5+ u drugoj i 4+ u prvoj boji (osim ako je prva boja (, što ne obećava dužinu). Može da bude i kju​bid, sa podrškom koja ne opravdava skok.

Posle prvog odgovora 1NT

1. Boja je prirodno, 6+ karata, 6-9 poena.

2. Licit nemogućeg majora pokazuje zadršku, 10-11 poena (8-11 na revers).

3. 2NT pokazuje 10-11 (8-9 na revers).

Primeri posle 1 na 1 i 2 na 1

1(-2(-2(-3(
( xxx    ( Axx    ( AKJxx    ( xx
Pas

( xx    ( Axx    ( AQxxxx    ( Kx
3(
( Kx    ( QJx    ( AQxxxx    ( Kx
3NT

1(-2(-2(-3(
( xx    ( AKJxx    ( Axx    ( xxx
Pas

( xx    ( AKJxxx    ( Ax    ( xxx
3(
( xx    ( AKJxxx    ( Kxx    ( Ax
3(
( Ax    ( AQxxx    ( Kxx    ( Qxx
3NT

1(-1(-1NT-2(

Pas


2(

3(: 3 karte (, 14 HP, poeni u glavu

1(-1NT-2(-3(

Pas


2NT


3(: lepa 4-karatna boja (, bez zadrški ( i (

3(: zadrška (, bez zadrške (

4(: verovatno 4(-6(, bez zadrške (, poeni u glavu


3(: zadrška (, bez zadrške (
1(-1(-1NT-3(

3NT


3(: zadrška (, bez zadrške (

3(: zadrška (, bez zadrške ( (otvor 1( ne obećava dužinu)


3(: kjubid, maksimum

1(-2(-2(-2(

3(

3(: 4 karte (, minimum


2NT: zadrške ( i ( (odgovor 2( ne obećava dužinu)


2(: zadrška (, bez zadrške (, ili kjubid za (
1(-1(-2(-2(

2NT: zadrška (; bez nje:


2(: 3 karte (

3(: 6 karata (

2(: bez zadrške (
1(-2(-2(-3(

3(: 6 karata (, može da ima zadršku (

3(

3(: bez zadrške (, ili kjubid za (

3NT

1(-1(-2(-3( (4( i 5+(, Z ili PZ, inače je dovoljno 2()


3NT


3(, 3(: kjubid, 3( negira kontrolu (
Protivnička intervencija

North je otvarač.

Informativna kontra Easta

Pas sa 0-7, bez 6+ karata i bez izrazitog nebalansa, obično 2-3 karte u boji otvora. Ako West pasira, otvarač pasira sa 4 lepe ili 5+ karata, licitira 5-karatnu boju, licitira prvi step sa 4-3-3-3 ili daje SOS rekontru sa nekim 4-karatnim mino​rom.

Nova boja je 0-7, singl ili šiken u boji otvora, 5+ karata u licitiranoj boji.

1NT na otvor 1( pokazuje bar 4-4 u minorima, 8-9 u zoni, 6-9 van zone.

Podrška 2, 3 ili 4 u boji: baraž u skladu sa rukom i zonama.

2NT na otvor u majoru pokazuje limitiranu podršku. Na otvor 1( pokazuje 11-12, balans ili laki nebalans bez želje za kažnjavanjem (zadrške bez dužine u majorima).

Rekontra je 8+ poena. Na licit Westa otvarač treba da pasira ako nije izrazito nebalansovan. Sa 12+ bez kaznene kontre, odgovarač u drugom krugu skače ili licitira boju protivnika. Ako West pasira rekontru, otvarač pasira sa 4 lepe ili 5+ karata, inače licitira po sistemu.

Overkol Easta

Nova boja je forsing za krug, 10+ poena, obično 5+ karata. Na nivou 2 može i 4 karte sa 12+.

Kontra: Na nivou 1 i 2 je 8-11, bez podrške za majora i bez 4 karte u boji protivnika. Iznad nivoa 2 je “informa​tivno-opciona”: 12+, bez podrške za majora, bez zadrške u boji protivnika i bez 5-karatne boje.

1NT je 8-10. 2NT je 11-12.

Podrška 2, 3 i 4 u boji je kao na kontru.

Licit protivničke boje je 12+, bez zadrške ili veoma nebalansovana ruka; može da bude i jaka podrška za majora ili samostalna boja sa kontrolom u boji protivnika.

Informativna kontra Westa

Otvarač licitira po sistemu, pas pokazuje toleranciju za predloženi kontrakt, rekontra je kaznena.

Overkol Westa

Posle 1 na 1 otvarač licitira po sistemu samo ako nije minimalan. Posle drugih odgovora: licitira kao da nije bilo in​tervencije; kontra je kaznena; NT je prirodno.

Otvor 2(
4-6 luzera, monokolor (, 6 karata; ili

4-5 luzera, 5-5 (-major; ili

Normalan otvor sa 6 čvrstih karata (
Negativni odgovori

Pas, 3( i 4(. Otvarač može da licitira majora.

Limitirani odgovori

2(, 2(: 6-11, 5+ karata; treba da bude forsing za krug. Otvarač licitira:


Pas: minimum, dubl u partnerovoj boji


2NT: minimum, verovatno singl u partnerovoj boji


Drugi major: 5 karata, jak bikolor


3(: bez podrške, jak ( bez jedne zadrške


Podrška: minimum, 3 karte


Podrška skokom: maksimum, 3 karte


3NT: maksimum, zadrške sa strane


Skok u drugom majoru: 6 karata, jak bikolor


4(, 4(: jak bikolor sa 5+ karata podrške; 4( negira kontrolu (
2NT: 10-11, balans; otvarač licitira prirodno, 3( je slabo.

Forsing odgovori

3(, 3(, 3(: 12+, 6+ karata, Z ili PZ boja. Otvarač:


3NT: minimum, bez podrške (izuzetno podrška ()


4(: monokolor, minimum bez jedne zadrške, ili maksimum sa podrškom


Podrška: minimum, podrška


Nova boja: bikolor, 4-5 luzera

2(: relej; otvarač licitira:


2(, 2(, 3(: zadrška u boji (3( pokazuje zadršku ()


2NT: dve zadrške


3(: Z ili PZ (, dve zadrške


3(, 3(: 5 karata


3NT: tri zadrške


4(: 6(-5(, 2 A


4(: 6(-5(, 2 A


4(: 6(-5(, nema 2 A


4(: 6(-5(, nema 2 A

Razvoj posle 2(-2(
2(-2(-2(,2(,3(

3(: sign-off


Nova boja: kjubid za ( ili prirodno, 5 karata


3NT


4(: na 3( je invit; na 2( i 2( je poziv na kjubid

2(-2(-2NT


3(: treba da je sign-off; otvarač sa maksimumom može da licitira:



3(: zadrške ( i (


3(: zadrške ( i (


3NT: zadrške ( i (

3(: pitanje za zadrške; otvarač licitira kao prethodno


3(, 3(: 12+, 5+ karata

2(-2(-3(

3(: zadrška (; otvarač licitira 3( sa zadrškom (, bez zadrške (, inače 3NT


3(: zadrška (, bez zadrške (

4(: treba da je sign-off

2(-2(-3(,3(

3NT ili manša u otvaračevoj boji: sign-off


4(: sign-off


Nova boja: kjubid

2(-2(-3NT


Nova boja: kjubid

2(-2(-4(, 4(

Manša u otvaračevoj boji je sign-off, ostalo je kjubid

2(-2(-4(, 4(

Pas i 5( je sign-off


4NT na 4( je kjubid bez kontrole (. 4NT na 4( je opšti kjubid.

Protivnička intervencija

Ne uzima se u obzir. Ako ometa upotrebu neke konvencije, dalje se licitira prirodno.

Rekontra je kaznena. Kontra je informativna, 9+. Boja je forsing, 12+, osim ako već nije dostignuta manša. Licit protivničke boje je kjubid za slem.

Otvor 2(
Monokolor (, 10-12; ili

5+(, 4+ u minoru, 11-15, više od 5 ½ luzera

Negativan odgovor

2(: 0-9 HP, 0-2 ½ pokrivanja

Limitirani odgovori

3(: 3-3 ½ pokrivanja

4(: 4 pokrivanja

2NT: 10-11, zadrške u tri boje. Otvarač:


Pas: 5-4, minimum


3(, 3(: 5-5


3(: 6-4, maksimum; 4( je pitanje za minora (4( = (, 4( = ()


3(: 6(, minimum


3NT: 5-4, maksimum


4(, 4(: 5(-6 u minoru


4(: 6(-5(

4(: 6(-5(
3NT: 12-13; sa 6-5 otvarač licitira kao gore

Forsing odgovori

3(, 3(, 3(: 12+, 6 ili lepih 5 karata, bez podrške (. Otvarač:


3(: 4-5(, bez podrške (

3(: 6(, ili 5 (Z ili PZ boja), bez podrške


3NT: zadrške sa strane


4(, 4( kao podrška: 3+ karata, ili dubl honer bez neke zadrške


4( kao podrška: 3 karte ili dubl honer


4(, 4(: 5(-6 u minoru


4(: 6(-5(

4(: 6(-5(

4( na 3(: 6(-5 u minoru; 5( je za pas ili ispravku

2(: relej, 11+ ; sa slabim rukama relej se upotrebljava samo ako postoji siguran fit za oba minora; relej se ne upo​trebljava sa fitom u (, bez mogućnosti slema.

Razvoj posle 2(-2(
2(: minimum, monokolor

2NT: minimum, 5-4; relej 3(:


3(: 5(-4(-3-1; relej 3(:



3(: singl minor (() – model u ostalim relejima



3NT: singl major (() – model u ostalim relejima


3(: 5(-4(-3-1; relej 3(:



3NT: singl (


4(: singl (

3(: 5(-4(-2-2


3NT: 5(-4(-2-2

3(: maksimum sa (, sve osim 6-5; relej 3(:


3(: 5(-4(, singl (

3(: 5(-4(, singl (

3NT: 5(-4(-2-2


4(: 5-5, singl (

4(: 5-5, singl (

4(: 6-4, singl (

4(: 6-4, singl (
3(: maksimum sa (, sve osim 6-5; relej 3(:


3(: 5(-4(-3-1; relej 4(:



4(: singl (


4(: singl (

3NT: 5(-4(-2-2


4(: 5-5, singl (

4(: 5-5, singl (

4(: 6-4, singl (

4(: 6-4, singl (
3(: 5(-5(, minimum

3NT: 5(-5(, minimum

3(: 6-4, minimum; relej 4(:


4(: 6(-4(

4(: 6(-4(
4(, 4(: 5(-6 u minoru

4(: 6(-5(
4(: 6(-5(
Zaključenje licitacije

Odgovarač nije obavezan da licitira sledeći relej.

Manša u 3NT ili u jednoj od boja otvarača ili u onoj gde je pokazao 3 karte je sign-off.

Ostale boje su kjubid (as na eventualni singl otvarača).

Licit ispod manše u boji otvarača ili tamo gde je pokazao 3 karte je limit ako je otvarač pokazao minimum.

Protivnička intervencija

Ako se ne može primeniti neka konvencija, dalje ide prirodno.

Rekontra je kao relej, uz mogućnost kažnjavanja.

Kontra je informativna, 9+. Boja je forsing, 12+.

Licit protivničke boje je kjubid za slem.

Otvor 2(
Monokolor (, 10-12; ili

5+(, 4+ u minoru, 11-15, više od 5 ½ luzera

Negativan odgovor

Pas: 0-9 HP, 0-2 ½ pokrivanja

Limitirani odgovori

3(: 3-3 ½ pokrivanja

4(: 4 pokrivanja

2NT: 10-11, zadrške u ostalim bojama; otvarač:


Pas: 5-4, minimum


3(, 3(: 5-5


3(: 6 karata, minimum


3(: 6-4, maksimum; 4( je pitanje za minora (4( = (, 4( = ()


3NT: 5-4, maksimum


4(, 4(: 5(-6 u minoru


4(: 6(-5 u minoru; 5( je za pas ili ispravku, a 4( je kjubid, otvarač javlja minora

3NT: 12-13; sa 6-5 otvarač licitira kao gore

Forsing odgovori

3(, 3(, 3(: 12+, 6 ili lepih 5 karata, bez podrške (; otvarač:


3(: 4-5 karata (, bez podrške (

3(: bez podrške, 6 karata ( (ili 5, Z ili PZ boja)


3NT: bez podrške, zadrške sa strane


4(, 4( kao podrška: 3+ karata ili dubl honer (tada nedostaje jedna zadrška)


4(, 4(: 5(-6 u minoru


4( na 3(, 3(: 6(-5 u drugom minoru


4( na 3(: 6 lepih ( (ili 5, Z ili PZ boja)


4( kao podrška: 3 karte ili dubl honer

2(: relej, 11+; važi sve kao na otvor 2(
Razvoj posle 2(-2(
2NT: minimum, 5-4; relej 3(:


3(: 5(-4(-3-1; relej 3(:



3(: singl (


3NT: singl (

3(: 5(-4(-3-1; relej 3(:



3NT: singl (


4(: singl (

3(: 5(-4(-2-2


3NT: 5(-4(-2-2

3(: maksimum sa (, sve osim 6-5; relej 3(:


3(: 5(-4(, singl (

3(: 5(-4(, singl (

3NT: 5(-4(-2-2


4(: 5-5, singl (

4(: 5-5, singl (

4(: 6-4; relej 4(:



4NT: singl (


5(: singl (
3(: maksimum sa (, sve osim 6-5; relej 3(:


3(: 5(-4(-3-1; relej 4(:



4(: singl (


4(: singl (

3NT: 5(-4(-2-2


4(: 5-5, singl (

4(: 5-5, singl (

4(: 6-4; relej 4(:



4NT: singl (


5(: singl (
3(: minimum, 6 karata (; relej 3(:


3NT: monokolor


4(: 6(-4(

4(: 6(-4(
3(: 5(-5(, minimum

3NT: 5(-5(, minimum

4(, 4(: 5(-6 u minoru

4(: 6(-5 u minoru; relej 4(:


4NT: 5 karata (

5(: 5 karata (
Protivnička intervencija

Isto kao na 2(.

Otvor 2(
Veliki minorski bikolor (5-5), 11-15.

Negativni odgovori

3(, 3(
Limitirani odgovori

3NT: 12-13, prirodno

4(, 4(: 4+ karata, 2 pokrivanja, služi i kao baraž

Forsing odgovori

3(, 3(: 12+, 6 lepih karata (ili 5, Z ili PZ); otvarač:


3NT: zadrška u drugom majoru


4(: minimum, bez podrške


4(: nije maksimum, 2 karte podrške


Podrška: nije maksimum, dubl honer


Drugi major: maksimum, 2-3 karte podrške

2NT: 3+ pokrivanja za adutski kontrakt, ili 12+ bez jedne zadrške; otvarač:


3(: minimum


3(: srednja snaga


3(, 3(: 4-5 luzera, singl u licitiranoj boji


3NT: 4-5 luzera, 5-5-3-0


4(: 4-5 luzera, 6(-5(-2-0


4(: 4-5 luzera, 6(-5(-2-0


4(: 4-5 luzera, 6(-5(-1-1


4(: 4-5 luzera, 6(-5(-1-1

Razvoj posle 2(-2NT

2(-2NT-3(

Pas


3(: sign-off


3(, 3(: zadrška ili kjubid


3NT: sign-off


4(, 4(: limit


4NT: Blackwood

2(-2NT-3(

Pas


3(, 3(: zadrška ili kjubid


3NT: sign-off


4(, 4(: limit


4NT: Blackwood

2(-2NT-3(, 3(

3NT: sign-off


4(, 4(: utvrđuje adut, pokreće kjubid


4NT: Blackwood


5(, 5(: 2 ½ - 3 pokrivanja, treba da je sign-off

2(-2NT-3NT


4(: pitanje za šiken (4( = (, 4( = ()

2(-2NT-4(

4(: pitanje za šiken (4( = (, 4( = ()

2(-2NT-4(

4(: pitanje za šiken (4( = (, 4NT = ()

2(-2NT-4(, 4(

5(, 5(: treba da je sign-off


Prvi step: kjubid

Protivnička intervencija

Bitan je dobar osećaj i iskustvo.

Rekontra je kao 2NT. Otvarač licitira 2NT sa minimumom, a 3( sa srednjom snagom.

Pas na kontru pokazuje mogućnost igranja u piku.

3( i 3( je kao bez intervencije, a može da bude i kjubid.

Licit protivničke boje je kjubid za slem.

Baražni otvori

Otvor 3(, 3(, 3(, 3(, 4(, 4(
Dugačka boja, Z ili PZ, 6-8 karata u skladu sa zonama, 6-11 poena.

U trećoj i četvrtoj poziciji boja je lošija, sa Z ili PZ bojom bolje je otvoriti 1 u boji.

Na baraž u majoru, svaki licit odgovarača je kjubid.

Na 3(, licit 3( je pitanje za zadršku (3( = (, 3( = (, 3NT = (). Bez zadrške otvarač licitira 4(.

Na 3 u minoru, odgovarač licitira 3 u majoru kao forsing, a otvarač sa singlom ili šikenom licitira 3NT, inače ponav​lja boju ili podržava (dubl honer ili 3 karte).

Otvor 3NT

7+ karata u minoru (ne Z ili PZ), u skladu sa zonama. Obično se izvodi u trećoj poziciji. U prvoj i drugoj poziciji samo u beloj protiv crvene zone. Ne licitira se u četvrtoj poziciji. Odgovarač licitira:

Pas

4(: za pas ili ispravku u 4(
4(, 4(: sign-off

4NT: Blackwood

5(, 6(: za pas ili ispravku u 5(, 6(
Otvor 4(, 4(
Zatvorena boja ( (4() ili ( (4(), 8 karata. Može i 7 karata sa asom sa strane. Odgovarač licitira:

4 u adutu

Prvi step: pitanje za asa sa strane; otvarač licitira boju asa, bez asa licitira svoju boju

Protivnička intervencija

Licitira se normalno, naročito na kontru. Rekontra pokazuje mogućnost kažnjavanja. Licit protivničke boje je kjubid za slem.

Otvor 1NT

15-16 HP, 4-3-3-3, 4-4-3-2, ili 5-3-3-2 sa minorom. Izuzetno 6(-3-2-2 sa slabom bojom i jakim dublovima ili
5-4-2-2 sa dugačkim minorom i jakim dublovima.

Negativan odgovor

Pas: 0-8, balans ili 5-3-3-2 sa minorom. Ne pasira se sa 0-5 HP i najmanje 4-4 u majorima, ili 5( i 4-3 u majorima.

Limitirani odgovori

3(, 3(: monokolor, 6 karata, verovatno sa dva honera, invit

3(, 3(: isto

3NT: prirodno

4(, 4(: transfer za 4(, 4(
4(, 4(: prirodno

4NT: 17 HP, 4-3-3-3; otvarač:


Pas


Najniža boja: 4-4-3-2, 16 HP, boje se redom licitiraju


6 u minoru: 5 karata, 16 HP


6NT

Forsing odgovori

2(: 9-16, balans (sa 10-16 treba da ima bar jednog majora), ili 17+ HDP i bilo koja distribucija osim 5-5, ili slaba ruka sa bar 4-4 u majorima ili 5( i 4-3 u majorima

2(: slaba ruka sa 5+(, ili invitni monokolor (, ili invitni bikolor sa 4+(, ili 9-15, 5(-3-3-2, ili jak monokolor ( sa 7-7 ½ štihova

2(: isto, samo s bojom (
2(: invitni dodirni bikolor 5-5, ili jak monokolor ( sa 6-7 ½ štihova, ili 17+ HDP, 5-5 u minorima

2NT: sign-off u minoru, ili invitni razmaknuti bikolor 5-5, ili 14-16 HDP, 5-5 u minorima, ili jak monokolor ( sa 6-7 ½ štihova

Razvoj posle 1NT-2(
Otvarač licitira 2( bez majora, 2( sa 4 karte ( (možda i (), 2( sa 4 karte ( (bez ()

1NT-2(-2(

Pas: 0-5, 5( i 4-3 u majorima


2(: 0-5, bar 4-4 u majorima, za pas ili ispravku u 2(

2(, 3(, 3(: 5+ karata, forsing; otvarač kjubidira sa podrškom, inače 3NT


2NT: poziv na 3NT


3(: 17+ HDP, relej; otvarač:



3(: 5-3-3-2



3(: 4-4 u minorima, dubl (


3(: 4-4 u minorima, dubl (


3NT: 4-3-3-3


3NT: sign-off

1NT-2(-2(

Pas: 0-5, bar 4-4 u majorima, ili 5( i 4-3 u majorima


2(, 3(: 5+ karata (( može da bude 4 karte), forsing; otvarač sa podrškom kjubidira


2NT: poziv na 3NT, nema 4 karte (

3(: 17+ HDP, relej; otvarač:



3(: 4 karte (


3(: 4 karte (


3(: 4 karte (


3NT: 4-3-3-3


3(: limit


3NT: sign-off


4(, 4(: kjubid za (, 4( obično negira kontrolu (

4(: sign-off


4NT: Blackwood

1NT-2(-2(

Pas


2NT: poziv na 3NT


3(: 17+ HDP, relej; otvarač:



3(: 4 karte (


3(: 4 karte (


3(: 4-3-3-3, 15 HP



3NT: 4-3-3-3, 16 HP


3(, 3(: 5+ karata, forsing


3(: limit


3NT: sign-off


4(, 4(: kjubid za (

4(

4NT: Blackwood

Razvoj posle 1NT-2(-2(
Pas

2(: 4(-5(, invit; otvarač:


Prirodno


2NT: relej; odgovarač:



licitira boju singla



3(: 5(-4(-2-2

2NT: 5(-3-3-2, ili 5(-4 u minoru-2-2, invit; otvarač:


Prirodno


3(, 3(, 3(: bez zadrške u boji

3(, 3(: 4(-5 u minoru, invit; otvarač:


Prirodno


3(, 3( na 3(: bez zadrške u preostaloj boji, bez podrške (

3( na 3(: bez zadrške (, bez podrške (

3NT na 3(: neizvesna zadrška (, bez podrške (
3(: 6 karata ( ili 5(-4 u minoru-3-1, invit

3(: 5-5 u majorima, 17+ HDP; otvarač:


Prvi step je pitanje za broj TH u bikoloru


4(, 4(: treba da je sign-off

3NT: 5-3-3-2

4(, 4(: 5(-5 u minoru, 17+ HDP; otvarač:


Prvi step (4( na 4() je pitanje za broj TH u bikoloru


4(: sign-off


4NT: treba da je sign-off

4(: 7-7 ½ štihova, jak monokolor (; otvarač pasira ili kjubidira

Razvoj posle 1NT-2(-2(
Pas

2NT: kao (; otvarač:


Prirodno


3(, 3(, 3(: bez zadrške

3(, 3(: kao (; otvarač:


Prirodno


3(, 3(: bez zadrške u preostaloj boji


3NT na 3(: neizvesna zadrška (
3(: 4(-5(, invit

3(: invit

3NT

4(, 4(: kao (; otvarač:


Prvi step je pitanje za broj TH u bikoloru


4(: sign-off


4NT: treba da je sign-off

4(: 9-15 HDP, 5-5 u majorima

4(: 7-7 ½ štihova, jak monokolor (; otvarač pasira ili kjubidira

Razvoj posle 1NT-2(-2NT

3(, 3(, 3(, 3(: dodirni bikolor 5-5, invit

3NT: 6-7 štihova, monokolor (; otvarač pasira ili kjubidira

4(: 17+ HDP, 5-5 u minorima; otvarač:


Prvi step je pitanje za broj TH u bikoloru


4NT, 5(, 5(: treba da je sign-off

4(: 7-7 ½ štihova, jak monokolor (; otvarač kjubidira ili licitira 4NT (sign-off)

Razvoj posle 1NT-2NT-3(
Pas

3(: sign-off

3(, 3(: razmaknuti bikolor 5-5, invit

3NT: 6-7 štihova, monokolor (
4(: 7-7 ½ štihova, jak monokolor (
4(: 14-16 HDP, 5-5 u minorima

Pitanje za broj top honera u bikoloru

Prvi step: 2

Drugi step: 3, itd.

Posle toga:

Manša je sign-off, osim ako nije prvi step, a odgovarač je pokazao bar 4 TH.

4NT je Blackwood, osim ako nije prvi step.

Prvi step je pitanje za broj asova u kratkim bojama ili za eventualni šiken. Odgovori:


Prvi step: ima šiken


Drugi step: nema šiken ni asa sa strane


Treći step: 1 as


Četvrti step: 2 asa

Kada se javi šiken, prvi step traži dalje informacije. Odgovori:


Prvi step: šiken u nižoj boji, bez asa


Drugi step: šiken u višoj boji, bez asa


Treći step: as u nižoj boji


Četvrti step: as u višoj boji


Peti step: AK u nižoj boji


Šesti step: AK u višoj boji

Kada odgovarač negira šiken, ali pokaže 1 asa, prvi step je pitanje za kraljeve u kratkim bojama. Odgovori:


Prvi step: 0


Drugi step: 1


Treći step: 2

1NT - 2(
2(
- 3(
3NT
- 4(: 4 TH u majorima

4(
- 5(: 1 as sa strane, nema šiken

1NT
- 2(
2(
- 4(
4(
- 4(: 3 TH u ( i (
4NT
- 5(: ima šiken

5(
- 6(: (AK, šiken (
1NT
- 2(
2(
- 4(
4(
- 4(: 3 TH

4NT
- 5(: 1 as sa strane, nema šiken

5(
- 6(: 1 kralj sa strane

Protivnička intervencija

East kontrira

Pas: 0-5, bez 5-karatne boje

Rekontra: 6+; ako West licitira, otvarač pasira ili kontrira sa 4 karte; ako odgovarač ne može da kontrira, a ima veliku snagu, onda skače ili kjubidira.

2 u boji: 0-7, 5+ karata, sign-off

3 u boji: kao bez kontre

East licitira boju do 2(
Kontra: 7-9, bar 2 karte; otvarač pasira sa 4 karte ili redom licitira boje

2( na 2(: 9+, veštački forsing; otvarač:


2(: 4 karte (

2(: 4 karte (, bez (

2NT: bez majora, zadrška (

3(: bez majora, bez zadrške (

3(: 5 karata (, bez zadrške (
3( (ne na 2(): 9+, veštački forsing; otvarač:


3(: bez majora; odgovarač:




Protivnički major: pitanje za zadršku




Drugi major: 5 karata




3NT: ima zadršku




Pas: 9 HP, 5 karata ( i 4 u drugom majoru


Drugi major: 4 karte; ako odgovarač licitira 3NT ne obećava zadršku

Nova boja (osim 3( na 2(): sign-off

Skok u novoj boji na nivo 3 (ili 3( na 2(): invit

Licit protivničke boje: moguć slem (3( na 2( može da bude pitanje za zadršku)

2NT: prirodno

3NT: prirodno

East licitira boju preko 2(
Kontra je informativno-opciona. Boja je forsing. Kjubid je poziv na slem.

West kontrira

Otvarač licitira kao da nije bilo kontre.

West licitira boju

Ako je odgovarač licitirao na nivou 2, otvarač pasira ili kontrira sa 4 karte.

Ako je odgovarač licitirao iznad nivoa 2, otvarač zaključuje; kontra je predlog za kaznu.

Otvor 2NT

23-24 HP, 4-3-3-3, 4-4-3-2, ili 5-3-3-2 sa minorom.

Negativan odgovor

Pas: 0-2, balans ili minorski monokolor

Limitirani odgovori

3NT

4(, 4(: 6 karata sa 2 TH i ništa drugo. Otvarač sa 4NT može da pita za singl.

Limitirani forsing odgovori

3(: 5+ karata (, nije za slem; na obaveznih 3(:


Pas


3(: 5(-4(

3NT: 5-3-3-2 ili 5-4-2-2 sa minorom


4(, 4(: 5-5 ili 5-4-3-1; otvarač licitira 4NT kao sign-off


4(
3(: 5+ karata (, nije za slem; posle 3(:


Pas


3NT


4(, 4(

4(: 5-5 ili 5(-4(-3-1


4(
Poziv na slem

3(: dodirni bikolor 5-5, bar 1 TH u bikoloru; na 3NT odgovarač licitira nižu boju; otvarač može da pita za TH

4(, 4(: razmaknuti bikolor 5-5

Opšti forsing 3(
Nalaženje majorskog fita za manšu.

8+ HP sa nebalansovanom rukom (ne 5-5).

Boje se redom licitiraju. Principi:

Otvarač ne sme da pređe 3NT, osim sa fitom kada započinje kjubid.

2NT-3(-3NT: boja (, 4-3-3-3, 5-3-3-2

2NT-3(-3(-3(-4(: kjubid za (
2NT-3(-3(-3(-3NT: može da ima 4 karte ( ili (
Odgovarač sa 4( pokazuje 4+ karata (. Sa podrškom otvarač kjubidira u boji gde je već negirao 4 karte. Bez po​drške licitira prirodno: ponavlja ( sa 5 karata, licitira 4NT sa 4-3-3-3 ili licitira drugu 4-karatnu boju.

2NT-3(-3(-4(-4(: kjubid za (
2NT-3(-3(-4(-5(: 4 karte (
2NT-3(-3(-4(-4(: 5 karata (
2NT-3(-3(-4(-4(: 4 karte (
2NT-3(-3(-4(-4(: 4 karte (
2NT-3(-3(-4(-4NT: 4(-3-3-3

Ako odgovarač ponovi boju ili licitira boju koju je otvarač negirao, to je forsing, 5+ karata.

2NT-3(-3(-3(-3NT-4(: forsing, 5+ karata (
2NT-3(-3(-4(: forsing, 5+ karata (
Protivnička intervencija

Licitira se prirodno. Kontra je opciona, boja je prirodna i forsing. Licit protivničke boje je poziv na slem, boje se za​tim redom licitiraju.

Otvor 1(
Nebalans, 16+, ili balans, 17+ (može i 5-3-3-2 sa minorom). Kada je ruka veoma nebalansovana sa 3-4 luzera, 1( se može otvoriti i sa 14-15 HP.

Negativan odgovor

1(: 0-7 HP, manje od 3 kontrole (A = 2, K = 1)

Baražni odgovori

2(, 2(: 6 karata sa A ili K ili 2 honera (ne AK)

3(, 3(, 3(, 3(: 7 karata, KQ(J), AQ(J)

Odgovori kontrola

1(: 8+ HP, 0-2 kontrole

1(: 3 kontrole

1NT: 4 kontrole

2(: 5 kontrola

2(: 6 kontrola

2NT: 7 kontrola

Specijalan odgovor

3NT: zatvorena 7-karatna boja

Razvoj posle 1(-1(
1NT: 17-20, balans

2NT: 21-22, balans

3NT: 25-27, balans

1(, 1(, 2(, 2(: nebalans ili trikolor, 4+ luzera. Principi:


Trikolor: redom


Monokolor: prirodno, ( i ( su 6+ karata


Bikolor:



4 u majoru, 5+ u minoru: 1 u majoru



Minori: duža boja, 2( sa istim dužinama



Majori:



Sa više od 4 ½ luzera, duža boja, 1( sa istim dužinama



4-4 ½ luzera:


4(, 5+(: 1(, zatim (

4(, 5+(: 1(, pa se ponovi ako partner ne licitira (

5(-5(: 1(, zatim skok u (
2(, 2(, 3(, 3(: najviše 3 ½ luzera, 5+ karata, forsing do nivoa 4; licitira se duža boja, ili viša sa istim dužinama

3(, 3(: 6+ karata, 4-4 ½ luzera

Razvoj posle 1(-1(-1NT

Pas

2(: 5-7 sa oba majora, ili 6-7, balans ili 4-4-4-1; otvarač:


2(: 17-18, bez majora; odgovarač:



2(: 5 HP, 4-4 u majorima



2(: 6 HP



2NT: 7 HP


2(: 17-19 loših HP, 4 karte (; odgovarač:



Pas



2(: 4 karte (


2NT: sign-off



3(: 6-7 HP, 4 karte (, 4-4-3-2, 4-4-4-1


2(: 17-19 loših HP, 4 karte (, bez 4 karte (; odgovarač:



Pas



2NT: sign-off



3(: 6-7 HP, 4 karte (, 4-4-3-2, 4-4-4-1


2NT: 19 HP, bez majora


3(: 19 lepih ili 20 HP, bar jedan major; odgovarač:



3(: relej sa majorom; na eventualnih 3( licitira 3NT sa 4 karte (

3(: 20 HP bez majora; odgovarač:



3(: 1-4-4-4



3(: 4-1-4-4



3NT

2(: transfer (; može da bude za sign-off, ili za rebid 2NT ili 3NT, ili za rebid u novoj boji (4(-5+ u boji, invit), ili za rebid 3( ili 4(
2(: transfer (
2(: transfer u 2NT; dodirni bikolor 5-5

2NT: transfer u 3(; sign-off u minoru ili razmaknuti bikolor 5-5

3(, 3(, 3(, 3(: 6-7 karata (ne AK, AQ, KQ), invit

Razvoj posle 1(-1(-2NT

Pas

3(: bar jedan 4-karatni major; otvarač:


3(: bez majora; ako odgovarač licitira 3( ili 3(, pokazuje 5 karata i 4 u drugom

majoru, inače 3NT


3(: 4 karte (; odgovarač licitira 3NT sa 4 karte (

3(: 4 karte (
3(: transfer (
3(: transfer (
3(: transfer u 3NT, dodirni bikolor 5-5

3NT

4(, 4(: razmaknuti bikolor 5-5

Razvoj posle 1(-1(-3NT

Pas

4(: nebalans sa najmanje 5-4 u majorima (možda slabo) ili nebalans za slem; otvarač:


4(: bez majora; odgovarač:



4(, 4(: 5 karata, sign-off



4NT: poziv na slem sa bar 5-4 u nekim bojama; otvarač:




5(: 4 karte (



5(: 4 karte (



5(: 4-4 u minorima, dubl (



5(: 4-4 u minorima, dubl (



5NT: 5 karata u minoru



5(, 5(: 5 karata, moguć slem



5(, 5(: 5 karata, moguć slem



6(, 6(: 6 karata i 4 u majoru, maksimum


4(: 4 karte (; odgovarač:



Pas



4(: 5 karata, moguć slem; otvarač licitira novu boju (4NT sa 4-3-3-3)



4NT: poziv na slem; otvarač licitira novu boju (5( sa 4-3-3-3)



5(, 5(: 6 karata i 4 karte (, minimum



5(: pitanje za kvalitet aduta



6(, 6(: 6 karata i 4 karte (, maksimum


4(: 4 karte (, bez 4 karte (; odgovarač:



Pas



4NT: poziv na slem; otvarač licitira novu boju (5( sa 4-3-3-3)



5(, 5(: 6 karata i 4 karte (, minimum



5(: 5 karata, moguć slem



5(: pitanje za kvalitet aduta



6(, 6(: 6 karata i 4 karte (, maksimum

4(: 5 karata ( ili bikolor (-(, moguć slem; otvarač:


Kjubid: podrška


4NT: minimum; odgovarač:



Pas: 5 karata (, minimum



5(: 5 karata (, minimum



5(: 5 karata (, maksimum



6(: 5 karata (, maksimum

4(, 4(: sign-off

4NT: 7 HP, balans ili laki nebalans sa 5 karata (; ako se licitacija nastavi, boje se redom licitiraju

5(, 5(, 5(, 5(: 6 karata, monokolor, poziv na slem ako otvarač ima dobre adute

Razvoj posle 1(-1(-1(, 1(
Pas: 2-3 karte podrške

1(: 4+ karata ako je jači (4-7)

1NT: 4-7, balans, negira 4 karte (
2(, 2( (2( na 1(): 5+ karata, 4-7 HP; može da ima 3 karte podrške

Prosta podrška: 3-4 karte, 3-5 HP

3(, 3(: 6 karata sa dva honera (ne AK) ili 7 karata (ne KQ, AQ)

Podrška skokom: 4+ karata, 6-7 HP

3 u drugom majoru: 7 karata (ne KQ, AQ)

4(, 4(: splinter, 6-7 HP, 4+ karata podrške, 2 kontrole od kojih jedna u adutu

U trećem krugu, otvarač:

Zaključuje licitaciju u skladu sa dobijenim informacijama.

Licitira 1NT sa 5-3-3-2 i minimumom.

Ponavlja boju sa 6 karata ili 5-3-3-2 i maksimumom.

Licitira novu boju.

Skok u novoj boji pokazuje 4-4 ½ luzera, 4-5 karata u prvoj i 5+ u drugoj boji (osim u slučaju majorskog bikolora).

Poziva na manšu podrškom ili licitom 2NT.

Posle 4(, 4( može da inicira kjubidiranje.

Razvoj posle 1(-1(-2(, 2(
Pas: oko nule

2 u boji: 4+ karata

2NT: 5-7, balans, može da primi atak

3(, 3(: 7 karata (ne AK, AQ, KQ)

Prosta podrška: gornja snaga, treći TH, bez 5 karata u majoru

4( na 2(: 6-7 HP, 2 kontrole (ne (), 4+ karata podrške, ima singl ili šiken

4( na 2(: isto, s tim što je 1 kontrola u (
4( na 2(: isto, s tim što je 1 kontrola u (
4( na 2(: negira kontrolu (
Otvarač zaključuje licitaciju, podržava majora (ako ima 3 karte nije minimum), kjubidira; na prostu podršku licitira 3NT ili zadršku.

Razvoj posle 1(-1(-2(, 2(, 3(, 3(
2(: 4+ karata; sa maksimumom može da ima podršku (
2NT: oko nule

Prosta podrška: oko nule, 3 karte

3 u boji: na 2(, 2(, 4-7 HP i 5+ karata; na 3(, 3(, 4+ karata; 3( na 3( može da bude minimum

3NT: na 2(, 2(, 4-7 bez podrške; na 3(, 3(, negira 4 karte u majoru; na 3( pokazuje maksimum; na 3( može da bude i slabije

4 u podršci: na 2(, 2(, gornja snaga i dobra podrška, 3+ karata; na 3(, 3(, 3+ karata sa honerom i 2 pokrivanja (bar 1 kontrola)

Razvoj posle 1(-2(, 2(
Pas

Nova boja (ne prvi ili drugi step): 5 karata, nije minimum; odgovarač:


Podrška: 3+ karata


Bez podrške, sa maksimumom, kjubidira ispod 3NT ili licitira 3NT


Ponavlja boju sa minimumom, bez podrške

Podrška: nonforsing

Podrška skokom

Prvi step: pitanje za kvalitet boje; odgovarač:


Prvi step: QJ ili K


Drugi step: KJ ili A


Treći step: AJ


Četvrti step: KQ ili AJ10


Peti step: AQ


Posle prva dva stepa, novi step otvarača traži razjašnjenje:



Prvi step: 1 honer



Drugi step: 2 honera

Drugi step: pitanje za eventualni singl

Razvoj posle 1(-3(, 3(, 3(, 3(
Major (na 3(, 3(): 6 lepih karata; odgovarač podržava sa 3 karte, licitira 3NT sa singlom ili šikenom i ponavlja boju sa dublom.

Kjubid: odgovarač kjubidira singl ili šiken

Manša

Razvoj posle odgovora kontrola

Sa balansom

Otvarač licitira NT na prvom mogućem nivou. Pošto je odgovor kontrola forsing na manšu, nije potrebno razdvojiti poensku snagu. Najvažnije je da se pronađe fit u boji. Sa maksimumom otvarač će ponovo licitirati kada se dostigne manša. Moguće sekvence:

1(-1(,1(-1NT

1(-1NT-2NT

1(-2(, 2(-2NT

1(-2NT-3NT

1(-1(, 1(-1NT-2(
Razvoj je sličan kao na otvor 1NT. Međutim, sada sve invitne sekvence postaju forsing. Na primer, 1NT-2(-2(-2( je forsing sa 5+ karata. 1NT-2(-2(-3( je jako, itd.

1(-1(, 1(-1NT-2(: transfer (; na 2(:


2(, 3(, 3(: 4(-5+ u boji


2NT: 5(-4 u minoru, nije za slem; otvarač može da licitira relej 3(:



3(: 4 karte (


3(: 4 karte (

3(: monokolor


3(, 4(, 4(: 5-5


4(: kao na otvor 1NT

1(-1(, 1(-1NT-2(: transfer (; slično kao transfer (
1(-1(, 1(-1NT-2(: transfer u 2NT; kao na otvor 1NT (dodirni bikolor nije za slem)

1(-1(, 1(-1NT-2NT: transfer u 3(; monokolor ( i razmaknuti bikolori nisu za slem

1(-1(, 1(-1NT-3(, 3(, 3(, 3(: kao na 1NT, ne isključuje slem

1(-1(, 1(-1NT-3NT: ništa osim već obećanog (8-11 posle 1(, 3 kontrole posle 1()

1(-1(, 1(-1NT-4(, 4(, 4(, 4(: kao na 1NT

1(-1NT, 2(, 2(-2NT-3(, 3(: transfer, kao na 2NT

1(-1NT, 2(, 2(-2NT-3(: dodirni bikolor

1(-1NT, 2(, 2(-2NT-4(, 4(: razmaknuti bikolor

1(-1NT, 2(, 2(-2NT-3(: kao na 2NT

1(-1NT, 2(, 2(-2NT-3NT: ništa osim već obećanog

1(-2NT-3NT; odgovarač licitira:


4(: Baron, otvarač licitira 5(, 5(, sa 5-3-3-2


4(, 4(, 4(: 5+ karata; otvarač kjubidira ili licitira 4NT


4NT: 15 HP (3 asa i 1 kralj), balans; otvarač pasira ili traži fit ili licitira slem

Sa nebalansom

Licitira se najduža boja, a viša sa istim dužinama; sa 4-4-4-1 redom. To važi i za odgovarača.

Sa zatvorenom bojom, 6+ karata, skače se da se utvrdi adut. Odgovarač redom kjubidira.

Razvoj posle 1(-3NT

4(: pitanje za broj kontrola sa strane (4( = 0, 4( = 1, itd.); posle toga otvarač licitira 4NT (ili 5() kao pitanje za singl; odgovarač ga licitira, a ako umesto singla ima šiken:


6 u boji šikena, ako je niža od njegove boje


6 u adutu, ako je šiken u višoj boji

4(: ne može da prepozna boju; odgovarač je licitira (4NT sa bojom ()

4NT: Blackwood

Protivnička intervencija

East kontrira

Pas: 0-5

1(: 6-7

Rekontra: 8+, 0-1 kontrola

1(: 8+, 2 kontrole

1(: 3 kontrole, itd.

East licitira 1(
Pas: 0-7

Kontra: 8+, 0-1 kontrola

1(: 8+, 2 kontrole

1(: 3 kontrole, bez zadrške (
1NT: 3-4 kontrole, zadrška (
2(: 4 kontrole, bez zadrške (
2(: 5 kontrola

2NT: 6+ kontrola

East licitira 1(
Pas: 0-7

Kontra: 8+, 0-2 kontrole

1(: 3 kontrole, bez zadrške (
1NT: 3-4 kontrole, zadrška (
2(: 4 kontrole, bez zadrške (
2(: 5 kontrola

2NT: 6+ kontrola

East licitira 1(
Pas: 0-7

Kontra: 8+, 0-2 kontrole

1NT: 3-4 kontrole, zadrška (
2(: 3 kontrole, bez zadrške (
2(: 4 kontrole, bez zadrške (
2NT: 5+ kontrola

East licitira 1NT

Pas: 0-7

Kontra: 8+, 0-2 kontrole

2(: 3 kontrole

2(: 4 kontrole

2NT: 5+ kontrola

East licitira 2(
Pas: 0-7

Kontra: 8+, 0-2 kontrole

2(: 3-4 kontrole, bez zadrške (
2NT: 3-4 kontrole, zadrška (
3(: 5+ kontrola

East licitira iznad 2(
Pas: 0-7

Kontra: 8+, 0-4 kontrole, balans (bez zadrške ako ima 3-4 kontrole)

NT: 3-4 kontrole, zadrška

Kjubid: 5+ kontrola

Boja: 0-4 kontrole, 5+ karata, nebalans

Baražni odgovori 2(, 2( (sa skokom ili bez skoka) imaju isto značenje čak i ako je protivnik licitirao boju.

Baražni odgovori 3 u boji su uvek u skoku.

Otvarač licitira po sistemu. Samo ga dobar osećaj može navesti da odstupi od principa kratko-dugo.

Ako odgovarač pasira:


Kontra: nije minimum, obično bar jedan 4-karatni major


NT: nije minimum, obično balans


Protivnička boja: prirodno, bar 5 lepih karata

Intervencija Westa

Posle negativnog odgovora:


Kontra: nije minimum, obično bar jedan major


NT: nije minimum


Boja: prirodno


Protivnička boja: prirodno, bar 5 lepih karata

Posle drugih odgovora


Kao da nije bilo intervencije. Kontra je kaznena.

Približavanje slemu

Ispitivačke konvencije

4NT i 5NT

Blackwood, osim ako nije odgovor na neko pitanje, kvantitativni licit ili opšti kjubid.


5(: 0 ili 3


5(: 1 ili 4


5(: 2


5(: 2 i adutski kralj

Posle kontre:


Pas: 0 ili 3


Rekontra: 1 ili 4


5(: 2


5(: 2 i adutski kralj

Posle boje:


Pas: 0


Kontra: 1


Prvi step: 2


Drugi step: 3

Ako posle odgovora partner licitira novu boju koja nije dogovorena i koja ranije nije licitirana prirodno, to je pokušaj zaustavljanja u 5NT.

Ako se 4NT licitira posle otvora 2(, 3(, otvarač licitira:


5(: 0 ili 1


5(: 2, bez singla


5(: 2, singl (

5(: 2, singl (

5NT: 2, singl (

6(: 3

5( i 5(
Kada se 5(, 5(, licitira kao povišenje boje (sa skokom ili bez skoka), to je pitanje za kvalitet aduta. Obično se licitira sa 1 TH. Partner pasira sa 1 honerom, a licitira slem sa 2.

5NT u skoku

Pitanje za adutsku boju

Adut (:


6(: J ili manje


6(: Q


6(: A ili K, bez ekstra dužine


6(: A ili K, ekstra dužina


7(: 2 TH

Adut (:


6(: Q ili manje


6(: A ili K, bez ekstra dužine


6(: A ili K, ekstra dužina


7(: 2 TH

Adut (:


6(: Q ili manje


6(: A ili K


7(: 2 TH

Adut (:


6(: 0-1 TH


7(: 2 TH

Ako se 5NT licitira za boju koju je partner označio kao Z ili PZ:

Adut (:


6(: 6 karata, AQJ, KQJ


6(: 6 karata, AKJ


6(: 7 karata, AKJ


6(: 8 karata, AK


7(: zatvorena boja

Adut (:


6(: 6 karata, AQJ, KQJ


6(: 6 karata, AKJ


6(: 7 karata, AKJ, ili 8 karata, AK


7(: zatvorena boja

Adut (:


6(: 6 karata, AQJ, KQJ, AKJ


6(: 7 karata, AKJ, ili 8 karata, AK


7(: zatvorena boja

Adut (:


6(: PZ boja


7(: Z boja

6 u boji ispod adutske

Licitira se kada se ne može skočiti u 5NT. Partner licitira mali slem sa 1 TH, a veliki slem sa 2 TH.

Ako je adut (, licitira se 6( ako se može igrati 6NT. Partner licitira 6NT sa 1 TH, a 7( sa 2 TH.

Kjubid

Prvi kjubid pokazuje maksimalnu HD snagu, osim ispod manše posle poziva na slem.

U odgovoru na prvi kjubid treba licitirati redom ispod manše bez obzira na snagu ruke (osim ako partner nije već limitirao svoju ruku otvorom različitim od 1(). Kjubid iznad manše uvek pokazuje maksimum.

Kjubid na višem nivou (ali uvek ispod manše) negira kontrolu u preskočenoj boji. Ako partner nastavi, time obećava kontrolu u toj boji.

Kjubid u ranije preskočenoj boji pokazuje damu.

4NT je kjubid ako nije Blackwood, odgovor na pitanje ili kvantitativni licit. Obično pokazuje:


- novu kontrolu u boji koju je partner kjubidirao

1(-2(-2(-4(-4(-4(-4NT: kjubid ( (nije jak, inače 4( na 4()


- negira kontrolu koju je mogao da kjubidira na nivou 4

1(-2(-2(-4(-4(-4NT: poziva na slem ako partner ima kontrolu (; otvarač:


5(: bez kontrole (


5(: kontrole ( i (


5(: kontrole ( i (, bez kontrole (


5(: prva kontrola (, bez drugih kontrola



6(: druga kontrola (, maksimum, bez drugih kontrola


- na adut ( služi kao opšti kjubid

1(-2(-2(-4(-4(-4NT: zanima ga kontrola (, inače bi licitirao 5(

- takođe je opšti kjubid ako je preskočena boja u kojoj je već obećana kontrola

1(-2(-3(-3(-4(-4NT: licit 2( je već obećao kontrolu (
5NT je opšti kjubid ako nije Blackwood ili pitanje za aduta.

Ne treba kjubidirati singl ili šiken u dugačkoj boji partnera.

Kada se kjubid kontrira:


Pas: druga kontrola


Rekontra: prva kontrola


Licit: bez kontrole

