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Primer 1

Na liniji imate deset karata u boji, uključujući asa, kralja i desetku. Onerske karte mogu biti bilo u jednoj ruci, bilo razdvojene. Vaš cilj je da ne izgubite više od jednog štiha u toj boji. Prvo odigrajte asa, a potom malu kartu, s namerom da stavite desetku ako levi protivnik takođe stavi malu kartu. Ovo su tipične situacije:

K 10 x x x

K 10 x x

A K 10 x

A x x


A x x x


x x x x

A K 10 x x

K 10 8 x x x

A K 10 9 x x

x x x


A 9


x x

Ukoliko desetku protivnik uzme damom ili pubom, tada distribucija mora biti 3-2 i preostali oner će pasti ispod kralja. U međuvremenu ste se osigurali protiv Q J x x sa leve strane. Ukoliko su, pak, ove karte kod desnog protivnika, ništa se ne može učiniti. Primetite da je u poslednja dva primera, gde izvođač ima samo dve karte u boji, bilo potrebno dodati malo srednjih, povezujućih karata; u suprotnom bi protivnik sa npr. Q J 9 mogao da se odbrani od bezbedne igre razdvojivši svoje slike u drugom krugu boje.

Odigravate sledeću podelu kao South u kontraktu 4(:
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West atakuje (A i (K, potom igra (J. South uzima i vidi da više nema gubitnih štihova, osim u adutu; stoga mora da izbegne izdavanje dva adutska štiha.

South igra (K sa stola, East igra (2, a West (9. U sledećem krugu herca East stavlja osmicu i sada South mora da stavi (10. Ukoliko je East u početku imao Q J 8 2, South će uzeti ovaj štih i izgubiti samo jednog herca. Ako je East imao Q 8 2, West će uzeti desetku pubom, ali će zato dama pasti na (A u sledećem krugu.

Primetite da je, ovako kako karte leže, za East-a svejedno da li u drugom krugu igra puba ili damu. South može uzeti, preći na sto karonom ili trefom i odigrati malog herca prema 10 7 6, ponovo gubeći samo jedan štih. Za East-a je bolje da ne razdvaja svoje onere u ovoj vrsti situacije; uzeće dva štiha ako South ne odigra bezbednu igru.

Primer 2

Na liniji imate devet karata u boji, uključujući asa i damu, sa ili bez desetke, i pri tom su as i dama u istoj ruci. Vaš cilj je da ne izgubite više od jednog štiha u boji. Treba da odigrate asa, a potom malu kartu prema dami.

A Q 10 x x

x x x

x x x x


A Q x x x x

U prvom primeru, ako na asa East baci singl kralja, nećeti izgubiti nijedan štih, jer se možete vratiti u ruku i odigrati impas na desetku. U drugom primeru gubite jedan štih ako je singl kralj sa leve strane, ali, da ste impasirali damu, East bi sa J 10 x uzeo još jedan štih.

Kao South odigravate sledeću podelu u kontraktu 6(:




North:




( 8 4 3 2




( 8




( A K 6 4 2




( A 8 3


West:



East:


( K



( J 7 6


( Q 10 9 5 4 3


( K J 2


( 8 7



( Q J 10 9


( 7 6 5 4


( J 10 9




South:




( A Q 10 9 5




( A 7 6




( 5 3




(K Q 2

West atakuje (8 i uzimate kraljem na stolu. Uočavate da nema gubitnih štihova izvan adutske boje; stoga je vaša jedina briga da ne izgubite dva štiha u piku.

Ako sa stola odigrate mali pik i stavite damu, koju će West uzeti kraljem, moraćete da u sledećem krugu pogađate da li da igrate na 2-2 (odigravši asa) ili da igrate impas protiv puba. Bili biste u istoj dilemi da ste u prvom krugu stavili desetku, koju West uzima pubom; on bi mogao da drži K J ili singl puba.

Korektna igra je as u prvom krugu. Ako West odigra malu kartu, prelazite na sto i igrate mali pik prema dami. Ako West ima K J x iza vas, ništa se ne može učiniti, ali ako East ima tri karte ili je distribucija 2-2, gubite samo jedan štih.

Ako je kralj singl, kao na gornjem dijagramu, ne gubite nijedan štih, jer možete bez problema preći na sto i igrati impas protiv East-ovog J x. Ako West ima K J ili singl puba, gubite samo jedan štih. Ali ako stavite damu, koju West uzme kraljem, u sledećem krugu ćete morati da "razmatrate", i kladim se u novac da biste pogrešili.

Primer 3

Imate 8 karata na liniji, uključujući asa i damu, pri čemu su te dve karte u istoj ruci. Vaš cilj je da ne izgubite više od dva štiha u toj boji. Ponovo, korektan početak je odigravanje asa. Situacija je analogna prethodnoj, ali se češće sreće. Ovo su uobičajena držanja:

A Q x x

A Q x x x

A Q x x x x

x x x x

x x x


x x

Ukoliko ispod asa padne singl kralj, gubite samo dva štiha u boji, umesto tri, koliko biste izgubili da ste igrali impas. Ukoliko se kralj ne pojavi, u sledećem krugu igrajte malu kartu prema dami. Primetite da, ako West drži npr. K J x, ne gubite ništa time što ne igrate impas u prvom krugu. Èak i ako West drži K J 10 x, još uvek gubite samo dva štiha. Razlika postoji ako East drži singl kralja.

Kad je South odigravao sledeću podelu u kontraktu 3NT, morao je da uzme u obzir i neke druge činioce.





North:





( 3 2





( A 10 9





( A 4 3





( A Q 5 4 2



West:



East:



( J 9 8 7 6


( K 5 4



( 4



( Q J 8 7 6 5



( Q 10 9


( 8 7 6



( J 10 9 8


( K





South:





( A Q 10





( K 3 2





( K J 5 2





(7 6 3

West atakuje (7 (četvrta ispod slike). East je odigrao kralja i South uzima asom. (Sa A Q x South bi propustio prvi štih, ali desetka čini bitnu razliku, kao što će se uskoro pokazati.) Izvođač je izbrojao šest sigurnih štihova van trefa, stoga će tri štiha u trefu biti dovoljna za kontrakt. Ovo je svakako bio trenutak za bezbednu igru, tim pre što bi bilo izuzetno neugodno dopustiti East-u da uzme štih i potom odigra pika kroz Q 10.

South je odigrao tref do asa, i pritom je pao singl kralj. Vrlo srećna okolnost, rekli biste. Ali u ovoj igri ima više poenti sem mogućnosti za izbijanje singl kralja. Kad je izvođač odigrao trefa iz ruke, imao je sledeće mogućnosti na umu:

1) Ako bi West odigrao kralja, taj štih bi mu se pustio i posle West ne bi mogao da atakuje pika, sem da igra ka Q 10.

2) Ako West stavi malu kartu, i East takođe odigra malu kartu ispod asa, izvođač bi vratio malog trefa sa stola. West bi mogao da ima J x, i, nakon što uzme pubom, ne bi mogao nikako da naškodi.

3) Još bolje, East bi mogao da ima K x; u tom slučaju bi trefovi bili promovisani po cenu gubitka jednog štiha.

4) Najzad, West bi mogao da ima K J 10 9, ali čak i tada bi mogao da uzme najviše dva štiha u trefu.

Nakon što je ispod asa pao kralj, South je vratio trefa sa stola. West je svoju jedinu šansu video u pubu pik. Nadao se da ili South ima A Q x, u kom slučaju bi se njegov partner odblokirao bacivši desetku ispod puba, ili da South ima AQxx, u kom slučaju bi pala East-ova desetka i (Q bi bila izbijena. Ali, West nije imao sreće. South je uzeo puba damom, dao štih u trefu da bi promovisao boju i završio sa 10 štihova - 3 pika, 3 trefa i 4 top onera u crvenim bojama.

Vredi ukazati na još jednu poentu vezanu za varijantu bezbedne igre koju smo razmatrali u ovom odeljku. Isti efekat se može ostvariti puštanjem prvog štiha u boji umesto odigravanjem asa. Ako je kralj singl, pokupiće sitne karte - što je bolje nego mu dopustiti da uhvati damu. U mnogim podelama je bezbednije pustiti prvi štih u boji nego odigrati asa.

Pretpostavimo da je adut raspodeljen na sledeći način:




x x x


K J 10 x


x




A Q x x x

Ako odigramo asa i potom malu kartu prema dami, potpuno ćemo izgubiti adutsku kontrolu. Izvođač će verovatno biti u boljoj poziciji ako pusti prvi štih i stavi asa u drugom krugu, kada se East bude škartao.

Primer 4

Na liniji imate devet karata u boji, uključujući asa, kralja i damu, ali ne i puba ili desetku. Vaš cilj je da ne izgubite nijedan štih u boji.

A x x


K 8 x x 

K Q 8 x x

K Q 9 x x x

A Q 9 x x

A 9 x x

U svakom od slučajeva je korektno početi onerom koji nije u kombinaciji - u prvom i trećem slučaju as, u drugom kralj.

Jedan od autora je imao gorko iskustvo kad se sledeća podela odigravala u partiji rabera:
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North, koji je delio, imao je dogovor da se igra jaki bezadut, od 16 do 18 poena, ali, u društvu neiskusnog partnera, rešio je da otvori 1NT radije nego 1(. Imao je svega 15 poena, ali se nadao da će biti izvođač. Avaj! South je forsirao sa 3(, nastavio sa 4NT Blackwood, i potom se vinuo u 7(!

West je atakovao (K, a North je, nakon što je spustio karte na sto, zapazio J 10 4 3 u piku kod East-a. Na njegov užas, partner je počeo odigravši mali pik do kralja. Od tog trenutka je sve bilo gotovo.

South je bio prilično talentovan igrač, ali nije naučio bezbednu igru. Jedina opasnost je bio raspored 4-0 u adutu. Da su 4 aduta bila kod West-a, ne bi mogli da budu pokupljeni bez gubitka. Ali ako bi East imao 4 aduta, as sa stola bi otkrio šiken i J 10 x bi bili uzeti bez problema. U sledećem krugu East bi stavio (10, a South (K; potom bi South prešao na sto i igrao impas protiv East-ovih J 4.

North-u je samo ostala ironična misao da bi on odigravao kontrakt da je otvorio 1(!

Primer 5

Na liniji imate deset karata u boji, pri čemu vam nedostaju kralj i desetka. Dama i pub su razdvojeni i vaš cilj je da ne izgubite nijedan štih.

J x x x x x

J x x x


Q 9 8 x x

A Q 9 x


A Q 9 x x x

A J x x x

Treba da odigrate onera koji je usamljen - puba u prvom i drugom primeru, damu u trećem.

Pretpostavimo da igrač koji je tako vatreno licitirao u prethodnoj podeli odigrava kontrakt 7( u sledećoj:
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West atakuje (Q i South uzima asom.

South može na tri načina da uđe na sto da bi odigrao herc impas: može da preseče trećeg pika, može da igra do (Q ili da preseče drugog trefa. Seča tref, ukoliko nije bilo upozoravajuće licitacije, je najbezbednija, stoga South uzima asa tref, seče tref na stolu i igra mali herc sa stola. East stavlja četvorku i South, nakon dubokog promišljanja, stavlja damu.

Sada će (K uzeti štih. Možemo zamisliti nekrolog.

South: "Izvinite, partner. Pretpostavljam da sam preterao sa licitom, ali mogli smo imati više sreće."

Videvši da North odmahuje glavom, South nastavlja: "Igrao sam na najbolju mogućnost, zar ne? Hoću reći, ne bi bilo ispravno staviti devetku, zar ne? Ili igrati na singl kralja?"

North: "Ne, ne možete igrati na singl kralja sa deset karata - šanse su prilično protiv toga. Ali, ako ćete već da impasirate, morate odigrati puba sa stola. Ako East ima K x, nebitno je da li igrate puba ili malu kartu. Ali ako East ima K 10 x, kao u ovom slučaju, odigravši puba rešavate sve svoje probleme. Ako East igra malu kartu, vi ćete takođe pustiti puba, razume se. Ako pokrije, pokazuje se West-ov šiken i sve što treba da uradite jeste da još jednom uđete na sto i odigrate impas protiv 10 x. Nije naročito teško!"

Primer 6

Na liniji imate 9 karata u boji, pri čemu vam nedostaje K 10 9 x. Dama i pub su razdvojeni i vaš cilj je da ne izgubite više od jednog štiha u toj boji.

J x x x

J
 8 7 x x 

Q x x

A Q 8 x x

A Q x x

A J 8 x x x

Kao i u prethodnim slučajevima, morate početi usamljenim onerom - pubom u prva dva primera, damom u trećem.

Pretpostavimo da odigravate kontrakt 6( u sledećoj podeli:
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West atakuje (Q, koju uzimate asom na stolu. Nema gubitnih štihova u bojama sa strane i stoga je vaša jedina briga da ne izgubita dva štiha u trefu.

Ako je tref podeljen 3-1 ili 2-2, ne možete izgubiti više od jednog štiha. (Tačno je da bi West, ako je (K kod njega, mogao partneru posle uzimanja impasa da d" seču. Kad biste imali (9 ili (10, odigrali biste prvo asa iz tog razloga, ali u ovom slučaju morate uzeti u obzir mogućnost da jedan od branilaca ima K 10 9 x.) Pretpostavimo, dakle, da su sva četiri trefa u jednoj ruci. Ako su kod West-a, ne možete izbeći davanje dva štiha. Zato se koncentrišete na mogućnost da East drži K 10 9 x.

Primenjujući istu tehniku kao i u prethodnim primerima, igrate puba sa stola. East će verovatno pokriti kraljem. Uzimate asom i vraćate mali tref ka sedmici. East uzima taj štih, ali će njegova dva poslednja trefa biti izložena impasu.

Isti stil igre se primenjuje kad vam nedostaje A 10 9 x, kao u ovim situacijama:

Q 7 5 4 3

K Q 6 5 2

K J 8 2


J 8 7 3

U prvom primeru igrate damu sa stola, da bi ste mogli da pokupite A 10 9 x u East-ovom listu. U drugom primeru igrate puba iz ruke, kako biste pokupili A 10 9 x kod West-a. Doduše, isti efekat možete postići i igranjem male karte iz ruke koja sadrži dva onera. Pogrešno bi bilo razdvojiti dva onera u prvom krugu, jer biste onda izgubili dva štiha pri raspodeli 4-0.

Primer 7

Sada prelazimo na drugačiji oblik bezbedne igre, gde se za ostvarenje kritičnih štihova koristi duboki impas. Najuobičajeniji primer je kad izvođač ima devet karata u boji i nedostaje mu Q J x x.

K 10 x x 

A 10 x

A 9 x x x

K 9 x x x x

Pretpostavimo da smete da izgubite jedan štih, ali ni u kom slučaju dva. Tada ne smete igrati visokog onera, niti smete igrati malu kartu i pokriti je onerom nakon što igrač na drugoj poziciji odigra malu kartu. Umesto toga morate odigrati malu kartu i jednostavno pokriti kartu koju odigra igrač na drugoj poziciji. Recimo da u prvom primeru odigrate malu kartu prema stolu i West igra malu kartu; stavljate desetku, i ako East uzme damom ili pubom, preostale karte u boji će pasti na asa i kralja. Ukoliko umesto toga stavite kralja i East pokaže šiken, daćete West-u dva štiha.

Primer ovog tipa bezbedne igre se pojavio tokom meča između Francuske i Belgije na Evropskom prvenstvu.
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West je bio vrlo srećan kad se njegovi protivnici ušli u kontrakt 6(. Imao je odličan atak ((K) i vrlo perspektivno držanje u adutskoj boji.

No, njegove nade su se brzo razvejale. Izvođač je uzeo prvi štih asom karo, odigrao tref do kralja i potom (5 iz ruke. West je, naravno, odigrao malu kartu, ali je South, na West-ovo razočaranje, pustio peticu na stolu. Nakon toga je izgubio samo jedan adutski štih.

Ne stoji pretpostavka da je West držao svoje karte na sred stola! Duboki impas je bio apsolutno korektan, jer je jedina opasnost ležala u mogućnosti da West, nakon što je odgovorio na prvog aduta, ima sva četiri preostala aduta u ruci.

Primetite da je duboki impas sa devet karata bez dame i puba "savršena" bezbedna igra, koja omogućava potpuno osiguravanje od gubljenja dva štiha.

Primer 8

Imate osam karata u boji, sa A K 8 u jednoj ruci i 10 u drugoj. Cilj je, ponovo, izgubiti najviše jedan štih.

10 x x x

10 x x

A K 8 x

A K 8 x x

Treba da počnete asom. Ako vam na asa padnu Q, J ili 9 sa leve strane ili Q ili J sa desne, nastavljate malom kartom prema desetki. Ova igra vas štiti od gubljenja dva štiha ako West ima singl damu, puba ili devetku, ili ako East ima singl damu ili puba. Tačno je da ćete u nekim slučajevima, nakon što padnu dama ili pub, propustiti priliku da izbijete Q J dubl i da tako ne izgubite nijedan štih; ali vaš cilj je, ne zaboravite, da izgubite najviše jedan štih.

Evo tipične situacije u slemskom kontraktu:
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South igra 6NT i atak je (10. Èetiri štiha karo i četiri štiha tref bi bila dovoljna za slem i bilo je prirodno prvo igrati karo, jer je to daleko jača boja. Izvođač je stoga počeo malom kartom ka asu karo, na kojeg je West bacio puba.

South je mogao da pokuša da napravi prekobrojni štih odigravanjem (K. Èak i da dama ne padne, imao bi mogućnost da promoviše dovoljan broj štihova u trefu. Ali postojala je daleko bezbednija linija: mali karo iz ruke je bio siguran način za promociju četiri štiha u boji. East je uzeo (10, ali je potom South držao K 8 5 iza East-ovog 9 7.

Izvođač bi igrao na isti način i da je East bacio onera ili da je West bacio devetku; to bi moglo biti iz J 9 ili Q 9, ali ako je devetka bila singl, bila bi gruba greška odigrati kralja.

Bezbedna igra opisana u ovom odeljku svakako nije "savršena". Ona ne uspeva ako bilo koji od protivnika drži Q J 9 x (da ne pominjemo Q J 9 x x). Nadalje, ako East ima Q J 9 x, drugačija linija igre bi bila uspešnija. Ali kao bezbedna igra ona je i dalje validna, jer ima najviše šanse da svede broj gubitnih štihova na jedan.

Primer 9

Na liniji imate 8 ili 9 karata, pri čemu vam nedostaju dama i desetka. As i kralj su razdvojeni. Vaš cilj je, kao i obično, da ne izgubite više od jednog štiha.

K 9 x


A J x x 

K J x x

A J x x x

K 9 x x x

A 9 x x

U svim slučajevima treba da počnete visokim onerom iz ruke u kojoj se nalazi pub. U sledećem krugu, ako protivnik igra malu kartu, stavljate devetku. Ova linija igra vas štiti od Q 10 x x kod bilo kog igrača odbrane.

Odigravate kontrakt 4( u sledećoj podeli:
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West počinje kraljem i asom herc, potom igra (J. Sada je vaša jedina briga da ne izgubite dva štiha u adutu. Bez problema možete izdati jedan adutski štih, jer ste u bojama sa strane "solidni".

U ovim okolnostima bi igranje (A, sa namerom igranja (J u sledećem krugu predstavljalo grubu grešku. To bi bilo korektno samo ako bi vam bili potrebni svi štihovi u piku.

S obzirom da smete da izdate jedan štih u adutu, primenjujete bezbednu igru po pravilima. Prvo igrate (A, a potom malu kartu prema K 9. Ako West ne bi odgovorio, igrali biste kralja, naravno. U prikazanom slučaju West igra malu kartu i vi primenjujete duboki impas na devetku. Nije vam bitno ako East uzme štih damom ili desetkom, jer posle toga nećete dati nijedan štih u piku.

Ova bezbedna igra je naročito vredna jer vas, kako je već rečeno, osigurava od svake raspodele 4-1; ista stvar važi, naravno, i za 4-0 raspored u slučaju da imate devet karata na liniji.

Primer 10

Sada ćemo ukazati na vrlo jednostavnu i vrlo uobičajenu kombinaciju karata koja je, uprkos svemu, slepa mrlja za većinu igrača. Imate sedam karata na liniji, razdeljenih 4-3 i koje uključuju asa, kralja i puba. Cilj vam je da napravite tri od moguća četiri štiha.

A K J x

A J x x


A x x

x x x


K x x


K J x x

Mogli biste pomisliti da je najbolje uzeti jednog od top onera i potom odigrati impas protiv dame, nadajući se da će pub da drži ili da je boja podeljena 3-3. Ali takva igra gubi ako je iza puba dubl dama. Igra koja pruža najviše šanse jeste da uzmete i asa i kralja, a potom da igrate prema J x. Tako uzimate tri štiha bilo da je dama ispred puba, bilo da je raspored 3-3, bilo da je dubl dama iza puba.

Većina turnirskih igrača poznaje ovu bezbednu igru teorijski, ali kad se ukazala potreba za njom u sledećoj podeli sa parskog turnira, polovina sale je odabrala pogrešnu liniju.
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(A

Većina North-South parova je ušla u kontrakt 6(. West je atakovao (K, koga je izvođač uzeo asom. Svi su odgovorili na dva kruga aduta.

Nekoliko igrača je problem videlo kao "jedan od dva impasa". To jest, potrebno je da uspe ili pik impas ili karo impas, i kako su bili redovni posetioci trk", znali su da je šansa za to 3:1. Prirodno je bilo odigrati prvo karo impas, jer ako bi East imao Q x x, South bi mogao da na trinaesti karo odbaci pik sa stola i da napravi trinaest štihova ne rizikujući impas u piku.

Ispostavilo se da je ta linija igre bila osuđena na propast. West je uzeo puba karo damom i vratio tref. Pre ili kasnije izvođač je morao da odigra pik impas, koji takođe nije ležao.

Izvođač koji je igrao na ovaj način mogao je da se pravda da je to bila najbolja šansa za pravljenje svih trinaest štihova, no, postojala bolja igra za dvanaest. Nakon što su aduti nađeni u rasporedu 2-2, odbacivanje pika sa stola bi eliminisalo gubitne štihove u toj boji, te je stoga South morao u karonu da odigra bezbednu igru: kralj, potom mala karta prema asu. Ako dama ne padne, igra se mala karta prema J x, promovišući visoki karo kad god East ima damu. Kako karta leži, dama pada u drugom krugu i izvođač kasnije pokušava impas u piku za trinaesti štih.

Èitaoci koji imaju izvesnog iskustva u turnirskoj igri znaće da je na parskim turnirima ponekad opravdano preuzeti mali rizik u nadi da će se napraviti prekobrojni štihovi. Igrači koji su u ovoj podeli igrali impas na (J su čvrsto stajali iza tog argumenta. Nisu bili u pravu, jer uopšte nije bilo lako stići do kontrakta 6(; svakako je bilo parova koji nisu ušli u slem. S obzirom na tu činjenicu, razumno je bilo odigravati 6( što je bezbednije moguće, kao što bi bio slučaj i na raberu.
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Na liniji imate devet karata u boji, sa Q J u jednoj ruci i A 9 u drugoj.

Q J x x 

A 9 x

A 9 x x x

Q J x x x x

Kada smete da dopustite gubitak jednog štiha, igra sa ovom kombinacijom karata je neočekivana. Jedina bezbedna igra je atakovanje male karte ispod A 9 prema ruci koja drži Q J. Ova igra je osiguranje protiv K 10 8 x na bilo kojoj strani. Stoga je u pitanju "savršena" bezbedna igra. Problem je bio vrlo istaknut u sledećoj podeli sa timskog takmičenja:
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Postojala je izvesna količina tzv. "duplikacije vrednosti" na North-South liniji, i neki parovi su otišli previsoko, igrajući 5(, čak i 6(. Bilo je žrtava čak i među onima koji su uspeli da stanu u 4(!

Odbrana je najčešće počinjala uzimanjem dva štiha u hercu, nastavljajući karonom do kralja na stolu. Na parskom takmičenju, gde prekobrojni štihovi nisu za bacanje, sada bi bilo opravdano igrati (Q sa stola, ne gubeći nijedan štih u piku ako East ima K x ili K x x. Ali pri svakom drugačijem obračunu je u ovom trenutku korektno ući u ruku trefom i odigrati mali pik prema stolu. Na taj način, West uzima samo jedan štih iz svog K 10 8 5, nasuprot dva, koja bi uzeo da je izvođač počeo damom pik sa stola.

Sada pretpostavimo da je East držao K 10 8 5. West-ov šiken bi se pokazao u prvom krugu i bilo bi lako, nakon gubljenja prvog štiha, pokupiti ostale adute kod East-a. Primetite, međutim, da je fatalno početi asom ako East ima K 10 8 5.

Naposletku, nije bezbedno igrati malu kartu sa stola i staviti devetku ako East odigra malu kartu. Na taj način gubite dva štiha ako West ima singl 10 ili K 10 x.

Primer 12

Na liniji imate deset karata, uključujući asa, damu i desetku. As i dama su razdvojeni. Cilj vam je da ne izgubite više od jednog štiha.

A 10 x x

Q 10 9 x

Q x x x x

Q x x x x x

A x x x x x

A 10 x x x

Ni u kom slučaju ne smete odigrati asa. Umesto toga, igrate prema asu, sa namerom da stavite desetku ako levi protivnik stavi malu kartu; ili, ako ste u ruci koja sadrži asa, možete igrati malom kartom ispod asa.

Pretpostavimo da odigravate 6( u sledećoj podeli:
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West atakuje (Q, što je prilično srećna okolnost za vas. Da je atakovao trefa, morali biste da uzmete asom i da igrate mali herc prema (A, nadajući se ili da će pasti singl kralj ili da ćete svoje gubitne štihove u trefu odbaciti na karo sa stola. No, atak vam je dao malo prostora. Sada možete priuštiti gubitak adutskog štiha.

Da ste na stolu, igrali biste mali herc s namerom da pokrijete bilo koju kartu koju odigra East. Međutim, nije bezbedno ući na sto i vaša najbolja igra je da igrate mali herc iz ruke. Kada West ne odgovori, stavljate desetku, koju East uzima pubom. Èak i kada bi East sada igrao tref, ne biste imali teškoća. Uzimate trefa na stolu, pokupite (K impasom, i uzmete (Q i (J. Zatim igrate ka četvrtom hercu na stolu i odbacujete dva gubitna štiha u trefu na (A i (K.

Lako je videti da bi East sa K J x u hercu uzeo dva adutska štiha da ste odigrali asa herc. Druga zamka sa ovakvim držanjem je polaz damom herc sa stola; tada gubite dva adutska štiha ako je East šiken, a West drži K J x.
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Na liniji imate devet karata, pri čemu vam nedostaje Q J 10 x. As i kralj su u istoj ruci i cilj vam je da ne izgubite više od jednog štiha.

A K 9 8

A K 7


6 5 4 3

7 6 5 4 3

9 8 6 5 3 2

A K 9 8 7

Igrate malu kartu prema ruci koja drži A K, i ako igrač na drugoj poziciji igra malu kartu, igrate duboki impas. Na taj način gubite samo jedan štih ukoliko igrač ispred A K ima Q J 10 x.

Kad je sledeća podela bila odigravana u kontraktu 6(, postojala je mala modifikacija u odnosu na gornje primere, utoliko koliko su nedostajuće karte bile Q J 9 x:
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North, koji ima 21 poen u balansu, otvorio je 2NT, a South je odgovorio 3(. North je licitirao 3( da bi pokazao da ga karo zanima, i postepeno se ušlo u 6(.

West je atakovao (10, pub sa stola je pokriven damom, a South je posekao peticom. Potom je igrao (2, a West je stavio (3 (bila bi gruba greška igrati (9). South je stavio kralja sa stola i nakon toga je morao da izgubi dva adutska štiha.

South je bio iskusan igrač i vrlo je dobro znao da je nepažljivo propustio priliku da odigra bezbednu (i majstorsku) igru impasiranja adutske četvorke u prvom krugu. Ako bi East uzeo taj štih, očito bi ostale karte u adutu pale na A K.

Jedino opravdanje koje je South mogao da ponudi je da je postajala mogućnost za gubitak štiha u trefu, te da stoga ne bi bilo mudro igrati aduta na bezbedan način. Ali to je bila slaba odbrana, jer izvođač ne bi morao da igra trefa sve do pred kraj, kada bi se moglo proceniti da li neki protivnik (i koji?) drži J x x x u trefu.
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Na liniji imate osam karata u boji, sa A Q J u jednoj ruci. Cilj vam je, kao i u većini bezbednih igara, da ne izgubite više od jednog štiha.

A Q J x x

A Q J x

x x x


x x x x

Najbolja igra, pod pretpostavkom da postoji dovoljno ulaza u list nasuprot onom koji sadrži A Q J, jeste as, a potom mala karta prema Q J x. Ova igra ostvaruje štih više kad je singl kralj iza A Q J i nikad ne prodaje štih; u svakom slučaju, ne prodaje vitalan štih. Igra je slična onoj u Primeru 2, gde je, podsećamo, iz A Q x x x prema x x x bilo ispravno igrati asa, pa malu kartu prema dami.

South odigrava 6NT u sledećoj podeli:
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West je atakovao (8 i izvođač je video da izvan trefa ima osam brzih štihova. U nekim okolnostima bi moglo biti bitno sačuvati ulaz u ruku, te je stoga izvođač uzeo atak na stolu i odigrao (A. Kad je singl kralj pao, izvođač je pustio štih u trefu i napravio slem.

Da li je ovo bio dodir sreće? Nipošto! South je igrao pravilnu bezbednu igru protiv singl kralja. Kako karta leži, bilo bi fatalno odigrati impas, jer bi West još uvek imao stopera u trefu.

Sada pretpostavimo da je East imao mali singl u trefu, a West K 10 8 x. Nakon uzimanja (A, South bi prešao u ruku kraljem karo i igrao trefa prema Q J x x. West igra malu kartu (najbolje). Izvođač se ponovo vraća u ruku asom herc i igra sledećeg trefa, promovišući još dva štiha u boji. Time uzima isto toliko štihova koliko bi uzeo da je igrao impas. Odigravanje asa prodaje štih ako West ima K x ili K x x, ali u ovoj podeli to ne bi bio vitalni štih.
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Jedan važan oblik bezbedne igre jeste zaštita visoke karte od moguće protivničke seče. Ako bi dotična karta bila podjednako upotrebljiva kasnije u igri, može biti mudro ne odigrati je dok aduti ne budu izvučeni. Ta situacija je postojala u sledećoj podeli:
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North-South su bili u zoni i West, delilac, otvorio je 4(. North je kontrirao, a East je pasirao. Dobri igrači ne kontriraju samo na bazi snage u adutu i stoga je South odlučio da igra zonsku manšu licitirajući 5(. Ovo je North-u vrlo odgovaralo, te je podigao u 6(.

Kada je West atakovao (K i nakon što je North spustio svoje karte na sto, South je posegao za asom pik - i brzo povukao ruku. As pik bi mogao biti posečen, a takođe je moguć gubitak štiha i u trefu. Nakon što je razmislio o tome, izvođač je sa stola odigrao malog pika. East je zaista bio šiken u piku i imao je četvrtu damu tref, tako da bi bilo fatalno odigrati (A. Kada je West nastavio još jednim visokim pikom, South je posekao u ruci, odigrao dva kruga aduta u i zatim ostvario svoju seču herc. Vratio se u ruku još jednom sečom pik, izvukao poslednjeg aduta, i (A je omogućio odbacivanje gubitnog trefa.

Puštanje prvog pika nije bilo naročito teško videti u ovoj podeli zbog West-ovog otvora 4(. Ali igrači ne obznanjuju uvek svoje duge boje i veliki broj kontrakata bi bio spašen ukoliko bi izvođači zaštitili svoje visoke karte od seče.
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Kada neko drži dodirne karte, poput K Q ili J 10, i želi da izbije protivničku visoku kartu, prirodna tendencija je da se počne jednom od tih karata. To je iskušenje kojem se mora odoleti, jer, osim ako nemate vrlo jaku sekvencu dodirnih karata, često je bolje početi malom kartom u prvom krugu. Evo tipične podele koja ilustruje ovu tvrdnju:




North:




( K Q J




( A




( A K 6 5 4




( K 6 3 2


West:



East:


( 4 3 2



( A 10 6 5


( Q 9



( K 8 7 6


( Q J 10 9


( 8 7 2


( 10 9 5 4


( J 8




South:




( 9 8 7




( J 10 5 4 3 2




( 3




(A Q 7

Nakon što ste ponovili svoje skromne herčeve, partner vas nesebično diže u manšu u hercu. West atakuje (Q i vi odmah vidite da, uz jedan gubitni štih u piku, morate izbeći gubljenje tri štiha u adutskoj boji.

Uzimate atak asom karo, igrate (A i prelazite u ruku asom tref. Sudbina kontrakta zavisi od toga kog herca ćete sada odigrati. Ako igrate puba ili desetku, West će uzeti damom i moraćete da date još dva štiha East-u sa njegovim K 8. Jasno je da je mali herc bolji, jer vam onda ostaju J10 kao jednaki oneri protiv K.

Kad se skrene pažnja na grešku ove vrste, izvođač je sklon da kaže: "Ali ako igram malu kartu, rizikujem da im dam jeftin štih osmicom ili nekom sličnom kartom." To je iluzija. Ako je herc podeljen 3-3, South će moći da odigra boju treći put i izbije oba onera zajedno, te stoga nema razlike da li u drugom krugu igra malu ili veliku kartu. Ako jedan od protivnika drži K Q 9 x, u svakom slučaju će uzeti tri štiha. Igranje puba ili 10 u drugom krugu nikad ne može ostvariti dobit.

Evo još jedne podele koja ilustruje isti princip:
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South je otvorio 2(, što je forsing za jedan krug licitacije, i završio je u 4(. West je atakovao (K, kojeg je izvođač uzeo asom na stolu. Na (7 East je stavio desetku, što je prilično lukav trik.

South je mogao da igra da East ima A 10 sek, ali je poznavao bezbednu igru i bio je dovoljno samodisciplinovan da odigra malu kartu iz ruke. West-ov as na taj način nije zarobio ništa od vrednosti, te je odbrana uzela samo još jedan adutski štih i (A.

Malo eksperimentisanja će pokazati da, ako je cilj ne izgubiti više od dva štiha sa ovom kombinacijom, igranje kralja ili dame u prvom krugu ne donosi ništa. Ako East drži, recimo, A J 10, uzeće štih desetkom i kasnije asom - isto kao kad bi South igrao kralja na desetku i vratio malu kartu.
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Prilično se često dešava da relativno niska karta, poput devetke, pomaže promovisanju štihova u boji, čak i ako naspramna ruka drži A K Q 10.

Izvođač u partiji rabera je našao način da padne 3NT u sledećoj podeli. Nije bilo potrebno igrati nikakvu zakučastu bezbednu igru; sve što je trebalo uraditi jeste izbrojati štihove i iskoristiti sve raspoložive snage.
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South je otvorio konvencionalno 2(, a North je odgovorio 2(, što u sistemu prosto pokazuje asa herc. South je licitirao 3(, a North 3(. Sad je South razumno zaključio 3NT; da je odabrao 3(, prešao bi se najbolji kontrakt.

West je atakovao (J protiv 3NT, i South-ov početni manevar je bio da odigra asa i kralja karo. Zbogom, manšo! East je sada imao duplog stopera karo i izvođač nije mogao da uzme više od osam štihova.

Lako je videti da je South mogao da osigura četiri karo štiha puštajući da prvi štih bude uzet pubom. Može pre toga da odigra (A, jer pub može biti singl; kad se ova karta ne pojavi, treba da nastavi malom kartom prema devetki.

Ima mnogo sličnih situacija gde se najbezbedniji način za osiguranje dodatnih štihova sastoji u punom korišćenju malih karata. Na primer:

1)    9 8


2)    10 3

       K Q J 4 2


       A K Q 8 5 2

Sa kartama na prvom dijagramu, South može da osigura tri štiha ako odigra devetku i pusti je. Ako se odluči za normalan postupak igranja prema K Q J 4 2 i stavljanja onera, uzeće samo dva štiha ako bilo koji protivnik drži A 10 7 x x, ili ako West drži singl asa. U drugom primeru mala karta iz ruke će osigurati pet štihova ako bilo koji protivnik drži J 9 x x x.
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Mnogi oblici bezbedne igre se lako izvode jednom kad upoznate tip i budete dovoljno pažljivi. Ali kad se sa njima sretnete prvi put u karijeri, možete pogrešiti ukoliko prethodno niste bili upozoreni. Jedan od autora je pogrešno odigrao sledeću podelu u mladosti, ali otad više nije ponovio grešku!




North:




( 7 6




( 8 4




( 7 6




( A K J 6 5 4 3


West:



East:


( Q 5



( K J 4 3 2


( Q J 10 9 7


( 6 5 2


( K 5



( Q J 4 3 2


( Q 10 9 7


( -




South:




( A 10 9 8




( A K 3




( A 10 9 8




(8 2

Kontrakt je bio 3NT i West je atakovao (Q. South je uzeo i odigrao mali tref, na kojeg je West stavio desetku, a izvođač sa stola puba. East nije odgovorio i iznenada je South imao samo tri štiha u trefu, umesto šest. Pao je dvaput u zonskoj manši, umesto da napravi jedan prekobrojan štih.

Bezbedna igra je, naravno, puštanje prvog štiha u trefu. Ako East odgovori, ostali trefovi moraju biti dobri, a ako East pokaže šiken, jednostavno će se kasnije odigrati impas protiv West-ove četvrte dame. Situacija u trefu u ovoj podeli pruža priliku za vrlo lepu obmanjujuću igru. Pretpostavimo da West, u prvom krugu trefa stavi damu! Na South-ovom mestu bi morao da sedi vrlo pažljiv i disciplinovan igrač, pa da u tom trenutku ne pokrije damu kraljem.

Primer 20

U bezbednim igrama o kojima smo dosad diskutovali uvek smo pretpostavljali da izvođač nema problema sa ulazima i da može slobodno da prelazi iz ruke na sto i obrnuto, da bi izvodio neophodne atake. Za stolom često uopšte nije tako. Suština mnogih bezbednih igara jeste da izvođač predvidi problem komunikacije i da žrtvuje potencijalni štih da bi taj problem prevazišao.

Kao South odigravate 3NT u sledećoj podeli:
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West atakuje (Q iz svoje jake sekvence i vaš prvi problem je da li da uzmete ili pustite ovaj štih. U celini je bolje uzeti, jer bi West-ov nastavak pikom mogao biti nezgodan; morali biste da igrate mali pik sa stola, East bi mogao  da uzme i da potom odigra tref.

Stoga uzimate prvi herc i igrate (Q, na koju West stavlja malu kartu. Ovo je kritični trenutak. Ako ne preuzmete damu na stolu, moraćete da upotrebite asa pik kao ulaz, i potom, ako pub karo ne padne na A K, nećete moći da uzmete promovisane karo štihove.

Kako vam je pet štihova karo dovoljno za kontrakt, igrate bezbedno i preuzimate (Q kraljem. Potom izbijate puba karo, a (A je i dalje tu kao ulaz.
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Sledeća podela ima istu generalnu temu: izvođač igra na neobičan način da bi sačuvao ulaz za dugačku boju. Ali ovog puta se to ne čini preuzimanjem visoke karte, već upornim čuvanjem ulazne karte na stolu, po cenu očiglednog štiha.
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North je otvorio 1( ispod standardne snage, što je možda mogao da opravda dobrom bojom, i South je odgovorio 3NT, što su svi pasirali. West je atakovao (2 i East je uzeo asom.

Nakon nešto razmišljanja East je vratio (9. Ovo je sa njegove strane bio dobar potez. West-ov atak dvojkom je sugerisao četvorokaratnu boju, stoga su šanse u piku bile slabe. Važnije je bilo izbiti (A, koji bi bio ulaz za trefove, jednom kad boja bude bila promovisana.

South je pokrio (9 desetkom, a West je stavio kralja. Ovo je otvaraču pružilo šansu da ostvari tri štiha u hercu, ali je uprkos tome sa stola igrao malu kartu. West je vratio herc, kojeg je South uzeo pubom. Sada je South prešao na tref. East je uzeo treći krug trefa i vratio pik. South je uzeo kraljem, prešao na sto asom herc i uzeo preostale trefove. Tako je napravio igru uzevši 4 trefa, 2 karona, 2 herca i jedan pik.

Jasno je da South ne bi imao ulaz za trefove da je prvog herca uzeo asom.
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Ponekad postoji prilika za igranje dve bezbedne igre u istoj boji. Karta koja bi bila pogrešna u prvom krugu postaje korektna u drugom. Osmotrite South-ov tretman pika u sledećoj podeli:
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Licitirajući sa puno žara, North-South su stigli do kontrakta 6(. West je atakovao (2 i štih je uzet na stolu. Kako je pouzdano morao da d" asa karo, bilo je jasno da South mora da pokupi adute bez gubitaka.

Kao izvođač, da li biste počeli damom pik ili malim pikom? U datoj podeli nema razlike, ali u nekim slučajevima dama bi bila pogrešna. Pretpostavimo da East ima singl kralja; tada bi polaz damom promovisao štih za West-ovu 9xxx. Poštu-jući stoga generalni princip počinjanja impasa malom kartom, sem ako se drži čvrsta sekvenca, South počinje dvojkom pik sa stola.West igra (4 i pub drži. South potom prelazi na sto hercom za drugi atak pik.

Igranje (Q bi bilo pogrešno u prvom krugu pika, no sada je ono korektno. East će verovatno pokriti kraljem; tada South ponovo hercom prelazi na sto i igra impas protiv East-ove 9 x u piku.

Ako izvođač odigra (7 sa stola u drugom krugu pika, teško da će moći da je pusti u ruci bez premišljanja. Stoga će staviti desetku, ali onda East-ov K 9 uzima siguran štih.
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U mnogim podelama bezbedna igra se sastoji u davanju štiha (ako se štih uopšte daje) tačno određenom protivniku. Sledeće dve podele ilustruju taj princip:
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Vi ste South i odigravate 3NT. West atakuje (6, a East igra kralja. S obzirom da vam J 9 omogućava uzimanje drugog štiha, prvi štih uzimate asom.

Brojeći svoje štihove, vidite da van trefa imate četiri sigurna štiha. Stoga je pet štihova u trefu dovoljno za kontrakt. Jedina opasnost leži u East-ovom igranju pika kroz vaše J 9.

Da biste izbegli ovu opasnost, morate promovisati tref bez davanja prilike East-u da uđe u štih. Prelazite na sto kraljem herc i igrate mali tref. Kada East stavi mali tref, stavljate osmicu. Kako karta leži, osmica drži. Potom uzimate kralja, prelazite na sto asom karo i uzimate sve preostale trefove.

Ne biste imali ništa protiv da je West uzeo (8 pubom, jer vam nijedan povrat sa West-ove strane ne prouzrokuje nikakve probleme. Ako bi npr. West igrao karo, uzeli biste asom i igrali asa tref, na kog biste bacili svog kralja.

U prethodnom primeru vaše neuobičajeno igranje trefa je bilo uslovljeno ranjivim držanjem u piku. U sledećoj podeli u pitanju je tajming. Nije bezbedno dopustiti East-u da uzme prvi štih, jer bi potom mogao da pogodi slabu tačku u drugoj boji.
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South je odigravao 3NT i West je atakovao (2. Izvođač je mogao da osigura dva štiha u hercu igrajući malu kartu sa stola, ali je ova linija bila opasna; East bi mogao da uzme kraljem herc i da igra karo.

South je, stoga, napravio odličan potez i uzeo (A, pa potom odigrao impas do (10. West je uzeo ovaj štih i igrao karo, ali je kontrakt sada bio osiguran. South je uzeo prvog karona da bi izbegao opasnost ataka kroz Q 10 u hercu. Imao je devet sigurnih štihova: 4 trefa, 3 pika, (A i (A.

Da je izvođač igrao mali herc sa stola u prvom štihu, East bi uzeo i vrlo verovatno bi igrao (K. South može da napravi kontrakt ako sve pogodi (mora da uzme drugog karona, potom da igra tri kruga pika, iznuđujući od West-a nemoguće škartanje), ali u praksi bi pre ili kasnije ipak preduzeo tref impas.
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As će (najčešće) uzeti štih i ponekad će omogućiti dragoceno škartanje. Ako se ove dve funkcije mogu objediniti, dobit će biti veća.

Sledeća podela je bila odigravana na parskom takmičenju u vreme kad je strategija koju je koristio izvođač bila daleko manje poznata nego danas:
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North-South su u zoni i, uprkos West-ovoj odlučnoj odbrani, licitirali su 5( preko 5(. Svi su pasirali i West je prirodno atakovao (K.

South bi imao dovoljno štihova ako bi mogao da promoviše herčeve, ali u toj proceduri East bi mogao da uzme štih i da odigra tref kroz kralja. Razuman plan za izvođača bi bio da uzme asom karo, izvuče adute i potom igra mali herc sa stola, nadajući se da će uspeti West-u da preda štih. Ta linija takođe pada, jer East ima i damu i puba herc, i svakako se neće ustručavati da odigra neku od tih slika na malog herca sa stola.

South značajno može da popravi svoje šanse pametnim potezom puštanja prvog kruga karona. Ako West nastavi karo, South odbacuje herca iz ruke, izvlači adute, zatim igra (AK, seče treći krug herca (ne zaboravite, odbacio je jednog herca na (A), vraća se na sto adutom i uzima još dva štiha u hercu, odbacujući trefove iz ruke. Gubi samo jedan karo i jedan tref.
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Mnogi oblici bezbedne igre imaju za cilj očuvanje adutske kontrole u kontraktima u boji. Svaki igrač zna da situacija kada protivnik ima više aduta od izvođača može značiti katastrofu. Sledeća podela ilustruje način na koji se ta situacija može izbeći:
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South odigrava 4(. West atakuje (K i nastavlja asom.

Kontrakt (sve dok ne pogledate u protivničke listove) izgleda prilično sigurno. Zašto ne poseći, izvući adute i uzeti karone, praveći devet štihova u crvenim bojama i (A?

Pogledajte šta se dešava ako izvođač sledi tu liniju. West ne odgovara na drugog aduta i kad se izvođač okrene karonima (bolje nego da izvuče još dva aduta), East seče treći krug i igra još jednog trefa. Nakon što je South posekao, East ima još jedan adutski štih i dva štiha u piku.

Bezbedna igra, koja je osiguranje protiv pet aduta u jednoj ruci, je odbacivanje dva gubitna pika na drugog i trećeg trefa. Ako West odigra i četvrtog trefa, South seče malim adutom na stolu i nema problema u pravljenju preostalih štihova.
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Ista vrsta problema je prisutna i u sledećoj podeli, no ovde postoje dodatne komplikacije u igri.
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South odigrava 4( i West počinje sa dva najjača trefa. Pretpostavimo da South poseče drugog i odigra dva kruga aduta, otkrivši West-ov singl. Sada nije problem izvući ostale adute, ali će South tako utrošiti sve svoje adute, a pritom još nije izbio (A.

Najbolji plan bi, stoga, bio da se nakon dva kruga aduta odigra karo. Ako bi se West-a dalo ubediti da uzme asom u prvom krugu, izvođačevi problemi bi bili rešeni, jer bi se svaki sledeći povrat trefa mogao poseći na stolu. Ali dobar igrač na poziciji West-a bi zadržao (A u prvom krugu. Uzeo bi drugi krug i dao svom partneru seču. East bi potom odigrao poslednjeg aduta i South bi izgubio i četvrti štih, u hercu.

Ove teškoće se mogu prevazići ukoliko South, uočivši da je adutska kontrola podložna napadu, odbije da preseče drugog trefa, već na njega odbaci herc. Tačno je da postoji mali rizik da karo može biti podeljen 4-1 i da odbrana može odmah ostvariti seču, ali opasnost od toga je znatno manja nego opasnost od gubitka adutske kontrole. (Ako West drži singl karo, lako ga je mogao atakovati, a ako drži A x x x, možda ne uspe da nađe povrat asa karo.)
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U poslednja dva primera izvođač je odbijao seču u ruci, sa ciljem da uspostavi seču na stolu i ne naruši sopstveno držanje u adutu. Sličnu svrhu ima i rano davanje adutskog štiha u slučaju kad je izvestan, ili čak samo moguć gubitni štih u adutu. Tada, kao i pre, statista može da se pobrine za seče, a izvođač ne oslabljuje svoju sopstvenu adutsku dužinu. Navodimo tri primera ovog tipa igre; nakon što ih proučite, nećete prevideti sličnu situaciju za stolom.
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South odigrava 4( nakon što je West otvorio 1(. Odbrana počinje sa tri kruga trefa. Pretpostavimo da South poseče i odigra dva kruga aduta, otkrivši pritom West-ov singl. Ne može izbiti East-ovog visokog aduta, jer će tada East uzeti obarajući štih u trefu; a impas pik verovatno ne leži, jer je West otvorio licitaciju.

South-ova najbolja šansa je da testira karo, nadajući se da će East odgovoriti na četiri kruga; ali, avaj, East seče treći karo i igra aduta. Kontrakt će sada biti oboren dva puta.

U ovoj prilici South-u neće pomoći ni da odbije da seče trećeg trefa. Nakon što je presekao trefa, trebalo bi da uoči da sme da dopusti gubitak jednog adutskog štiha, i cilj mu je da ga izgubi dok još ima aduta na stolu. Stoga igra (A i potom mali herc. East uzima i povrat tref nema efekta, jer na stolu još ima aduta. East će stoga verovatno igrati pika. South uzima asom, izvlači preostale adute i potom uzima svojih pet karo štihova bez ikakvog ometanja.

Primeri 29 i 30
Nakon što ste proučili prethodnu podelu, nećete pogrešiti u sledećoj:
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West atakuje (K protiv 6(. Izvođač seče na stolu i igra pik do asa, na šta svi odgovaraju. Ako izvođač odigra još jednog visokog pika, kontrakt je bačen kroz prozor. Na stolu će u tom trenutku ostati samo jedan adut, South će imati Q 6, a West J 10. South može da preseče tref i da počne sa karonima, ali će West preseći drugi krug i uzeti još dva štiha u trefu, da bi stvar zaključio uzevši i štih u hercu.

South treba da pusti adutski štih u drugom, čak i u prvom krugu aduta. Tako će na stolu ostati adut kojim će se eliminisati West-ov povrat trefa. Napravljen kontrakt umesto tri pada!

Treća podela je slična, ali možda nešto teža, jer je sada ključno odigrati bezbe-dnu igru već u prvom krugu aduta.
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North-South su dobro izlicitirali 5(, jedinu manšu koja ima šanse da se napravi. West je uzeo prvi štih kraljem pik i, nakon nešto razmišljanja, odigrao karo u drugom štihu.  Kad bi South imao samo dve karte karo, to bi bila dobra odbrana, jer bi drugi karo odsekao izvođača od jake boje na stolu.

Kako stvari stoje, South je uzeo karo kraljem, presekao pik i odigrao adut sa stola. East je igrao desetku i dozvoljeno mu je da uzme štih! Sad je sve bilo pod kontrolom. South je uzeo povrat herc, presekao još jedan pik, izvukao adute, odigrao sve karone i napravio kontrakt uzevši tri najjača aduta, dve seče pik, asa herc i pet karo štihova.

Pogledajmo šta bi se desilo da je South pustio drugi krug trefa umesto prvog. West bi uzeo i momentalno vratio aduta, uklanjajući poslednjeg trefa sa stola (South je već presekao pika, setite se). Tako bi South ostao kratak za jedan štih. Potrebne su mu dve seče pik i jedini bezbedan način da se one ostvare jeste da se pik preseče prvom prilikom, te da se potom pusti prvi krug aduta.
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Jedan od najčešćih oblika odigravanja jeste davanje seč" kraćoj adutskoj ruci, povećavajući tako broj štihova uzetih u adutskoj boji. I u ovoj oblasti se takođe mogu primeniti različite bezbedne igre u cilju povećanja mogućnosti seče. Dve takve igre su prisutne u narednoj podeli sa parskog takmičenja.
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Najbolji kontrakt za North-South je 3NT, ali je većina parova završila u 4(. Uobičajeni atak protiv 4( bila je (Q, koju je izvođač uzeo asom.

Brojeći svoje štihove u kontraktu u piku, South vidi pet adutskih štihova i dve kombinacije A K. Postoji odlična šansa za uzimanje desetog štiha sečom trećeg trefa i oprezni izvođači su odmah krenuli ka tome, igrajući tref iz ruke u drugom štihu. Kakav god da je povrat, izvođač je igrao drugi krug trefa i seča trećeg kruga trefa nije mogla biti sprečena.

Uprkos tome, neki igrači su oboreni u 4(. Nakon uzimanja prvog herca prešli su na sto adutom i optimistički odigrali tref prema kralju. West je uzeo asom i hitro vratio aduta, Kako je jedan krug aduta već bio odigran, rezultat je bio taj da South više nije imao seču tref na stolu, jer je East prirodno uzeo drugi krug trefa i izbio poslednjeg aduta sa stola!

Za jednim stolom izvođač je morao da se nosi sa adutskim atakom. Ovo naizgled ruši nade u seču tref, ali je izvođač ipak napravio kontrakt, inteligentno se oslanjajući na ÒpolušansuÓ.

U drugom štihu South je sa stola igrao mali tref, a East je stavio puba. Ako je (A ispred kralja, kralj će svakako uzeti štih, te je stoga South za sada igrao malu kartu. East je sledio partnerovu odbranu i igrao adut do stola. Kad je East stavio (10 u sledećem krugu trefa, South je pokrio kraljem, primoravajući West-a da uzme štih. Srećom po izvođača, West više nije imao aduta za povrat. Tako je South mogao da dobije deseti štih, posekavši tref na stolu.
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U prethodnim primerima smo videli da je većina bezbednih igara usmerena na održavanje komunikacije između izvođačeve ruke i stola; često se jeftin štih žrtvuje u tu svrhu.

Naredna podela ilustruje nešto drugačiji princip: štih se žrtvuje ne radi očuvanja, već radi stvaranja ulaza.
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West otvara 1(, North kontrira i, nakon East-ovog pasa, South odgovara 1(. North diže u 4( i svi pasiraju. West atakuje (K i nastavlja drugim trefom, iznuđujući seču na stolu.

Naizgled je prirodno igrati (A i (K. Ako dama padne, South će imati dovoljno ulaza u ruku da bi dvaput igrao impas herc. Ako, u najgorem slučaju, (A i (K ne obore damu, izvođač može da pokuša atak (J sa stola; ovo će biti dobro ako West ima K Q x, Jer će South kasnije ući u ruku damom karo i pokupiti herčeve preko impasa.

Vidi se da, kako karte leže, ova igra ne uspeva. Nakon (A i (K izvođač atakuje (J sa stola, kojeg West uzima kraljem; kad se kasnije odigra impas herc, East će uzeti damom.

Stoga, šta se d" učiniti? Odgovor je da, kako nema ulaz u ruku, ali pritom sme da izgubi jedan adutski štih, South treba da igra asa, pa potom puba pik. East uzima damom i, recimo, vraća trefa. South ovo pažljivo seče visokim adutom na stolu; zatim izlvači preostalog aduta desetkom i igra herc iz ruke i stavlja (J sa stola, kojeg East uzima damom. Ponovo će ući u ruku damom karo i drugi impas herc će obezbediti kontrakt.

Biće vam od koristi da odigrate ovu podelu dva ili tri puta, jer sadrži vrednu poduku o čuvanju i korišćenju ulaza.

Primer 33

U svakom bezadutskom kontraktu normalno je i neophodno da izvođač obrati pažnju na atakovanu boju. Naročito treba da se upita: "Koliko karata ataker drži? Kakve opasnosti leže u toj boji i kako se one mogu preduprediti?"

Evo primera kontrakta koji je bačen zato što izvođač nije izveo takvu računicu.
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South odigrava 3NT i West atakuje (5. Sa stola je odigrana dvojka, a East stavlja desetku. South je uzeo i...

U pravu ste! Izgleda sasvim prirodno uzeti desetku damom, međutim, to je ovde bila pogrešna igra, jer je nastavak ubrzo usledio. Svestan, možda, da je učinio grešku, South je pokušao da se oporavi prešavši na sto pikom i odigravši (9 sa stola. East je načinio odličan potez i ušao kraljem, čuvajući na taj način partnerov ulaz. Sada je odigran karo kroz izvođačevog J 7. Izvođač je uzeo treći krug na stolu, ali se se njegova strahovanja obistinila kada je West uzeo sledeći tref i oborio kontrakt uzevši još dva karo štiha.

Glavna opasnost za ovaj kontrakt leži u mogućnosti da West drži 5 karata karo i jednog od tref onera. Pretpostavimo da South igra mali karo u prvom štihu (kao što bi sigurno učinio da drži K x x umesto Q J x). East igra drugi karo, ali kad kasnije uđe u štih kraljem tref, ne može da očisti boju.

Tačno je da bi igranje (Q u prvom štihu bilo pravilno ako West drži i asa i kralja tref; no, za to su, očigledno, male šanse.
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U mnogim adutskim kontraktima odigravač mora da odabere da li da igra na seču, planirajući da poseče gubitne štihove na stolu, ili na promociju, planirajući da odbaci gubitne karte na dugačku boju. Izvan konkretnih okolnosti se ne može reći šta je bolje, ali se sledeće može kazati unapred: ako postoji mogućnost za obe strategije, igra na promociju je nešto bolja, jer izvođač ima više šanse da se izbori sa lošim rasporedom aduta.

Sledeća podela je tipičan primer:
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South odigrava 4( i West atakuje (K. Zanimljivo je razmotriti na koji način bi tri različite kategorije igrača pristupile ovom problemu.

Legendarni lik, gđa Guggenheim, koja nikad ne odoleva seči, bi uzela (A i žurno presekla tref. Nakon što se vrati u ruku asom pik, presekla bi još jedan tref, zatim bi igrala pik do kralja. Sada, čak i da su aduti 3-2, imala bi teškoća, jer ima tri gubitna štiha u hercu: potrebno joj je, zapravo, da ruka sa preostalim adutom ima i tri karte karo.

Bolji igrač ne bi ni pomislio da oslabi sto sečama. On (ili ona) bi uzeo atak tref, odigrao (A i (K, zatim bi igrao karo, praveći kontrakt vrlo lako kad god je adut 3-2. Ali u ovoj podeli bi ta linija igre propala. Ako South nastavi trećim pikom, West bi ušao damom i igrao tref, iznuđujući seču pubom na stolu i promovišući svoju (10. Alternativno, South bi mogao da igra karo nakon dva kruga aduta; tada bi West sekao treći karo, uzeo (Q i dva štiha u hercu.

Naposletku, ekspert u bezbednim manevrima bi video da kontrakt može da se napravi ne samo ako je adut 3-2, već i ako West drži Q 10 x x. Igrao bi (A, potom mali pik. West nema bolju igru sem da uzme damom pik, nadalje uzme dva herca i potom igra tref, kojeg izvođač seče na stolu. Sada izvođač uzima (J, vraća se u ruku damom karo da bi izvukao poslednjeg aduta i odbacuje preostale gubitne štihove na karo boju sa stola.

Primer 35

Neki igrači, poput gđe Guggenheim u prethodnom primeru, obožavaju da uzimaju štihove malim adutima putem seč"; drugi, pak, jako drže do impas", jer im uspešni impasi ulivaju osećaj superiornosti. U sledećoj podeli se i jednom i drugom iskušenju mora odoleti, radi veće sigurnosti. Podela se pojavila na takmičenju mešovitih parova i odlično ju je odigrala partnerka jednog od autora.
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South je odigravala 4( i West, koji je informativno kontrirao otvor 1(, atakovao je (K.

Nudila su se tri impasa, ali South nije odigrala nijedan! Ovo je bila njena linija igre:

Uzela je atak asom tref i presekla je tref malim adutom na stolu; vratila se u ruku asom herc, pa je presekla još jedan tref malim adutom; vratila se u ruku asom karo i potom presekla četvrti tref asom pik; igrala je pik sa stola i dala samo tri kralja.

Mogli biste misliti da nije naročito opasno odigrati impas u nekoj od crvenih boja, ali osmotrite posledice takve igre. West uzima crvenim kraljem i hitro vraća svog jedinog aduta. South može uzeti asom pik na stolu, ali kad bude pokušala da preseče četvrtog trefa, East će je nadseći osmicom. Jedina bezbedna linija igre je ona koju je South odigrala za stolom.
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U nekoliko prethodnih primera smo videli slučajeve da odigravač odbija da seče u ruci radi očuvanja sopstvene adutske dužine. Povremeno se dešava i obrnuta situacija: odigravač odbija da seče na stolu, da bi sačuvao ulaz za dugu boju na stolu. Evo primera ove srazmerno retke situacije:
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South odigrava 5( nakon što je East overkolirao trefa. West atakuje (10, koju East uzima damom. Većinu igrača na mestu East-a bi privukao singl herc, ali je East bio siguran da South drži (A i našao je bolju odbranu - nastavio je trefa, sa idejom da forsira sto. South je presekao na stolu i odigrao dva kruga aduta, ali od te tačke stvari su krenule nizbrdo. izvukao je trećeg aduta, uzeo (A i (K i zatim odigrao mali pik do dame i kralja. East je vratio pik i South je morao da izgubi još jedan štih.

Uprkos odličnoj odbrani, South je mogao da napravi kontrakt britkim kontraudarom. Umesto da poseče drugog trefa, trebalo je da odbaci pik sa stola. Ako East odigra trećeg trefa, South seče u ruci devetkom, izvlači adute, uzima dva najjača herca i odlazi po preostale herčeve odigravši (5 do (6 na stolu.
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Niko ko investira kapital ne bi bio zadovoljan profitom od 10% pri mogućnosti da izgubi ceo iznos.

Slično, u bridžu je glupo rizikovati ceo kontrakt, a naročito slem, zarad mogućeg prekobrojnog štiha (koji vredi znatno manje od 10% vrednosti kontrakta).

Jedan od autora je na raberu bio partner igraču koji je imao naviku "cepidlačenja" kad je igrao bridž: uvek bi uzimao štih najnižom raspoloživom kartom, uprkos riziku blokiranja boje ili gubljenja ulaza kod partnera. Raber je u ovoj prigodi išao prilično dobro neko vreme, ali sve lepe stvari imaju kraj.
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South je otvorio 1(; North je, ne želeći da prijavi svoju tanušnu karo boju, odgovorio 1(; South je licitirao 3(. Ovo, možda, nije u modernom stilu - 1( bi bilo savremenije - ali je svakako pošten opis South-ovih vrednosti. North je sada skočio u 6(, očekujući da u tom kontraktu neće biti teškoća.

West je atakovao (K protiv 6(. South je pravilno procenio da je najbolji plan preseći dva pika na stolu. Počeo je pikom do asa, vratio je pik do kralja, zatim igrao treći krug i presekao desetkom tref. East je nadsekao pubom i vratio aduta do kralja na stolu. Sada nije bilo parking-prostora za četvrti pik.

Ovo je bilo skandalozno nepoštovanje pravila bezbedne igre! Kontrakt je teško mogao biti oboren nakon što su svi odgovorili na dva kruga pika. Sledeći potez je trebalo da bude pik, koga je trebalo preseći kraljem, potom povrat u ruku sečom karo, i četvrti pik, kojeg izvođač seče desetkom na stolu. East može da nadseče, ali to je jedini štih za odbranu.

Uvek pazite na situacije u kojima je visoka seča bezbednija od niske.
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Jedan od najuobičajenijih i najkorisnijih odbrambenih manevara jeste odbijanje da se izvođač nadseče u situaciji poput sledeće:
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Ovo je adutska boja i u nekom trenutku East atakuje boju u kojoj su i izvođač i West šiken. South seče damom i West, odbijajući da nadseče, osigurava drugi adutski štih za svoju stranu.

Istu stvar može da radi i odigravač. Razmotrite sledeću podelu:
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South odigrava 4( i West, koji je overkolirao pika, počinje kraljem, asom i pubom u toj boji. Bez obzira što je (J visok, East vrlo precizno seče pubom herc i South nadseca damom. Kada South potom nastavi asom i kraljem herc, vrlo je razočaran činjenicom da je (10 još uvek kod protivnika. Može da baci jedan karo na (K, ali pre ili kasnije izgubiće jednog aduta i jedan karo.

South je pogrešio kad je nadsekao (J. Umesto toga, trebalo je da odbaci karo. Tad neće imati problema da izvuče adute, da potom uzme (A i (Q i da odbaci drugi gubitni karo na (K.

U sledećem primeru kraća adutska ruka mora da odbaci gubitnu kartu umesto da nadseče.
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South odigrava 4( nakon što je East overkolirao karo. West atakuje (A i nastavlja dvojkom do partnerove dame.

East je dovoljno pronicljiv da shvati (1) da njegov partner više nema karona i (2) da ako partner ima aduta, u trećem krugu karona će West-ov adut izbiti (10 sa stola i time promovisati štih za East-ovog K 9 8. Sa ovom idejom na umu, East vraća (K i West galantno stavlja svoju adutsku peticu.

Ne izgleda naročito opasno nadseći - ali ako izvođač to učini, izgubiće adutski štih i kasnije štih u trefu.

Umesto nadsecanja, pravilna igra je odbacivanje gubitnog trefa sa stola. Tada se (K može pokupiti impasom, a treći tref se može poseći na stolu.
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Zaključujemo ovu kratku studiju o bezbednim igrama primerima dva kupa koji su smatrani za vrhunac briljantnosti u vreme kad su prvi put opisani. (Bilo bi zgodno, mada pomalo naivno, pretpostaviti da su stvoreni za stolom umesto u glavama analitičara.) Do danas, ove igre su dobro shvaćene i, jednom kad je ideja jasna, nisu teške za izvođenje.
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South odigrava 6( i West atakuje (K. Očigledno je da treba promovisati tref, stoga izvođač uzima herc i odmah igra (A i (K. Bang! East seče i vraća aduta. South iznenada shvata da ima dva aduta na stolu, a tri gubitne karte za seču. Neizvodljivo.

Bezbedna igra se sastoji u igranju (A i potom malog trefa. Odbrana uzima taj štih i vraća aduta, ali sa K x x u trefu i dva aduta na stolu, izvođač može bez problema da poseče svoja dva gubitna trefa.

Da li vidite šta bi se desilo da je West odlučio da atakuje aduta?

Sada (A, pa mali tref nije dovoljno dobra igra, jer West uzima trefa i igra još jednog aduta, ostavljajući South-a sa dva luzera u trefu i samo jednim adutom na stolu.

Međutim, kako karta leži, South može da se izbori sa adutskim atakom na drugi način. Uzima (A, igra karo do asa, pa potom igra mali tref sa stola. Ako East preseče, on više nema aduta za povrat; a ako pusti, South uzima i seče dva trefa, gubeći samo poslednjeg.

Ne propustite da primetite igranje malog trefa prema kralju, tako da ako East preseče, seče luzera. Ovo je primer "igre izbegavanja", što je jedan od najuobičajenijih oblika bezbedne igre.
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Naš poslednji primer je možda više primer "komunikacione" nego bezbedne igre. Međutim, kako su na taj način izvođačeve šanse povećane za oko 50%, u pitanju je bezbedna igra u širem smislu.
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Nakon kompetitivne licitacije South odigrava 5(. West atakuje svoj singl karo, nadajući se da će ući asom herc i naći ulaz kod partnera bilo u piku, bilo u trefu.

Sa izvođačeve tačke gledišta, opasnost je očigledna. Atak je sigurno singl, adutskog asa tek treba izbiti, a protivnici mogu da komuniciraju preko trefa.

Pretpostavimo da South izvede očigledan potez i igra aduta u drugom štihu. West će uzeti i igrati tref do partnerovog asa. East, imajući u vidu da je West radije atakovao karo nego boju koju je njihova strana licitirala, vraća karo i daje West-u seču.

Može li izvođač sprečiti ovu sekvencu poteza? Da, ako izvede briljantan udar i igra kralja pik sa stola u drugom štihu. Namera mu je da, ako East ne pokrije kralja asom, odbaci trefa iz ruke. Na taj način South razmenjuje luzera tref za luzera pik, a u međuvremenu prekida komunikaciju između protivnika. Ova igra se zove "Scissors Coup".

U ovom prikazu bezbednih igara naš cilj nije bio da predstavimo teške ili spektakularne kupove, već probleme koje ćete susretati često i prepoznavati brzo. Primetite da za izvođenje ovih igara nije potrebno rekonstruisati ili brojati protivničke listove, što je, pak, često potrebno za end-play.

Nakon što budete pročitali i ponovo pročitali ove primere, naučićete kako da se ponesete sa opasnostima lošeg rasporeda u adutu. Za stolom vam mogu iskrsnuti nešto drugačiji problemi, ali ćete svakako naučiti jasne principe i moći ćete da ih primenite u većini novih situacija.




