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PROBLEM 1
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West atakira ♣K. Vi sečete i skidate ♠K; West igra ♠5, a East ♠4. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Mada imate samo tri gubitna štiha – 2 herca i karo – vaša kontrola je pomalo nesigurna. Možda je dobro što nije atakiran herc, jer izgleda da je odbrana imala herc seču. Očigledno da morate da izadutirate pre nego što pokušate da razvijete štihove u crvenim bojama. Ima li nekih skrivenih zamki?

Rešenje problema 1

Neće biti teškoća ako je adut 2-2. Problem je da se nađe najbolja igra ako je adut 3-1. Pretpostavimo da igrate pik do asa i neko ne odgovori. Moraćete da izvučete trećeg aduta, pa kada igrate herc, protivnici će vam trefom isterati poslednjeg aduta. Kada izdate sledeći herc, odbrana skida tref štih za jednom dole.

Ova neprijatnost se može izbeći ako planirate da treći krug aduta uzmete na stolu. U trećem štihu igrate ♠Q i, ako je neophodno, igrate treći pik do asa. Po licitaciji East treba da ima ♦A, pa će imati problem kada odigrate karo sa stola. Ako uzme asom, imaćete dovoljno štihova za manšu, 6 aduta i 4 karoa. Ako propusti, vi skrećete u herc. Sada očekujete da ćete uzeti 6 aduta, 3 herca i 1 karo.
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West atakira ♣7, vi sa stola igrate malu, a East uzima pubom. East skida ♣A, na šta West igra ♣9, i vraća ♣6. Vi odbacujete karo, West igra ♣4, i kralj uzima. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Deljenje izgleda prosto. Morate se osloniti na 3-2 u adutu, i treba da izdate još samo jedan herc štih. Gubitni karo se može poseći na stolu. Ima li ovde nekih zamki?

Rešenje problema 2

Ako ste neoprezni, lako možete da izdate dva adutska štiha. Prema igri u prvih nekoliko štihova izgleda kao da East ima 5 trefova. Ako on ima i ♥A, ne smete da se opuštate. Recimo da igrate karo do asa, sečete karo i igrate herc do kralja, što drži. Sada morate da pogađate da li da nastavite visokim hercom, dajući Eastu tri aduta, ili malim za dubl asa. Ako ne pogodite odbrana će uzeti drugi adutski štih.

Ovaj problem se može izbeći boljim tajmingom. U četvrtom štihu sa stola treba da igrate herc. Ako kralj drži, skidate ♦A, sečete karo i igrate herc. Bez obzira da li East ima dva ili tri herca, on mora da potroši asa u prazno, pa nema opasnosti od adutske promocije.
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West atakira ♠10 do puba i asa. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Po licitaciji, ♣A je verovatno kod Easta. Zato se može razmišljati o dolasku na sto u drugom štihu – karoom ili pik sečom – i igranjem malog trefa sa stola. Ovo vam nudi najveće šanse da ne izdate 2 tref štiha. Postoji li neki razlog da se odbaci ova linija igre?

Rešenje problema 3

Mada je izgledno da East ima ♣A, to se ne može sa sigurnošću potvrditi. Bilo bi veoma opasno da se odigra tref do kralja ako West ima asa. U tom slučaju ♥K je sigurno kod Easta, pa će Westov herc atak zapretiti gubitkom dva trefa i herca.

U ovom deljenju smete da izdate dva aduta ako ne izdajete herc. Ispravan tajming se postiže igranjem trefa do dame. East može da uzme, ali on ne stvara probleme. Kada preuzmete štih, izvlačite drugi krug aduta, i zatim možete da odbacite gubitni herc i pik na dugačak karo.

Ako u drugom štihu ♣Q drži, vi prelazite na karo. West može da poseče treći karo i da vrati herc, pošto vi uzimate asom i odbacujete herc na četvrti karo.
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West atakira ♠A i vraća ♦Q. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Izgleda kao da ste ovde podlicitirali, pošto je 12 štihova na dohvat ruke. Ako uzmete karo, igrate tref do dame, posečete pik i izadutirate, možete se nadati da ćete uzeti 6 aduta, 1 karo i 5 trefova. Ima li nekih opasnosti sa ovom linijom igre?

Rešenje problema 4

Igranje na maksimum je prepuno rizika i bilo bi ispravno na parskom turniru. Ni u jednoj drugoj formi bridža ne smete da pretpostavite da je adut povoljno raspodeljen. Ako neko ne odgovori na drugi herc, mogli biste da ostanete sa 4 gubitna štiha – 2 pika, herc i karo.

Ako se mora izdati adut, izdajete ga onda kada sto još uvek ima aduta za kontrolu pika. Štaviše, ne smete da uzmete prvi karo, jer tada možete da izdate dva adutska štiha. Propuštate karo, uzimate nastavak, skidate ♥A i izdajete herc. Sada vam ne smeta nikakvo vraćanje i možete biti sigurni da ćete uzeti 10 štihova.
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West atakira ♥Q do asa. Svi odgovaraju na ♠A, ali na drugi pik West odbacuje ♥2. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Deljenje je izgledalo prosto, ali raspodela 4-1 je stvorila komplikacije. Ne možete da izbegnete izdavanje pika, pa morate paziti da ne izdate i tref. Možete li da se izborite sa 4-2 ili lošijom raspodelom trefa?

Rešenje problema 5

Kontrakt je zatvoren pod uslovom da East ima bar jednog trefa. Imate vremena da igrate tako da ne date šansu Eastu da poseče jednog od tref honera. Ne smeta ako poseče gubitni tref, pošto onda imate ostatak štihova.

Igrate mali tref do dame i tref nazad. Ako East poseče, to će biti seča vašeg gubitnog trefa. Ako East odgovori na tref ili se odbaci, uzimate kraljem, igrate karo do kralja i vraćate tref. Ako ne može da odgovori, East će imati isti izbor kao ranije. Ako se odbaci, vi možete da posečete četvrti tref poslednjim adutom stola, pa East uzima samo jedan štih. Ako East ima 4 ili više trefova, vi ćete na miru poseći četvrti tref.
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West atakira ♣Q. Ovo nije trenutak za propuštanje, pa uzimate asom i skidate ♥K-A. Na drugi herc East odbacuje pik. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Pozicija ne izgleda suviše loše. Imate siguran gubitni štih u adutu i još jedan u trefu, ali smete da izdate karo ako ne izdate i pik. Koji je najbolji način da se organizuje igra?

Rešenje problema 6

U karou možete da impasirate na bilo koju stranu, ali to ne bi bilo dobro. Ako promašite karo i vrati se pik, mogli biste da padnete u zatvorenom kontraktu. Sa manje od tri karoa West bi posekao i skinuo pik pre nego što uspete da se odbacite.

Kontrakt je potpuno bezbedan osim ako West nema šiken karo. U četvrtom štihu skidate ♦K i igrate karo do asa. Ako ♦Q ne padne, igrate ♦J i izdajete štih. Sada vraćanje pika ne može da naškodi, jer ćete odbaciti pik na visoki karo.
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Da je West imao singl karo, East bi igrao malu u trećem krugu, tako da bi West sekao. Ali kada uzmete pik, moći ćete da posečete ♦Q i da se vratite adutom na sto kako biste skinuli peti karo.
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West atakira ♦9 do dame i kralja, a East vraća ♠10. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Naizgled nemate više od tri gubitna štiha, ali biće nezgodno ako je adut 3-1 i ako West ima ♠K. Kada se ♠A ukloni, moraćete da se oslonite na  ♥K kao na ulaz po razvijeni karo, a postoji i opasnost od adutske promocije.

East bi bez sumnje vratio pik bez obzira da li ima kralja ili ne. Koja vam je najveća šansa?

Rešenje problema 7

Imate dobre razloge da pomislite kako je ♠K kod Westa. East ima ♦A-K, a takođe i jednog od tref honera, pošto West nije atakirao tref. Sa ♠K bi sigurno imao otvor.

Iz razloga kontrole važno je da se odigra ♠5 i da se sačuva ♠Q. Uzimate asom i testirate adute sa ♥A-Q. Ako East ne odgovori na drugi herc, igrate karo do puba i asa. Sada je East u problemima. On može da donese karo na seču, ali samo po cenu pik štiha. Ako East vrati pik do partnerovog kralja, odbrana neće dobiti karo seču.
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Kontrakt se ruši ako ♠10 pokrijete damom. Kada uzme drugi karo East skida ♠9 i zatim vraća karo da promoviše adutski štih.
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West atakira ♥10 do puba. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Imate tri brza štiha, a trebalo bi da možete da razvijete 5 karo štihova i još 2 u piku, ukupno 10.

Proverite broj gubitnih štihova. Imate jedan u piku, jedan u karou i najviše dva u trefu. Postoji li opasnost da izdate peti štih?

Rešenje problema 8

Lako se mogu prevideti teškoće koje nastaju ako u drugom štihu odigrate karo. Neko će uzeti i vratiti herc, a vi ćete morati da uzmete na stolu kako biste sačuvali ulaz u ruku. Dok skidate karo možete bez problema da odbacite tref i tri pika, ali na poslednji karo moraćete da oslabite svoju ruku. Verovatno ćete odbaciti tref, ali bićete u opasnosti ako East ima ♠A, a West oba tref honera.

Problem se rešava boljim tajmingom. Ispravno je da se u drugom štihu igra pik do puba. Ako protivnici uzmu i vrate herc, vi uzimate asom, skidate jednog pika i odbacujete tref, a zatim igrate karo, preuzimajući damu kraljem.
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Ako u drugom štihu igrate karo, odbrana će pažljivim odbacivanjem uvek oboriti kontrakt.

PROBLEM 9

Niko u zoni

	♠ J73

	♥ AQ754

	♦ 52

	♣ A74

	N

	W
	E

	
	

	S

	♠ AK864

	♥ 93

	♦ A87

	♣ Q82



W
N
E
S





1♠

2♦
2♥
P
2♠

P
3♠
P
4♠

P
P
P

West atakira ♦K, a vi propuštate. West igra ♦Q do asa, East je igrao ♦3-6. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Neće vam pomoći da nađete dubl ♠Q, pošto morate da posečete karo na stolu. Morate da planirate gubitak pika i karoa, a problem je da se ne izda više od jednog štiha u ostale dve boje. Po licitaciji herc impas verovatno leži, ali nema garancija da East ima ♣K. Kakve su vam šanse ako je ♣K na pogrešnom mestu?

Rešenje problema 9

Uspešan herc impas daje kontrakt ako je adut 3-2, a herc nije lošiji od 4-2. Ali morate da pazite na tajming. Bilo bi pogrešno da odmah posečete karo, pošto bi to uklonilo ključni ulaz na sto. Ispravno je da se prvo igra herc. Skidate ♠A-K, zatim igrate herc do dame. Kada to uzme, igrate ♥A i sečete herc. Ako je herc 3-3, uzimate prekoštih. Sečete karo i igrate četvrti herc, a iz ruke odbacujete tref. Protivnik može da poseče i da vrati tref, ali vi uzimate asom i odbacujete tref na sledeći herc.

Neće biti prekoštiha ako je herc 4-2, ali kontrakt će i dalje biti siguran. Kada posečete treći herc, sečete karo i razvijate herc novom sečom. Sada idete trefom na sto i odbacujete jedan od gubitnih trefova dok odbrana seče visokim adutom.
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West atakira ♥Q: 3 – 4 – K. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Možete da izbrojite 6 štihova, a 3 dodatna se uzimaju u trefu ako impas leži. Ako ne, uvek postoji mogućnost da uzmete štih u piku. Nevolja je u tome što smete da prepustite atak samo jednom pre nego što odbrana razvije herc. Koja je najbolja sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 10

Ako neuspešno impasirate tref, vratiće se herc i bićete oboreni, osim ako West nema 6 herčeva bez ulaza. Naravno, ne treba žuriti sa trefom. Najbolje je da se prvo igra pik, u nadi da ćete proći pored asa. Ako ga odigrate na ispravan način, ovaj manevar će uspeti kada je pik 3-3, pošto protivnik ne sme da uđe asom da vam ne bi razvio 3 pik štiha. Kod koga je ♠A?

Mada nemate ključ za položaj ♠A, ispravno je da se odigra karo do asa i mali pik do kralja. Ako to drži, prelaskom na tref obezbeđujete 9 štihova.
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Moglo bi biti ispravno da se pik igra i u drugom smeru, ali ta igra nosi više rizika. East bi mogao da ima ♠AJ10xx, dubl herc i ♣K, kada bi vraćanje pika oborilo kontrakt koji se mogao napraviti.
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West atakira ♠J: 3 – 8 – A. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Prirodno, morate se nadati da je herc 3-2. Mogli biste da probate da razvijete karo, ili da posečete dva pika i da se oslonite na pogađanje u trefu. Koja je korektna linija igre?

Rešenje problema 11

Ako je adut 3-2, kontrakt je uvek bezbedan kada karo nije lošiji od 4-2. Nema potrebe da se rizikuje tref impas, a potrebno je da se poseče samo jedan pik. Vaših 12 štihova sastoje se od ♠A, pik seče, 4 aduta u ruci, 4 karoa i 2 trefa. Ipak, morate da postignete precizan tajming.

Kada uzmete pik igrate karo do asa i sečete karo. Skidate ♥A-K, odbacujete pik na ♦K i, ako treba, sečete karo. Sada pik sečom idete na sto i odbacujete trefove na karo. Odbrana uzima samo adutski štih.
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Ako pokušate da posečete dva pika, ili ako skinete ♥A-K pre seče karoa, moraćete da se oslonite na tref impas.
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West atakira ♦10. Vi sa stola igrate malu, East igra ♦6, a vi uzimate kraljem. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Opet morate da se oslonite na 3-2 u adutu. Sigurni gubitni štihovi su pik, herc i karo, a postoji opasnost da se izda još jedan herc. Kako ćete izbeći ovu pretnju?

Rešenje problema 12

Neće biti teškoća ako je herc 3-3. Ako je 4-2, morate da planirate herc seču na stolu, ali postoje problemi sa tajmingom. Recimo da odigrate ♠A-K i zatim tri kruga herca. Protivnik koji uzme treći herc možda može da izvuče poslednjeg aduta stola i da skine herc, ostavljajući vas sa 4 gubitna štiha. Nije bolje ni da se igraju tri herca pre aduta. Sada bi četvrti herc mogao da promoviše drugi adutski štih za odbranu.

Da biste napravili kontrakt kad god može da se napravi, morate u drugom štihu da igrate mali herc iz ruke. Kada preuzmete atak, skidate ♠A-K i zatim ♥A-K. Ako neko poseče visokim adutom, imaćete adut na stolu za seču četvrtog herca.

	
	♠ A65
	

	
	♥ 743
	

	
	♦ Q72
	

	
	♣ AK92
	

	♠ J92
	N
	♠ Q10

	♥ Q1062
	W
	E
	♥ J9

	♦ 1093
	
	
	♦ AJ864

	♣ J43
	S
	♣ Q1085

	
	♠ K8743
	

	
	♥ AK85
	

	
	♦ K5
	

	
	♣ 76
	


PROBLEM 13

Svi u zoni

	♠ A94

	♥ K6

	♦ Q10

	♣ AKQJ85
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West atakira ♣7: A – 3 – 2. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Partnerovo licitiranje ukazuje na igrača koji je u očajničkoj potrazi za “swingom”. U odsustvu karo ataka izgleda da će se kockanje isplatiti. Ako su herc i tref dobro raspodeljeni, moći ćete da uzmete 13 štihova. Koja je ispravna sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 13

Ne smete zaboraviti da treba da uzmete 12, a ne 13 štihova. Ništa se ne može učiniti pored loše raspodele aduta, ali bilo bi šteta da vas obori raspodela trefa 5-1.

Najbolje je da igrate ♥A-K i da posečete tref. Pod pretpostavkom da je adut 3-2, imaćete 12 štihova kada je tref 3-3 ili 4-2. A seča trefa može dosta da se isplati ako je boja 5-1.

	
	♠ A94
	

	
	♥ K6
	

	
	♦ Q10
	


	
	♣ AKQJ85
	

	♠ K10652
	N
	♠ J3

	♥ J4
	W
	E
	♥ 752

	♦ 97642
	
	
	♦ AK8

	♣ 7
	S
	♣ 109643

	
	♠ Q87
	

	
	♥ AQ10983
	

	
	♦ J53
	

	
	♣ 2
	


Pošto je imao samo 2 aduta, West ne može da nadseče drugi tref. Kada izadutirate, igrate pik do asa i na tref odbacujete 4 od vaših 5 gubitnih štihova.

PROBLEM 14

Svi u zoni

	♠ J863

	♥ K84

	♦ J103

	♣ Q87
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	♠ KQ5

	♥ AJ2

	♦ AQ76

	♣ K43
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West atakira ♣6: 7 – 10 – K. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Imate samo 4 brza štiha, ali postoje izgledi za razvijanje ekstra štihova u piku, karou, pa čak i trefu. Koja je korektna linija igre?

Rešenje problema 14

Pod pretpostavkom da je West atakirao četvrtom odozgo, možete da računate na još jedan tref štih. Nema mnogo šanse ako West, pored dugačkog trefa, ima obe ključne karte - ♠A i ♦K. Ali kontrakt je siguran ako on ima samo jednu od njih. Ispravan tajming traži da se igra karo pre pika.

Igrate herc do kralja i propuštate ♦J. Ako West uzme, on može da raščisti tref igranjem asa i male, ali ako nema ♠A neće moći da dođe po dužinske trefove. Ako ♦J drži, nastavljate sa ♦10. Uzećete 9 štihova kada su ključne karte razdvojene.

	
	♠ J863
	

	
	♥ K84
	

	
	♦ J103
	

	
	♣ Q87
	

	♠ 92
	N
	♠ A1074

	♥ 7
	W
	E
	♥ Q109653

	♦ K9842
	
	
	♦ 5

	♣ AJ965
	S
	♣ 102

	
	♠ KQ5
	

	
	♥ AJ2
	

	
	♦ AQ76
	

	
	♣ K43
	


Zapazite da se kontrakt ruši ako u drugom štihu igrate pik. East uzima i raščišćava tref, a vi nemate više od 8 štihova pre nego što pustite Westa da skine tref.

PROBLEM 15

Svi u zoni

	♠ 5

	♥ AK964

	♦ 872

	♣ 8763
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	♥ 52

	♦ AK109653

	♣ -
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West atakira ♦Q, a East odbacuje ♣A. Kako nastavljate kada uzmete prvi štih?

Pregled situacije

Pomalo je neprijatna. Na svaki drugi atak imali biste tri pik seče na stolu. Sada postoji opasnost da izdate karo i pik. Šta možete da učinite?

Rešenje problema 15

U iskušenju ste da odmah započnete unakrsnu seču, ali morate da mu se oduprete. West ima bar 4 pika, pošto East nije spomenuo boju u drugom krugu, i nije izgledno da možete da razvijete drugi pik štih.

Najbolja šansa za dvanaesti štih je u hercu, ali morate da budete pažljivi sa tajmingom. Morate odmah da igrate boju, za slučaj da je 3-3 ili da West ima 4 karte. Posle ♥A-K i herc seče, skidate ♠A i sečete pik. Ako je herc 3-3, sečete tref, sečete pik i odbacujete pik na herc. Ako East nije odgovorio na treći herc, vi sečete četvrti herc, sečete pik i odbacujete pik na peti herc.

	
	♠ 5
	

	
	♥ AK964
	

	
	♦ 872
	

	
	♣ 8763
	

	♠ 10964
	N
	♠ KQ83

	♥ 10873
	W
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	♥ QJ

	♦ QJ4
	
	
	♦ -
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	S
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	♠ AJ72
	

	
	♥ 52
	

	
	♦ AK109653
	

	
	♣ -
	


Nema vam spasa ako posečete pik pre igranja herca.

PROBLEM 16

Niko u zoni

	♠ KQ108

	♥ AK74

	♦ 92

	♣ A54
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	♠ AJ94

	♥ 108

	♦ AQ
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West se odlučuje za tradicionalni adutski atak protiv velikog slema. ♠8 drži, a East odgovara. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Ako su obe crne boje 3-2, imate 13 štihova. Čak i ako je tref 4-1, uvek možete da posečete četvrti tref i da se oslonite na karo impas. Postoji li nešto bolje?

Rešenje problema 16

Na velikom slemu najbolje je da se impasi izbegavaju. Ovde je najveća šansa “dummy reversal”. Pod uslovom da prođu dva herca, možete da se izvučete uz raspodelu 4-1 u jednoj crnoj boji.

Skidate ♥A-K i sečete treći herc adutskim asom. Sada oprezno! Ispravan tajming traži da trefom uđete na sto. Sečete poslednji herc i adutirate, odbacujući ♦Q iz ruke. Ako je tref 4-1, možete da povisite boju sečom i da se vratite karoom u ruku.

	
	♠ KQ108
	

	
	♥ AK74
	

	
	♦ 92
	

	
	♣ A54
	

	♠ 76
	N
	♠ 532

	♥ Q652
	W
	E
	♥ J93

	♦ KJ10
	
	
	♦ 876543

	♣ J1093
	S
	♣ 6

	
	♠ AJ94
	

	
	♥ 108
	

	
	♦ AQ
	

	
	♣ KQ872
	


Zapazite koliko je važno da se prvom prilikom iskoristi tref ulaz na sto. Ako se za ulaz iskoristi adut, East će odbaciti tref na četvrti herc, pa nećete moći da se vratite na sto da izvučete poslednjeg aduta.

PROBLEM 17

Svi u zoni

	♠ Q72

	♥ QJ102

	♦ 52

	♣ AQ74
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	♥ K743

	♦ AQ4

	♣ J103
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West atakira ♣9. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Opasnost vreba na svakom koraku. Početni atak sugeriše da tref impas verovatno ne uspeva, postoji siguran gubitni štih u adutu, još jedan u piku, a povrh svega preti vam i tref seča. Postoji li neka nada da se prevladaju ove teškoće?

Rešenje problema 17

Za početak, karo impas mora da uspe. Čak i tada, ne smete da dopustite tref seču, osim u određenim okolnostima, kada West mora na neki način da vam vrati izgubljeni štih. Jedina šansa je parcijalna eliminacija, a tajming mora da bude precizan.

Uzimate tref asom, impasirate karo, skidate ♦A i sečete karo. Zatim igrate aduta. Ako West ima ♠K i dublove u adutu i trefu, on će poseći tref, ali će zatim morati da vrati pik ili karo, što vam dopušta da se oslobodite gubitnog pika.

	
	♠ Q72
	

	
	♥ QJ102
	

	
	♦ 52
	

	
	♣ AQ74
	

	♠ KJ1053
	N
	♠ 84

	♥ 95
	W
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	♦ KJ93

	♣ 92
	S
	♣ K865

	
	♠ A96
	

	
	♥ K743
	

	
	♦ AQ4
	

	
	♣ J103
	


Nije dovoljno dobro da se odigra mali tref u prvom štihu. East uzima i vraća pik. Ako uđete asom, East će dobiti pik seču, a ako igrate malu, West uzima i vraća tref, i kasnije seče tref.

PROBLEM 18

Svi u zoni

	♠ Q98

	♥ KQ2

	♦ KQ65

	♣ Q73
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West atakira ♥4 do dame i asa. East vraća ♥J, što vi sečete, a West igra ♥3. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Adutska boja nije baš robustna. Morate se nadati da je adut 3-3, a treba vam i tref impas. Koji je najbolji način da se odigra deljenje?

Rešenje problema 18

Igranje u 4-3 fitu je riskantan posao. Lako ćete izgubiti kontrolu, osim ako ne isterate ♠A u prvom krugu. Kod koga je ♠A? East je već pokazao ♥AJ, a vi mu dajete i ♣K. Sa ♠A možda bi se on i čuo u licitaciji. Zato morate da idete na ♠A kod Westa, a ispravan tajming traži da igrate ♠K u trećem štihu.

Kada West uzme pik i istera ♥K, vi odbacujete karo i igrate mali pik iz obe ruke. Preostali mali adut u ruci štiti vas od herca, a ako su pik i tref povoljni, izdaćete samo 2 pika i 1 herc.

	
	♠ Q98
	

	
	♥ KQ2
	

	
	♦ KQ65
	

	
	♣ Q73
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	♠ K654
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U ovom deljenju od ključne važnosti je tajming u igranju adutske boje. Ne možete da se izvučete ako odigrate pik do dame u trećem štihu.

PROBLEM 19

Svi u zoni

	♠ K1063

	♥ -

	♦ AJ1087
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West atakira ♣5. East uzima asom i vraća ♠2 do asa. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Dobro je što East nije mogao da vrati aduta. Čak i tako, ne možete da izbrojite više od 11 štihova na unakrsnu seču. Gde ćete uzeti dvanaesti štih?

Rešenje problema 19

Za dvanaesti štih morate da razvijete karo, i veoma je privlačno da se odmah odigra karo do asa. Međutim, ako zamislite kako će teći odigravanje, shvatićete da ćete time prerano razviti karo štih. Karo do asa, karo seča, herc seča, karo seča, herc seča, karo seča. Pod pretpostavkom da je karo 4-3, peta karta je sada visoka, ali vi još uvek morate da posečete herc i tajming je potpuno pogrešan. Kada posečete herc, nećete moći da se vratite u ruku i izvučete poslednjeg aduta pre skidanja visokog karoa.

Korektan tajming traži herc seču u trećem štihu. Zatim ♦A, karo seča, herc seča, karo seča, herc seča, karo seča. Sada izvlačite poslednjeg aduta, igrate pik do kralja i odbacujete herc na karo.

	
	♠ K1063
	

	
	♥ -
	

	
	♦ AJ1087
	

	
	♣ 10983
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	♠ Q972

	♥ QJ932
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PROBLEM 20

Niko u zoni

	♠ 83

	♥ 1063

	♦ QJ8652

	♣ 75
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West atakira ♣K-Q. East igra mala-velika, a vi uzimate asom u drugom krugu. Sečete treći tref malim adutom, a East odgovara. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Po licitaciji, crveni impasi verovatno leže, ali ima da se obavi puno posla. Koja je nabolja sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 20

Ne može biti ispravno da se odmah impasira herc, pošto se nećete nikada vratiti na sto. Alternativa je da se igra ♦Q. Ako East ne pokrije, vi skrećete u pik, igrajući do devetke; kasnije sečete pik da dođete na sto za adutski impas. Međutim, u ovoj liniji igre krije se opasnost. Kada uzme prvi pik, West igra karo i priprema teren za adutsku promociju kada njegov partner uzme sledeći pik.

Kontrakt se ne pravi ako ♠10 nije kod Easta. Ispravno je da se u četvrtom štihu igra pik do devetke. Ako West vrati aduta, možda ćete izbeći izdavanje adutskog štiha, a ako vrati nešto drugo vi očekujete da ćete poseći treći pik i prvo impasirati karo, a zatim herc za 9 štihova.
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	♥ 1063
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PROBLEM 21

Niko u zoni

	♠ KJ5

	♥ 762

	♦ A863

	♣ AQ5
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West atakira ♥9 do desetke i kralja. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Imate dosta štihova – po 2 u svakom majoru, bar 3 u karou i 2 u trefu. Potrebno je samo da skupite vaših 9 štihova pre nego što odbrana uzme 5. Koja je ispravna sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 21

U ovakvim deljenjima uspeh zavisi od testiranja svih mogućnosti logičnim redosledom. Ako East ima dva ulaza u crnim bojama, nećete uspeti osim ako karo nije 3-3. Zato je prioritet da se otkrije raspodela karoa. Igrate ♦7 do asa i karo do kralja. Ako svi odgovore, možete bezbedno da skinete treći karo. Ako je boja 3-3, imate dovoljno štihova bez razvijanja trefa. Igrate pik da isterate asa i uzimate 2 pika, 2 herca, 4 karoa i 1 tref.

Ako neko ne odgovori na drugi ili treći karo, treba da uzmete štihove u trefu, a nalazite se u pravoj ruci za impas. Sada morate da se oslonite na to da East ima samo jedan ulaz u crnim bojama. Ako ima ♣K, on može da razvije herc, ali ne može da ga iskoristi. Ako ima ♠A, tref impas će uspeti, posle čega isterujete ♠A i uzimate 9 štihova.

	
	♠ KJ5
	

	
	♥ 762
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PROBLEM 22

Niko u zoni
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West atakira ♠Q do asa. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Našli ste dobar slem gde je jedini problem da se izbegne izdavanje štiha u oba minora. Koja je ispravna sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 22

Uspešan karo impas vam daje slem, pošto tada ne izdajete više od jednog trefa. Ali slika nije tako ružičasta ako karo puba uzme kralj. East će bez sumnje vratiti tref, imao kralja ili ne, a vi ćete morati da donesete odluku da li da rizikujete impas ili da probate da oborite ♦10.

Obično je pogrešno da se dovodite u situaciju kada vam protivnici mogu ograničiti opcije. Najbolje je da igrate herc do puba i mali karo prema pubu. Ako East ima ♦K, vaši problemi su rešeni. Ako West uzme karo, on vas ne može suočiti sa pogađanjem u trefu pre nego što otkrijete raspodelu karoa.
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PROBLEM 23

Niko u zoni
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West atakira ♥10 do Eastovog kralja. Vi to puštate, a East vraća ♥J do asa. Igrate pik do desetke, što drži. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Situacija nije povoljna, i sada možda želite da ste pasirali kontru na 1♠. Izgledi za uzimanje 7 bezadutskih štihova nisu sjajni, ali bar ste izbegli karo atak koji vam uopšte ne bi pružio šansu. Kako možete da uzmete još neke pik štihove?

Rešenje problema 23

Jedina šansa je da se organizuje neka vrsta end-playa protiv Easta, a da bi to uspelo morate da presečete protivničke komunikacije. Najbolje je da se propusti tref u četvrtom štihu. Uzimate sledeći herc ili karo, skidate preostale štihove u hercu i trefu i izlazite pikom ili trefom, u nadi da će East morati da uzme. Kada skine svoje tref štihove, East će morati da vrati pik ili karo, što vam daje ulaz na sto.
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Kao što je East primetio posle odigravanja, ima nečega u tome da se atakira partnerova boja. Da je West atakirao karo, vi ne biste uzeli više od 5 štihova.

PROBLEM 24

Niko u zoni
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West atakira ♦Q. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Imate tačno 9 štihova – 5 aduta, 2 karoa i 2 trefa. Nema šanse da nađete ♥A desno, pošto West ima sve visoke karte. Ali ako pik nije lošiji od 3-1, mogli biste da napravite end-play protiv Westa. Postoje li neke zamke na koje morate da obratite pažnju?

Rešenje problema 24

Morate se zaštititi od toga da East dođe na štih, pošto će herc atak kroz kralja srušiti kontrakt. East može da dođe na štih jedino trećim karoom. Prema tome, da biste se zaštitili od mogućnosti da East ima ♦10, treba da pustite da West uzme prvi štih sa ♦Q. Uzimate sledeći karo kraljem, adutirate, skidate ♦A i impasirate ♣J. Sledi ♣A; ako ne padne ♣K, ubacujete Westa trećim trefom, a on mora ili da otvori herc ili da igra u dupli šiken.

	
	♠ A763
	

	
	♥ 854
	

	
	♦ K74
	

	
	♣ AJ5
	

	♠ J85
	N
	♠ 2

	♥ AQ6
	W
	E
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	♦ QJ96
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	S
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	♠ KQ1094
	

	
	♥ K7
	

	
	♦ A52
	

	
	♣ Q62
	


Ako uzmete prvi karo, pažljiva odbrana će uvek srušiti kontrakt.

PROBLEM 25

Svi u zoni

	♠ 4

	♥ AK765

	♦ AK542

	♣ 64

	N

	W
	E
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	♠ K532

	♥ Q

	♦ 10986

	♣ KQ105
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West atakira ♠7 do dame i kralja. Kako nastavljate?

Pregled situacije

West mora da ima jake razloge da bi atakirao vašu boju, tako da bi bilo mudro da se odustane od krađe devetog štiha u trefu. Koncentrišući se na crvene boje, primećujete da se kontrakt pravi sa 3 herca i 5 karoa. Kako ćete da obezbedite ulaze?

Rešenje problema 25

Moglo bi biti problema u karou, s obzirom da su male karte stola takvi patuljci. Boja će biti blokirana i pored raspodele 2-2. Ova teškoća se može prevazići skidanjem ♥Q u drugom štihu. Tada možete da odbacite blokirajuće karoe iz ruke na ♥A-K.

Postoji li neka alternativa? Ako East odigra honera na prvi karo, bilo bi razumno da se pretpostavi da je to singl, u skladu sa principom slobodnog izbora. Zar ne biste tada poželeli da se vratite u ruku hercom i da impasirate karo u drugom krugu? Ne, to neće upaliti, pošto bi West pokrio drugi karo, a njegova ♦7 bi bila dovoljno visoka da vas spreči da deblokirate karo na herčeve.

U tom slučaju morate da idete na 2-2 u karou, i ispravno je da se u drugom štihu skine ♥Q.

	
	♠ 4
	

	
	♥ AK765
	

	
	♦ AK542
	

	
	♣ 64
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	N
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	♥ 1043
	W
	E
	♥ J982
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	♦ 10986
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PROBLEM 26

Svi u zoni

	♠ 62

	♥ J752

	♦ 6

	♣ AJ10643

	N

	W
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	♠ A9

	♥ AKQ6

	♦ AJ9752

	♣ K
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West atakira ♠K do asa. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Ovo je prilično mršav slem, ali gubitni pik može da ide na ♣A, a nema razloga da ne uspete da razvijete karo. Koja je korektna sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 26

Možda osećate jaku potrebu da deblokirate ♣K u drugom štihu, ali ponekad morate da odolite iskušenjima. Nemate toliko ulaza u ruku da bi mogli da se rasipate, a ni odbacivanje pika nije hitno. Ispravno je da se skine ♦A i poseče drugi karo. Igrate tref do kralja i treći karo. Ako West odgovori, sečete visoko, odbacujete pik na ♣A i igrate adute, u nadi da je bar jedna crvena boja dobro raspodeljena.

Ako West poseče treći karo, vi nadsecate, odbacujete pik na tref, adutirate i izdajete karo.

	
	♠ 62
	

	
	♥ J752
	

	
	♦ 6
	

	
	♣ AJ10643
	

	♠ KQJ5
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	♠ 108743

	♥ 10943
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	♥ 8

	♦ K4
	
	
	♦ Q1083

	♣ Q82
	S
	♣ 975

	
	♠ A9
	

	
	♥ AKQ6
	

	
	♦ AJ9752
	

	
	♣ K
	


U praksi, West bi mogao da odbaci pik ili tref na treći karo, ali to ne stvara veće probleme. Sečete nisko, odbacujete pik, sečete pik i igrate karo. Ovoga puta West bi vam sečom dao 13 štihova, tako da se ponovo odbacuje, a vi odvojeno uzimate svih 8 aduta.

Zapazite da se kontrakt ne može napraviti ako neoprezno skinete ♣K u drugom štihu.

PROBLEM 27

Svi u zoni

	♠ A743

	♥ 954

	♦ A65

	♣ A43
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	E
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	♠ 6

	♥ AQ

	♦ K93

	♣ KQJ10765



W
N
E
S





1♣

1♠
2♠
P
4♣

P
4♠
P
4NT


P
5♠
P
5NT


P
6♣
P
P


P

West atakira ♠K do asa. Vi sečete pik i skidate ♣K-A. Na drugi tref West odbacuje pik, a kada posečete pik East igra ♠10. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Mada imate samo 11 štihova, trebalo bi da uzmete dvanaesti pomoću ubacivanja Westa, koji verovatno ima ♥K. Koji je najbolji način za implementaciju ubacivanja?

Rešenje problema 27

Privlačno je da se kompletira eliminacija pika igranjem karoa do asa i sečom poslednjeg pika. Sledi ♦K-x, a West bi morao da otvori herc ili da igra u dupli šiken. Na nesreću, nema garancija da West ima sve karo honere. Ako East ima kojeg – makar samo ♦10 – West može deblokiranjem da izbegne ubacivanje.

Postoji jača linija igre koja uvek uspeva kada West ima ♥K. Ostavljate poslednji pik na stolu i skidate sve adute. Da bi zadržao visokog pika i zaštićenog ♥K, West će morati da se svede na dva karoa. ♦K-A izvlače te dve karte, zatim igrate pik i odbacujete gubitni karo iz ruke.

	
	♠ A743
	

	
	♥ 954
	

	
	♦ A65
	

	
	♣ A43
	

	♠ KQJ95
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	♥ K83
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	♦ QJ82
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	♣ 2
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	♦ K93
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PROBLEM 28

Svi u zoni

	♠ K

	♥ 1076

	♦ AJ8

	♣ AQJ963
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	♠ Q1098762

	♥ AJ9

	♦ 3

	♣ K5
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West atakira ♣7. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Čim se izvuku aduti odbacićete gubitne herčeve na trefove. Postoji li neki razlog da posumnjate kako ova igra neće uspeti?

Rešenje problema 28

Trebalo bi da vam se oglasi zvučni alarm, pošto ♣7 veoma liči na singl. Recimo da prvi štih uzmete u ruci i igrate pik prema kralju. East verovatno ima (A, pa će doneti tref na seču. Uslediće karo atak, što uklanja poslednji ulaz na sto i primorava vas ili da igrate tref, u nadi da West nema više od dva aduta, ili da igrate herc, dajući Eastu oba honera.

Ovo bi moglo da prođe, ali sigurno je bolje da se oslonite na dvostruki impas u hercu. Uzimate prvi štih na stolu i igrate herc do devetke. West uzima i isteruje ♦A, ali vi pre adutiranja opet impasirate herc. Sve dok East ima jednog honera u hercu trebalo bi da je sve u redu, pošto smete da izdate 1 herc i 2 pika. Bićete oboreni samo ako West ima mali dubl pik i uspe da dobije seču.
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	♥ 1076
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	W
	E
	♥ K8543

	♦ KQ109765
	
	
	♦ 42

	♣ 7
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	♥ AJ9
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PROBLEM 29

Svi u zoni

	♠ AJ93

	♥ 7

	♦ A8752

	♣ AK10
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	♠ 65

	♥ AQ9

	♦ 6

	♣ QJ98752



W
N
E
S





3♣

P
3♦
P
3♥

P
4♣
P
4♦

P
7♣
P
P


P

West atakira ♠8 do asa. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Partner ima neke dobre karte, ali izgleda da je prilično povukao u licitaciji. Kada izbrojite dve seče na stolu, zbir iznosi samo 12 štihova. Izgleda kao da ćete morati da razvijete karo za odbacivanje pika. Koja je ispravna sekvenca odigravanja?

Rešenje problema 29

Početni atak je uklonio jedini ulaz sa strane na sto. Ako u drugom štihu skinete ♦A, planirajući da posečete tri karoa u ruci i dva herca na stolu, mogli biste da razvijete, ali ne i da iskoristite karo. Jedan protivnik će ostati sa adutom, pa ćete uzeti samo 12 štihova.

Treba vam karo 4-3 i adut 2-1, ali treba vam i više od toga. Pošto su dva aduta na stolu potrebna za adutiranje, smete da posečete samo jedan herc. To znači da morate da idete na ♥K kod Easta. Ispravno je da se u drugom štihu impasira herc. Ako to uspe, igrate karo do asa, karo seča, tref do asa, karo seča, tref do kralja i karo seča. Sada sečete herc i odbacujete gubitni pik na karo.

	
	♠ AJ93
	

	
	♥ 7
	

	
	♦ A8752
	

	
	♣ AK10
	

	♠ 874
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	♠ KQ102

	♥ J8653
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	♦ KJ43
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	♠ 65
	

	
	♥ AQ9
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	♣ QJ98752
	


PROBLEM 30

Svi u zoni

	♠ KQ3

	♥ J543

	♦ 10764

	♣ Q7
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	♠ 75

	♥ AKQ87

	♦ AQJ9

	♣ J9
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West skida ♣A-K i vraća ♠9. East uzima damu asom i vraća ♠J do kralja. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Treba da uzmete sve preostale štihove, pa se morate nadati da leži karo impas. Izgleda prirodno da se izadutira i zatim propusti ♦10. Postoji li neka primedba na ovu liniju igre?

Rešenje problema 30

Adutiranje ne vodi računa o raspodeli karoa 4-1. Pretpostavimo da ♦10 drži i da nastavite karoom do puba. Ako West ne odgovori na drugi karo, nećete imati ulaz na sto da još jednom impasirate.

Ova teškoća se prevazilazi uz bolji tajming. Treba da impasirate karo pre nego što adutirate, igrajući malu do puba. Kada to drži, nastavljate visokim adutom iz ruke. U trećem krugu (ili četvrtom, ako je adut 4-0) igrate herc do puba i propuštate ♦10. Sada ste u poziciji za još jedan karo impas, ako bude neophodan.

	
	♠ KQ3
	

	
	♥ J543
	

	
	♦ 10764
	

	
	♣ Q7
	

	♠ 9862
	N
	♠ AJ104

	♥ 1062
	W
	E
	♥ 9

	♦ 5
	
	
	♦ K832

	♣ AK843
	S
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	♠ 75
	

	
	♥ AKQ87
	

	
	♦ AQJ9
	

	
	♣ J9
	


Zapazite da se kontrakt ruši ako u četvrtom štihu odigrate ♦10 sa stola ili ♦9 iz ruke.

PROBLEM 31

Niko u zoni

	♠ AKQ

	♥ KQ4

	♦ KQ2

	♣ A974

	N

	W
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	S

	♠ J95

	♥ A102

	♦ 87643

	♣ KQ



W
N
E
S



2♣
P
2NT


P
3NT
P
6NT


P
P
P

West atakira ♥9. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Možete da izbrojite po 3 štiha u majorima i 3 u trefu. Izgleda da treba da razvijete karo, igrajući dvaput kroz Westa u nadi da je as kod njega. Postoje li neke zamke koje treba izbeći?

Rešenje problema 31

Pretpostavimo da igrate mali herc sa stola i da pub istera vašeg asa. West će igrati malu na prvi karo, a vi se vraćate trefom da ponovo igrate karo. Sada West ulazi asom na drugi karo i vraća tref, uništavajući vam poslednji ulaz dok je karo još blokiran. Uzećete samo 2 karo štiha i moraćete da se oslonite na neko čudo u trefu.

Nema potrebe da dopustite protivnicima da vam učine ovako nešto. Treba samo da pametno iskoristite vaše ulaze. Uzimate prvi herc na stolu, igrate tref do dame i karo do kralja. Vraćate se trefom u ruku i igrate karo. West ne može ništa da učini, pošto je vaš herc ulaz bezbedan. Uzimate herc atak na stolu, deblokirate karo i konačno igrate herc do asa da iskoristite karo.

	
	♠ AKQ
	

	
	♥ KQ4
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PROBLEM 32

Svi u zoni

	♠ KQJ1073
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	♦ K1072

	♣ AQ
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	♦ AJ93
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West atakira ♣J do asa. Svi odgovaraju na mali karo do asa, a takođe i na ♠A. Kako ćete nastaviti?

Pregled situacije

Smete da izdate adutski štih pod uslovom da ne izdate štih sa strane, i mora da postoji velika šansa za odbacivanje trefa na pik. Postoji li neka opasnost na koju morate da pazite?

Rešenje problema 32

Prirodno, vi nemate nameru da impasirate u karou. Plan je da se igra karo do kralja i zatim, ako ne padne dama, da se pređe na pik. Nadate se da će protivnik sa visokim adutom imati bar 2 pika, koliko vam treba da odbacite gubitne trefove.

Ali vi treba da razmislite i o mogućnosti da je adut 4-1. Ako West ima 4 aduta, kontrakt će biti oboren kada odigrate karo do kralja, ali može da postoji šansa ako East ima adutsku dužinu. Bićete u poziciji da koristite pik kao rezervnu adutsku boju, igrajući boju kroz Easta. Kad on poseče, vi nadsecate, sečete herc i nastavljate pik. Ali morate paziti da East ne dobije šansu da poseče ♥A u kasnijoj fazi. Znači, skidate ♥A pre igranja karoa do kralja.
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	W
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	♠ A
	

	
	♥ AJ963
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Slem se ne može napraviti ako ne skinete ♥A u četvrtom štihu. East će odbaciti herčeve na pikove i čekati svoju šansu. Kada odigrate herc, on će poseći malim adutom. Ako igrate aduta, on će uzeti i vratiti boju, pa ćete biti kratki za štih.

PROBLEM 33

Svi u zoni

	♠ 75

	♥ QJ10

	♦ K865

	♣ J1073

	N
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	♠ AK62

	

	♥ AK7643

	♦ A4

	♣ 6
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West atakira ♠Q: 5 – 9 – A. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Izgleda da ste našli dobar slem, a uz malo sreće jedini gubitni štih biće u trefu. Morate da posečete 2 pika na stolu, pa morate da pretpostavite da East ima bar još jedan pik. Postoje li neke opasnosti od kojih morate da se pazite?

Rešenje problema 33

Uvek postoji mogućnost loše adutske raspodele. Ako neko ima 4 aduta, nećete izdati adutski štih samo ako sečom iskoristite svoja 3 mala aduta. Za ovu parcijalnu unakrsnu seču biće potreban svaki raspoloživi ulaz na sto, a ne smete da započnete sečom pika.

Precizan tajming traži da napravite komunikacije izdavanjem trefa u drugom štihu. Uzimate adutsko vraćanje (ili sami igrate aduta do stola). Ako je neko šiken u adutu, vi sečete tref, skidate ♠K, ♦A-K, i sečete tref. Sledi pik seča, karo ili tref seča, i preostaje samo da se poseče poslednji pik na stolu.
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	♥ QJ10
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	♣ J1073
	

	♠ QJ1084
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Kontrakt se ne može napraviti ako se u ranoj fazi ne izda tref.

PROBLEM 34

NS u zoni

	♠ 5

	♥ 62

	♦ 109743

	♣ K9842
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West skida ♠A-K i vraća ♣J. Vi na drugi pik odbacujete karo sa stola, a tref uzimate u ruci. West odbacuje herčeve na sledeća dva aduta, a vi sa stola odbacujete karo i herc. Kako treba da nastavite?

Pregled situacije

Vaše hrabro licitiranje će se isplatiti ako je tref 3-2. Samo propuštate drugi tref i vaši gubitni herčevi kasnije nestaju na dužinske trefove. Može li se nešto učiniti ako se ispostavi da se ne mogu uzeti 4 tref štiha?

Rešenje problema 34

Ako je tref 4-1, kao što se čini, East neće uzeti tref u drugom krugu, zadržavajući vas na 3 tref štiha. Deseti štih tada mora da se uzme u hercu, ali West neće biti u end-playu ako mu se prvo ne izvuku karte u karou.

West verovatno ima 4 karoa, ali trebalo bi da mogu da mu se izvuku uz precizan tajming. Skidate ♦A i igrate ♣5. Ako se West odbaci (bez sumnje još jedan herc), vi sa stola igrate ♣8. East mora da pusti, a vi koristite ovaj dodatni ulaz da posečete karo. Sada igrate ♣10 do kralja. West je već odbacio 3 herca, pa sada mora da odbaci karo. Opet sečete karo, čime izvlačite poslednji Westov karo, i igrate ♥Q da ubacite Westa; on mora da vrati herc u vaše makaze.
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	♥ 62
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Kontrakt se ne može napraviti ako ne deblokirate ♦A ili ako u drugom krugu trefa neoprezno odigrate ♣10.

PROBLEM 35

EW u zoni
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West atakira ♦7: 6 – 3 – 10. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Bez sumnje se kajete što ste bili toliko ambiciozni. Bez obzira na povoljan atak imate samo 11 štihova. Kako mislite da povećate zbir na 13?

Rešenje problema 35

Izgleda kao da ćete morati da napravite dvostruki impas u hercu, u nadi da su oba honera kod Westa i da je raspodela 3-2. Ovo nije baš velika šansa i nema potrebe za žurbom. Ništa ne košta da se sazna malo više o deljenju, pošto je herc impas i dalje na raspolaganju. Ispravno je da se u drugom štihu igra karo do asa.
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	♥ AK10532
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Kada na drugi karo East odbaci pik, otvara se zanimljiva mogućnost. Igrate tri kruga trefa, sa stola odbacujete herc, i zatim još dva karoa, odbacujući herc i pik. Uskoro postaje jasno da je East uhvaćen u trostruki skviz, i trinaesti štih se uzima skoro bez ikakvog truda.

West je imao težak izbor početnog ataka. Svaka karta osim karoa učinila bi odbranu srećnijom.

PROBLEM 36

Niko u zoni
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West atakira ♣7. East uzima damom i vraća ♥10 do asa. Kako planirate igru?

Pregled situacije

Bila bi loša sreća kada se kontrakt ne bi napravio, ali već imate indikaciju da su oba tref honera kod Easta. Možete li uspeti ako ne leže ni impasi u piku i karou?

Rešenje problema 36

Ako ne leži nijedan impas, još možete da se spasete pomoću raspodele 2-2 u piku – pod uslovom da karte igrate ispravnim redosledom. Prvo se mora impasirati karo. U trećem štihu sečete herc i igrate mali karo do desetke. Ako East uzme kraljem, on vam ne može naškoditi (pod uslovom da karo nije 5-1).

Ako ♦10 drži, nemojte odmah pretpostaviti da impas leži. U ovom trenutku možete da probate adutski impas. Ako West uzme kraljem i vrati tref, vi uzimate asom, sečete poslednji herc i skidate visoki pik. Ako je pik 3-1 morate da izvučete poslednjeg aduta i da se oslonite na drugi karo impas. Ali ako je pik 2-2, izlazite trefom i nije vas briga ko ima ♦K.
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