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Običan impas


OBIČAN IMPAS

Princip impasa

Impas, jedan od osnovnih manevara u bridžu, jeste pokušaj da se uzme štih kartom koja nije najviša u boji, nakon što je jedan protivnik već igrao u tom štihu.

Najpoznatiji primer:

	♠ 32

	♠ 65
	N
	♠ K4

	
	W
	E
	

	
	S
	

	♠ AQ


Iz ruke Northa atakira se ♠2, a East igra ♠4.

South pravi impas igrajući ♠Q. Ovo je pokušaj da se štih uzme damom nakon što je jedan od protivnika već igrao. South se nada da je kralj kod protivnika koji je već igrao, pošto je to jedina preostala karta koja može da uzme damu.

Ovde je to slučaj. Southova dama uzima štih; East ne može da vrati svoju malu kartu i da odigra kralja kako bi uzeo štih. On se već izjasnio. Morao je da igra pre Southa, što je Southu donelo prednost. South tako uzima dva štiha.

East ne bi zaradio da je umesto male karte odigrao kralja. South bi tada uzeo štih asom, pa bi dama postala najviša karta.

Sada ćemo zameniti karte Easta i Westa:

	♠ 32

	♠ K4
	N
	♠ 65

	
	W
	E
	

	
	S
	

	♠ AQ


Iz Northove ruke atakira se dvojka, a East igra malu. Sada South ne može da uzme štih damom; on mora da se izjasni pre Westa, tako da sada West ima prednost. Ako South odigra damu, West uzima kraljem; ako South odigra asa, West čuva kralja za kasnije.

Ovde smo videli neke osnovne principe impasa.

Ako se visoka karta nalazi u povoljnoj poziciji, impas uspeva; ako nije u povoljnoj poziciji, impas ne uspeva.
Atakira se prema karti koju pokušavate da promovišete. (Bilo bi još bolje kada bi boju atakirao vaš levi protivnik, jer bi tada impas sigurno uspeo. Ovo je poznato kao "besplatan" impas.)

Impasiranje protiv asa

Impas protiv kralja je najpoznatiji, ali isto je tako moguće impasirati protiv skoro svake visoke karte. Evo dva primera impasa protiv asa:

	♠ 32
	
	
	
	
	♠ 432

	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S

	♠ K4
	
	
	
	
	♠ KQ5


U prvom primeru, atakira se ♠ 2 iz Northove ruke. Ako East igra malu South igra kralja. To uzima štih ako je as kod Easta.

U drugom primeru, atakira se ♠2 iz Northove ruke. Ako East igra malu South igra kralja. Ako kralj uzme štih, South mora da se vrati u Northovu ruku preko neke druge boje kako bi ponovo atakirao mali pik. Na ovaj način South ponavlja impas i tako uzima štih i damom.

Impasiranje protiv kralja

Već smo videli jedan primer ovog impasa. Evo još nekih:

	♠ QJ
	
	
	
	
	♠ QJ10
	
	
	
	
	♠ QJ4

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ A2
	
	
	
	
	♠ A32
	
	
	
	
	♠ A32


U prvom primeru, iz Northove ruke atakira se dama. Ako East igra malu, South takođe igra malu – propušta ♠Q za impas. Ako East ima kralja, dama uzima štih. East ne može da zaradi igranjem kralja, pošto će tada South igrati asa.

U drugom primeru, prvi štih je isti. Ako dama uzme prvi štih, impas se ponavlja atakiranjem puba. Izvođač uzima sva tri štiha ako je kralj na povoljnom mestu.

U trećem primeru, atakira se dama, ali ako to uzme štih impas se ne može ponoviti. Nova situacija će biti:

	♠ J4

	N

	S

	♠ A3


Ako se sada atakira pub, East će pokriti kraljem. Ovo isteruje Southovog asa, pa South nema više štihova u toj boji. Ako se umesto puba atakira mala, East igra malu. South mora da igra asa, tako da kralj postaje visok. 

Dve povezane situacije:

	♠ Q2

	N

	S

	♠ A3


Ovde nema impasne pozicije. Nema koristi da se atakira dama, pošto će je kralj sigurno pokriti – bez obzira kod kog protivnika se nalazi. Jedina šansa za dva štiha je da se atakira as, u nadi da će pasti kralj.

Veće su šanse ako jedan od protivnika atakira ovu boju. Na primer, West atakira mali pik. South odmah treba da igra damu sa stola; time uzima štih ako West ima kralja. Ako East atakira mali pik, South treba da igra malu u nadi da će uzeti štih damom. To će se desiti ako East ima kralja.

	♠ Q32

	N

	S

	♠ A54


South ovde ne dobija ako sa stola atakira damu. Impas treba napraviti na drugi način. South atakira asa, a zatim malu prema dami. Ako West ima kralja, dama će pre ili kasnije uzeti štih.

Kada se atakira visoka karta

U prethodnim primerima ponekad je ispravno da se atakira dama, a ponekad prema dami. Kada ćete atakirati visoku kartu za impas, a kada ćete atakirati prema visokoj karti?

Atakirate honera za impas samo ako ćete biti zadovoljni da se taj honer pokrije višom kartom.

Ne dobijate ništa ako su vam ostale karte u boji veoma male. Dobijate samo onda kada imate jednog ili više honera u podršci, koji dobijaju na vrednosti nakon što se odigraju više karte.

Ispravno je da se atakira dama za impas kada imate puba za podršku dame. Još je bolje da pored puba imate i desetku.

Ipak, nećete automatski atakirati damu za impas samo zato što imate i puba. Na primer:

	
	♠ QJ32
	

	♠ K1098
	N
	♠ 76

	
	W
	E
	

	
	S
	

	
	♠ A54
	


Bilo bi ispravno da se atakira dama kada bi vam bila potrebna tačno dva štiha u piku. Ako treba da uzmete tri štiha, neće vas obradovati kada kralj pokrije damu. Tako bi samo as i pub uzeli štihove. Pošto vam pokrivanje ne odgovara, vi i ne atakirate damu.

Ispravno je da se nekom drugom bojom uđe u Southovu ruku i da se atakira mali pik prema stolu. West igra malu, a pub uzima štih. Igra se mali pik do asa i pik prema stolu. West može da odigra kralja, ali tada dama postaje visoka.

Impasiranje protiv dame

Ovakav impas se veoma često javlja:

	♠ 432
	
	
	
	
	♠ A32
	
	
	
	
	♠ 5432

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ AKJ
	
	
	
	
	♠ KJ4
	
	
	
	
	♠ AKJ76


U prvom primeru, atakira se ♠2. Ako East igra malu, South impasira puba. Ovo uzima štih ako East ima damu.

Ako može, South treba da odigra asa pre nego što pređe na sto za impas. Prednost je u tome što bi dama mogla da padne, pa ne bi bilo potrebe za impasom.

U drugom primeru, igra se ♠A (opciono), a zatim mala. Ako East odigra malu, South impasira puba.

U trećem primeru, atakira se mali pik do asa. U ovom štihu South ne mora da impasira. Ako East ne odgovori na boju, jasno je da impas neće uspeti. Ako West ne odgovori na boju, vidi se da će impas uspeti.

Ako svi odgovore na boju, South u sledećem krugu treba da odigra ♠K. Igra na obaranje ima veće šanse nego impas.

Kada treba da impasirate protiv dame? Jedno staro pravilo kaže: "With eight, ever, with nine, never".

Impasirate protiv dame kada imate osam karata na liniji (ruka i sto). Igrate na obaranje kada imate devet ili više karata.

Impas protiv dame može se napraviti i u sledeće tri pozicije:

	♠ 432
	
	
	
	
	♠ J109
	
	
	
	
	♠ J104

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ KJ10
	
	
	
	
	♠ K32
	
	
	
	
	♠ K32


U prvom primeru, atakira se mali pik sa stola. Ako East igra malu, South impasira desetku. Ako East ima damu, desetka isteruje asa ili odmah uzima štih.

Ako je potrebno, South se vraća na sto preko druge boje i opet atakira mali pik. Ovoga puta on impasira puba. Ako East ima damu, South uzima dva od tri štiha.

U drugom primeru, sa stola se atakira ♠J. Ako East igra malu, South propušta puba. Ako East ima damu, pub ili uzima štih ili isteruje asa.

Ako je potrebno, South se vraća na sto preko druge boje i atakira ♠10. Ako East ima damu, South uzima dva od tri štiha.

U trećem primeru, prvi štih je isti. Ali posle toga nema više impasne pozicije. Ako izvođač nastavi sa ♠10, East pokriva damom. South uzima jedan štih. Najveća mu je šansa da u drugom krugu sa stola atakira malu i da se nada da će pasti dama kod Easta. Slaba šansa, ali bolja nego nikakva.

Ako South treba da uzme samo jedan pik štih, on mora da pogađa da li da u prvom krugu odigra kralja ili ne. Kralj dobija ako East ima asa, bez dame. U mnogim ovakvim situacijama South mora da pogađa. Međutim, veoma često South može da odredi ispravnu liniju igre.

Impas na dve strane

	♠ A102
	
	
	
	
	♠ AJ10

	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S

	♠ KJ3
	
	
	
	
	♠ K32


South neće izdati štih u piku ako zna (ili može da pogodi) koji protivnik ima damu.

U prvom primeru, igra se mali pik od Northa. Ako East ima damu, treba impasirati puba. Ako West ima damu, izvođač igra kralja i vraća pik do desetke.

U drugom primeru, South počinje pubom sa stola. Jedina prednost ove igre je u tome što bi neki slab East mogao da odigra damu. Ako East igra malu, South treba da odluči da li će propustiti puba ili će igrati kralja i zatim impasirati desetku.

Impasiranje protiv puba

Impasiranje protiv puba nije tako uobičajeno kao protiv dame ili kralja, ali se ipak može javiti.

	♠ 432
	
	
	
	
	♠ 432
	
	
	
	
	♠ K32

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ AKQ10
	
	
	
	
	♠ KQ10
	
	
	
	
	♠ Q104


U prvom primeru, South može da skine ♠A-K u nadi da će oboriti puba. Zatim, ako smatra da je to neophodno, može da ode na sto preko neke druge boje i da atakira pik prema Q10. Ako East igra malu, South može da impasira desetku.

U stvari, ovo je obično pogrešna igra. Najveća šansa je da se skinu A-K-Q u pokušaju da se obori pub. Ipak, South će ponekad imati razloga da poveruje kako East ima značajnu dužinu u piku, a tada je ispravno da se impasira.

U drugom primeru, prvo se atakira ♠2 sa stola. Ako East igra malu, South igra kralja. To uzima štih ako East ima asa.

U tom slučaju South se vraća na sto preko neke druge boje i ponovo atakira malu, u nameri da odigra damu ako East igra malu.

Ako u prvom krugu kralja uzme as, South se vraća na sto preko neke druge boje i atakira pik do desetke. To mu daje dva od tri štiha ako East ima puba.

U trećem primeru, prvo se može igrati kralj (opciono). Bilo u prvom ili drugom krugu, sa stola se atakira mala do desetke. South tako uzima dva štiha ako East ima puba, bez obzira na položaj asa. (Ako je moguće, South treba da započne igranjem male do kralja.)

Dvostruki impasi

Dvostruki impas se pravi protiv dva honera.

	♠ 432
	
	
	
	
	♠ 432
	
	
	
	
	♠ 432

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ AQ10
	
	
	
	
	♠ AJ10
	
	
	
	
	♠ KJ5


U prvom primeru, atakira se ♠2 do desetke. Ako to drži, South se vraća na sto i atakira pik do dame. South uzima sva tri štiha ako East ima oba honera u boji.

Ako desetku uzme pub, South se vraća na sto i igra pik do dame. Još uvek uzima dva štiha ako East ima kralja.

Ako prvi štih uzme kralj, naredni impas više nije potreban.

U drugom primeru, sa stola se igra mala do desetke. Ovo će uzeti dama ili kralj (osim ako East nema oba honera). South se kasnije vraća na sto i igra malu za impas protiv preostalog honera. Izvođač uzima dva od tri štiha, osim ako West nema oba honera.

U trećem primeru, sa stola se atakira mala. Ako East igra malu, South impasira puba. Ako to uzme as, dalji impas nije potreban.

Ako puba uzme dama, South se vraća na sto i igra malu prema kralju. South će uzeti jedan štih ako East ima asa ili damu. Uzeće dva štiha ako East ima oba honera.

Trostruki impasi

Neki trostruki impasi (koji se prave protiv tri honera) veoma su jednostavni:

	♠ 432
	
	
	
	
	♠ 432
	
	
	
	
	♠ 432

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ K109
	
	
	
	
	♠ Q105
	
	
	
	
	♠ AJ9


U prvom primeru, atakira se mala od stola. Ako East igra malu, South impasira desetku. To bi moglo da istera asa i da reši problem.

Ako prvi krug uzme dama ili pub, South se vraća na sto i ponovo atakira malu prema ruci. Ako East opet igra malu, South mora da pogađa da li da odigra kralja ili devetku. Protiv prosečnih igrača bolja je devetka, jer nije verovatno da bi East dvaput igrao malu kada bi imao asa.

U drugom primeru, sa stola se atakira mala. Ako East ima i asa i kralja, verovatno će igrati kralja. South se kasnije vraća na sto i ponovo atakira prema dami.

Ako u prvom krugu East igra malu, South impasira desetku. To bi mogao da uzme pub, i tada South ne uzima nijedan štih. Ali ako prvi impas istera asa ili kralja, South još uvek ima šansu. On se vraća na sto i atakira malu prema dami. Uzeće jedan štih ako East ima ♠AJ ili ♠KJ.

U trećem primeru, izvođač igra malu od stola. Ako East odigra malu, South impasira devetku.

South se nada da East ima ♠K10 ili ♠Q10. Ako je tako, devetka će isterati Westovu sliku. South se kasnije vraća na sto i impasira puba.

Impasiranje protivničkog ataka

Većina impasa se lako pravi i kada atakira protivnik, a u mnogim slučajevima to čak poboljšava šanse:

	♠ AJ2
	
	
	
	
	♠ K32
	
	
	
	
	♠ 1032

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ Q43
	
	
	
	
	♠ Q104
	
	
	
	
	♠ AJ4


U prvom primeru, West atakira malu. South sa stola treba da igra malu. Ako je West atakirao ispod kralja, South će uzeti štih damom i kasnije može da impasira puba. South tako uzima sva tri štiha.

Ako South mora sam da razvije boju, on može da impasira puba, ali posle toga nema više impasa. On će uzeti samo dva štiha, osim ako West nema dubl kralja (South impasira puba i kasnije igra asa da obori kralja).

U drugom primeru, ako West atakira malu South sigurno uzima dva od tri štiha. On igra malu od stola.

Ako East odigra asa, South ima visoke kralja i damu. Ako East odigra puba, South uzima damom i kasnije uzima još jedan štih desetkom ili kraljem. Ako East odigra malu, South uzima štih desetkom i kasnije uzima još jedan štih kraljem ili damom.

Ako South mora sam da razvije boju, uzeće dva štiha samo ako East ima puba. (South ima još mogućnosti za dva štiha, pošto bi West mogao da ima singl asa ili dubl AJ, ali šanse za to su vrlo male.)

U trećem primeru, West atakira malu. Sa stola se igra mala. Sada East mora da odigra sliku kako bi sprečio da pub uzme štih. South uzima asom i kasnije uzima još jedan štih pubom ili desetkom.

Ako South mora sam da atakira boju, ima veoma male šanse za dva štiha.

JOŠ NEŠTO O IMPASIMA

Eliminisanje pogađanja

	♠ Q109
	
	
	
	
	♠ Q1098
	
	
	
	
	♠ Q10843

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ A32
	
	
	
	
	♠ A432
	
	
	
	
	♠ A92


Sve gornje kombinacije u osnovi su iste: prosečan igrač svaku započinje igranjem asa i zatim male prema dami. Ako se do tada ne pojavi ni kralj ni pub, naš heroj mora da pogađa da li da impasira damu ili desetku.

Ako su kralj i pub razdvojeni, South gubi dva štiha ako ne pogodi – a neće pogoditi u 50% slučajeva.

Ovo pogađanje se eliminiše tako što se prave dva impasa prema asu. Izvođač prvo atakira i propušta desetku. Ako to uzme kralj, dalji impas nije potreban. Ako uzme pub, South se vraća na sto i atakira damu za drugi impas.

Ako su honeri razdvojeni, jedan od impasa će sigurno uspeti. South ne mora da se oslanja na pogađanje.

Šta ako West ima i kralja i puba? Tada preporučena igra neće uspeti. Ali skidanje asa gubi kada East ima oba honera. Ove dve mogućnosti se na duže staze poništavaju. Dva impasa su bolja zato što se eliminiše pogađanje kada su honeri razdvojeni.

Ako licitacija ukazuje na to da West ima snagu u boji, tada se atakira mala do asa i nazad prema dami.

Koliko impasa?

	♠ Q1092
	
	
	
	
	♠ J1092

	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S

	♠ A8765
	
	
	
	
	♠ A8765


Ove dve situacije izgledaju slično, ali se različito rešavaju.

Sa devet karata u boji, kao u prvom primeru, ne prave se dva impasa. Tako bi se izdala dva štiha ako bi West imao dubl KJ ili KJx. Najbolje je da se odigra as i mala prema dami. U drugom krugu neće biti pogađanja. Ova igra ne uspeva jedino kada West ima mali singl.

U drugom primeru nemate damu, a ispravna igra je da se dvaput impasira. Ako prvi impas ne uspe, nemojte odustajati i skidati asa. As je bolji od impasa jedino kada West specifično ima dubl KQ. Ali dva impasa su bolja kada West ima ili singl kralja ili singl damu (u ostalim slučajevima je svejedno).

Ako nemate dovoljno ulaza na sto za dva impasa, nemojte praviti nijedan. Skinite asa i nastavite malom prema pubu. Tako izdajete jedan štih, osim ako neko nema KQx.

Pogađanje dubla

	♠ AJ9
	
	
	
	
	♠ AJ2

	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S

	♠ Q5432
	
	
	
	
	♠ Q9543


U oba primera South započinje malom do puba. Ako prvi impas uspe, South zatim mora da pogađa kako da nastavi.

Ako West ima dubl kralja, izvođač treba da skine asa. Ovim se obara kralj, pa South izvlači poslednjeg pika svojom damom.

Ako West ima Kxx, tada East ima 10x. Posle prvog impasa, South se vraća u ruku nekom drugom bojom i atakira damu za novi impas. Ovim se istovremeno hvataju kralj i desetka (ako West odigra malu, dama uzima štih; ako West pokrije kraljem, uzima se asom, pada desetka kod Easta i zatim je devetka visoka).

Ako West ima K10x ili četiri karte, ova sekvenca odigravanja neće uspeti. South može samo da igra na najizgledniju kombinaciju koja će mu dopustiti da skine boju bez gubitaka.

South bi možda mogao da pogodi poziciju uz pomoć licitacije ili odigravanja. Njegov problem bi mogao da bude lakši ako bilo koji protivnik u prvom krugu odigra osmicu. Ako osmica nije lažna karta ili neki signal, igrač koji je odigra verovatno ima dubl K8 ili 108. South mora da se reši koje će mu držanje pomoći (ako je to East, 108; ako je to West, K8).

Još o dublovima

	♠ A432
	
	
	
	
	♠ A32

	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S

	♠ Q987
	
	
	
	
	♠ Q9874


U ovim primerima opet imamo igru iz dva dela. Prvo se atakira mala sa stola do devetke. Sa dubl kraljem mnogi igrači na Eastu će odigrati kralja, tako da će as i dama raščistiti boju.

Čak i ako East nema kralja, mogao bi da ima J10x i da odigra malu. Tada će devetka isterati kralja, a as i dama će opet biti visoki.

Pretpostavimo da devetku uzme desetka ili pub. Tada opet morate da pogađate dubl, kao u prethodnim primerima.

Ako smatrate da West ima dubl, nadate se da mu je ostao kralj i igrate malu do asa da ga oborite.

Ako su veći izgledi da East ima dubl, nadate se da je to Jx ili 10x. Tada atakirate damu da impasirate protiv Westovog kralja i da istovremeno oborite desetku ili puba kod Easta.

Ova dvodelna igra ima mnogo veće šanse nego skidanje asa i igranje prema dami. Ovo drugo primenjujete samo kada licitacija ili odigravanje ukazuju na to da East ima kralja.

Još samo jedan dubl

	♠ J92

	N

	S

	♠ A8543


Najbolja igra za izdavanje samo jednog štiha je mala prema pubu, u nadi da West ima dubl desetku, sa višim honerom ili bez njega.

Ako West ima K10 ili Q10, on će verovatno odigrati sliku. Kasnije dolazite na sto i atakirate puba kroz Easta, impasirajući protiv Qx ili Kx i istovremeno obarajući desetku. Šta ako West odigra desetku u prvom krugu? Tada pokrivate pubom, isterujete Eastovu sliku i kasnije igrate asa da oborite Westovog honera.

Ako West ima 10x ili 10xx, on će skoro sigurno odigrati malu u prvom krugu. Vi impasirate devetku i isterujete sliku kod Easta.

Sada morate da pogodite da li West ima dve ili tri karte. Ako pogodite, uzećete ostale štihove bez gubitaka. Ako West ima 10x, atakirate puba; ako ima 10xx, atakirate malu do asa da oborite Eastovog preostalog honera.

Impas uz pomoć seče
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U oba primera adut je herc.

U prvom primeru North atakira ♠2, a South seče malim hercom. Ako u ovom štihu padne ♠A, kralj na stolu postaje visok. Ovo je igra razvijanja, a ne pravi impas.

U drugom primeru, North atakira ♠K. Ako East odigra asa, South seče; zatim ♠Q postaje visoka. Ako East odigra malu umesto asa, South se odbacuje umesto da seče. Kralj uzima štih ako East ima asa; ali kralj gubi ako West ima asa. Čak i ako impas izgubi, ♠Q postaje visoka.

Složeni impasi pomoću seče

Svi dosadašnji složeni impasi bili su iz dva dela. Jedan ili oba ova dela mogu da budu impasi uz pomoć seče.
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U oba primera adut je herc, a jedino South ima adute.

U prvom primeru, atakira se ♠2 do devetke. Ako impas izgubi, kao što je verovatno, South kasnije skida ♠A i vraća se na sto da bi atakirao ♠J kroz Easta. Ako East pokrije preostalom slikom, South seče i vraća se na sto da skine ♠10. Ako na puba East odigra malu, South se odmah odbacuje. Ova sekvenca odigravanja uspeva ako East ima jednog ili oba honera u piku. Čak i ako oba impasa izgube, South je razvio ♠10, na koju može da odbaci gubitni štih.

U drugom primeru, atakira se ♠Q. Ako East pokrije, South seče, inače se odbacuje. Zatim se vraća na sto da bi atakirao ♠J kroz Easta za sledeći impas.

U oba primera potrebno je dosta ulaza na sto, a South treba da ima neko korisno odbacivanje ako se kod Easta ne pojavi honer.

Evo jednog primera impasa u dva koraka:

	
	♠ KJ986
	

	
	♥ 93
	

	
	♦ AK6
	

	
	♣ 1062
	

	♠ 10732
	N
	♠ AQ4

	♥ 1087
	W
	E
	♥ 65

	♦ 98
	
	
	♦ J1042

	♣ J973
	S
	♣ AKQ8

	
	♠ 5
	

	
	♥ AKQJ42
	

	
	♦ Q753
	

	
	♣ 54
	


W
N
E
S



1♠
1NT
X


2♣
P
P
3♥

P
3♠
P
4♥

P
P
P


West je atakirao ♦9, a South je uzeo damom kako bi sačuvao ulaze na sto. Zatim je triput adutirao. Mogao je da izbroji devet štihova i trebalo je da uzme još jedan.

Pošto je East licitirao 1NT, bilo je jasno da on ima sve honere izuzev možda nekog puba. Prema tome, East je sigurno imao ♠AQ.

Izvođač je prema početnom ataku zaključio da karo verovatno nije 3-3. Zato je odlučio da deseti štih potraži u piku, igrajući na ♠10 kod Westa. Bilo je potrebno da se izvede složen impas.

South je atakirao pik do devetke. Impas protiv desetke je uspeo, pošto je East morao da uzme damom.

East je skinuo dva trefa, a South je posekao treći. Zatim je igrao karo na sto i vratio ♠K kroz Easta.

East je igrao asa, a South je posekao. Izvođač se vratio na sto preko karoa i skinuo ♠J da odbaci mali karo iz ruke. Kontrakt je napravljen.

Čuvanje ulaza

Kada ulaza ima malo, treba ih sačuvati prilikom impasiranja.
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U prvom primeru, atakira se dvojka do puba. Prvi impas gubi, ali North dolazi na štih preko druge boje i atakira devetku.

Ako East ima preostalog honera i ne pokrije, devetka uzima štih (South igra osmicu). Izvođač tako ostaje na stolu i ponavlja impas. Nije potreban novi ulaz na sto.

Suština ove igre je u tome da se visoka karta stola sačuva za impas koji treba da uspe – umesto da se potroši na impas koji verovatno gubi.

U drugom primeru, sa stola se atakira devetka. Ako kralj pokrije, South uzima sva četiri štiha.

Ako devetka uzme prvi štih, izvođač nastavlja pubom i zadržava atak na stolu igranjem desetke iz ruke. Sada se impas može ponoviti bez potrebe za novim ulazom.

Izvođač ne može biti siguran da će uzeti sva četiri štiha ako prvo atakira puba. Ako iz ruke odigra dvojku, sledeći štih mora da uzme u ruci. Zatim, ako North nema ulaza sa strane, South bi mogao da izda štih u boji.

South bi mogao da izgubi štih ako započne pubom sa stola i desetkom iz ruke. Kada atakira devetku, East pokriva kraljem. South još uvek ima dvojku u ruci i mogao bi da izda štih ako boja nije 3-3.

Kada nemate devetku, možda ćete se pitati da li da atakirate malu ili veliku:
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Ako imate dovoljno ulaza u Northovu ruku, treba da atakirate malu; odmah ste nagrađeni ako East ima singl kralja. Ako East igra malu i prvi impas uspe, vraćate se na sto i opet atakirate malu; ovo uspeva ako East ima dubl kralja. Ako oba impasa uspeju i kralj se ne pojavi, atakirate asa u nadi da je boja 3-3. Ako jeste, poslednji pik će biti visok.

Ako sa stola prvo atakirate honera, ne samo da vam treba kralj kod Easta već i boja mora da bude 3-3 da biste uzeli sva četiri štiha. Šanse protiv raspodele 3-3 iznose skoro 2:1.

Međutim, ako nemate ulaze u Northovu ruku morate da atakirate honera. Ovo uspeva kada East ima Kxx. Atak malom daje vam samo jedan impas, što će uspeti ako East ima Kx. Šanse su veće od 2:1 da East ima Kxx umesto Kx.

Još jedna prednost ataka honerom iz ruke bez ulaza je to što vam uspešan impas odmah daje tri štiha u boji. Čak i ako nemate četvrti štih, još uvek je bolje uzeti tri brza štiha nego samo dva.

Kada pokriti honera

U mnogim primerima pretpostavili smo da će protivnik pokriti honera kada mu to donosi korist, a da će u ostalim slučajevima igrati malu.

Prosečan igrač je negde pokupio staru izreku iz vista "Pokrij honera honerom". Stavite mu honera pod nos i on će odmah pokriti ako može.

Ovo pojednostavljuje stvari za obe strane, ali to nije dobar bridž. Stara pravila se moraju uskladiti sa modernim bridžom.

Pokrijte honera samo da promovišete kartu u vašoj ruci ili moguću kartu u partnerovoj ruci.
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U oba primera, sa stola se atakira dama. Treba li East da pokrije kraljem?

U prvom primeru, East ne može da zaradi pokrivanjm. As će uhvatiti kralja i zatim će J1098 na stolu biti visoki. Ako East ne pokrije, South će kasnije morati da igra asa na malu kartu. Tada će Eastov kralj postati visok.

Ima i drugih prednosti u igranju male. Na primer, South bi mogao da ima singl asa. Ili, East ne može biti siguran da South ima asa. Bilo bi strašno da se odigra kralj kada West ima singl asa.

Čak i ako East ima Kx ili Kxx, on ne treba da igra kralja. Ako East odigra malu normalnim tempom, možda će South odigrati asa umesto male.

U drugom primeru, East obično igra kralja. Njegov partner može da ima Jx, tako da je pokrivanje neophodno da bi odbrana uzela štih u boji.

Ako North atakira desetku umesto dame, East ne treba da pokrije. Westov pub, ako ga ima, može da se izbori sa desetkom; nema potrebe da East preduzima akciju.

Situacija se menja ako je South licitirao i ponovio boju. Tada su male šanse da West ima Jx, tako da East pokrivanjem ne može da zaradi.

Ako East odigra malu, South bi mogao da odigra asa u nadi da će oboriti singl kralja. Ovo bi čak mogla da bude i najbolja igra izvođača, pošto bi protivnici mogli da imaju 11 karata u boji.

South neće biti u iskušenju da odigra asa ako East stane da razmišlja pre nego što odigra malu. U ovakvim situacijama igrač treba da pogleda sto i svoju ruku i da unapred smisli da li će pokriti ili ne.

Pokrivanje pravog honera

Kada sto ima sekvencu honera, East ne treba da pokriva dok se ne odigra poslednji iz sekvence. Ovo pravilo je najvažnije kada odbrana ima dva honera.
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Kada se atakira dama, East ne sme da pokrije. Dama uzima prvi štih, ali zatim odbrana igra tako da uzme jedan štih.

Ako North nastavi pubom, East pokriva kraljem. Poštujemo pravilo, zato što je pub poslednja karta iz sekvence. South uzima asom, ali tada desetka postaje visoka.

Ako North umesto pubom nastavi malom, East igra malu, pa on ili partner uzimaju štih.

Odbrana neće uzeti štih ako East pokrije prvog honera. South uzima asom i zatim može da impasira kroz Westa. Sto će imati J9 iza 108 kod Westa.

Ako East ima K10x, on sigurno uzima štih bez obzira da li pokrije prvog honera ili ne. Ali ako East ima dubl K10, jedina mu je šansa da pokrije prvog honera; South bi mogao da impasira devetku u drugom krugu.

Šta ako East ima Kx? On i dalje treba da igra malu na prvog honera. Najveća mu je šansa da će South u drugom krugu igrati puba (dajući Westu 10x).

Sledeće dve situacije javljaju se dosta često:
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Izvođač atakira puba sa stola. Ako East pogreši i pokrije, South uzima asom i vraća pik prema desetki. Tako će desetka pre ili kasnije uzeti štih.

East ovo može da spreči ako poštuje pravilo o pokrivanju honera u sekvenci. Pošto pub nije poslednji honer, East igra malu. West uzima prvi štih damom. Sada desetka ne može da uzme štih bez obzira kako South igra.

East bi pokrio kada bi imao oba honera. Pravilo o pokrivanju poslednjeg honera primenjuje se samo sa jednim honerom.
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Ako North atakira desetku, East mora da pokrije kraljem. South uzima asom, ali ne može da uzme štih pubom.

Kada bi na desetku East igrao malu, to bi ga koštalo štiha. Dama bi uzela desetku, a izvođač bi kasnije došao na sto i atakirao prema AJ.

Ova dva primera nisu bila uključena u impasne pozicije, zato što uspeh delom zavisi od greške protivnika (ili od nalaženja oba honera kod Easta).

Kada je boja dosta dugačka, izvođač ne mora da se oslanja na grešku odbrane:
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South pretpostavlja da su honeri podeljeni i da jedan protivnik ima dubl. Koji je to protivnik?

Ako West ima dubl, South atakira malu iz ruke. West će verovatno igrati honera, posle čega izvođač može da impasira kroz Easta. (Ako West ne uđe honerom, pub isteruje Eastovog honera i South kasnije igra asa da obori Westovu sliku.)

Ako East ima dubl, izvođač atakira malu sa stola. East igra malu (najbolje), a South impasira desetku. Time isteruje Westovog honera i kasnije asom obara Eastovu sliku.

Ako izvođač nema indikacija koji protivnik ima dubl, on treba da igra malu prema A10. Ovo uspeva ako East ima dubl honera ili oba honera.

Protivnici mogu da pomognu i ako sami atakiraju boju u ovim pozicijama:

	♠ Q32
	
	
	
	
	♠ K2
	
	
	
	
	♠ K32

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N


	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ J54
	
	
	
	
	♠ J43
	
	
	
	
	♠ A109


U prvom primeru, South možda nema štih ako sam igra boju. Međutim, ako bilo koji protivnik atakira ovu boju South ima siguran štih. On igra malu iz druge ruke, a treća ruka mora da igra asa ili kralja da bi uzela štih. Sada izvođač koristi jednog honera da istera poslednju protivničku sliku, čime promoviše štih za svog drugog honera.

U drugom primeru, ako South ili North atakiraju boju protivnici bi mogli da uzmu sve štihove. Ali ako boju atakira protivnik, izvođač ima siguran štih. Ako West atakira malu, izvođač sa stola igra malu. East mora da odigra damu (ili asa) kako bi uzeo štih. Sada kralj isteruje asa ako već nije izašao, i promoviše se pub.

Ako boju prvo atakira East, izvođač dobija "besplatan impas" i kralj mora da uzme štih.

U trećem primeru, izvođač uzima samo dva štiha ako sam atakira boju (osim ako nije dovoljno taličan da nađe dubl QJ ili singl honera). Ali ako protivnik atakira boju, South ima odlične šanse da uzme sva tri štiha. Recimo da West atakira malu. North igra malu i honer se hvata asom. South atakira desetku za impas kroz Westa. Ako su honeri podeljeni South uzima tri štiha. Isto je i kada East prvi atakira boju.

Ako u ovoj situaciji protivnik atakira honera, morate da se odlučite ko ima onog drugog honera. Možete da napravite impas na obe strane. Mala pomoć: za atak honerom bez sekvence potrebno je da protivnik bude ili dobar ili slab igrač; ako procenite da je protivnik prosečan, igrajte na to da on ima i onog drugog honera.

KADA NE TREBA IMPASIRATI

Opasna boja
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West atakira ♠9, u nadi da će pogoditi partnerovu boju, budući da sam nema boju vrednu razvijanja. Ovo je ispao srećan atak.

South može, ako to želi, da impasira ♠Q. Ali pokajaće se ako to učini.

East bi uzeo kraljem i vratio ♠J da istera asa. Pre ili kasnije South mora da napravi tref impas, što će East uzeti kraljem. East tada skida ostatak pikova i obara kontrakt.

Ova neprijatnost se može izbeći ako South u prvom štihu ne impasira pik. On umesto toga igra ♠A.

South ulazi u ruku preko herca ili karoa i impasira tref. Ako impas uspe, svaka linija igre pravi kontrakt, ali impas ne uspeva.

Šta East sada može da učini? Ako atakira pik, razviće se dama na stolu. Ako atakira bilo šta drugo, South uzima i skida svoje štihove. On pravi kontrakt sa 1 pikom, 2 herca, 2 karoa i 4 trefa.

Suština je da ne treba impasirati ako se time protivnicima pruža prilika da razviju celu boju ili makar neki štih koji ne smete da izdate. Razmislite šta će se desiti ako ne impasirate. Možda možete da sačuvate zadršku u opasnoj boji ako odmah uzmete štih.

Opasno skretanje

	
	♠ AQJ
	

	
	♥ 832
	

	
	♦ 64
	

	
	♣ A10963
	

	♠ 10952
	N
	♠ K64

	♥ K75
	W
	E
	♥ J10964

	♦ J985
	
	
	♦ 1032

	♣ 52
	S
	♣ K8

	
	♠ 873
	

	
	♥ AQ
	

	
	♦ AKQ7
	

	
	♣ QJ74
	


W
N
E
S





1NT


P
3NT
P
P


P

West atakira ♠2, a South može da impasira puba ili damu. Ako to učini, kontrakt se ruši.

East uzima kraljem i odmah vidi da od pika nema puno koristi. On zato skreće u herc i vraća ♥J.

Sada je South u nevolji. Neće mu koristiti da odbije ovaj impas, pa zato igra damu, a West uzima kraljem. Vraća se herc i South mora da igra asa.

South nema devet štihova bez trefa. East uzima tref i svlači ostatak herčeva. Dvaput dole.

Zapazite razliku ako u prvom štihu izvođač odbije da impasira pik. On umesto toga igra asa.

South ulazi u ruku preko karoa i impasira tref. East uzima kraljem i vraća ♥J.

South može da dopusti herc impas, što gubi. Vraća se herc i South svlači svoje štihove – 1 pik, 1 herc, 3 karoa i 4 trefa. Dovoljno za kontrakt.

Impas u piku je najbolja igra za razvijanje pik štihova, ali pik štihovi nisu ključni za kontrakt. Neuspešan pik impas daje protivnicima priliku da skrenu u boju koja je za njih produktivnija.

Čuvajte se singla

Još jedan razlog za odbijanje impasa javlja se u adutskom kontraktu:
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West atakira ♣7. Ako South impasira, East uzima kraljem i vraća tref. West seče i obara slem.

Naravno, izvođač ne treba da impasira tref. On igra ♣A i izvlači adute. Kasnije izdaje tref štih. On ima prvih 12 štihova ako izadutira.

U adutskim kontraktima čuvajte se ataka iz singla. Ako možete, nemojte impasirati pre nego što izvučete adute.

Uzgred, zapazite da je 6NT bolji kontrakt. South potpuno bezbedno može da pokuša tref impas za prekoštih, pošto ne mora da brine o seči.

Blokirana boja

Situacija za odbijanje impasa ne mora da se javi u prvom štihu.
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West atakira ♠Q, a izvođač nepromišljeno uzima kraljem da bi atakirao ♦J za impas. Ovaj impas gubi i South je u nevolji.

West igra ♠J i isteruje asa. Sada South vidi da je karo blokiran. Jedini siguran ulaz na sto, ♠K, potrošen je u prvom štihu, tako da se ne može iskoristiti dugačak karo. Rezultat: izvođač uzima samo po dva štiha u svakoj boji.

Southu ne pomaže da atakira ♣J. East odbija ovaj štih i čuva kralja za hvatanje dame.

Sve je drugačije ako South uzme prvi pik u ruci. Zatim, umesto karo impasa, igra ♦A-Q. Ako West odbije da uzme drugi karo (ispravno), South vraća treći karo.

Izvođač kasnije dolazi pikom na sto i skida karo. On uzima najmanje devet štihova – 2 pika, 2 herca, 4 karoa i 1 tref.

U ovom primeru izvođač odbija karo impas da ne bi blokirao boju. On sigurno uzima četiri karo štiha ako atakira boju bez impasa. Ako impasira, u najboljem slučaju uzeće tri karo štiha; a samo dva ako impas ne uspe.

Vredi zapaziti da South može da impasira karo ako ima siguran povrat na sto. Ako ga nema, ne sme da impasira.

Oslonite se na dugačku boju
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West atakira ♣10, a South uzima kraljem. Na prvi pogled, izgleda da South mora da se osloni na herc impas. Ali nije tako.

U drugom štihu South igra ♠A i izvlači protivničke adute. On zatim skida ♦A i izdaje karo.

Ako svi odgovore na drugi karo, kontrakt se pravi bez problema. Napolju ostaju samo dva karoa. South preko pika može triput da dođe na sto – dvaput da poseče karo, a treći put da skine visoki karo i odbaci ♥Q.

Na drugi karo West odbacuje tref, pa za trenutak izgleda kao da će raspodela 5-1 srušiti kontrakt. Ali East mora da potroši ♦10 da bi uzeo ovaj štih. Izvorni plan se još uvek može sprovesti.

East uzima karo i vraća herc. South ne sme da impasira; šanse za impas iznose samo 50%, dok je karo 100%. South uzima asom i igra pik do osmice na stolu.

Sledi ♦8. East mora da pokrije damom kako bi sprečio da osmica uzme štih. South seče i igra pik do devetke.

Vraća se ♦9. East opet mora da pokrije, ovoga puta kraljem (ako ne pokrije, South odbacuje ♥Q). South seče i igra pik do kralja.

Sada se atakira ♦J. East odgovara šesticom, a South odbacuje ♥Q. Ostalo je lako.

Šta bi se desilo da se zamene ♦6 i 7? Tada bi bilo nemoguće da se razvije karo. South bi to odmah znao u drugom krugu karoa, pa bi se oslonio na herc impas.

Kada se radi o impasu u kratkoj boji, često se odluka može odložiti dok se ne ispitaju ostale mogućnosti. Ako ništa drugo ne uspeva, oslonite se na impas. Pogrešno je da se odmah ide na impas, pošto ste tada potpuno zavisni od jedne mogućnosti. Ne možete uvek odložiti odluku ako se radi o impasu u dugačkoj boji, pošto možda treba da razvijete dužinske štihove.

Odloženi impas

Ponekad odbijate impas zato što neka druga igra u istoj boji nudi veće šanse.
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West atakira ♣Q, a South može da izbroji 5 aduta i 4 štiha sa strane. Gde je deseti štih?

Postoje impasne pozicije u hercu i karou. Još jedna mogućnost je četvrti herc stola. Ali ako South pokuša oba impasa, mogao bi da izda 1 herc, 1 karo i 2 trefa.

Izvođač treba da uzme prvi tref asom. U suprotnom, East bi mogao briljantno da preuzme kraljem i da vrati karo. To bi nateralo Southa da se izjasni pre nego što sazna šta treba da učini.

Izvođač adutira i razvija herc na neobičan način. On igra prvo ♥K, a zatim herc do asa.

Ako ♥Q ne padne, South igra treći herc prema pubu. Ovim dobija treći štih kad god West ima damu (kada bi i impas uspeo); kada je herc 3-3; a takođe i kada East ima dubl damu.

U ovom slučaju East ima dubl damu i South nema daljih problema. On ne izdaje herc štih, pa sme da izda 2 trefa i 1 karo.

Kako karte leže, South pada ako napravi "normalan" herc impas. Oba impasa su pogrešna, a herc nije dobro raspodeljen.

Iskoristite tempo

Kada protivnik ne nađe najbolji atak, čuvajte se impasa koji mu pruža šansu da skrene u neku drugu boju.
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West je atakirao ♦5. Tref atak bi bio bolji za protivnike, ali West nije hteo da atakira iz ove kombinacije, iako je bezadutski overkol razjasnio poziciju kralja.

South je shvatio da ne sme prerano da prepusti atak. Odbacujući sve impase, igrao je ♦K, ♥K-A, skinuo ♦A i dao karo.

Sada je izvođač bezbedan. Na dužinski karo odbaciće jedan tref iz ruke.

East je uzeo karo i vratio tref. West je uzeo asom i vratio ♣Q do kralja. Izvođač je igrao karo i odbacio tref. West je posekao, ali bilo je prekasno. South je izdao po štih u svakoj boji.

Pokušajte sa karo impasom i vidite šta će se desiti.

Recimo da South u prvom štihu impasira karo. East uzima i vraća tref. West uzima asom i vraća ♣Q do kralja. South može da skine dva visoka aduta i da pređe na karo, ali West seče treći karo (pre nego što se dobije odbacivanje) i skida ♣J i ♠A.

Pretpostavimo da South odbije karo impas, ali da impasira herc. West uzima damom i prelazi na tref. Kada East uzme ♦Q, on vraća pik do asa i West skida tref.

Zaključak je da South ne sme da dozvoli protivnicima da napadnu u trefu. On prvo mora da razvije sopstvene štihove – bez impasa.

Adutska kontrola

Ponekad ne smete da impasirate iz straha da ne izgubite adutsku kontrolu.
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West atakira ♣Q do asa. Izvođač atakira ♥10 da istera asa, a West opet atakira tref, što South seče.

Sada treba nešto učiniti sa adutima. South atakira pik do kralja i pik nazad.

Treba li da impasira puba?

Pogledajte šta se dešava ako to učini. West uzima damom i vraća tref. South mora da seče – i sada ima samo jednog aduta, dok West ima dva. South pada jednom i još ima sreće što nije pao više puta.

Uočite razliku ako South odbije adutski impas. On igra ♠A i ostavlja adute. Sada South i West imaju po dva aduta. South igra herc dok West ne poseče. Izvođač seče sledeći tref i igra herc da istera poslednjeg aduta. South izdaje 1 herc i 2 pika.

HOLD-UP

Osnovni princip

Štih treba uzeti onda kada vam to donosi najveću korist – što ne mora obavezno da bude u prvoj mogućoj prilici.

Zašto biste odbili da uzmete štih? Obično zato što želite da presečete komunikacije protivnika.
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West atakira ♠5, a East igra kralja. South ima priliku da odmah uzme pik, ali on to ne treba da učini. On treba da zadrži asa do trećeg kruga pika.

Da vidimo šta se dešava u oba slučaja – ako uzme asom i ako ga zadrži.

Recimo da South uzme prvi pik. On broji svoje štihove: 1 pik, 2 herca i najviše 4 trefa. Treba da uzme bar dva karo štiha. Pre ili kasnije South će morati da proba karo impas.

Pošto nema razloga da se ova igra odlaže, South odmah impasira karo. East uzima kraljem i vraća ♠J. East zatim vraća poslednji pik, a West skida ostatak boje.

Odbrana uzima 1 karo i 4 pika i obara kontrakt.

Da vidimo šta se dešava ako South zadrži ♠A. East uzima prvi štih kraljem.

East vraća ♠J, a South opet odbija da uzme. East vraća poslednji pik, a South uzima asom. Hold-up je kompletiran.

South zatim pravi karo impas, pošto se njegov osnovni plan nije promenio. East uzima kraljem.

Sada se vidi razlika. Kada East uzme karo on ne može da vrati pik. A to je upravo razlog za propuštanje: da se izvuku Eastovi pikovi.

Nije bitno šta će East vratiti. Izvođač lako uzima ostatak i pravi kontrakt sa prekoštihom.

Da odgovorimo na neka pitanja. Šta bi se desilo da je East imao još jednog pika? U tom slučaju pik bi bio raspodeljen 4-4, pa bi odbrana uzela samo 3 pika i 1 karo. South bi ipak napravio kontrakt.

Šta bi se desilo da je East imao pet pikova, a West tri? Tada bi kontrakt bio oboren. South bi čestitao Westu na dobrom ataku i utešio bi se činjenicom da se kontrakt nije mogao napraviti.

Ukratko, hold-up ne garantuje kontrakt. Time se samo popravljaju šanse – što je razlog zašto ga koristimo.
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West atakira ♠5, a South igra desetku sa stola. Ovo bi uzelo štih kada bi West atakirao iz KJ.

Nema sreće. East igra kralja u prvom štihu.

Šta South treba da učini?

Prvi impuls je da se uzme ovaj štih. Ako South to učini, kontrakt se obara.

Da vidimo. South uzima prvi pik i atakira karo (ili može da igra herc ili tref do stola i da odande atakira karo). East uzima prvi karo asom i vraća pik.

Sada je prekasno da se propusti štih. Ako South igra malu, West preuzima devetkom ili pubom i vraća pik da istera damu.

West još uvek ima ♦K, a pik mu je razvijen. Kada South atakira karo, West uzima kraljem i skida pikove. South u najboljem slučaju uzima 8 štihova; ako atakira karo pre nego što svuče ostale štihove, pašće dvaput.

South pravi kontrakt ako pusti prvi pik. East vraća pik, i South uzima. Kada East uzme karo, ne može da vrati pik.

South na ovaj način zadržava drugu zadršku u piku. On uzima herc ili tref od Easta i isteruje ♦K dok je pik još uvek pod kontrolom.

South izdaje 1 pik i 2 karoa i pravi kontrakt sa prekoštihom.

Ovo deljenje ilustruje da ponekad treba odbiti prvi štih i kada imate dve zadrške. To se dešava kada morate dvaput da prepustite atak da biste razvili boju.

Kada se hold-up ne primenjuje

Prednosti hold-upa su tolike da možete pasti u iskušenje da ne uzimate prvi štih do kraja vaše bridž karijere. A to bi bilo preterano.

· Nema potrebe za hold-upom kada možete odmah da uzmete sve neophodne štihove. Hold-up je potreban samo kada prilikom razvijanja boje morate da izdate štih-dva – i kada želite da kontrolišete šta će se tada atakirati.

· Loš trenutak za hold-up je i kada ste jači u atakiranoj nego u nekoj drugoj boji. Ako odbijete prvi štih, protivnici bi mogli da skrenu u svoju drugu dobru boju.

· Ponekad odbijate hold-up zato što ne može da vam donese ništa dobro. Na primer, imate Ax naspram xx na stolu. Zadržavanje štiha ne izvlači karte protivnika; to im samo govori da su našli dobar atak i da ste u nevolji. Bolje je da uzmete prvi štih i da nastavite po planu. Protivnici bi mogli da pomisle da imate još štihova u toj boji i mogli bi da skrenu u nešto drugo – ili bi mogli da vam poklone kontrakt pogrešnim odbacivanjem na vaše štihove.

· Ponekad uzimate prvi štih da biste obezbedili još jedan štih u istoj boji. Na primer, imate AJ10 u boji ataka. Kada desni protivnik odigra kralja ili damu, vi uzimate asom. Kasnije imate još jedan štih. Ako propustite, verovatno ćete uzeti samo jedan štih – asom.

Blokiranje protivničke boje

U nekim deljenjima morate da se uzdržite od hold-upa kako biste blokirali protivničku boju. U opštem slučaju, ovo važi kada imate Ax naspram 9xxx (ili bolje) u boji ataka.
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West atakira ♠6, a South mora da odluči da li da propusti ili ne.

Recimo da izvođač pusti prvi štih. East uzima kraljem i vraća pik do asa. South mora da istera ♣A, a West skida ostatak pikova i obara kontrakt.

Ali ako izvođač uzme prvi pik asom, on će blokirati pik i napraviti kontrakt.

Šta East može da učini? Ako odigra ♠10, ostaće mu singl kralj. Izvođač isteruje ♣A u drugom štihu. West vraća pik do kralja. Kraj svlačenja pikova. South uzima 11 štihova.

East može da odigra ♠K na asa. Izvođač isteruje ♣A, a West skida ♠Q-J. Tada ♠9 zaustavlja boju. Izvođač uzima 10 štihova.

Kako South zna šta će se dogoditi? Pomalo čudno, ali on to može da zna samo gledanjem pikova u svojoj ruci i na stolu.

Za početak, South ne brine ako je pik 4-4. On sme da izda 3 pika i 1 tref. Brine ga samo 5-2.

Pretpostavimo da East ima dva pika, pošto je to jedina opasna kombinacija. Oba Eastova pika moraju da budu honeri. U suprotnom, West bi imao tri honera u boji, pa bi atakirao honera umesto male karte (kralja iz KQJ ili KQ10, puba iz KJ10, damu iz QJ10). Ako East ima dva honera u piku, igranje asa sigurno blokira boju.

As se preporučuje i kada South ima bilo koje četiri male karte. East bi mogao da ima dubl KQ, ili Kx i da se ne deblokira. Ako East može da se deblokira, South mora da ima bar devetku u svoje četiri karte kako bi zaustavio svlačenje boje.

Nije potrebno da ovaj problem rešavate za stolom. Kad god imate Ax naspram bilo koje četiri karte, igrajte asa ako se atakira mala karta. To vam je najveća šansa za blokiranje boje.

Postoji još jedna situacija kada hold-up nije ispravna igra: kada ne smete da odbijete prvi štih zato što ga možda nikada više nećete uzeti. Na primer, ako imate priliku da uzmete štih sa Kx ili Qxx u vašoj ruci naspram malih karata na stolu, uzmite taj štih. Jedan štih je bolji nego nijedan.

Odbrana od hold-upa
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West atakira ♠4. Kako se ovo deljenje obično igra? East uzima prvi štih asom i vraća ♠Q. South propušta. East vraća pik i South uzima kraljem.

Pre ili kasnije South pokušava karo impas. East uzima kraljem, ali ne može da vrati pik. Tako South pravi kontrakt.

U prvom štihu East treba da igra ♠Q, a ne asa. South mora da uzme ovaj štih. Ako to ne učini, možda ga nikada više neće uzeti. South ne zna gde je ♠A. West je možda atakirao iz AJxxx.

Ukratko, South ne primenjuje hold-up. On uzima prvi štih kraljem.

East dolazi na štih u karou i igra ♠A-x. West skida ostatak pikova i obara kontrakt.

East nije ništa rizikovao ovom igrom. Kad bi West imao ♠K, East bi uzeo štih damom. Ako je ♠K kod Southa, on nije dobio nikakav poklon. East prepušta štih kada to izvođaču najmanje koristi.

East bi više rizikovao kada bi igrao puba iz AJx, ali to bi ipak bilo ispravno. Ako South ima kralja, on odmah uzima umesto da propusti. Ako South ima Qxx, on dobija štih koji mu ne pripada, ali kontrakt se ipak obara.

Ova igra nema smisla kada imate četiri karte u partnerovoj boji. Izvođač ne može dovoljno dugo da propušta. Nedostatak igranja dame je u tome što izvođač može da ima singl kralja; ili bi partner mogao prvi da dođe na štih i da vrati neku drugu boju.

Ako imate AQx u boji ataka i neke visoke karte sa strane, onda partner verovatno nema ništa izvan svoje boje. Tada je ispravno da se igra dama u prvom štihu. Ali ako nemate visokih karata izvan partnerove boje, najbolje je da odmah igrate asa, pa damu. Odbrana nema šanse ako ni partner nema visokih karata sa strane; a ako partner nekako dođe na štih, vi želite da on zna kako je boja razvijena.

Kada igrate damu iz AQx, nemojte pre toga suviše razmišljati. Ako izvođač shvati da imate asa, propustiće damu.

Hold-up u adutskim kontraktima

Hold-up je najkorisniji kada se igra bez aduta, gde vam je u interesu da odstranite celokupnu boju. Ova igra je korisna i u adutskom kontraktu, ali tada se obično nadate da ćete sačuvati jedan štih, a ne celu boju.
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West atakira ♥K, i as uzima. Ne bi imalo smisla da se ♥A zadrži u adutskom kontraktu.

Izvođač igra mali pik sa stola, a East igra malu. Ovo nije hold-up; East se samo nada da će asom uzeti nešto vrednije.

South uzima kraljem i vraća ♠Q. West odbacuje herc, a East uzima asom.

East vraća herc, a South seče. Izvođač atakira tref, a West igra sedmicu.

East uzima kraljem i pravi pregled situacije. Jasno mu je da je ♣7 početak signala za pokazivanje dubla. Ako je tako, South ima tri trefa. Već se zna da ima šest pikova i jednog herca. Preostale tri karte moraju da budu u karou.

East vidi da mora odmah da igra karo. Ako vrati herc, South seče i izvlači adute. Zatim igra tref da razvije dva štiha na stolu, dok je ulaz za njih ♦A. South bi uzeo 5 pikova, 2 trefa i 2 crvena asa.

Da bi ovo sprečio, East umesto herca vraća ♦K.

Sada dolazi vreme za hold-up. Izvođač ne sme odmah da uzme karo. Ako to učini, East će uzeti sledeći tref i vratiti karo, što će West preuzeti i skinuti još jedan karo. South će izdati 2 trefa, 2 karoa i 1 pika.

Izvođač pušta da ♦K uzme štih. East vraća karo do asa.

Recimo da izvođač sada atakira tref sa stola. Šta East može da učini?

Ako East uzme tref, ne može da spreči izvođača da atakira još jedan tref sa stola. Tada South odbacuje karo na tref.

East zato propušta tref. Hold-up koristi odbrani isto kao i izvođaču. Ako sada South ponovo igra tref, East uzima asom i vraća herc ili pik. South će uzeti svoje adute, ali kasnije će dati karo Westu.

South ovo treba da predvidi. Kada East zadrži ♣A, South ne treba da atakira treći tref sa stola. On umesto toga atakira herc i seče u ruci. Ovim izvlači poslednjeg herca kod Easta.

Sada South izvlači još dva kruga aduta. Konačno, atakira tref. Eastu su ostale dve karte, ♣A i mali tref. On ne može da spreči da izvođač uzme tref štih, i South pravi kontrakt.

Hold-up igrača odbrane

Defanzivni hold-up, koji smo upravo videli u adutskom kontraktu, korisniji je na bez aduta. Kao i uvek, cilj je da se spreči skidanje dugačke boje.
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West atakira ♠2. Izvođač igra puba sa stola, nadajući se da je West atakirao ispod kralja. East igra kralja i South uzima asom. Nema potrebe da South propusti pik, pošto ima tri štiha u boji.

South atakira herc, a East zadržava asa, dopuštajući da desetka uzme. Ovo je defanzivni hold-up. Da je East uzeo prvi herc, izvođač bi mogao da uzme tri herc štiha. Uzeo bi 3 pika, 3 trefa, 3 herca i 1 karo, pa bi napravio kontrakt sa prekoštihom.

Izvođač sa stola atakira karo. On nije siguran da će uzeti dva herc štiha, pa koristi priliku da testira karo. West uzima desetku damom.

West vraća pik i South uzima desetkom. Sada South skida ♦A. Ako svi odgovore, South izdaje sledeći karo i pravi kontrakt sa 3 pika, 1 hercom, 3 karoa i 3 trefa.

East ne odgovara na drugi karo. Sada South ima samo jedan karo štih i mora da uzme drugi herc za kontrakt.

South igra herc do puba. Treba li East da uzme ili da ponovo propusti? Ako East uzme, South bi mogao da ima još jednog herca, pa bi uzeo tri herc štiha. Ako East propusti, South uspeva da ukrade drugi herc štih i pravi kontrakt.

Kako će East znati šta je ispravno?

Kada se atakira prvi herc, West treba da započne high-low signal ako ima dve ili četiri karte u boji; ali West igra najmanjeg herca ako ima neparan broj karata.

U ovom slučaju West ima četiri karte herc. On igra ♥9 (što je karta veća, signal je jasniji) u prvom krugu boje. Ovo govori Eastu da partner ima dve ili četiri karte.

East izračunava da i South ima dve ili četiri karte. Ako South ima četiri karte, hold-up neće ništa postići. Ako South ima dve karte, East sme samo jednom da propusti.

Sada ćemo malo izmeniti deljenje. South dobija ♥6, a West ♣Q. West i South imaju po tri karte herc. South treba da uzme tri herc štiha za kontrakt.

Kada South igra prvi krug herca, West igra dvojku. To je njegov najmanji herc, što pokazuje da on ima neparan broj karata. East zna da West i South imaju po tri karte. On zato čeka da uzme treći krug boje.

SPREČAVANJE OPASNOG PROTIVNIKA DA DOĐE NA ŠTIH

Ko je opasan protivnik?

U bridžu, jedna od najvažnijih stvari je sposobnost razlikovanja prijatelja od neprijatelja. Čim uočite razliku, vi se ponašate na jedan način prema prijateljima, a na drugi prema ostalima.
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West atakira ♠3, a vi pravite plan igre pre nego što odigrate prvu kartu.

Sigurno uzimate 1 pik, 2 herca, 2 karoa i 2 trefa – ukupno 7 štihova.

Potrebna su još dva štiha za kontrakt, i vidi se da se ti štihovi moraju uzeti u karou.

Vaš prvi korak je da odigrate ♠Q sa stola. Ovo uzima štih ako je West atakirao ispod asa. Štaviše, dama može da uzme štih jedino ako je odmah odigrate.

East uzima prvi štih asom. Zatim vraća ♠10, a vi propuštate. Treći pik uzimate kraljem.

Trebalo bi da znate da je West atakirao iz dugačke boje. Ako on ikada dođe na štih, skinuće ostale pikove i oboriti kontrakt. Ukratko, West je opasan protivnik.

Šta je sa Eastom? Vaš hold-up je izvukao njegove pikove. Ako on dođe na štih, neće moći da vas ugrozi; ne može da vrati pik, a ostali ataci nisu opasni.

Sada treba "preduzeti mere". One mogu biti ovakve i onakve, ali zapamtite da ne možete ništa da učinite dok ne znate šta želite da postignete.

U ovom slučaju problem je jednostavan: kako razviti četiri karo štiha bez izdavanja štiha Westu.

Uzeli ste treći pik. Sada morate da atakirate ♦J iz ruke za impas.Ako West odigra malu (kao što treba), vi impasirate.

Kako karte leže, ovaj impas uspeva. Nastavljate malim karoom do devetke. Zatim skidate ♦K i vraćate se u ruku da igrate ♦A.

Kada atakirate ♦J, vi ne znate gde je dama. Možda će East uzeti štih. To vam ne smeta. Već ste odredili da je East bezbedan protivnik. East će vratiti nešto bezopasno i vi ćete napraviti kontrakt.

Kontrakt bi bio oboren da ste karo igrali drugačije. Recimo da ste prvi karo uzeli kraljem i vratili ♦9. Tada ne biste razvili karo bez puštanja Westa u štih.

Ne smete da skinete ♦A pre igranja ♦J za impas. Tako biste uzeli tri karo štiha, dok vam za kontrakt treba četiri.
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West atakira ♠3, a vi brojite sigurne štihove: 1 pik, 3 herca, 2 karoa i 1 tref. Treba da uzmete još dva.

Ova dva štiha možete da razvijete u karou ili u trefu. Koju boju treba da igrate?

To još ne znate. Biranje boje spada u poglavlje o preduzimanju mera. Prvo morate da saznate ko je opasan protivnik.

Sa stola igrate ♠Q, a East četvorku. Sada znate da je West atakirao iz dugačke boje sa asom.

Međutim, West je ipak vaš prijatelj. Ako on uzme neki štih, ne može da nastavi pik bez izdavanja još jednog štiha u boji. A ako West vrati bilo šta drugo, to vam neće smetati.

East je opasan protivnik. Ako on uzme neki štih, vratiće pik kroz vašeg kralja; i tada će West srušiti kontrakt.

Vi svoj problem rešavate igranjem trefa umesto karoa. Obe boje se najbolje razvijaju pomoću impasa. Vi morate da izaberete impas koji će opasnog protivnika izbaciti iz igre.

Dakle, u drugom štihu atakirate ♣10 za impas. West uzima u tom ili u sledećem krugu. West može da atakira herc ili karo, ali ne sme da atakira pik. Vi uzimate vaših devet štihova. Kontrakt bi bio oboren da ste umesto trefa igrali karo. East bi uzeo damom i vratio pik kroz kralja.

Pre nego što ostavimo ova dva primera, da malo bolje pogledamo pik. U oba slučaja imali ste Q6 na stolu i K85 u ruci. U oba slučaja igrali ste damu u prvom štihu.

U prvom deljenju East je damu uzeo asom. Vi ste zadržavali kralja i West je postao opasan protivnik.

U drugom deljenju, dama je uzela prvi štih. Sada je opasan protivnik East.

Poučno je da se vidi šta se dešava ako se zamene pikovi. Znači, West u prvom deljenju ima AJ932, a u drugom J9732.

Kada u prvom primeru odigrate damu, ona uzima štih. Vidite da je East opasan protivnik. Stoga morate da igrate karo tako da East ne može da dođe na štih. Sa stola atakirate ♦K i zatim devetku za impas kroz Easta.

U drugom deljenju, East damu uzima asom. Vi morate da zadržite kralja i da tretirate Westa kao opasnog protivnika. Zato igrate karo umesto trefa.

Vi ne možete da pogledate karte stola i da odmah znate koji je protivnik opasan. Prvo morate da vidite šta će se desiti sa ♠Q.

Duboki impas
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West atakira ♠7. Vi brojite sigurne štihove: 1 pik, 2 herca, 3 karoa i 2 trefa. Potreban je još jedan štih, očigledno iz karoa.

Sa stola igrate malu, a East damu. Uzimate kraljem i shvatate da je East postao opasan protivnik. Ako on uzme neki štih, vratiće pik kroz puba.

Problem rešavate tako što igrate karo na taj način da East ne može da uzme štih.

Igrate tref (ili herc) na sto i vraćate mali karo. Kada East odigra malu, vi morate da impasirate devetku.

Spremni ste da izdate štih ako West ima ♦J. On tada neće moći da vrati ništa opasno i kontrakt se pravi.

Normalna igra u karou ne uspeva u ovom deljenju. Ako prvo skinete ♦Q i vratite karo prema stolu, East će kasnije uzeti štih pubom i vratiće pik da obori kontrakt.

Zamenite ♠A i ♠Q, pa se situacija menja. Tada bi West atakirao iz Q10873, a East bi imao A95. East bi uzeo prvi štih asom i vratio bi pik kroz KJ.

Vi biste impasirali puba, više kao hold-up nego u nadi da ćete uzeti štih. West bi uzeo damom i vratio pik.

Tada bi West postao opasan protivnik. Karo bi morao da se razvije bez puštanja Westa u štih. Vi biste skinuli ♦Q i igrali ♦9 za impas kroz Westa.

Propuštanje (duck)
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West atakira ♠6, a vi brojite sigurne štihove: 1 pik, 2 herca, 2 karoa i 3 trefa. Potreban je još jedan. Morate pokušati da razvijete jednu od malih karata u karou, ili čak u hercu.

Sada propuštate prvi i drugi pik. Uzimate treći i zaključujete da je West opasan protivnik. Spremni ste da izdate štih Eastu, pošto on nema više pikova.

Kako ćete razviti karo bez puštanja Westa u štih?

Kada ne biste razmišljali o opasnom protivniku, mogli biste da igrate ♦A-K-x. To u ovom slučaju ne bi uspelo, pošto bi West uzeo treći karo i skinuo pikove.

Još jedan način za razvijanje karoa je da se odmah atakira mala iz ruke. Ni to ne bi bilo dobro. West bi ušao desetkom i skinuo pikove.

Šta ćete da uradite kada ne smete da atakirate ni visoko ni nisko?

Igrajte herc do kralja i karo nazad. Ako East odigra damu, vi puštate i ostavljate ga u štihu.

Šta ako East odigra malu? Tada morate da uzmete asom. Vraćate se trefom na sto i opet atakirate karo. Kada East odigra damu, puštate.

Šta ako East i drugi put odigra malu? Morate da uzmete i da igrate treći karo, u nadi da će taj štih uzeti East. To je sve što možete da učinite. Nema uvek garancija da će vaš plan uspeti.

Zašto ste odlazili na sto da igrate karo? Da ste iz ruke atakirali asa ili kralja, East bi mogao da odbaci damu! Ovo deblokiranje dopustilo bi Westu da uzme karo i da skine pikove.

Sada se vraćamo na prvo igranje herca prema stolu. Atakirali ste malu. Da je West odigrao trojku, vi biste sa stola igrali malu. Cilj bi vam bio da propustite herc do Easta. Kasnije biste skinuli ♥A-K, u nadi da će poslednji herc biti visok. Ovaj plan nije uspeo zato što je West odigrao osmicu u prvom krugu, a to niste smeli da pustite (East bi se "podvukao" na osmicu).

Deljenje bi moglo da bude ovakvo:
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West atakira ♠6. Vi uzimate treći krug pika, a sa stola odbacujete karo.

Sada atakirate mali herc. West igra trojku, a vi puštate. East uzima devetkom.

East vraća karo, a vi morate da uzmete. Igrate herc do kralja i vraćate karo, u nadi da će East morati da igra damu.

Ali East igra mali karo. Vi uzimate kraljem, ali ne igrate treći karo, već prvo testirate herc. Igrate herc do asa i svi odgovaraju. Poslednji herc na stolu je sada visok.

Dvostruko propuštanje
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West atakira ♦J.

U adutskom kontraktu vaš prvi korak je da izbrojite gubitne štihove: 2 pika, 1 karo i 1 tref.

Jasno, morate da razvijete tref da biste odbacili pik. Osim toga, East ne sme da dođe na štih da ne bi vratio pik kroz kralja.

Kako East može da dođe na štih? Možda u karou, možda u trefu. Morate pažljivo da igrate obe boje.

Kada se pokaže celo deljenje, vidi se gde je ♦K. Za stolom nemate ceo pregled, ali ipak treba da znate sve o karo boji.

West je licitirao pik, a East je povisio. Da je West želeo rizičan atak, on bi atakirao pik. Sigurno ne bi atakirao karo ispod kralja. Znači, West atakira karo zato što se nada da je to bezbednije, a ne rizičnije od pika.

Pošto East sigurno ima ♦K, ništa ne dobijate ako odigrate damu sa stola. Morate da igrate malu. East prirodno igra mali karo; a vi propuštate štih. West tako uzima prvi štih pubom.

Šta je razlog za ovu igru? Svakako morate da izdate jedan karo. Morate se osigurati da će štih uzeti West, a ne East.

Zašto ne smete da igrate damu sa stola i da uhvatite kralja? Zato što će Eastova ♦9 postati ulaz. Ako kasnije date tref štih Westu, on bi vratio mali karo (ne desetku), a East bi uzeo i vratio pik.

West vraća drugi karo. Ovoga puta uzimate asom.

Sada izvlačite adute i završavate na stolu, pa atakirate tref prema ruci. East igra malu, a vi desetku.

Ovo je više propuštanje nego impas. Želite da izdate štih, ali hoćete da budete sigurni da će štih uzeti West.

Vaš plan uspeva. West uzima damom. Čim preuzmete štih skidate ♣K i ♣A, posle čega je tref visok. Ako West pre toga ne skine ♠A, vi odbacujete oba pika na trefove. Ako West skine ♠A, vi još uvek pravite kontrakt.

Loser-on-loser
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West atakira ♥K, a South broji gubitne štihove: 1 herc, 2 karoa i 1 tref. Problem je da se razvije tref bez puštanja Easta u štih. East je opasan protivnik zato što bi vratio karo, pa bi odbrana skupila dva karo štiha.

West je u drugom štihu vratio mali tref.

Stavite se u poziciju Southa. Ne smete da igrate mali tref sa stola. East će uzeti i igraće karo.

Morate da uzmete prvi tref asom. Šta zatim? Atakirajte ♥Q i odbacite ♣9. Ova igra se naziva "loser-on-loser".

Ova igra daje protivnicima herc štih, ali im uskraćuje tref štih. Još važnije, štih uzima bezbedan protivnik, dok se opasan protivnik neutrališe.

West uzima herc i vraća aduta (najbolje). Uzimate devetkom, sečete tref, igrate pik do sedmice i ponovo sečete tref.

Sada znate da je tref razvijen. Vraćate se pikom na sto i odbacujete dva karoa na dva trefa. Tada izdajete karo štih.

Šta bi se desilo da tref nije bio povoljno raspodeljen? Tada biste morali da atakirate karo prema kralju u nadi da East ima asa. Ta šansa je postojala od samog početka.

KADA TREBA ADUTIRATI

Prvi korak prosečnog igrača je da izvuče protivničke adute – pod uslovom da ne igra bez aduta. To je ponekad dobra ideja – često bolja od bilo čega drugog. Međutim, u mnogim deljenjima ovo predstavlja fatalnu grešku.

Prvo što izvođač treba da učini u svakom kontraktu je da razmišlja. Ako razmišlja na ispravan način, on obično vidi da li je u konkretnom deljenju dobro da se adutira.

Nijedno pravilo ne pokriva sve situacije, ali za sada može da posluži ovo: Izadutirajte samo kada ne vidite nikakav problem.

Deljenja bez problema
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West atakira ♠K, a East pozitivno signalizira desetkom. West nastavlja sa ♠A i vraća mali pik.

South seče treći pik i vidi da nema nikakvih problema. Zato izvlači adute i završava u ruci. Dovoljna su dva kruga, ali South bi po potrebi adutirao i treći put.

South zatim pravi karo impas. East ne uzima prvi štih, sledeći princip da se ne isplati uzeti prvi krug impasa koji se može ponoviti. U ovom slučaju to ne smeta Southu.

Izvođač se trefom vraća u ruku i ponavlja karo impas. Ovoga puta East uzima i vraća tref.

South kasnije seče treći tref na stolu. On izdaje 2 pika i 1 karo.

Ovo deljenje nije bilo ništa posebno. Zato je South mogao bezbedno da adutira. Jedini razlog za adutiranje je da se spreči da protivnici poseku karo (da South nije adutirao, West bi posekao treći karo štih za jednom dole).

Potreba za adutiranjem je još veća kada imate zaista dugačku boju sa strane koju morate da pazite.

Ostavljanje visokog aduta napolju

Kada adutirate, može se desiti da povisite nekog protivničkog aduta. Treba li da igrate aduta da isterate protivničkog ili treba da ga ignorišete?
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West atakira ♣J i uzima štih. On vraća tref i South seče.

Izvođač atakira karo do kralja, a East uzima asom. East igra ♣A, a South opet seče.

Do ovog trenutka South je imao nekih problema i nije adutirao. Pošto sada nema daljih problema (izuzev raspodele 4-1 u adutu koja skoro sigurno obara kontrakt), South je spreman da adutira.

South igra herc do asa i nazad do kralja. Kod protivnika ostaje jedan adut – dama. Treba li Sout da istera damu ili da je ignoriše?

South mora da stane sa adutiranjem. Ako atakira trećeg aduta, West će uzeti i svi aduti će biti napolju (ne zaboravite da ste dvaput morali da sečete). West vraća tref i East uzima štih za jednom dole.

Umesto aduta South treba da igra karo i pik. West može da poseče, ali South će kontrolisati situaciju adutom u ruci i na stolu. Odbrana uzima 1 herc, 1 karo i 1 tref, a South pravi manšu.

Isterivanje visokog aduta

U opštem slučaju, visoki adut se isteruje kada želite da sprečite protivnike da prekinu skidanje štihova iz dugačke boje bez ulaza.
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West atakira ♠Q, a South uzima kraljem. South nema problema, pa adutira.

Ispravno je da se skinu ♥A-K i da se igra treći herc za isterivanje dame.

South uzima sledeći atak (naravno, odbija karo impas ako East vrati karo) i skida trefove. Na poslednja dva trefa odbacuje pik i ♦Q.

South bi pao da je izvukao samo dva aduta i prešao na tref. East bi posekao treći tref, pre nego što bi South stigao da se odbaci. South ne bi mogao da se vrati na sto po poslednja dva trefa, pa bi pao dvaput.

Seče na stolu

Jedan od najvažnijih razloga za odlaganje adutiranja je to što želite da posečete gubitne štihove adutima stola. U većini ovakvih deljenja, posle seče gubitnih štihova planirate da izadutirate.
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West atakira ♥Q i South uzima asom. South ne sme da adutira, zato što želi da poseče herčeve adutima stola, koji su bezvredni za nešto drugo.

U drugom štihu South vraća herc i seče na stolu. Vraća se u ruku pikom (treba seći samo dva herca, pa se jedan adut stola može potrošiti za prelaz).

South seče treći herc poslednjim adutom stola. U ruku se vraća preko karoa i skida ♠K-Q da izvuče protivničke adute. Kasnije izdaje dva karoa i tref.

Odbrana od seča na stolu

Stara i proverena odbrana od seče na stolu je atakiranje aduta. Ako odbrana dobije više prilika da atakira aduta pre nego što izvođač uspe da poseče gubitne štihove, aduti stola se možda mogu ukloniti. Da je sto u prethodnom deljenju imao samo dva aduta, početni atak iz aduta bi oborio kontrakt.

Ali North je imao tri aduta. Pretpostavimo da je West ipak atakirao ♠J. South može da poseče herčeve na stolu, ali sada ima problem.

South uzima prvi štih damom i skida ♥A. On seče herc i vraća se u ruku preko karoa. Zatim seče herc poslednjim adutom stola.

Šta sada? South želi da se vrati u ruku i da adutira, ali nema ulaz. Adutski atak je poremetio komunikacije.

Izvođač skida ♣A i igra mali tref. East uzima devetkom i igra ♣K.

Prilično neugodno za izvođača. Ako seče nisko, West će nadseći; ako seče visoko, West će kasnije imati visoku ♠10.

South ovo pokušava da odloži odbacivanjem karoa na treći tref. Dobar pokušaj, ali West takođe odbacuje karo. East igra ♣Q, a South i West opet odbacuju karo.

Sada East vraća ♦K. Bez obzira šta South učini, West dobija rušeći štih u piku.

Unakrsna seča

Prilikom unakrsne seče, izvođač ne adutira zato što mu trebaju aduti ne samo na stolu, nego i u ruci.
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West atakira ♥Q, a South broji štihove: 5 aduta u ruci, 2 crvena asa i 3 seče na stolu – ako uspe da ih napravi.

Može li on triput da seče na stolu? Da, ako pokuša da seče trefove.

South uzima prvi herc i vraća tref. East uzima asom i vraća aduta, u nadi da će redukovati broj sečenih štihova.

South mora da uzme prvi adut u ruci. On seče tref sa ♠3, što prolazi. Ostale seče će se praviti visokim adutima, tako da neće biti opasnosti od nadsecanja.

Sada izvođač mora da se vrati u ruku. On skida ♦A, odbacujući herc, i seče karo sa ♠4. To prolazi, pa opet nema opasnosti od daljih nadsecanja.

Izvođač nastavlja u istom stilu, seče tref na stolu i karo u ruci. Na kraju daje dva herc štiha, ali pravi kontrakt.

Ova unakrsna seča imala je nekoliko zanimljivosti. Izvođač je bio spreman da seče karo, ali sto nije bio spreman da seče tref. South je morao da izda štih kako bi pripremio unakrsnu seču.

South je morao da igra tref, a ne herc. Trebale su mu tri seče na stolu i mogao je da očekuje da će poseći tri trefa. On nije mogao da poseče tri herca zato što bi mu posle dva kruga boje ostale samo dve karte. Ne možete dve karte poseći tri puta.

South je na ♦A morao da odbaci herc. Svaki tref u njegovoj ruci imao je svrhu – da se poseče na stolu.

Zašto South nije mogao da poseče dva herca i tref, ili dva trefa i herc? Zato što bi za pripremu takve unakrsne seče morao dvaput da izda štih. Protivnici bi svaki put vratili aduta, pa bi sto doneo samo dva sečena štiha.

Standardno je da se u odbrani od unakrsne seče stalno atakira adut. Čim ugleda karte stola, odbrana nema teškoća da nađe najbolju igru.

U stvari, West bi oborio kontrakt da je umesto herca atakirao aduta. Odbrana bi uzela tref i vratila još jednog aduta, čime bi ograničila ruku stola na dve seče.

Aduti kao zadrške

Ponekad se adutiranje odlaže zato što su aduti stola potrebni za zaustavljanje protivničke boje. Ne planirate da sečete na stolu, ali morate da čuvate sredstvo da to možete da učinite.
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North je otvorio 1♣ i, posle jedne licitacije koju je najbolje zaboraviti, South igra 6♠. Bez obzira na licitaciju, South je u kontraktu koji se može napraviti (mada je 6♣ bezbednije).

West atakira ♥Q i South uzima asom. South može da poseče jednog ili dva herca na stolu, ali to ne bi bio dobar plan igre.

Da vidimo kako bi to ispalo. South seče herc, igra karo do kralja i ponovo seče herc. Šta sada? Kada istera ♣A, on još uvek izdaje herc.

South ne može odmah da adutira, pošto bi East uzeo tref i odbrana bi imala tri herc štiha. Šta onda? South mora da ostavi jednog ili oba aduta na stolu dok se ne istera ♣A – da bi ti aduti vodili računa o hercu.

U drugom štihu South atakira tref da istera asa. Bez obzira šta East vrati, South uzima i adutira. Zatim igra karo do asa i skida trefove. Dugačka boja donosi sve potrebne štihove za slem.

Čuvanje adutske boje

Protivnici će ponekad pokušati da preuzmu kontrolu deljenja primoravajući vas da sečete i da tako ostanete bez aduta. Od ove odbrane možda ćete uspeti da se spasete ako sačuvate adute na stolu.
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West atakira ♥K-Q. Vi sečete trojkom i skidate ♠A-J.

Na drugi pik East odbacuje karo. Pojavio se problem.

Ne smete da izvučete ostale adute, jer biste osim Westa i vi ostali bez aduta. Ako tref impas ne leži, nećete imati odbranu od herčeva. Ne smete čak da izvučete ni trećeg aduta.

Atakirate ♣Q za impas. East uzima i vraća herc. Vi ne smete da sečete, pošto biste ostali sa manje aduta nego West.

Na treći herc morate da odbacite karo. Ovaj karo u svakom slučaju morate da izdate.

Sada East ne može da vrati herc. Ako to učini, vi sečete na stolu. Tako biste sačuvali adute u ruci. I to je razlog zašto ste ostavili jednog aduta na stolu.

Šta god East vrati, vi uzimate i adutirate. Zatim skidate štihove u trefu i karou.

Aduti kao komunikacija
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West atakira ♠J, a izvođač mora odmah da uzme asom, inače bi East preuzeo damom i atakirao tref kroz kralja.

South izdaje pik i dva trefa, pa ne sme da izda karo štih. Znači, kada planira igru South mora da pretpostavi da karo impas leži.

Da vidimo šta se dešava ako South triput adutira. On zatim impasira karo. Tako ostaje na stolu. Kako se vraća u ruku da ponovi karo impas?

Na stolu je još uvek jedan adut. South dolazi u ruku četvrtim hercom i ponavlja karo impas.

Sada South ne može da se vrati u ruku. On mora ili da igra ♦A, u nadi da će pasti kralj, ili da igra tref prema kralju. Ovde ništa ne uspeva, i protivnici uzimaju tri trefa i pik.

South mora od početka da vidi da postoji problem komunikacije. Zato on ne žuri da odmah adutira.

Umesto da iskoristi samo četvrti adut za prelaz u ruku, South koristi i treći herc.

U drugom štihu izvođač igra ♥6 do sedmice. Zatim impasira karo.

South zatim igra ♥9 do puba i ponavlja karo impas.

Sledi ♥10 do kralja. Igra se poslednji karo do desetke. Pošto su već odigrana tri kruga aduta, East ne može da poseče karo. Adutiranje je bilo sporo, ali je ipak izvršeno na vreme.

Izvođač sada igra ♦A i odbacuje pik ili tref. Izdaju se tri štiha, pošto je ♣A na pogrešnom mestu.

Čuvanje boje sa strane

Adutiranje bi moglo da bude ispravno ako imate zatvorenu boju sa strane, ali ne i ako ta boja traži razvijanje. Ovo se jasno vidi kada prilikom razvijanja boje morate da je sečete na stolu.

Ako i ne mislite da sečete boju sa strane, loša raspodela bi mogla da vas natera da se predomislite. Ako ste već potrošili adute stola, bespomoćni ste protiv loše raspodele u boji sa strane; ako je na stolu još uvek ostalo aduta, situacija možda nije bezizgledna.
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West atakira ♠9. On se plaši da je sto kratak u hercu, pa pokušava da ukloni adute stola da bi zaštitio svoje herc štihove.

South uzima kraljem i planira igru. On ima problema u sve tri boje sa strane.

South bi voleo da skine ♦A-Q i da nekako pređe na sto da odbaci tref na ♦K. Problem je što se ne može na sto, zato se ta ideja mora odbaciti.

Sada South razmatra herc. Ako je boja normalno raspodeljena, on može da skine ♥A-K i da izda herc, čime razvija boju. Tada izdaje 1 herc, 1 pik (ako je i ta boja normalno raspodeljena) i 1 tref.

Šta ako je herc 4-1? Tada bi South mogao da izda dva herc štiha, jedan više nego što sme. Ako South adutira, sigurno će izdati 2 herca, 1 pik i 1 tref.

South može da napravi kontrakt ako ne adutira. U drugom štihu on skida ♥A. Zatim preuzima ♦Q kraljem i igra herc prema ruci. Tako se štiti od singl herca kod Easta (nema načina da se zaštiti od singl herca kod Westa).

Šta East može da učini? Ako seče, South igra malu. Tako East troši siguran adutski štih na kartu koju bi South svakako izdao.

Ako East poseče, verovatno će vratiti karo. South uzima i skida ♠A. Zbog ranije seče, on izvlači adute u samo dva kruga. Sada skida ♥K i seče herc poslednjim adutom stola. South tako pravi kontrakt sa prekoštihom.

Pretpostavimo da East ne poseče drugi krug herca. Kada se East odbaci, South uzima kraljem i izdaje sledeći herc.

West uzima i vraća aduta. South uzima asom i seče četvrti herc poslednjim adutom stola.East može da nadseče, ali to čini adutskim štihom. Bez obzira na Eastovu igru, South izdaje 1 pik, 1 herc i 1 tref.

Odbacivanje

Ponekad se adutiranje mora odložiti zato što postoji nešto hitnije, kao što je brzo odbacivanje na boju sa strane.
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West atakira ♠J, a South uzima kraljem. South broji gubitne štihove i vidi da će, ako ne bude oprezan, izdati 1 pik, 2 herca i 1 karo.

Pre adutiranja South pravi plan igre. Ako South u drugom štihu igra aduta, East će uzeti kraljem i vratiće pik. South uzima asom i igra aduta. West uzima asom, skida pik i vraća karo do Eastovog asa, što obara kontrakt.

Umesto aduta u drugom štihu, South atakira karo da istera asa. Vraća se pik, a South uzima asom i igra mali tref do dame, zatim odbacuje pik na karo. Tek posle toga sme da adutira.

KAKO DOBRI IGRAČI BROJE

Brojanje aduta

Početnik pravi svoj prvi korak kada počne da broji adute. Do tog trenutka on je igrao adute sve dok niko nije mogao da odgovori na boju, i tada je znao da je adutiranje završeno.

U početku se broji na prirodan, ali nezadovoljavajući način. Početnik odigra jedan krug aduta i u sebi izbroji "četiri", zato što se u štihu pojavilo četiri aduta. On broji još četiri aduta u ruci i tri na stolu. To je 11. Napolju su još dva.

Naš junak izvlači još jedan krug aduta. Jedan protivnik se odbacuje. On u sebi kaže "sedam" i opet broji svoje i adute stola.

On izvlači treći krug aduta, i pomisli "deset". Na njegovoj liniji postoje još tri aduta, pa zna da su protivnički aduti izvučeni.

Ovo je mnogo bolje nego da se uopšte ne broji, ali je mnogo teže i manje korisno nego da se broji na ispravan način.

Ispravan način brojanja

Brojanje treba da počnete pre nego što pipnete adute. Vidite pet aduta u ruci i četiri na stolu. To je devet, što znači da su četiri napolju. Ti aduti mogu biti podeljeni 4-0, 3-1 ili 2-2. O tome morate da mislite na početku; posle nekog vremena to postaje automatski i radi se bez ikakvog napora.

Sada izvlačite prvi krug aduta. Svi odgovaraju. Vi iz glave eliminišete 4-0. Aduti su 3-1 ili 2-2. Niste zaposleni brojanjem, pošto je to već obavljeno.

Izvlačite drugi krug aduta. Ako svi odgovore, znate da je raspodela bila 2-2 i da je adutiranje završeno. Ako jedan protivnik ne odgovori, znate da je raspodela 3-1 i da je potreban i treći krug adutiranja.

Pokušajte ovo nekoliko puta i videćete da je ovaj metod lakši. Ali glavna prednost je u tome što od početka razmišljate o protivničkih 13 karata. Ne radi se o kartama koje su ostale u ruci, nego o kartama koje je imao za vreme licitacije.

Uskoro ćete doći do toga da ćete biti spremni da izbrojite i neku drugu boju. Na taj način imaćete bolju sliku prvobitnih karata protivnika.

Zašto je toliko bitno da se znaju prvobitne karte protivnika?

Kada izračunate celu ruku jednog protivnika, vi u stvari vidite 39 karata. Preostalih 13 se lako dodaju – a to predstavlja ruku drugog protivnika.

Ponekad ne možete biti sigurni o svakom detalju protivničke ruke. Umesto toga, vi pomislite "Možda je cela ruka takva i takva. Ako on ima tu ruku, licitirao bi je onako kako je učinio. Ali on ne bi imao problem u drugom štihu. On bi znao šta treba da učini. Znači, on ne može da ima takvu ruku. Procesom eliminacije dolazimo da on ima nešto drugo".

Sve ovo izgleda mnogo manje misteriozno kada se posmatra na delu.
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West atakira ♦10. Vi brojite štihove i otkrivate da su vam za kontrakt potrebna četiri tref štiha. Jedina je opasnost ako jedan protivnik ima Jxxx.

Kako se igra ovo deljenje? Za stolom vidite samo vašu ruku i sto.

Odgovor će vam dati brojanje.

Počinjete sa tri kruga karoa. Na treći karo East odbacuje pik. Sada znate da je West imao pet karata karo, a East dve.

Brzoplet igrač će zaključiti, "West je dugačak u karou, pa neće biti i u trefu". Onda će skinuti ♣A i K – jednom dole.

Pošto je odbačen pik, pokušajte da skinete tri pika pre nego što se odlučite za tref. Na drugi pik West odbacuje karo. Na treći pik opet odbacuje karo.

Sada se stvari uobličavaju. West je imao pet karoa i singl pik. East je imao šest pikova i dva karoa. Znači, East u hercu i trefu ima ukupno pet karata.

Okrivanje trefa se postiže igranjem herca. Skidate tri herca i svi odgovaraju. Ne znate gde se nalazi poslednji herc.

Znate da je East imao pet karata u hercu i trefu. Bar tri od tih pet su u hercu, tako da East ima jednog ili dva trefa.

Konačno znate šta da uradite sa trefom, i to bez pogađanja. Skidate ♣K-Q. Ako East ima dva trefa, to znači da je boja povoljno raspodeljena. Ali on na drugi tref odbacuje pik.

Ostalo je lako. Igrate tref prema ♣A10 i impasirate za trinaesti štih.
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West atakira ♠Q, i odbrana uzima tri pika i vraća tref.

South mora da uzme ostale štihove i treba da pogodi gde je ♦Q. Ako baci novčić, imaće 50% šansi da pogodi. Ako igra na ispravan način, šanse će biti 5:2 u njegovu korist.

Izvođač uzima tref kraljem na stolu i triput adutira. Na treći herc West odbacuje ♦2.

Ako je West slab igrač, izvođač treba da ide na to da on nema ♦Q. West ne može da ima nijednu važnu kartu osim ♦Q. U ovakvoj poziciji, slab igrač ostavlja što je više moguće "zaštite" za ♦Q.

Dobar igrač obično bez problema odbacuje karo kada ima damu. Cilj je da se South ubedi kako West nema damu.

Izvođač uzima tref i seče tref. West odbacuje poslednji pik.

Sada South računa. West je imao tačno četiri pika, dva herca i 2 trefa. Znači, on je od početka imao pet karata karo, a East dva.

South još uvek nije siguran gde je ♦Q. Pošto je boja raspodeljena 5-2, šanse su 5:2 da West (ruka sa dužim držanjem) ima damu. Ovo nije sigurno, ali je mnogo bolje od čistog pogađanja.

Bez nekih specijalnih informacija, South treba da se osloni na ove šanse. On skida ♦A i zatim impasira kroz Westa.

Izvori informacija

Videli smo da izvođač dobija podatke o dužinama svlačenjem boja da vidi koliko dugo će protivnici odgovarati. Ovo je najbolji, ali ne i jedini način.

Ponekad dobijate podatke o ruci jednog igrača iz njegovog licitiranja. Ako je agresivno licitirao dve boje, očekujete da ima 5-5 ili možda 6-5; ako je licitirao bez aduta, očekujete da ima balans, itd.

Ponekad dobijate informacije o jednoj boji na osnovu prirode ataka. Četvrta odozgo se atakira iz boje sa četiri ili više karata. Igrač koji atakira ima tri karte veće od one atakirane, a ponekad može da ima jednu ili više manjih karata. Možda je moguće da pročitate situaciju.

Na primer, ako se atakira dvojka, igrač nema nižih karata. On je atakirao iz četvorokaratne boje. (Ponekad se atakira iz tri karte. A retko, atakira se najmanja iz 5-6 karata u cilju zavaravanja izvođača.)

Igrač koji atakira trojku, a kasnije igra dvojku, ima pet karata. Igrač koji iz dugačke boje atakira peticu, a kasnije igra trojku i dvojku, ima šest karata, itd.

Možete dobiti informacije i preko protivničkih signala. Ako igrač markira da ima dubl, to treba da vidi i izvođač. Slično je i sa adutskim ili distributivnim signalima.

Brojanje u odbrani

Većina ovih informacija dostupna je i odbrani. Na primer:
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West atakira ♦K, a East signalizira damom. Ovo pokazuje ili singl damu ili kombinaciju QJ. U oba slučaja, West u drugom štihu vraća mali karo.

Zašto je East želeo da se u drugom štihu vrati mali karo?

Southovo licitiranje pokazuje pet herčeva i četiri pika. U minorima South ima najviše četiri karte. East se nada da će odbrana uzeti ta četiri štiha pre nego što izvođač izadutira i kasnije napravi odbacivanja.

West je licitirao karo na nivou 2 i treba da ima bar pet karata. Na stolu su tri, East ima tri, tako da South ima najviše dve.

East želi da uzme drugi štih kako bi vratio tref kroz izvođača. East mora da uzme karo u drugom štihu ili ga neće nikada uzeti.

West vraća mali karo, a East uzima pubom i vraća ♣2. South igra kralja, a West uzima asom.

Sada West ima problem. Da li da pokuša da skine ♦A ili ♣Q? South ima još samo jednu minorsku kartu. Da li je to karo ili tref?

Neki neoprezni West mogao bi da ide na dubl QJ kod Easta. Ako West pokuša da skine ♦A, South seče, adutira i skida herčeve. Na dva herca odbacuje dva trefa sa stola i pravi kontrakt.

Pažljivi West je video da je East vratio ♣2 u trećem štihu. Ovo pokazuje najviše četiri karte u boji. West tako zna da South mora da ima još jedan tref. On skida ♣Q i obara kontrakt.

Brojanje prilikom pravljenja plana igre
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West atakira ♦K, a South uzima asom. South skida ♠A, a West odbacuje herc.

Treba li South da igra tref da bi odbacio karo? To će uspeti ako East ima bar tri trefa. (Kada bi imao samo dva, posekao bi treći tref malim adutom.)

Ili South treba da istera ♠Q i da adutira? To uspeva ako East ima singl karo.

South mora da broji da bi se odlučio za plan igre. Zna se da East ima četiri pika. Za svoj overkol 3♥ on treba da ima šest, a možda i sedam herčeva. To je ukupno 10-11 karata, a East je već odgovorio na karo. Znači, East ne može da ima tri karte tref.

South ne zna da li East ima singl karo, ali nema druge šanse. Neće biti odbacivanja na tref.

Zato South adutira. Kako karte leže, ova linija igre pravi kontrakt.
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West atakira ♦3 za devetku i kralja.

East je u iskušenju da automatski vrati partnerovu boju, ali prvo zastaje da broji. West je atakirao ♦3, a dvojka se ne vidi. Može se pretpostaviti da je dvojka kod Westa. To znači da je West atakirao četvrtu odozgo iz petokaratne boje.

East broji karo: pet kod partnera, dva na stolu i dva u sopstvenoj ruci. Očito je da South ima četiri karte karo.

Da li je neka boja bolja? South je licitirao tref, pa se pretpostavlja da ih ima četiri. On bi mogao da otvori trokaratnog trefa, ali ne i sa četiri karte karo. Znači, East daje izvođaču 4-4 u minorima.

South je povisio herc, a zatim je licitirao bez aduta. Jasno je da ima samo tri karte herc. Kad bi imao dva herca, ne bi podržavao; sa četiri herca ne bi licitirao bez aduta.

Sada znamo za 11 Southovih karata. On može da ima najviše dva pika. To je ono što je East tražio. Pik bi trebalo da bude produktivniji nego karo.

U drugom štihu East vraća ♠3. South igra malu, a West uzima damom. West vraća ♠2, a izvođač sa stola igra puba. East ne pokriva, a South mora da uzme asom.

South ima samo sedam štihova u glavu. On mora da razvije karo za devet štihova. West uzima karo i vraća pik da obori kontrakt (3 pika i 2 karoa).

PLANIRANJE IGRE

Proučavanje stola

Pre nego što počnete, učinite sledeće:

Proučite karte stola bar nekoliko sekundi pre nego što odigrate prvu kartu.

Navika da se razmišlja je skoro isto toliko važna kao i samo razmišljanje. Ako uvek potrošite nekoliko sekundi na razmišljanje o sledeća dva-tri poteza, imaćete bolje rezultate od nekog dobrog igrača koga mrzi da planira igru.

Planiranje igre u adutskom kontraktu

U adutskom kontraktu planiranje započinjete brojanjem gubitnih štihova. Ako smete da izdate te štihove, počnite sa odigravanjem. Ako ne smete da izdate pun broj, potražite način da se oslobodite nekih od gubitnih štihova.

Šta možete da učinite da smanjite gubitke?

· Napravite impas u nekoj boji.

· Igrajte na obaranje honera ako je impas pogrešna igra.

· Posecite gubitni štih na stolu ili, ređe, u ruci.

· Brzo se odbacite na neku visoku kartu.

· Sporo se odbacite razvijanjem dugačke boje.

· Razmislite o ubacivanju ili skvizu (napredne tehnike).

Ovo je samo deo generalnog plana. Obično morate da razmotrite i sledeće:

· Treba li da se propusti štih-dva?

· Postoji li opasan protivnik?

· Da li je potrebno da se čuvaju ulazi u jednu ili drugu ruku?

· Smete li da izadutirate i kada?
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West atakira ♥Q, a North spušta karte. Naravno, odigraćete mali herc sa stola – ali kasnije. Za početak, stanite i razmišljajte.

Očekujete da izdate 1 pik (ako je raspodela normalna), možda 2 herca, nijedan karo i možda 2 trefa. Ukupno 5 gubitnih štihova, 2 više nego što smete da izdate.

Sledeći korak. Kako ćete smanjiti broj gubitnih štihova?

Možete da posečete jedan herc na stolu. Možete da atakirate tref sa stola prema dami (neka vrsta impasa), u nadi da East ima kralja. Ako oba ova poteza uspeju, eliminisaćete dva od pet gubitnih štihova.

Ima li još nekih ideja? Šta je sa razvijanjem dugačke boje? To bi moglo da bude sigurnije nego atakiranje trefa prema dami.

Odlučujete se da radite na karou. Pre ili kasnije, skinućete ♦A-K i poseći treći. Ako je boja 3-3, poslednja dva karoa biće visoka.

Šta ako je karo 4-2? Tada morate da se vratite na sto da posečete još jedan karo. Onda opet morate da se vratite na sto po peti karo.

Ovo je generalni plan. Sada treba da vidite da li imate dovoljno ulaza na sto. Možda će vam trebati dva ulaza van karoa. ♣A je jedan. Herc seča je drugi.

Sada možete da nastavite. Uz malo prakse sve ovo se može smisliti brže nego što je potrebno da se pročita.

Propuštate prvi herc. Ovo je standardni potez koji vam omogućava da vi odlučite kada ćete poseći herc. Ako odmah uzmete herc i vratite herc, protivnici bi mogli da budu neugodni i da sami igraju treći herc. To bi vas nateralo da sečete herc na stolu pre nego što ste za to spremni.

U drugom štihu West vraća herc, a vi uzimate asom. Planirate da posečete samo jednu kartu na stolu, pa smete dvaput da adutirate. Zato skidate ♠A-K.

Svi odgovaraju u oba kruga aduta, što je dobar znak. Pored ostalih vaših problema, ne bi vam se svidela i nepovoljna raspodela aduta.

Sada je vreme da se pokuša sa karoom. Skidate ♦A-K i svi odgovaraju. I to je dobro. Karo bi mogao da bude 3-3, a svakako nije lošiji od 4-2.

Atakirate treći karo i sečete u ruci. West odbacuje herc.

Sada sečete vaš poslednji herc poslednjim adutom stola. Ova igra je od početka bila deo vašeg plana, ali niste hteli da je izvedete pre nego što odigrate karo.

Sada sečete još jedan karo, što razvija petu kartu na stolu. Konačno igrate tref do asa i skidate poslednji karo. East može da seče, a vi svakako odbacujete tref i pravite kontrakt.

Ovo je bilo teško deljenje gde je bilo potrebno dosta planiranja. Deljenja su uglavnom jednostavnija za igru.

Brojanje dobitnih štihova

Pre nego što pređemo na planiranje igre u bez aduta, treba da nešto kažemo o brojanju dobitnih štihova u adutskom kontraktu.

Ponekad se vaši gubitni štihovi ne izdvajaju od ostatka ruke. Ovo naročito važi u veoma niskim kontraktima. U takvim situacijama vi brojite vaše dobitne štihove. Ako zbir na prvi pogled nije dovoljan, pokušajte da dodate neke ekstra štihove.

Takođe treba da brojite dobitne štihove kada planirate da 2-3 puta sečete u sopstvenoj ruci. Prilikom unakrsne seče, brojanje dobitnih štihova mnogo više pomaže nego brojanje gubitnih štihova.
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Kontrakt je 4♠, a West atakira mali herc.

Možete da izbrojite 8 adutskih štihova ako sečete karo na stolu i herc u ruci. Dodajte još dva crvena asa i imate 10 štihova. Prosto.

Ko bi još uspeo da izbroji gubitne štihove u ovakvom deljenju?

Postoji još jedan način za brojanje adutskih štihova kada deljenje nije kompletna unakrsna seča. Razmišljajte o jednoj ruci kao o dugačkoj adutskoj ruci, i izbrojte adutske štihove koje očekujete da uzmete iz te ruke. Zatim dodajte broj sečenih štihova koje očekujete da ostvarite u drugoj ruci.

Na primer, u gornjoj ruci imate pet adutskih štihova u ruci i tri seče na stolu. U primeru iz prethodnog poglavlja imali ste četiri adutska štiha u ruci i jednu seču na stolu.

Dummy reversal

Ponekad planirate da sečete nekoliko puta u sopstvenoj ruci i da ostavite dummija kao dugačku adutsku ruku. U takvim situacijama lakše se broje dobitni nego gubitni štihovi.
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West atakira ♠3, a vi brojite gubitne štihove. Imate ih četiri u trefu, više nego što smete da date.

Šta možete da učinite? Ne možete se nadati da ćete poseći tref na stolu. Svaki put kada odigrate tref, vratiće se adut.

Izgleda kao da vam je jedina šansa 3-3 u trefu – a šanse su skoro 2:1 protiv te raspodele.

Razmislite sada o seči herčeva sa stola. Možda možete da povisite ruku dummija umesto sopstvene. Dummy ima samo tri gubitna trefa.

Možda je lakše da se izbroje dobitni štihovi. Imate četiri u crvenim bojama i potrebno je šest adutskih. Možete uzeti tri aduta sa stola (dugačka ruka) uz tri seče u ruci.

Čim napravite plan, izvršenje postaje jednostavno. Uzimate prvi adut u ruci. Igrate herc do asa i sečete herc. Adut do dame. Herc seča. Karo na sto. Poslednji herc se seče vašim poslednjim adutom.

Sada igrate karo na sto i skidate ♠K. Ovim izvlačite poslednjeg Westovog aduta. Čudnovato, vi više nemate aduta i odbacujete gubitni tref na ♠K!

Uzeli ste prvih devet štihova i odmah skidate karo da napravite kontrakt.

Planiranje igre u bezadutskom kontraktu

Planiranje igre u bezadutskom kontraktu često je lakše od planiranja u adutskom kontraktu. Počinjete sa brojanjem dobitnih štihova. Ako ih nemate dovoljno, morate da potražite način za uzimanje dodatnih štihova.

Većina bezadutskih kontrakata pretvara se u trku. Možete li da razvijete i skinete vlastite štihove pre nego što protivnici razviju i skinu svoje? Neka vam to uvek bude na umu kada razmišljate koju boju da razvijete.
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West atakira ♠Q, a vi brojite dobitne štihove. Imate ih sedam, sve u asovima i kraljevima.

Najduža boja na liniji je tref. Ako skinete visoke trefove i izdate tref, verovatno imate dodatni štih. Šanse su nešto preko 2:1 u korist raspodele 3-2.

Ovo bi bilo sjajno kada bi kontrakt bio 2NT. Ali vama trebaju dva štiha pride, a ne jedan. Tref je samo gubljenje vremena.

Šta je sa karoom? Ako skinete dva visoka karoa i izdate karo, razvićete dva štiha pod uslovom da je boja 3-3. Šanse su skoro 2:1 protiv raspodele 3-3.

Nije prijatno, ali slaba šansa je bolja nego nikakva. Morate da igrate karo da biste imali šansu da napravite kontrakt.

Kako karte leže, karo je 3-3 i vi pravite manšu. Da ste propustili da brojite, verovatno biste igrali tref i kontrakt bi bio oboren.

Izbegavajte polovične planove

Pokušajte da planirate igru tako da iskoristite sve raspoložive šanse, umesto samo deo njih.
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Kontrakt je 6♠, a West atakira tref. Kako treba da planirate igru?

Ako brojite dobitne štihove, imate ih 11: 6 aduta, 1 karo i 4 trefa. Napravićete slem ako uzmete štih sa ♥K ili ♦Q.

Ako želite da brojite gubitne štihove, očekujete da ćete posle adutiranja odbaciti jednu crvenu kartu sa stola na četvrti tref. Ako odbacite herc, imaćete moguć gubitni štih u obe crvene boje; ako odbacite karo, imaćete dva moguća gubitna štiha u hercu.

Sve se svodi na ovo: treba li da atakirate herc prema kralju ili karo prema dami?

Ako ispravno planirate igru, možete da učinite obe stvari.

Da vidimo prvo pogrešan način. Adutirate, idete na sto i impasirate karo. Ako to izgubi, protivnici će skinuti herc i bićete oboreni.

Sada ispravna igra. Adutirate i skidate trefove, a sa stola odbacujete herc. Idete adutom na sto i atakirate herc prema ruci.

Ako East odigra asa, kasnije odbacujete karo na ♥K. Karo impas nije potreban.

Pretpostavimo da vašeg kralja uzme West i da vrati herc. Vi sečete na stolu (zato ste i odbacili herc na četvrti tref) i sada impasirate karo. Ako impas leži, vi pravite slem.

Ukratko, napravićete slem ako je ili ♥A ili ♦K na pravom mestu.

A šta ako su obe karte na pogrešnom mestu? Nije sramota da se ne napravi kontrakt. Sramota je da se izabere loša linija igre kada postoji nešto bolje.

ČUVANJE ULAZA

Kao što smo videli kod lekcije o impasima, često je od velike važnosti da se atakira iz jedne ruke umesto iz druge. Za tu svrhu je potrebno da se štih uzme u ruci iz koje želite da atakirate.
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Kontrakt je bez aduta, na ataku je South.

Izvođač želi dvaput da igra herc sa stola da bi napravio dva impasa. Kako će da ode na sto?

U prvom primeru nema ulaza na sto.

U drugom primeru South može da preuzme jednog honera u piku. Tako će samo jednom moći da atakira herc sa stola.

U trećem primeru, South ima vrlo fleksibilan pik. Na stolu može da uzme jedan, dva ili tri pika. Za jedan štih, igra malu do asa, zatim igra 10 na puba i damu na kralja. Za dva štiha, igra malu do dame, zatim puba na asa. Za tri štiha, igra malu do 10, zatim puba na damu i kralja na asa.

U svim slučajevima izvođač uzima tri pik štiha, jedina je razlika u broju ulaza na sto.
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South igra 7NT. West atakira ♥7.

Izvođač uzima prvi štih i skida ♦A, a West odbacuje ♥Q. South mora da uzme pet karo štihova za kontrakt. Ulazi na sto su vredni zlata.

South skida ♣K-Q i primećuje da svi odgovaraju na boju. Tref je 3-2 i veliki slem je siguran.

U sledećem štihu ♣J se preuzima asom. To je prvi ulaz.

Izvođač sa stola atakira ♦10. East igra malu, a atak ostaje na stolu za još jedan impas. Da je umesto ♦10 atakiran mali karo, South bi morao da uzme u ruci i kontrakt bi bio beznadežan.

Izvođač igra sledeći karo do puba, zatim skida ♦K.

Kako će se South vratiti na sto da skine peti karo? On atakira ♣4 do petice!

Na peti karo South odbacuje gubitni pik i spušta karte.

Svaka karta koja uzima štih smatra se ulazom. To može da bude neka visoka karta, mala karta (kao u ovom primeru), uspešan impas ili sečeni štih. Karta može da ima mnogo veću vrednost kao ulaz nego kao običan štih.

Čuvanje ulaza

Ponekad je ulaz vredan tek u kasnijoj fazi odigravanja.
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Protiv 4♠ West atakira ♥Q. Herc se nastavlja i South seče treći krug.

South vodi računa da herc poseče visokim pikom. Svi njegovi pikovi su "jednaki", ali on mora da sačuva devetku da bi je odigrao do desetke – ali tek kada za to dođe vreme.

South planira da istera ♣A, da skine drugi tref i da trećim krugom aduta ode na sto. Tako će odbaciti dva karoa na trefove.

South ne želi da prerano ode na sto. On prvo mora da igra dva kruga trefa i dva kruga aduta.

Posle seče herca South skida samo jednog pika. Zatim igra ♣K.

Da je South dvaput adutirao, West bi odmah uzeo tref i vratio trećeg aduta do desetke. Time bi se ♠10 potrošila pre nego što South želi da dođe na sto.

West sada ne može da učini ništa opasno. On pušta prvi tref i uzima sledeći. Ako uopšte ne uzme tref, South skida ♦A-K i izdaje karo, nameravajući da poseče treći karo sa ♠10.

West vraća ♦J ili aduta. South skida drugog pika i igra ♠9 do desetke, zatim uzima ♣J-10.

Propuštanje
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Protiv 3NT West atakira ♠J. Dummy uzima prvi štih.

South odmah broji štihove: 3 pika, 1 herc, 2 karoa i 1 tref. Potrebna su još dva štiha, što se može postići dužinskim trefovima.

Ako izvođač ne vodi računa o ulazima, mogao bi da skine ♣A i da izda tref. Tako pada zatvorenu manšu.

East uzima drugi tref i vraća pik do kralja. Sada je sto mrtav. Ako se igra treći tref, razvijaju se dva trefa, ali nema ulaza da se skinu.

Kada uzme prvi pik, izvođač sa stola igra mali tref. Vraća se pik do kralja, a izvođač opet igra mali tref.

East uzima i vraća treći pik do asa. South igra treći tref do asa. Ovim se izvlači preostali tref kod protivnika i sto se dovodi na štih. Izvođač je sada u poziciji da skine još dva trefa.

Propuštanje ne daje protivnicima ništa što već nije njihovo; cilj je da im se njihovi štihovi daju pre umesto kasnije.

Uništavanje ulaza

Propuštanje i igra izbegavanja su načini da se unište ulazi. Još jedan način je da se ulaz istera pre nego što je protivnik spreman da ga iskoristi. Ovakva igra je veoma česta u bezadutskim kontraktima.
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Protiv 3NT West atakira ♠6.

South broji štihove i vidi da mu treba pet crvenih štihova za kontrakt. Čak i ako karo impas leži, South pre ili kasnije mora da igra herc.

Koju boju treba prvo da igra, herc ili karo?

Uz malo sreće South će uzeti četiri karo štiha, dok ima sigurna tri. Ipak on mora prvo da igra herc.

South uzima prvi pik i atakira ♥K. Ako West pusti, South mora da igra ♥Q. On mora da uzme dva herc štiha, pošto nije siguran da ima više od tri karo štiha.

West ne može da zaradi ako opet pusti herc. On uzima asom i vraća pik.

East igra ♠10, a South mora da propusti. East vraća svoj poslednji pik, a South uzima.

Sada South može da atakira ♦Q za impas. Impas gubi, ali East ne može da vrati pik. South tako pravi kontrakt sa 2 pika, 2 herca, 3 karoa i 2 trefa.

South pada ako prvo igra karo. East uzima kraljem i vraća ♠10. Propuštanje ne pomaže, pošto će se West pobrinuti da razvije boju dok mu ostaje ♥A kao ulaz.

Ukratko, South planira da istera ♥A pre nego što se pik razvije. Njega ne brine ♦K. Ako je ta karta kod Westa, neće biti ulaz; impas će se pobrinuti za to. ♥A je siguran ulaz i mora se isterati.

Ulazi odbrane
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Protiv 3NT West atakira ♠3. East uzima asom i vraća pik do kralja.

South ima osam štihova i treba mu jedan u trefu. U trećem štihu on sa stola atakira ♣2.

East mora da igra ♣K. Kada to uzme štih, on vraća pik. Westova boja je razvijena i on na vreme dobija tref štih da skine pikove.

South pravi kontrakt ako East na prvi tref odigra malu. West mora da uzme i njegov ulaz po pikove nestaje.

Igranje ♣K u prvom krugu nije tako teško kao što izgleda. Eastov kralj je bezvredan ako West nema snagu u trefu. Potrebno je samo da East poznaje ovaj način igre i da je spreman da ga primeni.
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Protiv 3NT West atakira ♥4.

East uzima asom i vraća ♥10. South igra damu, a West ...

Šta će West da učini?

Ako je West neiskusan, uzeće asom. Kraj odbrane. South kasnije izdaje tref i uzima 10 štihova.

West mora da pusti drugi herc. Sada South impasira tref, a East uzima i vraća herc. West uzima i skida još dva herca. Jednom dole.

Kako je West znao da South ima i ♥J? Da je East imao ♥AJ10, uzeo bi asom i vratio puba.

Kako je West znao da je East imao još jednog herca? Možda će herc štih propasti ako ga sada ne uzme.

To je moguće, ali nije verovatno. Ponekad se situacija razjašnjava malim kartama. South je u prvom štihu igrao ♥7. Nije verovatno da ima ♥QJ75, jer bi sedmica mogla da bude suviše značajna da bi se potrošila.

Kada male karte ne mogu da pomognu, West mora da pusti drugi herc kako bi sačuvao najbolje šanse za odbranu. Ostaje mu da se nada.

NAPREDNE TEHNIKE

Safety play

Ponekad je vaš glavni problem da se odbranite od loše raspodele u ključnoj boji, često u adutu. Dobro je da se zna kako se bezbedno igraju određene kombinacije karata. Kada shvatite princip, možda ćete otkriti safety play i sa nekom nepoznatom kombinacijom.

	♠ K1032
	
	
	
	
	♠ K92
	
	
	
	
	♠ A432

	N
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	N

	S
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	S

	♠ AQ954
	
	
	
	
	♠ AQ1043
	
	
	
	
	♠ KQ965


Kako treba igrati da se ne izda štih?

U prvom primeru, izvođač mora da uzme prvi štih u ruci sa dve visoke karte. Ako neko ne odgovori na boju, izvođač je u poziciji da impasira kroz drugog protivnika.

Bilo bi pogrešno da se prvo igra kralj. Ako West ima sva četiri pika, izvođač bi tada dao štih.

U drugom primeru, South ima samo 8 karata na liniji. Svi će odgovoriti na prvi pik čak i ako neko ima Jxxx. South mora da odustane od impasa kroz Westa (osim ako se zna da je East izuzetno kratak u piku). Važno je da se drugi pik uzme na stolu kako bi se impasiralo kroz Easta, za slučaj da West ne odgovori u drugom krugu.

To znači da South uzima prvi štih u ruci sa dve visoke karte, baš kao u prvom primeru. On uzima drugi pik kraljem. Tada će znati da li treba da se impasira u trećem krugu.

U trećem primeru nedostaju četiri karte. Ako su sve četiri kod Westa, on mora da uzme štih. Ako su sve kod Easta, izvođač može da ih uhvati pomoću dva impasa.

Ispravno je da se prvi štih uzme u ruci sa jednom visokom kartom. Ako West ne odgovori na boju, sa stola se dvaput igra pik kroz Easta.
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U sva tri primera treba ograničiti broj gubitnih pikova na jedan. Opasno je ako neko ima Q10xx ili singl damu.

U prvom primeru South skida asa i igra malu prema pubu. Ako West ima Q10xx, on može da uzme damom, ali tada je boja visoka.

Ako East ima Q10xx, West neće odgovoriti u drugom krugu. Sa stola se igra pub da istera damu, i kasnije se atakira sa stola za impas.

U sledeća dva primera rešenje je da se skine honer iznad puba. U drugom primeru, prvi štih uzima kralj. South ulazi u ruku drugom bojom i igra pik prema pubu. Situacija je ista kao u prvom primeru.

U trećem primeru, South skida asa i igra prema K9. Ako West igra malu, impasira se 9. Ako taj štih uzme East, boja je 3-2 i kralj kasnije obara damu. Ako West ima Q10xx, devetka će uzeti štih. West u drugom krugu može da igra desetku, ali tada sto uzima i vraća se 9 da istera damu.

Ako East ima Q10xx, West neće odgovoriti u drugom krugu. Sa stola se igra kralj i vraća se mala prema pubu. East uzima samo jedan štih.
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Opet treba izdati samo jedan štih. Opasnost je raspodela 4-1.

U prvom primeru, South može da se odbrani od četiri pika samo kod Easta. Ako West ima četiri karte, uzeće dva štiha.

South igra malu do kralja i vraća pik kroz Easta. Ako East igra malu, South impasira 10. Nije zabrinut ako West uzme, jer je tada boja 3-2.

U drugom primeru, South skida asa, prelazi na sto i igra pik kroz Easta. Situacija je ista kao u prvom primeru.

U trećem primeru, South može da se odbrani od četiri karte kod bilo kog protivnika. Ako proceni da East ima četiri karte, South igra kao u prvom primeru.

Ako South proceni da verovatno West ima dužinu, on skida asa i igra malu prema stolu. Ako West igra malu, sa stola se impasira 9. U ovoj poziciji izvođač pored desetke mora da ima i devetku.
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U prvom primeru, skida se as, za slučaj da postoji singl dama. Ako ne padne, izvođač ide na sto i dvaput igra pik kroz Easta. Dama se hvata čak i kada East ima Qxxx.

U drugom primeru, igra se pik do kralja, za slučaj da postoji singl dama. Ako ne padne, igra se dvaput kroz Easta. Ovo uspeva kada East ima Qx, Qxx ili Qxxx.

Ne bi bilo tako dobro da se impasira kroz Westa. Ako South prvo atakira puba za impas, štih bi mogla da uzme singl dama. Štaviše, ako West ima Q9xx, uzeće štih tako što puba pokriva damom. Zato impas kroz Westa uspeva samo ako ovaj ima Qx ili Qxx.

Ipak treba impasirati kroz Westa ako postoji razlog da se on ne pusti u štih ili ako se zna da on ima dužinu ili snagu u boji. Bez nekih posebnih razloga i informacija, bolje je impasirati kroz Easta.

U trećem primeru dummy ima samo dve karte. South neće moći dvaput da impasira ako prvo skine jednog honera. Najbolja igra su dva impasa. Ovo uspeva ako West ima singl 9, 8, 7 ili 6, a gubi ako West ima singl damu. Očito je bolje da se obezbedite od četiri slučaja umesto od jednog.
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U prvom primeru, ako ne sme da se izda štih, South treba da igra sa stola do dame. Ovo uspeva kada East ima Kx ili Kxx; impas na 10 dobija samo kada East ima KJx.

Ako sme da se izda štih, prvo se skida as. Zatim se prelazi na sto i igra se pik prema ruci.

Ova igra eliminiše pogađanje u drugom krugu. Ako se započne impasom na damu, i to uzme kralj, South u drugom krugu mora da pogađa da li da impasira protiv puba ili da ide na obaranje.

U drugom primeru, igra je ista. Ako su potrebni svi štihovi, igra se mala do dame. Ako sme da se izda štih, prvo se skida as (za mogućeg singl kralja), a zatim mala sa stola prema dami.

U trećem primeru, South mora da izda bar jedan štih (ako East ima KJ, West ima 10xx). South prvo skida asa i zatim igra malu sa stola prema dami. Ovo će razviti isti broj štihova kao normalan impas, a smanjiće gubitke ako West ima singl kralja.

Ako je ovo adutska boja, South mora da razmisli da li će da igra bezbedno ako postoji opasnost od neke seče. Njegova dužnost je tada da što pre izadutira, pa je najbolji normalan impas.
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Sme da se izda samo jedan štih.

U prvom primeru, najbolje je da se igra mala iz bilo koje ruke. Ako druga ruka ne odgovori, treća ruka uzima i igra se kroz drugog protivnika. Ako druga ruka odgovori malom, impasira se 9 ili 10 (ako to izgubi, boja je u najgorem slučaju 3-1).

Ista igra uspeva u drugom primeru, ali treba da pokušate da uzmete sve štihove. Prvo skidate asa – honera iznad puba. Ako svi odgovore malom, skidate drugu visoku kartu za slučaj da je boja 2-2.

Ako East ne odgovori, igra se prema K9 i West ima samo jedan štih. Ako West ne odgovori, igra se prema kralju i nazad prema pubu.

Pokušajte da zapamtite ove primere, a onda za stolom potražite i druge.

Ubacivanje

Ovo je jedna od najkorisnijih viših tehnika. Poznata je i kao throw-in, endplay, strip-and-endplay i elimination play.
Svi ovi nazivi su opisni. Vi ogoljujete (strip) deljenje tako što eliminišete (eliminate) boje u kojima protivnici imaju bezbedan izlaz. Zatim, obično pri kraju (end) odigravanja, ubacujete (throw) protivnika u štih. On mora da vam pokloni štih zato što je na ataku.
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West atakira ♥5, a East uzima prvi štih kraljem. East vraća herc, a South uzima asom.

South ne sme da pusti drugi herc. On je dodelio veoma važnu ulogu za ♥9.

South u ruci ima 8 štihova. On ne može da dođe na sto po ♠Q. Ako pokuša da razvije tref štih, protivnici će uzeti 4 herca i 1 tref.

Kako će South da se spase? On može da natera Westa da mu pokloni deveti štih.

Kada uzme drugi herc, South skida pikove i sva četiri karo štiha. Ovo je proces eliminacije.

Sada South igra ♥9. To je ubacivanje.

West uzima svoje herčeve, ali zatim mora da igra pik do dame ili tref do Southovih makaza. U oba slučaja South dobija deveti štih.
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West atakira ♠K, i South uzima asom. On skida ♥A, ♦K-A i seče karo. Ovim je eliminacija završena.

Sada sa stola igra pik za ubacivanje.

West nema rešenje. Ako vrati tref, South dobija besplatan impas. Ako vrati bilo šta drugo, to se seče na stolu, a South odbacuje ♣Q.

South je imao sreće zato što je imao ♠10. Ako zamenimo ♠10 i 9, East bi bio dovoljno budan da uzme drugi krug pika. Tada bi vratio tref kroz AQ i slem bi bio oboren.

Zapamtite ove elemente ubacivanja:

· Eliminacija – čišćenje boja koje protivnici mogu bezbedno da igraju.

· Karta za ubacivanje – način da se štih preda protivniku.

· Impas ili dvostruki šiken – situacija kada atak košta odbranu.

Trump coup

Adutski kup je način impasiranja u adutu bez aduta.
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West atakira ♥9, a South uzima kraljem. South ne vidi Eastove adute, pa skida ♠A-K.

Kada na drugi pik West odbaci herc, South mora da potraži rešenje. Kako će da impasira protiv ♠Jx kada na stolu nema više aduta?

Izvođač mora da nađe način da u dvanaestom štihu atakira sa stola.  Da bi to ostvario, on mora dvaput da seče, čime izjednačava broj svojih aduta sa Eastom.

South skida ♣A-K i seče tref. Zatim asom preuzima ♥Q i seče tref. Ovim se završava proces skraćivanja.

Izvođač skida ♦A i igra karo do dame. Situacija:
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Sa stola se igra ♥J. Kada East odgovori, South odbacuje ♦K.

Došao je dvanaesti štih i atak je sa stola. Bez obzira šta se igra, East mora da igra aduta. South uzima oba štiha pomoću bezadutskog adutskog impasa.

Kada smo proučili završnicu, možemo da vidimo zašto je bilo ključno da South dvaput seče. On mora da se oslobodi viška aduta kako bi dopustio da dummy atakira u dvanaestom štihu. Da je zadržao sve adute, na kraju bi morao da atakira iz svoje ruke, pa bi East uzeo adutski štih.

Skviz

Skviz je najsloženija od svih viših tehnika. Postoje brojne skvizne pozicije i literatura je prepuna knjiga o njima.

Nije neophodno da se poznaju sve te pozicije. Prijatan je osećaj kada možete skromno da kažete kako ste upravo napravili dvostruki adutski skviz uz transferisanje pretnje, ali to ne znači da ćete biti pobednik u meču. Osnovno je da se dobro licitira i precizno odigrava u hiljadama elementarnih pozicija.

Pogledaćemo nekoliko osnovnih pozicija:
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West atakira ♥K, a East osmicom započinje signal. West skida ♥A, a East dvojkom kompletira signal.

West sada atakira ♥J. South ništa ne dobija igranjem male; East bi se odbacio, a West bi ponovo igrao herc da ubije damu. Zato izvođač sa stola igra damu, a East seče.

East vraća ♦Q. South uzima, adutira i skida drugi karo. Jedina mu je nada da samo West čuva tref, pored toga što drži herc. Zato South igra na osnovu pretpostavke da su karte u jedinoj poziciji koja mu može pomoći. On skida preostale adute. Kada se odigra poslednji pik, pozicija je:

	
	♠ -
	

	
	♥ 9
	

	
	♦ -
	

	
	♣ AK8
	

	♠ -
	N
	♠ -

	♥ 10
	W
	E
	♥ -

	♦ -
	
	
	♦ J10

	♣ QJ9
	S
	♣ 107

	
	♠ A
	

	
	♥ -
	

	
	♦ -
	

	
	♣ 643
	


South igra ♠A, a West mora da se odbaci. Ako odbaci ♥10, devetka postaje visoka; dummy će odbaciti tref i uzeće poslednja tri štiha sa ♣A-K i ♥9.

Ako West odbaci tref, svi trefovi na stolu postaju visoki. Sa stola se odbacuje ♥9 i poslednja tri štiha uzimaju ♣A-K-8. U ovoj poziciji South ne mora da zna da će svi trefovi biti visoki, pošto može da ih čuva i East. Ali South zna da herc nije visok i jedina mu je nada da sačuva tref, za slučaj da je skviz zaista delovao.

U sledećem primeru skvizirana su oba protivnika:
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South pravi slem ako leži herc impas ili ako je bilo koja crna boja 3-3. Ukupne šanse su skoro 4:1 u njegovu korist.

Ali ništa nije kako treba – osim ako South ne zna kako da napravi skviz.

West atakira ♠J. Izvođač uzima na stolu i atakira ♥9 za impas. West pušta prvi i uzima drugi herc kada se impas ponovi. Zatim vraća ♠10.

South uzima asom, a East odbacuje ♣7. Ovo odbacivanje je povoljno za Southa, pa on vraća pik do kralja ne bi li East opet odbacio tref. Ali sada East odbacuje herc.

Izvođač sada igra tref i otkriva da je boja loše raspodeljena. Ali on zna da East mora da čuva četiri trefa; West mora da čuva pik zbog četvorke na stolu. Ako South ispravno odigra, niko neće moći da sačuva karo zadršku. South skida visoke trefove, zatim visoke herčeve i dolazi u poziciju:
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South igra ♥A.

West je prvi skviziran. Ako odbaci pik, četvorka postaje visoka. Zato West odbacuje karo. Sa stola se odbacuje ♠4.

Sada je East u skvizu. Ako odbaci tref, ♣4 postaje visoka. Zato i East odbacuje karo. Sada ♦A-K obaraju preostale karte odbrane i poslednji štih uzima ♦4!

"TVOJ ATAK ..."

Kada je kontrakt donekle nategnut, veoma često zavisi od početnog ataka. Napadnite slabu tačku i srušili ste ga; promašite atak i izvođač zadovoljno trlja ruke.

Izbor početnog ataka je više umetnost nego nauka. Potrebno je da imate dobro poznavanje igre i da dobro razumete licitacione metode protivnika, a isto tako i dobar nos da nanjušite skrivene slabosti.

Izbor boje

U većini deljenja prvo morate da izaberete boju koju ćete da atakirate. Tek kada to učinite možete da razmišljate o izboru karte za atak.

· Ako je vaš partner kontrirao da označi željeni početni atak, sledite instrukcije. Atakirajte tu boju.

· Ako nije bilo kontre za javljanje ataka, atakirajte partnerovu licitiranu boju (ako je ima).

· Ako partner nije licitirao, atakirajte vlastitu boju kada postoji dobra napadačka kombinacija ili kada vas je partner podržao.

· Ako vaša strana nije licitirala, atakirajte nelicitiranu boju. Ako je više boja nelicitirano, atakirajte onu u kojoj imate najbolju napadačku kombinaciju.

· Ako su nelicitirane boje neprivlačne za atak (ili ako su licitirane sve boje), atakirajte kroz boju koju je licitirao dummy.

· Atakirajte aduta kada se čini da izvođač planira da seče gubitne štihove na stolu.

· Izbegavajte adutski atak kada se zna da dummy ima neku jaku i dugačku boju.

· Atakirajte kratku boju, naročito singl, kada mislite da vaš partner ima neki brz ulaz i kada vi imate neko kratko, ali jako adutsko držanje, kao Axx ili Kxx.

· Atakirajte dugačku boju kada imate četiri ili više aduta. Nadate se da će izvođač seći i tako oslabiti svoju adutsku kontrolu.

· Protiv bez aduta atakirajte vašu najbolju i najdužu boju, osim ako neki protivnik nije licitirao tu boju. Ako je vaša ruka suviše slaba, atakirajte boju za koju mislite da će se dopasti partneru.

Izbor karte

Kada ste izabrali pravu boju za atak, obično je lako da se izabere prava karta.

Sa nekim držanjima birate jednu kartu za atak protiv bez aduta, a drugu protiv kontrakta u boji.

Protiv bez aduta vaš cilj je da razvijete dugačku boju. Spremni ste da date jedan štih kako biste razvili nekoliko drugih.

Protiv kontrakta u boji izbegavate poklanjanje štiha zato što ga možda nećete dobiti nazad; izvođač će možda poseći boju kada je ponovo atakirate.

Iz većine honerskih sekvenci, atak je isti u oba tipa kontrakta – vrh sekvence:

· Iz KQJ ili KQ10 atakirate kralja.

· Iz QJ10 ili QJ9 atakirate damu.

· Iz J109 ili J108 atakirate puba.

Kada imate boju sa AK, vaš izbor zavisi delom od kontrakta, delom od ostalih karata u boji, a delom od toga da li imate siguran ulaz sa strane.

Protiv kontrakta u boji, iz AK uvek atakirate kralja (ako imate dubl AK, atakirate asa).

Protiv bez aduta, osim ove dve karte zanima vas i ostatak boje. Zato se obično atakira četvrta odozgo. Dajete prvi štih u boji; ako partner kasnije dođe na štih, moći će da vrati vašu boju i vi skidate ostatak. Ako odmah skinete visoke karte, isteraćete partnerove karte, pa on možda neće moći da vrati boju kada dođe na štih.

Ne morate da brinete o partneru kada imate boju sa AKQJ ili AKQ. Takođe, atakirate visoku kartu kada imate siguran ulaz sa strane; boju tada možete da razvijete i bez partnerove pomoći.

Dodirni honeri

Atak iz tri dodirna honera je bezbedan i napadački. Ako imate AKQ, uzimate prvi štih i imate šansu da skrenete u drugu boju ako je to potrebno. Ako imate KQJ, isterujete asa i razvijate dva štiha. Ako imate QJ10, isterujete visoku kartu i još uvek imate dva honera za obnavljanje napada.

Atak iz dva dodirna honera je mnogo manje bezbedan. Na primer, ako imate AKx, vaš atak može da bude prvi korak u razvijanju protivničke dame. Bilo bi vam bolje da atakirate nešto drugo i da razvijete sopstvenu umesto izvođačeve boje.

Ako imate KQx, izvođač može da uzme vašeg kralja asom i da kasnije razvije puba ili desetku. Na primer, izvođač može da ima Axx u ruci i Jxx na stolu; on daje dva štiha, osim ako mu ne pomognete atakiranjem kralja.

Atak damom iz QJx takođe nije bezbedan. Izvođač bi mogao da ima K10x ili A10x na stolu i drugu honersku kartu u ruci. On uzima u ruci i impasira 10, pa ne izdaje štih u boji; izdao bi štih da je sam igrao boju.

Atak iz singl honera nije loš ako ste mudro izabrali boju. Čak i ako vaš atak nije mnogo mudar, retko ćete pokloniti štih koji izvođač ne bi uzeo bez vašeg ataka. Isto važi i ako atakirate iz boje koja ima samo male karte.

Dugačke boje bez sekvenci

Ako imate dugačku boju bez sekvence, voljni ste da je atakirate protiv bez aduta. Protiv aduta obično izbegavate takve atake.

Protiv bez aduta atakirate:

· Damu iz AQJxx.

· Puba iz KJ10xx ili AJ10xx.

· Desetku iz A109xx, K109xx ili Q109xx.

Kada vaša boja nema sekvencu ili polusekvencu, atakirate četvrtu odozgo:

· Dvojku iz AQ62, K1082, itd.

· Peticu iz AQ652, K10853, itd.

Atak iz 5-karatne boje je poželjniji (protiv bez aduta) nego atak iz 4 karte.

Svi ovi ataci nisu poželjni protiv aduta. Naročito je loše da se protiv aduta atakira ispod asa (kod početnih ataka ne postoji reč nikad, ali atak ispod asa protiv aduta nalazi se na kraju liste vaših ataka).

Atak iz kratke boje

Kada atakirate iz tri karte, atakirate honera iz sekvence: kralja iz AKx ili KQx, damu iz QJx, puba iz J10x. Sa samo jednim honerom atakirate najmanju kartu: dvojku iz K62 ili J52, itd. Kada su sve karte niže od desetke, neki igrači atakiraju najveću, a neki najmanju. Ovo je uglavnom stvar partnerskog dogovora.

Kada atakirate iz dubla, birate višu kartu. Opasno je atakirati iz Kx, Qx, Jx ili čak 10x. Takav atak može da pomogne izvođaču da ne mora da pogađa, ili može da pokloni štih. Kada imate dubl AK, atakirate asa.

Atak iz partnerove boje

Pravila su ista. Atakirate višu iz bilo kojeg dubla. Atakirate najveću kada imate dva ili više dodirnih honera: kralja iz KQx, damu iz QJx, itd. Atakirate najmanju iz ostalih kombinacija sa tri karte, osim što protiv aduta atakirate asa iz Axx. Sa tri male neki atakiraju najveću, a neki najmanju. Sa četiri ili više karata atakirate četvrtu odozgo, osim sa honerskom sekvencom.

Adutski atak

Kada atakirate aduta?

· Protiv veoma niskih kontrakata kada partner ne obnovi licitaciju. Obično će biti dobro ako možete da uklonite sve adute i svedete kontrakt na bez aduta. Izbegavajte adutski atak ako licitacija ukazuje na mogući misfit.

· Ako partner ispasira vašu informativnu kontru. Vaš partner želi da izadutira, pa čak i najmanje zakašnjenje može da košta nekoliko štihova.

· Kada dummy pokaže preferenciju za jednu od boja izvođača. Druga boja će se verovatno seći na stolu, osim ako se aduti što pre ne uklone.

Protiv slema

Protiv velikog slema ili 6NT atakirajte bezbedno.

Atakirate agresivno protiv 6 u boji. Vaš cilj je da brzo razvijete štih. Ako se vašoj strani mora dati neki as ili kralj u ključnoj boji izvođača (adut ili najduža boja sa strane), tada ćete biti u poziciji da skinete štih koji ste razvili početnim atakom.

Protiv malog slema izbegavate adutski atak. Time predajete kontrolu izvođaču; on nije mogao da traži ništa bolje.

Izbegavajte atak asom, osim protiv velikog slema (čak i tada, ako protivnici znaju šta rade, vaš as će biti posečen i mogu se razviti štihovi izvođaču). Izuzetak: atakirate asa kada je dummy skakao u licitaciji i kada bi mogao da ima dugačku zatvorenu boju. Najveća vam je šansa da odmah uzmete dva štiha. Izvođač bi mogao da bude bez dva asa ili bez AK u jednoj boji.

Pravilo 11

Kada se atakira četvrta odozgo, oduzimate broj karte od 11. Ostatak pokazuje koliko ima viših karata u ostale tri ruke.

Na primer, protiv bez aduta West atakira ♠7. Dummy igra malu iz K92. Šta East treba da igra iz AJ5?

East treba da igra 5.

Ako je atak četvrta odozgo, South nema kartu veću od sedmice. Oduzimate 7 od 11 i rezultat je 4. Te četiri karte su K9 na stolu i AJ kod Easta.

Postoji još jedna mogućnost: atak možda nije četvrta odozgo. Ako je West atakirao najveću iz bezvredne boje, vaša petica neće ništa pokvariti.

Primeri
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♠ AJ762   ♥ K84   ♦ J105   ♣ 92

Atakirate ♠6. Protiv bez aduta u principu atakirate iz najduže i najbolje boje.

♠ AK62   ♥ J1094   ♦ J105   ♣ 92

Atakirate ♥J. Čuvate pikove za ulaze da se razvije i skine herc.

♠ KJ62   ♥ K1084   ♦ J105   ♣ K2

Atakirate ♦J, najbezbednije. Vaša ruka može da ima dovoljno visokih karata za obaranje kontrakta ako ništa ne poklonite. Pasivna odbrana je najbolja.
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♠ KJ84   ♥ 852   ♦ K5   ♣ J1095

Atakirate ♦K. U principu, atakirate partnerovu boju.

♠ 62   ♥ 852   ♦ A54   ♣ QJ1085

Atakirate ♥2. As iz partnerove boje nije idealan atak, jer može da razvije izvođačevog kralja. Možete da atakirate aduta po teoriji da izvođač neće biti srećan ako ne može da poseče gubitne štihove.

♠ 6   ♥ A52   ♦ 8542   ♣ QJ1085

Atakirate ♠6. Vaš cilj je da dobijete pik seču. Ako partner ima ♠A i brz karo ulaz, dobijate dve seče. Ako nema ♠A, uzimate prvi krug aduta i igrate karo do partnera da dobijete pik seču.
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♠ Q1073   ♥ 54   ♦ KJ82   ♣ Q72

Atakirate ♦2. Dummijev tref će verovatno obezbediti odbacivanja, osim ako odmah ne započnete sa karoom. Ako izvođač pokuša sa sečom pikova na stolu, partner će možda moći da nadseca.

♠ 83   ♥ 542   ♦ KJ82   ♣ Q972

Atakirate ♥2. Izvođač verovatno želi da seče pikove na stolu, a vaš partner će da odgovara na boju. South će verovatno seći trefove u ruci, a vi ćete odgovarati na boju. Protiv unakrsne seče najbolja odbrana je adut: odmah i često.
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♠ 62   ♥ 83   ♦ AJ752   ♣ QJ42

Atakirate ♦A. Vaš partner verovatno ima četiri aduta (zamislite protivničke karte: North verovatno ima 5-6 trefova, 2 pika i verovatno 2 herca, dok South verovatno ima 2 karoa i 1 tref). Najbolje je atakirati boju koja će možda naterati izvođača da seče.

♠ 62   ♥ 83   ♦ QJ75   ♣ Q10542

Atakirate ♦Q. Razlog je isti kao u prethodnom primeru. Međutim, pomalo vas brine unakrsna seča.

♠ 632   ♥ 8   ♦ QJ75   ♣ Q10542

Atakirate ♠2. Brine vas da će izvođač seći herc na stolu i tref u ruci. Pokušavate da sprečite unakrsnu seču. Pošto je adut povoljno raspodeljen za izvođača, nema razloga da pokušavate da ga terate na neku seču.

DEFANZIVNA PRAVILA I KADA SE KRŠE

Posle početnog ataka možete da pogledate sto i da počnete da planirate odbranu. Ako vidite da će se kroz vašeg kralja ili damu verovatno napraviti impas, možete unapred da se odlučite hoćete li pokriti ili ne. Ako vidite da će se pre ili kasnije igrati kroz vašeg asa, možete unapred da razmišljate da li da igrate malu ili asa.

Obično ćete imati vremena za planiranje odbrane, jer će izvođač u međuvremenu planirati svoju igru. Ako on počne da igra punom brzinom, vi ga možete usporiti. Često možete da mislite o jednoj boji dok se igra neka druga.

U mnogim deljenjima znaćete tačno šta treba da uradite u odbrani. U nekim ćete morati da sledite opšte principe.

Kako budete sticali iskustvo, sve ćete manje slediti opšte principe. Postoje na hiljade izuzetaka od pravila. Ipak, pravila će vas češće navoditi na ispravnu igru. Poštujte ih ako ne vidite ništa bolje.

Druga ruka nisko

Kada ste drugi na redu u štihu, obično se isplati da se igra mala karta. Nemojte trošiti visoku kartu na neku malu.
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Kada South odigra malu, West takođe treba da igra malu.

U prvom primeru, South mora da pogodi da li da igra kralja ili puba sa stola. Ali nema pogađanja ako West odigra asa.

U drugom primeru South planira da impasira 10. To će East uzeti pubom i odbrana će imati tri štiha. Ako West u prvom krugu odigra kralja, South će verovatno shvatiti poziciju; kasnije će atakirati prema dami i uzeće jedan od tri štiha.
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Kada South odigra malu prema stolu, West isto igra malu.

U prvom primeru, West će kasnije uzeti dva štiha. Ali ako odmah igra asa, izvođač će uzeti štihove sa damom i kraljem.

U drugom primeru, West igra malu i kralj uzima štih. As će se iskoristiti za hvatanje Southove dame. East će uzeti štih pubom ili desetkom. Ako West odmah igra asa, izvođač ima dva štiha.

Izuzetak od pravila: Ako izvođač atakira neku visoku kartu, kao što je kralj ili dama, možete igrati asa u drugoj poziciji. Vaši asovi i kraljevi imaju dva važna zadatka: da uzimaju štihove i da hvataju protivničke honere.

Ako izvođač ili dummy atakiraju singl kroz vas, odmah uzmite štih ako je to rušeći.

To ne znači da morate žurno da igrate asa u drugoj poziciji kad god se kroz vas atakira singl. I ovde se obično primenjuje pravilo Druga ruka nisko.
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Ako East bez odavanja odigra malu u prvom primeru, South će verovatno impasirati puba. To će uzeti dama i South nema štih u boji. Ako East odigra asa, South ima štih kraljem. Ako East odigra malu posle puno oklevanja, South će odmah igrati kralja.

U drugom primeru ne radi se o zavaravanju. East igra malu i South ima jedan štih. Ako East odigra asa South ima dva štiha.

U nekim slučajevima postoji rizik da se uopšte ne uzme štih kada se odigra mala. Ponekad će East morati da odmeri rizik. Obično se isplati da se bez većeg razmišljanja odigra mala.

Ako vaš partner atakira svoju boju protiv bez aduta, morate paziti da mu pomognete prilikom razvijanja i svlačenja boje. Ako dummy u ranoj fazi nešto odigra kroz vas, obično se isplati da se uđe asom – ili čak kraljem. Cilj je da se uzme štih dok još možete da vratite partnerovu boju. Partnerov ulaz se mora sačuvati za kasnije.

Treća ruka visoko

Ako ste treći u štihu, igrajte visoko koliko je potrebno da se uzme štih ili da se istera visoka karta. Ako nemate višu od neke već odigrane karte, ne morate da igrate visoku.
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U oba slučaja West atakira ♠2, a sa stola se igra 3.

U prvom primeru, East treba da igra damu. Ovo će isterati asa. East će kasnije igrati ♠9 kroz Southa, pa će pub biti uhvaćen pomoću impasa. Ako East ne odigra visoko u prvom krugu, South odmah uzima pubom i kasnije ima drugi štih asom.

U drugom primeru East treba da igra puba. Kada igrač odbrane ima dodirne honere, on igra najmanjeg koji uzima štih ili isteruje neku visoku kartu. Kad bi East imao QJ10, igrao bi 10.

Kada se ovo pravilo poštuje, West često može da zna šta se dešava. Na primer, u prvom dijagramu East damom isteruje asa. West zna da East nema puba, pošto bi sa QJ igrao puba. Znači, South ima puba i West mora da sačeka da njegov partner atakira kroz puba.

U drugom primeru, East pubom isteruje asa. Ovo govori Westu ko ima ♠Q. Kad bi je imao South, uzeo bi prvi štih damom umesto asom.

Izuzetak od pravila: Osnovni izuzetak se javlja kada branilac mora da impasira iza stola.
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West atakira ♠2, a sa stola se igra mala.

U prvom primeru, East treba da impasira puba. U drugom, on impasira 10. Naravno, nema smisla da se igraju kralj ili dama; pub i desetka rade isti posao.

U ova dva primera impasi su jasni. East vidi kartu protiv koje impasira i siguran je da će impas uspeti. Ali nisu svi impasi iza stola tako jasni:
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Atak je ♠2, sa stola mala. East u oba slučaja treba da impasira 10. To će isterati asa. East mora da sačuva kralja za hvatanje honera stola.

Ako East u prvom štihu odigra kralja, South uzima asom i kasnije atakira prema honeru na stolu za drugi štih.

Treća ruka ne treba da igra visoko u situacijama kada bi bilo pogrešno da se pokrije honer. Na primer, West je možda atakirao boju u kojoj dummy ima QJ109x. Sa Kxxx East treba da igra malu, kao što bi učinio da je boja atakirana sa stola.

Kroz snagu, prema slabosti

Kada je dummy vama levo, atakirajte kroz neko jako, ali razlomljeno držanje – kao što je AQx, KJx i slično. Partner je u povoljnoj poziciji ako ima jednog ili više nižih honera.

Kada je dummy desno, atakirajte prema njegovoj slabosti. Ako vaš partner ima bilo kakvu snagu u boji, on je u povoljnoj poziciji, pošto igra posle izvođača.

Izuzeci:

1. U većini deljenja nema potrebe da se igra dugačka boja stola; izvođač će morati sam da je razvija, a nema koristi da vi radite njegov posao. U takvoj situaciji nemojte atakirati kroz AQxxx; pokušajte da razvijete štih u nekoj kraćoj boji.

2. Atakiranje prema slabosti u adutu može da bude gubljenje vremena. Vaš partner će uzeti adutski štih bez obzira da li vi igrate aduta (ponekad želite da igrate bezbedno, pa vam neće smetati što "traćite" vreme atakirajući aduta.

3. Kada dummy ima dugačku boju koja će se brzo razviti, čuvajte se opštih principa. Atakirajte prema dummijevom asu da mu isterate ulaz i razvijete vaše štihove pre nego što izvođač uspe da se odbaci.

Forsirajte izvođača, a ne dummija

Često je ispravno da se "forsira" izvođač igranjem boje koju on mora da seče. Ako to možete nekoliko puta da učinite, on bi mogao da ostane bez aduta i da izgubi kontrolu u deljenju.

Retko se dešava da treba forsirati dummija. U stvari, možda je to upravo ono što izvođač želi. Štaviše, ako izvođač i dummy imaju šiken u istoj boji, izvođač će seći na stolu, a odbaciće gubitni štih iz ruke. To sam ne bi mogao da uradi.
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West atakira ♥K i South uzima asom.  South atakira ♠K i ne očekuje nikakve probleme. West propušta štih, a East odbacuje tref. South shvata da ipak ima problema.

South igra ♠Q, a West opet propušta. Ovo je dobra odbrana, kao što ćemo videti.

South atakira ♦Q za impas, što gubi. Vraća se herc i South mora da seče.

South atakira tref do kralja, što gubi. Vraća se herc i South se opet skraćuje.

Sada South i West imaju po dva aduta. Ako South atakira aduta, West uzima i vraća četvrti herc da istera poslednji pik izvođača. Zatim West ostaje sa pikom i kontrakt se ruši.

Ako South ne atakira aduta, West će poseći četvrti karo malim adutom. Kontrakt se opet ruši.

Da vidimo šta se dešava ako West uzme prvi ili drugi pik. On vraća herc i South seče.

South impasira karo i vraća se treći herc, što on opet seče.

South isteruje ♣A, a East ne može da nastavi napad na izvođačeve adute. Ako vrati četvrti herc, to će poseći dummy. South igra karo u ruku i izvlači adute. Odbrana uzima samo jedan adutski štih i South pravi kontrakt.

Izbrojte vaše štihove

Kao igrač odbrane, brojite sigurne i verovatne štihove vaše strane. Uvek imajte na umu broj štihova za rušenje kontrakta.
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West atakira ♠J, a East uzima asom.

Ako East poštuje opšte principe, razmišljaće o igranju prema dummijevoj slabosti. To bi moglo da ga navede da vrati aduta, pošto je to najslabija boja stola. Još jedna mogućnost je pik nazad do singl kralja. Kada ne možete da atakirate prema slabosti, često atakirate prema zatvorenoj snazi; to vam možda ne pomaže puno, ali bar ne stavlja partnerove karte u sendvič.

Ako East vrati pik ili adut, South lako pravi kontrakt. On izdaje herc, uzima svako vraćanje i adutira. Zatim odbacuje karo na tref. Odbrana uzima 1 pik, 1 herc i 1 karo.

Posle prvog štiha East treba da izbroji defanzivne štihove.

On zna da su za rušenje potrebna četiri štiha. Pogled na sto govori da odbrana ima samo jedan pik štih. East se nada, ali nije siguran, da njegov partner ima adutski štih. Tref štihova neće biti, čak i ako je ♣K kod Westa.

Pomoću procesa eliminacije East vidi da su za rušenje potrebna dva karo štiha. On u drugom štihu vraća ♦6.

West igra kralja, a dummy uzima asom. Izvođač pokušava adutski impas, a West uzima i vraća karo. East uzima dva štiha i obara kontrakt.

Vratite partnerovu boju

Kada je vaš partner na početnom ataku, on obično ima razlog zašto je izabrao neku boju. Obično je dobro da se vrati njegova boja, osim ako nemate neku jasnu ideju.

Naročito je protiv bez aduta važno da se stalno igra jedna boja. Protiv aduta to nije toliko važno. Moglo bi biti važno da svaki igrač odbrane atakira različitu boju, kroz razlomljenu snagu prema partnerovoj snazi.

Adutski atak

Već smo videli situacije kada treba atakirati aduta. Ako je to dobar atak, obično to znaju oba igrača odbrane. Svako će prvom prilikom gledati da vrati aduta.

Isti princip važi čak i kada igrač na ataku ne može da atakira aduta:
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West želi da atakira aduta kako bi zaštitio svoj karo, ali ne sme to da učini sa dubl AQ. Nemajući ništa bolje on atakira ♥2. To je nelicitirana boja i on se nada da će partner ući u ruku i vratiti aduta.

Tako se i desilo. East uzima prvi herc pubom i vraća aduta. West skida dva aduta i vraća herc. East uzima i vraća trećeg aduta.

Sada je South mrtav. Već je izdao četiri štiha i mora da izda još dva. Da je odbrana ostavila aduta na stolu, South bi posekao treći karo (sa ♠7 ili 8) i tako uzeo osmi štih.

Signal "come-on"

Već smo videli neke primere signala "come-on". Branilac igra veću, pa manju kartu (kada ne pokušava da uzme štih) kako bi rekao partneru: "Nastavi – atakiraj tu boju ponovo!"

Na primer, protiv aduta vaš partner atakira kralja u boji sa strane. Vi imate 82, a dummy Qxx. Vi na kralja igrate osmicu.

Partneru ovo izgleda kao početak signala, pa zato igra asa. Vi igrate dvojku i time kompletirate high-low signal.

Ovo govori partneru da ponovo atakira boju, a vi sečete. Naravno, ne biste markirali kada ne biste imali aduta ili kada biste imali neki razlog da ne želite da sečete.

Mogli ste da uputite negativan signal igranjem dvojke (ili najmanje karte sa nekim drugim držanjem).

Obično dajete pozitivan signal i kada umesto dubla imate damu. Na primer, sa Q82 na atak kraljem igrate osmicu. To vam daje najveće šanse za tri brza štiha u boji.

Ne biste tražili nastavak da je dummy imao samo dve karte u boji. Vi ne markirate samo zbog toga da pokažete damu; vaš signal govori partneru da ponovo atakira boju. Nije njegovo da se pita zašto.

Ponekad je moguće da se partneru kaže da nastavi, a onda da stane. Na primer, vaš partner atakira kralja, a vi imate 872. Prvo igrate sedmicu, što je jasan početak signala. Ali u sledećem štihu igrate osmicu. Igranjem više umesto niže karte govorite partneru da prestane sa tom bojom.

Koliko visok treba da bude signal? Igrajte onoliko visoko koliko smete. Ponekad je to veoma visoka karta. Sa Q1032 obično možete da markirate desetkom. Sa Q32 smete da igrate samo trojku.

Vaš partner mora da pazi da li ste započeli signal ili ne. On to čini gledanjem karata koje su niže od one koju ste vi igrali.

Na primer, on atakira kralja, a vi igrate sedmicu. Ovo je visoka karta, ali ne mora da bude signal. Ako partner vidi 6 i 5 u svojoj ruci, 3 i 2 na stolu, a izvođač igra 4, onda on zna da ste igrali vašu najmanju kartu. Sedmica nije signal.

Ili, partner atakira kralja, a vi igrate trojku. Dvojka nije kod partnera, nije na stolu i nije igrana u prvom štihu. Ko ima dvojku? Ako je vi imate, onda ste započeli signal. Ako je ima izvođač, onda on pokušava da navede partnera na pomisao da ste započeli signal.

Ukratko, situacija je ponekad jasna, a ponekad ne.

Distributivni signal

Umesto pozitivnog i negativnog signala moguće je markirati koliko karata imate u boji. Obično markirate dužinu u boji koju igraju protivnici, a ne partner.

Najčešća primena ovog signala javlja se kada treba obavestiti partnera kada da igra asa ako dummy ima neku dugačku boju, naročito bez ulaza sa strane.
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North bi lako napravio 4♠, ali ponekad se stiže i u pogrešan kontrakt.

West atakira ♣7, a East uzima kraljem. East vraća ♣J, South igra malu, a West preuzima damom i igra ♣10 da istera asa.

South atakira ♠5, a West mora da propusti. Ako odmah igra asa, može da skine tref za četiri defanzivna štiha. South zatim uzima ostatak: 4 pika, 3 herca, 1 karo i 1 tref.

West propušta, a East igra ♠2. Ova igra pokazuje da East ima neparan broj pikova (3 ili 5). Sa parnim brojem (2 ili 4) East bi započeo high-low.

Zahvaljujući ovom signalu West ima kompletnu sliku. Jasno je da East ima tri pika. To znači da ih South ima dva (ako East ima singl, South ima četiri karte i boja se ne može zaustaviti; ali po licitaciji to nije mnogo verovatno).

Da se vratimo izvođaču. Uzeo je pik na stolu i sada pravi uspešan karo impas.

South opet igra pik, a West zna da treba da igra asa. Sada skida tref i bezbedno vraća ♥J.

South ima sreće ako uspe da padne samo jednom. Protiv dobre odbrane on ne može da napravi kontrakt. Pre vraćanja drugog pika South bi mogao da skine tri herca. To bi pomoglo kada bi West imao samo tri herca; ali u gornjem deljenju ova igra ne uspeva.

Ako West ne zna dužine u piku, mogao bi da pusti i drugi. To bi pomoglo Southu da ukrade kontrakt. Izvođač uzima drugi pik na stolu i ponovo impasira karo. Sada ima 2 pika, 3 herca, 3 karoa i 1 tref.

Distributivni signal u adutu

Ponekad je važno da kažete partneru koliko imate aduta. High-low u adutu pokazuje tačno tri karte. Ako ne signalizirate u situaciji koja traži signal, onda imate ili dva ili više od tri aduta.
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West atakira ♠A, a East igra puba. West prirodno donosi pik na seču.

East seče sa ♥4 i vraća karo. West uzima i opet igra pik. East seče sa ♥2 i opet vraća karo.

West uzima i primećuje da je njegov partner igrao HL u adutu. To znači da East ima još jednog aduta. Zato je bezbedno da se igra pik.

Izvođač seče na stolu sa ♥Q, ali East nadseca kraljem. I to je rušeći štih.

Signal preferencije boje

Kako je East znao da treba da vrati karo, a ne tref? Da li ga treba pohvaliti zato što je pogodio ili je West uspeo da prenese neku informaciju?

West je uspeo da signalizira dok je atakirao pik.

Kako igrate pik koji kaže: "Partneru, vrati karo"? Ako je to moguće, onda treba da ste u stanju da igrate i pik koji traži vraćanje trefa.

Kada atakirate kartu koju će partner da seče, možete da igrate visoku ili nisku. Visoka karta traži višu boju sa strane, a niska karta nižu boju (ne računaju se adutska i boja partnerovog šikena).

U prethodnom primeru, karo je visoka, a tref niska boja. U drugom štihu West atakira ♠10. Ovo traži vraćanje karoa.

Kada sledeći put vraća pik, West igra 9. Time opet traži karo.

Ovaj signal je najkorisniji u situacijama kada se seče, ali može da bude dobar i u ostalim slučajevima kada se javlja položaj snage. Jedino nemojte da pobrkate ovaj signal sa osnovnim "come-on" signalom.

IGRA ZAVARAVANJA

Niko nije toliko dobar igrač da iz svojih karata stalno izvlači sve što je u njima. Ipak, ponekad se iz karata može izvući više nego što je u njima. To se čini zavaravanjem protivnika.

Ovde govorimo o poštenim trikovima. Trik treba da bude sadržan u licitu ili odigranoj karti, a ne u načinu na koji se izvodi licit ili igra karta.
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Adut je herc, a West atakira ♠K. East igra 4, najmanju, u nadi da će njegov partner stati sa pikom.

Ako South odigra dvojku, West će biti siguran da je partner uputio negativan signal.

"Falš-karte" (Falsecards)

U prvom štihu South treba da igra sedmicu. Bez glumatanja, bez drame; samo obična ♠7.

West vidi da se ♠2 nije pojavila. Možda je ima East. Možda East ima Q42.

Ako West nastavi pik, South ima jedan štih u boji.

Ovde nije bilo ničeg teškog ili komplikovanog. Kada želite da protivnici nastave boju, vi "sakrivate" male karte – kao da ste vi započeli HL signal.
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West atakira ♥K, a South igra damu. West se plaši da South više nema herčeva. On zato vraća tref kroz kralja.

Ovo je upravo ono čemu se South nadao. On uzima tref kraljem, skida dva karoa da odbaci herc i kasnije izdaje dva adutska štiha.

Isti tip igre može se izvesti i u odbrani:
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Kontrakt je 6NT, što se lako pravi uz povoljnu raspodelu trefa.

West atakira ♦K, a izvođač uzima asom. On igra tref do asa, a West igra puba. Stari otrcani trik, ali veoma efektan.

South skida ♠A-K u nadi da će dobiti neke informacije.

Na drugi pik East odbacuje karo (ne sme da odbaci tref da ne otkrije situaciju).

South rezonuje da West ima dužinu u karou i 5 poznatih pikova, pa bi lako mogao da bude kratak u trefu. On igra herc do asa i vraća tref do devetke.

Navođenje na propuštanje

Protivnik se može navesti da propusti štih ako se atakira karta za koju on misli da će je uzeti partner.
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West atakira ♥4, East igra 8, a South uzima pubom. South odmah mora da započne sa falš-kartom, jer mora da sakrije od Westa da East ima singl herc (South nije siguran u to, ali ništa ne košta da se zaštiti od te opasnosti).

Sada South želi da provuče jedan krug aduta pored Westa. Ako atakira ♠K, West će prirodno uzeti asom. Ako zatim West vrati herc, kontrakt se obara.

South treba da navede Westa da propusti pik igrajući kartu nižu od kralja. Možda će West igrati malu, misleći da će partner uzeti štih.

Protiv dobrog igrača South treba da atakira ♠Q. West bi mogao da brine o singl kralju kod partnera i mogao bi da propusti. Ako to učini, South opet igra pik i pravi kontrakt.

Protiv slabog igrača South bi mogao da pokuša da u prvom krugu igra ♠J ili čak 10. Dobar igrač bi odmah nanjušio trik, dok za slabog to ne važi.

Lažni impas
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West atakira aduta, nadajući se da će zaštititi svoj tref.

Izvođač uzima pubom na stolu i atakira ♥J kroz Easta. Prosečan igrač će automatski igrati malu, misleći da South ima ♥Kx.

Ako East igra malu, South uzima singl kraljem. Ništa drugo nije potrebno. Izvođač skida ♣A i uzima 10 štihova na unakrsnu seču.

Glumljenje namere da se seče

Kada želite da protivnici igraju adute, navedite ih na pomisao da hoćete nešto da sečete na stolu.
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West atakira ♥K, a vi uzimate asom. Očekujete da ćete izdati 1 herc, 1 tref i bar 1 adut. Imate šansu da smanjite adutske gubitke ako protivnici atakiraju aduta.

U drugom štihu vraćate ♥J. Naizgled želite da posečete herc na stolu.

West uzima damom i lako bi mogao da vrati pik. Ako to učini, kontrakt se odmah pravi.

Navođenje na odbacivanje

Protivnici teže da čuvaju boje koje vi držite i da se odbace iz boja gde nemate interes. Često možete da im naslikate lažnu sliku. Možete brižljivo da čuvate sve karte u boji koja vam ništa ne znači; i suprotno, možete da se odbacite u boji za koju ste izuzetno zainteresovani.
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West atakira ♠4, a vi zadržavate asa do trećeg kruga. Šta ćete odbaciti sa stola na treći pik?

Kada je ovo deljenje igrano, izvođač je sa stola odbacio tref. Za kontrakt su potrebna samo tri štiha u trefu, i on je želeo da navede protivnike da takođe odbace tref.

Izvođač je skinuo 5 karoa. Na treći karo East je morao da se odbaci dok su ostali odgovarali na boju. Neoprezno je odbacio tref. Na poslednji karo odbacio je još jedan tref.

South je bez problema zaključio da West ima ♣Q.

Primoravanje izvođača da pogađa

Kao igrač odbrane, često ste u prilici da atakirate kroz kralja ili KJ. Cilj je da partner uzme štih damom (ako je ima).

Ovo se obično čini kada se vidi sto. U jednom deljenju varka je započela u početnom ataku:
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West je analizirao licitaciju i zaključio da dummy ima neku snagu u piku i da izvođač nema snagu u piku (nije licitirao bez aduta). Zato je West atakirao ♠4.

South je sa stola igrao malu, pretpostavljajući da je atak ispod dame ili Q10. East je uzeo prvi štih desetkom.

East je vratio tref do asa, a West je atakirao ♠5.

Izvođač je odigrao puba, a East je uzeo damom i doneo pik do asa.

Defanzivni hold-up

Kao što smo već videli ranije, obično se ne isplati da se odmah uzme kraljem kada izvođač pravi impas koji se može ponoviti.
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South atakira malu do desetke. East treba na normalan način da odigra malu.

East će kasnije dobiti svog kralja; ovakvi štihovi neće pobeći. Ali South bi mogao pogrešno da odigra deljenje, pretpostavljajući da će impas "raditi" i sledeći put.

Na primer, South bi mogao da oslabi opasnu boju kako bi se vratio u ruku za drugi impas. Ili bi mogao da odustane od neke druge linije igre (koja bi uspela).

Obično važi isti princip kada imate asa iza KQ.
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West atakira ♠2. Izvođač sa stola igra kralja, a East normalno peticu.

East ovde ne mora da razmišlja, pošto je dobrom igraču ova situacija poznata. Uzimanjem prvog štiha ništa se ne dobija, osim ako ne morate odmah da skinete sve svoje štihove.

Izvođač igra tref do asa i nazad tref prema stolu. West odbacuje karo i South vidi da tref neće doneti ekstra štihove.

South uzima tref kraljem i odlučuje da za kontrakt potraži drugi pik štih. Igra karo u ruku i pik prema stolu.

West igra malu. Sada South mora da pogađa i ako promaši i odigra damu, kontrakt se ruši.

Da je East u prvom štihu uzeo asom, South bi kasnije impasirao 10.







